
CCD-Modul

Kurzanleitung

Die im folgenden beschriebenen Funktionen stehen Ih-
nen zur Verfiigung, sobald Sie das CCD-Modul in einen
der Modulschichte Thres Rechners eingesetzt haben.
AuBer den im Katalog 2 erscheinenden Funktionen er-
weitert das CCD-Modul einige Funktionen des Be-
triebssystems. Diese sind:

Erweiterungen des Betriebssystems

Die Kataloge:

Alle neuen Kataloge lassen sich mit R/S anhalten, so-
dann mit SST und BST durchgehen. Das SHIFT-Flag
bleibt gesetzt und SHIFT R/S 148t die Kataloge riick-
warts laufen. Der laufende Katalog kann durch das
Driicken einer beliebigen Taste (auBer R/S und ON) be-
schleunigt werden.

CATO Zeigt die ID oder die AID von allen Ge-
riten in der angeschlossenen Interface
Loop an. Bei angehaltenem Katalog
kann mit der ENTER-Taste das ange-
zeigte Geriit selektiert werden, mit der
C-Taste kann es zuriickgesetzt werden
(Device clear)

CAT’1 Wie bisher.

CAT2 Zeigt zunéchst nur die ,,Uberschriften*
der eingesteckten Module an. Mit
ENTER gelangt man in den Funktions-
block oder wieder zur ,,Uberschrift“ zu-

riick. Mit der XEQ-Taste kann eine an-
gezeigte Funktion direkt aus dem Kata-

log heraus ausgefithrt oder program-
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CAT’3

CAT’4

CAT’S

CAT’6

CAT7

CAT’8 bis
CATF

miert werden, die A-Taste ermdglicht
die Zuweisung der angezeigten Funktion
ebenfalls direkt aus dem Katalog heraus.

Wie bisher.

Zeigt die Namen und die Lange sowie die
Typen von Files im erweiterten Spei-
cherbereich (X-Memory) an. Die zusitz-
lichen File-Typen des CCD-Moduls (B
= Buffer, M = Matrix, K = Key) werden

richtig angezeigt.

Ruft die Funktion ALMCAT des TIME-

Moduls auf.

Zeigt alle Tastenbelegungen in der Rei-
henfolge der Tastencodes an. Auch Zu-
weisungen von synthetischen Funktio-
nen werden richtig angezeigt (z.B. ,RCL

M¢ oder ,,TEXT 7¢). Die Taste C 16scht
die angezeigte Tastenzuweisung.

Ruft die Funktion DIR des IL-Moduls

auf.

Zeigt den Katalog 2 beginnend mit dem
Modul auf dem Adressblock 8 bis F an.

Die Funktionen ASN und XEQ:

Mit diesen Funktionen koénnen jetzt jeder beliebige
Zwei-Byte-Befehl und jede XROM-Nummer direkt
eingegeben werden.

ASN Nach Driicken der Taste ASN kann di-
rekt dezimal eingegeben werden, z.B.

144 117 fur ,,RCL M*; mit ALPHA ge-
langt man in die normale ASN-Funktion.



XEQ Mit der Taste ENTER gelangt man zur
dezimalen Zwei-Byte-Eingabe, durch
nochmaliges Driicken von ENTER (oder
mit der Taste ALPHA) gelangt man wie-
der in die normale XEQ-Funktion.

Die Zwei-Byte-Funktion kann dezimal oder hexadezi-
mal eingegeben werden: die H-Taste ermoglicht die
hexadezimale Eingabe, mit der .-Taste gelangt man zu-
rick zur dezimalen Eingabe. Das nochmalige Driicken
der XEQ-Taste erlaubt die Ausfiihrung (Programmie-
rung) bzw. Zuordnung von XROM-Nummern.

Direkte und indirekte Speicherzugriffs -
funktionen:

Alle Speicherzugriffsfunktionen (RCL, STO , X<>
usw.) konnen jetzt auch direkt von der Tastatur aus (oh-
ne Tastenzuweisungen) jedes Statusregister anspre-
chen. Der Zugriff auf die Register M, N, O, P, Q, |, a,
b, ¢, d und e ist somit genauso einfach geworden wie bei

den Registern X, Y, Z, Tund L. Die Tastenfolge hierfiir
istz.B. RCL . d.

Die Eingabe von beliebigen ALPHA-Zeichen:

Dies ist der sogenannte Kleinschreibmodus. Er ist bei
ausgeschaltetem USER-Modus aktiv ( ALPHA an!).
Nun ist es moglich, Texte, die Kleinbuchstaben, andere

Sonderzeichen oder Druckersteuerzeichen enthalten,in
das ALPHA-Register oder in ein Programm zu schrei-
ben. Beim Driicken einer Taste erscheint zunéchst das
normale Zeichen, nach Loslassen der Taste wird es in €i-
nen Kleinbuchstaben bzw. in ein Sonderzeichen ver-
wandelt. Die meisten dieser Sonderzeichen werden als
»Black Box“ angezeigt. Nach der Tastenfolge SHIFT
ENTER kann man das gewtinschte Zeichen auch mit sei-
nem Dezimalwert eingeben, nach anschlieBendem
Driicken der H-Taste auch hexadezimal.



Im Katalog 2 erscheinende Funktionen:

-W&W CCD A

B?

CAS

CLB

RNDM

SAS

SEED

SORT

-ARR FNS

(Buffer?) Existiert ein Ein-/Ausgabebuf-
fer mit der im X-Register angegebenen
Identitédtszahl aa?

(Clear guto start) Loscht den Autostart-
Modus, siche SAS.

(Clear buffer) Loscht den Ein-/Ausgabe-
buffer mit der im X-Register angegebe-
nen Identitdtszahl aa.

(Random) Erzeugt eine Zufallszahl,
Ausgabe im X-Register.

(Set autostart) Setzt den Autostart-Mo-
dus, d.h., nach jedem Einschalten be-
ginnt der HP 41 sofort mit dem Pro-
grammlauf (wie bei gesetztem Flag 11).

Speichert einen Startwert fiir RNDM im
Ein-/Ausgabebuffer des CCD-Moduls,
erwartet eine Zahl kleiner 1 im X-Regi-
ster.

Sortiert die Registerinhalte von R;; bis
R;; (auch Alpha-Daten, groBten Wert
nach R)); iii,jjj wird im X-Register spezi-
fiziert.

Dieser Funktionsblock dient zur Bearbeitung von Da-
tenfeldern. Die bendtigten Datenfelder werden mit ih-
ren Namen im ALPHA-Register in der Form ,,Operand
1, Operand 2, Ergebnis (Result)* angegeben. Im fol-
genden wird die verkiirzte Schreibweise OPI, OP2,RES

verwendet. Wird als Name der Buchstabe X angegeben,
so wird der X-Wert als Operand verwendet. Datenfel-
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der werden entweder im Benutzerspeicher oder im er-
weiterten Speicherbereich angelegt (siche MDIM).

>C+

>R+

?1J

1A

C<>C

C>+

CMAXAB

(X to column and increment i) Schreibt
ein Element eines Datenfeldes in die ak-
tuelle Zeigerposition und erhoht an-
schlieBend den Reihenzeiger um eins
(spaltenweises Eingeben von Datenfel-
delementen).

(X to row and increment |) Schreibt ein
Element eines Datenfeldes in die aktuel-
le Zeigerposition und erhoht anschlies-
send den Spaltenzeiger um eins (reihen-
weises Eingeben von Datenfeldelemen-
ten).

(2i) Liest die aktuelle Zeigerposition
uLjjj.

(2ij by ALPHA) Liest die Zeigerposition
ii,jjj des angegebenen Datenfeldes.

(Exchange columns) Vertauscht Spalte
kkk mit Spalte /Il des angegebenen Da-
tenfeldes; kkk, /Il wird im X-Register er-

wartet.

(From column to Xand incrementi) Liest
das Element auf der aktuellen Zeigerpo-
sition und erhoht anschlieBend den Rei-
henzeiger um eins (spaltenweises Lesen
eines Datenfeldes).

(From column to X and decrement i) Liest
das Element auf der aktuellen Zeigerpo-
sition und vermindert anschlieBend den
Reihenzeiger um eins (spaltenweises Le-
sen eines Datenfeldes).

(Column maximum absolute) Setzt den
Zeiger auf das grofite absolute Element
der im X-Register spezifizierten Spalte
des angegebenen Feldes und liest es.



CNRM

CSUM

DIM

FNRM

(Column norm) Berechnet die Spalten-
norm des angegebenen Feldes.

Al = mox Z|o
j <n _

(Column sum) Berechnet alle Spalten-
summen cines Datenfeldes; erwartet im

ALPHA-Register OPI,RES.

(Dimension) Liest die Dimension des an-

gegebenen Datenfeldes.

(Eroebius norm) Berechnet die Froebius-
Norm des angegebenen Datenfeldes.

Il = (Y o2)”
(ij=) Setzt den Zeiger auf das Element ij
des aktiven Feldes.

(ii= ALPHA) Setzt den Zeiger auf das
Element ij des angegebenen Feldes.

(Matrix +) Addiert alle Elemente von
zwei Datenfeldern (Formel s.u.); erwar-
tet OPI,OP2,RES im ALPHA-Regi-
ster.

c; = aq; + by

(Matrix =) Subtrahiert alle Elemente von
zwei Datenfeldern (Formel s.u.); erwar-
tet OPI,OP2,RES im ALPHA-Regi-
ster.

CU = OfJ' - bij

(Matrix %) Multipliziert alle Elemente
von zwei Datenfeldern (Formels.u.); er-
wartet OPI,OP2,RES im ALPHA-Re-

gister.



MxM

M/

MAX

MAXAB

MDIM

MIN

MOVE

(Matrix x matrix) Multipliziert zwei Ma-
trizen (Formel s.u.); erwartet OPI,
OP2,RES im ALPHA-Register.

n

¢ = Z by
j=1

(Matrix /) Dividiert alle Elemente von

zwei Datenfeldern (Formel s.u.); erwar-
tet OPI,OP2,RES im ALPHA-Regi-
ster.

¢ =9/ by
(Maximum element) Stellt den Zeiger auf
das grofte Element des angegebenen
Datenfeldes und liestes.

(Maximum element absolute) Stellt den
Zeiger auf das grofite absolute Element
des angegebenen Datenfeldes und liest
es.

(Matrix dimensioning) Legt ein Daten-
feld (Typ ..M* = Matrix) der Dimension
mmm % nnn und dem angegebenen Na-
men im erweiterten Speicher an. Hat der
Name die Form R/l (wobei /ll ein Zif-
fernstring ist), so wird die Matrix im Da-
tenspeicher, beginnend mit dem Regi-
ster Ry, angelegt. Dieses Registerist das
Statusregister des Feldes. mmm, nnn
wird im X-Register erwartet.

(Minimum element) Stellt den Zeiger auf
das kleinste Element des angegebenen
Datenfeldes und liest es.

(Move) Verschiebt einen Teil eines Da-
tenfeldes in ein zweites. Dieser Teil ist
durch zwei gegentberliegende Eckele-
mente a; und a,definiert. Der Teilblock
im Zielfeld wird durch das Element b,,,



PIV

R-PR

R-QR

R<>R

R>+

R>-

spezifiziert.

ALPHA :OPI,RES
X-Reg. :iii,jjj
Y-Reg. : kkk,lll
Z-Reg. :mmm,nnn

(Pivot) Stellt den Zeiger auf das grofite
absolute Element der im X-Register spe-
zifizierten Spalte der unteren Dreiecks-
matrix des angegebenen Datenfeldes
und liest es.

(Row=P * row)

mit Q =aq, /q, qilt:
firl<j<n :g;=0;—-Q-a

firj =1 g, =Q
fir 1 <j<l @ gy =qy

1j

Wird verwendet fiir die LR-Zerlegung
einer Matrix.

(Row=Q * row)
mit Q =a, / q, gilt:

fir1<j<n: g

Wird verwendet fir den Gauf3-Algorith-
mus.

=ij'—Q’CI|j

(Exchange Rows) Vertauscht Reihe kkk
mit Reihe /[ des angegebenen Feldes.
kkk,lll wird im X-Register erwartet.

(From rowto Xand incrementj) Liest das

Element auf der aktuellen Zeigerposi-
tion und erhoht anschlieBend den Spal-
tenzeiger um eins (reihenweises Lesen
eines Datenfeldes).

(From row to Xand decrementj) Liest das
Element auf der aktuellen Zeigerposi-
tion und vermindert anschlieBend den



R>R?

RMAXAB

RNRM

RSUM

SUM

SUMAB

SWAP

Spaltenzeiger um eins (reithenweises Le-
sen eines Datenfeldes).

(Row > row?) Vergleicht spaltenweise
die Elemente der Reihe kkk mit denen
der Reihe [/l des angegebenen Datenfel-
des und iberspringt den néchsten Pro-
grammschritt, wenn ein Element in Rei-
he lll groBer als das Element der Reihe
kkk (der gleichen Spalte) ist. Sobald ein
Element der Reihe /// kleiner als das Ele-
ment der Reihe kkk ist, wird der nachste

Programmschritt  ausgefiihrt.  kkk,lll
wird im X-Register erwartet.

(Row maximum absolute) Setzt den Zei-
ger auf das groBte absolute Element der
im X-Register spezifizierten Reihe des
angegebenen Feldes und liest es.

(Row norm) Berechnet die Reihennorm

des angegebenen Feldes.
n

[Ally= max } [al
1<i<m =1

(Row sum) Berechnet alle Reihensum-

men eines Datenfeldes; erwartet im

ALPHA-Register OPI,RES.

(Sum) Addiert alle Elemente des angege-
benen Datenfeldes.

(Sum absolute) Addiert die Absolutwerte
aller Elemente des angegebenen Daten-
feldes.

(Swap) Vertauscht zwei Teilblocke zwei-
er Datenfelder, wobei ein Teilblock
durch zwei gegeniiberliegende Eckele-
mente a; und ay, definiert ist. Der Teil-
block im Zielfeld wird durch das Ele-



YC+C

-HEX FNS

mentb,,, spezifiziert.

ALPHA :OPI,RES
X-Reg. i,jjj
Y-Reg. : kkk,lll
Z-Reg. :mmm,nnn

(Y % column + column) Addiert Spalte
kkk multipliziert mit Y zu Spalte /I;
kkk,lll des angegebenen Datenfeldes

wird im X-Register erwartet.

Dieser Funktionsblock beinhaltet alle notwendigen
Funktionen zur Bitmanipulation. Sie sind zusammen
mit ihren Ein-/Ausgabefunktionen ARCLH, PMTH,

VIEWH und XTOAH abhingig von der eingestellten
Wortbreite und dem gewihlten Modus (Einer-, Zweier-

komplement oder Unsigned).

1CMP

2CMP

AND

bC?

bS?

Cb

NOT
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(1’s complement) Setzt den Einerkomple-

ment-Modus.

(2’s complement) Setzt den Zweierkom-
plement-Modus.

(And) Logische ,,und“-Verkniipfung von
XundY.

(bit clear?) Ist das Bit bb des Y-Registers
geloscht? bb wird im X-Register spezifi-

ziert.

(bit ser?) Ist das Bit bb des Y-Registers
gesetzt? bb wird im X-Register spezifi-
ziert.

(Clear bit) Loscht das Bit bb des Y-Regi-
sters. bb wird im X-Register spezifiziert.

(Not) Invertiert die Werte aller Bits der

Zahl im X-Register.



OR

R<

R>

S<

S>

Sb

UNS

WSIZE

XOR

-I/O FNS

ABSP

ACAXY

(Or) Logische ,,oder“-Verkniipfung von
XundY.

(Rotate left) Rotiert den Inhalt von X um
1 Bit nach links. Flag 0 ist das Carry-Bit
(Ubertrags-Bit).

(Rotate right) Rotiert den Inhalt von X
um 1 Bit nach rechts. Flag O ist das Carry-
Bit (Ubertrags-Bit).

(Shift left) Verschiebt den Inhalt von X
um 1 Bit nach links. Flag 0 ist das Carry-
Bit (Ubertrags-Bit).

(Shift right) Verschiebt den Inhalt von X
um 1 Bit nach rechts. Flag O ist das Carry-
Bit (Ubertrags-Bit).

(Set bit) Setzt das Bit bb des Y-Registers.
bb wird im X-Register spezifiziert.

(Unsigned) Setzt den Unsigned-Modus,
in dem kein Vorzeichen benutzt wird.

(Wordsize) Stellt die Wortbreite fur alle
Hexadezimalfunktionen ein. Erwartet

einen Wert zwischen O und 32 im X-Regi-
ster.

(Exclusive or) Logische ..exklusiv-oder-
Verkniipfung von Xund Y.

(ALLPHA backspace) Loscht von rechts
ein Zeichen aus dem Alpha-Register.

(Accumulate ALPHA andX by Y) Uber-
tragt den Inhalt des ALPHA-Registers
linksbiindig und den X-Wert rechtsbiin-
dig auf der durch Y eingestellten Druck-
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ACLX

ARCLE

ARCLH

ARCLI

CLA-

F/E

INPT

12

breite in den Druckbuffer.Im F/E-For-
mat (s.u.) wird der X-Wertim ENG-For-
mat mit Buchstaben statt Exponent
ibertragen. Bei gesetztem Flag 20 wer-
den Text und Zahl durch Punkte verbun-
den. Der X-Wert wird in das LAST-X-
Register geschrieben und der Stack nach
unten verschoben.

(Accumulate line by X) Ubertrigt aa Zei-
chen mit dem Zeichencode bbb in den
Druckbuffer; aa,bbb wird im X-Register
erwartet.

(ALPHA recall engineer) Wie ARCL X,
ersetzt den Exponenten aber durch
Buchstaben (z.B. k fiir 10 hoch 3).

(ALPHA recall hex) Héangt die hexadezi-
male Darstellung der Zahlim X-Register
an den Inhalt des ALPHA-Registers an
(abhédngig von der eingestellten Wort-
breite und dem gewihlten Modus, siehe
-HEX FNS).

(ALPHA recall integer) Hiangt den ganz-
zahligen Anteil der Zahl im X-Register
an den Inhalt des ALPHA-Registers an.

(Clear Alpha =) Loscht das ALPHA-Re-
gister von rechts bis zum ersten Leer-
schritt (Space).

(Fix/eng-mode) Setzt den Fix/Eng-Mo-
dus (Flag 40 und 41 werden gesetzt).

(Input) Universelle Dateneingabefunk-
tion im laufenden Programm. Das
ALPHA-Register wird zusammen mit
R;; angezeigt und die Programmausfiih-
rung unterbrochen. Nach einer Sekunde
kann der angezeigte Wert iibernommen
oder gedndert werden. Durch Driicken



PMTA

PMTH

PMTK

von R/S wird der eingegebene Wert mit
den Eingabegrenzen verglichen. Liegt er
innerhalb dieser Grenzen, so wird er in
R;; abgespeichert. Sodann wird iii um cc
erhoht und die néchste Programmzeile
iibersprungen, wenn gilt: iii > fff.
Kontrollregister:

Ryo: i,fffec
Ryy;: minimaler Eingabewert
Ryy,: maximaler Eingabewert

(Prompt ALPHA) Zeigt den Inhalt des
ALPHA-Registers an, unterbricht die

Programmausfithrung und fordert zur
Texteingabe auf.

(Prompt hex) Eingabefunktion, die eine
hexadezimale Eingabe ermoglicht (ab-
hingig von der eingestellten Wortbreite
und dem gewéahlten Modus, siehe -HEX
FNS). Zusitzlich zu den Zifferntasten
sind auch die Tasten A,B,C, D, EundF

aktiv. Im Programmlauf wird der Inhalt
des ALPHA-Registers angezeigt und die
Programmausfiihrung unterbrochen.

(Prompt key) Meniifunktion: zeigt den

Inhalt des ALPHA-Registers an, unter-

bricht die Programmausfiithrung und er-
wartet einen Tastendruck. Die zuléssi-
gen Tasten werden im ALPHA-Register
durch ihren zugehorigen Buchstaben
»L“ spezifiziert: z.B. ,TEXT LLLL*

(max. 24 Zeichen; Text und L’s miissen
durch mindestens ein Leerzeichen ge-
trennt sein). Der Stellenwert der ge-
driickten Taste wird im X-Register aus-
gegeben. Bei leerem ALPHA-Register
wird ,,KEY?“ angezeigt und der Tasten-
code der als nichstes gedriickten Taste
ausgegeben.
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PRAXY

PRL

VIEWH

XTOAH

-ADV FNS

A+

A+B

A

14

(Print ALPHA and X by Y) Druckt den
Inhalt des ALPHA-Registers linksbiin-
dig und das X-Register rechtsbiindig in
eine Zeile. Die Breite der Druckspalte
wird durch den Y-Wert bestimmt. Im F/
E-Format (s.0.) wird der X-Wert im
ENG-Format mit Buchstaben statt Ex-
ponent gedruckt. Bei gesetztem Flag 20
werden Text und Zahl durch Punkte ver-
bunden. Der X-Wert wird in das LAST-
X-Register geschrieben und der Stack
nach unten verschoben.

(Print line) Druckt 24 (bzw. 12, wenn
Flag 12 gesetzt ist) ,,-“-Zeichen.

(View hex) Zeigt den Inhalt des X-Regi-
sters hexadezimal an (abhéngig von der
eingestellten Wortbreite und dem ge-
wihlten Modus, siehe -HEX FNS).

(Xto ALPHA hex) Hangt ein oder meh-
rere Zeichen entsprechend dem hexade-
zimalen Aquivalent des X-Registers an
den Inhalt des ALPHA-Registers an
(abhéngig von der eingestellten Wort-
breite und dem gewihlten Modus, siche
-HEX FNS).

(Increment address) Erhoht die Adresse
im X-Register um ein Byte.

(Address + bytes) Addiert zu einer
Adresse im Y-Register die Anzahl Bytes
aus dem X-Register.

(Decrement address) Vermindert die
Adresse im X-Register um ein Byte.

(Address — address) Subtrahiert die
Adresse im X-Register von der Adresse
im Y-Register.



DCD

PC<>RTN

PC>X

PEEKB

PEEKR

PHD

PLNG

POKEB

POKER

PPLNG

(Decode) Hangt das hexadezimal deco-
dierte Abbild des X-Registers an den In-
halt des ALPHA-Registers an.

(Exchange Programcounter with 1. re-
turnaddress) Vertauscht den Programm-
zeiger mit der ersten Riicksprungadres-
se.

(Programcounter to X) Liest den Pro-
grammzeiger.

(Peek byte) Liest den Dezimalwert des
Bytes b aus dem absoluten Register R,,,,,,;
nnn,b wird im X-Register erwartet.

(Peek register) Liest den Registerinhalt
des absoluten Registers R,,,,; nnn wird
im X-Register spezifiziert.

(Program head) Schreibt die Adresse des
ersten Bytes des Programms, dessen Na-
me im ALPHA-Register spezifiziert
wird, in das X-Register.

(Program length) Fordert zur Eingabe
des Programmnamens auf und zeigt an-
schlieBend die Linge dieses Programms
in Bytes an.

(Poke byte) Schreibt das Byte bbb, des-
sen Dezimalwert im X-Register angege-
ben ist, in die Byteposition ¢ des absolu-
ten Registers R,,; aaa, ¢ wird im Y-Regi-
ster erwartet.

 

(Poke register) Schreibt den Inhalt des X-
Registers in das absolute Register R,,,;
aaa wird im Y-Register spezifiziert.

(Programmableprogram length) Gibt die
Lange eines Programms in Bytes im X-
Register an. Der Programmname wird
im ALPHA-Register erwartet.
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X>PC (X to programcounter) Setzt den Pro-
grammzeiger auf die im X-Register ange-
gebene Adresse.

X>RTN (X to returnstack) Schiebt die im X-Regi-

ster angegebene Adresse auf den Ruck-
sprungstapel.

XR>RTN (XROM to returnstack) Schiebt die
Adresse einer Programmzeile eines
ROM-Programms auf den Riicksprungs-
tapel. Im X-Register wird die Nummer
nnnn der Programmzeile und im Y-Regi-
ster die XROM-Nummer kk, Il erwartet.

-XF/M FNS

Diese Funktionen arbeiten nur in Verbindung mit dem
X/F-Modul oder einem HP41CX.

GETB (Get buffer) Kopiert den im ALPHA-Re-
gister spezifizierten Bufferfile in den
Ein-/Ausgabebuffer zuriick.

GETK (Get keys) Loscht die bestehenden
Tastenbelegungen und reaktiviert die
Tastenbelegungen aus dem angegebe-
nen Keyfile.

MRGK (Merge keys) Fligt die Tastenbelegungen
aus dem angegebenen Keyfile zu den be-
stehenden Tastenbelegungen hinzu, oh-
ne diese zu verdndern.

SAVEB (Save buffer) Speichert den Ein-/Ausga-
bebuffer mit der Identitatszahl aa in dem
angegebenen Bufferfile ab; aa wird im
X-Register erwartet.
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SAVEK (Save key assignments) Speichert alle
Tastenzuweisungen im angegebenen

Keyfile ab.

SORTFL (Sort file) Sortiert alle Elemente des an-
gegebenen Datenfiles.

Fehlermeldungen

Im folgenden finden Sie eine Kurzbeschreibung der
Fehlermeldungen des CCD-Moduls. Eine Funktion, die
eine Fehlermeldung verursacht, wird nicht ausgefiihrt
(Ausnahme: bei Datenfeldoperationen bricht die be-
treffende Funktion an der fehlerverursachenden Stelle
ab; d.h. die Funktion ist dann bereits teilweise ausge-
fithrt worden).

Fehler Bedeutung

ALPHADATA Nicht numerische Daten.

CATEMPTY Keine Alarme vorhanden.

DATAERROR Unzuléssiger Operand.

DIM ERROR Angegebenes Datenfeld hat fal-
sche Dimension.

DIREMPTY Keine Files im erweiterten Spei-
cher.

END OF FL Zeiger ist am Ende des Datenfel-
des oderFiles.

FLNOTFOUND Angegebenes Datenfeld oder an-
gegebenerFile existiert nicht.

FLTYPEERR Unzulassiger Filetyp.

MEMORY LOST Permanentspeicher wurde ge-
16scht.
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NAMEERR

NONEXISTENT

NO ROOM

NO DEVICE

NO DRIVE

NOFAT

NOHPIL

NOKEYS

NOPRINTER

NO ROM

NOTIMER

NO XF/M

ROM

TRANSMIT ERROR

18

Unzulédssiger Filetyp.

Angegebene Register oder Funk-
tion nicht vorhanden.

Nicht geniigend Speicherplatz
vorhanden.

Keine Gerite in der Interface

Loop vorhanden.

Kein Massenspeichermedium in
der Interface Loop vorhanden.

(No function address table) Keine
Funktionen im angegebenen Mo-
dul vorhanden.

Keine Interface Loop vorhanden.

Keine Tastenzuweisungen vor-
handen.

Kein Drucker vorhanden.

Kein Modul auf der angegebenen
Adresse vorhanden.

Kein TIME-Modul vorhanden.

Kein erweiterter Speicherbereich
vorhanden.

Zugriff oder Verdnderung von
Programmen im Festwertspei-
cher (ROM) unzuléssig.

Interface Loop offen oder Uber-
tragungsfehler.
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Speicheraufteilung des HP-41

Byte: 6,5,4,3,2,1,0,

 

511 1FF

Hauptspeicher

(320 Reg.)

192 0COo

191 OBF )
Erweiterter

Speicher—

bereich

(X—Fkt—Modul)

(128 Reg.)

64 040

Liicke
(48 Reg.)

15 00F )
Statusregister

0 000 (16 Reg.)

(dez.) (hex.)
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Byte: 6 5 4 3 2 10
1023

Erweiterter

Speicher—

bereich 2

(239 Regq.)

 

Erweiterter

Speicher—

bereich 1

(239 Req.) 513512 200 (1 Reg.)
(dez.) (hex.)
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