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Anzeige- Ll Ll [ Ay Ay A
indikatoren BAT USER GRAD SHIFT 01234 PRGM ALPHA

Erscheint bei
Ende der Batterie
Lebensdauer

GRAD erscheint Prafixtaste Rechner istim Rechner ist im

Rechner ist im im Neugrad-M.odus wurde Programm-Modus Alpha-Modus
USER Modus RAD erscheint gedrickt
im BogenmaR-
Modus

Ziffern zeigen an,
welche der Flags 0-4
gesetzt sind.

Eingabe/Ausgabe-Anschliisse

Schieben Sie Speichererweiterungsmodule
beginnend mit AnschluR 1 ein und Gbersprin-
gen Sie keinen AnschluB beim Einschieben
weiterer Module. Jedes Speichererweite-
rungsmodul enthdlt 64 Register. Beginnen
Sie beim Entfernen von Speichererweite-
rungsmodulen immer mit dem am hochsten
numerierten Anschluf. Da das Entfernen von
Speichererweiterungsmodulen die Anzahl
der Datenregister reduziert, vergewissern Sie
sich, ob geniigend Datenregister bestehen,
die entfernt werden konnen, andernfalls wird
der gesamte Rechnerinhalt (Programme,
Daten, Zuordnungen usw.) geléscht.

Schieben Sie
Software-Module und
Peripheriegerate
beginnend beim am
héchsten numerierten

1 Speichererweiterungsmodul | @ 064 AnschluB ein.

um zu entfernen fuhren Sle durch

2 Speichererweiterungsmodule @ 128
3 Speichererweiterungsmodule @ 192
4 Speichererweiterungsmodule @ 256

Vorsicht

Schalten Sie den HP-41C grundsétzlich aus bevor Sie Erweiterungen einstecken
oder entfernen. Andernfalls konnen sowohl der Rechner als auch das Zubehérteil
beschadigt werden.
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ALPHA Register

Speicher-
erweiterungs-
module
erweitern den
Speicher-
platz hier

J U

L héchstens 24 Zeichen |

Statistik-Register
Position mit
veranderbar

Oberste Stelle des
Programm-Speichers

Programmzeilen

Jedes Programm sollte mit
einer ALPHA-Marke beginnen
und mit einer END-Anweisung
enden. Driicken Sie

(¢] (<] bevor Sie ein Programm
eingeben.

Hochstens 15 ALPHA-Zeichen
pro Programmzeile.

Das automatische ,,Stack” Register

——

INTITIANNNANNTIY GERnnsasai IINaantl;

+ comemerz

|

R<:x|u>

ES

14

R,

5b

Erweiterte Speichererweite-
rungsmodule (nur indirekt
ansprechbar).

Priméardatenregister
Anféangliche Anordnung ist Roo
bis Rie als Datenregister. Kann
mittels (SZE)-Funktion gean-
dert werden.

—=a— Veranderbare Speichereintei-

lung. Anféngliche Einteilung
ist 17 Register als Datenspei-
cher und der Rest (46) als Pro-
grammspeicher. Diese Eintei-
lung kann mittels (SIZE ]veran-
dert werden. [SIZE] bestimmt
die Anzahl der Register, die
dem Datenspeicher zugeord-
net werden, der Rest wird
automatisch dem Programm-
speicher zugeordnet. Jedes
Programmspeicherregister
enthalt 7 Byte.

Funktionszuordnungen von
Standardfunktionen werden
hinter unbenutztem Pro-
grammspeicher gespeichert.



Die USER-Taste schaltet den USER-Modus A

ein und aus. Im USER-Modus werden die —‘ ( AMAATAMA
auf Tasten zugeordneten Funktionen wirk- .y uuy
sam. Ist einer Taste keine Funktion zuge- \US ER

ordnet, ist die Funktion des Normal-
Modus wirksam, die auf der Taste (bzw. o Sth oo T AP
ber der Taste) abgebildet ist. N E LPHA

Mit kann das Tastenfeld mit Funk- — P
tionen belegt werden, dieim USER-Modus
ansprechbar sind. Die einzigen Tasten, . . . g
denen keine Funktionen zugeordnet ¢ ¢ ¢ H
werden kénnen, sind ®, [ON], [UseR ],
und ALPHA Allenanderen Tasten, . . . Q g
auch denumgeschalteten Tastenlokationen,

kénnen Funktionen zugeordnet werden. -

Zugeordnet werden koénnen alle Funk-

tionen, die in einem der drei Verzeich- . . .

nisse aufgefiihrt werden, also auch

ALPHA-Marken, die im Programmspei-

cher gespeichert sind. = a H

Um eine Tastenzuordnung durchzufiihren:

1. Driicken Sie i [ASN],

2. Driicken Sie[AtPHA Jund tippen Sie den
Programm- oder Funktionsnamen ein,
der einer Taste zugeordnet werden soll.
Driicken Sie nochmals .

3. Driicken Sie dann die Taste (oder
und die Taste), der die Funktion zuge-
ordnet werden soll.

4. Wenn Sie nun im USER-Modus diese
Taste driicken, wird die zugeordnete
Funktion wirksam.

Um eine Tastenzuordnung aufzuheben

und der Taste ihre Normal-Modus Funk-

tion zuriickzugeben, driicken Sie ® ntw .t PACKARD ac
und die betreffende Taste

(oder 7 und die Taste). /

Wourde einer Taste der oberen zwei Reihen (und der umgeschalteten obersten Reihe) keine Funktion
zugeordnet, wird auf Tastendruck die Suche nach einer lokalen Marke durchgefiihrt. Der Rechner sucht
in dem Programm, in dem er gerade steht, nach einer lokalen Marke mit dem Buchstaben, der auf der Taste
abgebildet ist. Wird eine solche Marke in dem Programm gefunden, beginnt die Durchfihrung des Pro-
gramms an dieser Stelle. Wird eine Marke mit dieser Bezeichnung nicht gefunden, wird die Normal-Modus-
Funktion dieser Taste durchgefihrt.

Im USER, Normal- und PRGM-Modus entsprechen die Tasten der obersten Reihe den Zahlen 01 bis 05, die
der zweiten Reihe den Zahlen 06 bis 10 (von links nach rechts). Diese Tasten/Zahlen Entsprechung wird
dann effektiv, wenn eine Funktion eingetastet oder gedriickt wird, die einen ein- oder zweistelligen Para-
meter oder eine Adresse verlangt. Beispielsweise entspricht das Driicken von (STO] [IN]dem Driicken
von [ST0]05. Wird nur ein einstelliger Parameter gefordert, wird nur die rechts stehende Ziffer verwendet.
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ALPHA-Modus Taste schaltet ALPHA-
Modus ein oder aus. Wirksam im Normal-,
USER- oder Programm-Modus.

wird zum Anh&ngen oder Anzei-
genvon ALPHA-Ketten gebraucht. Wurde
eine ALPHA-Eingabe beendet, holt
das Unterstreichungszeichen zuriick und
Sie kénnen an das bestehende ALPHA-
Register Zeichen anhangen.

Wird die Préafixtaste vor einer anderen
Taste gedrickt, werden die hier (und auch

auf der Rechnerunterseite) gelb angege- |

benen Buchstaben und Funktionen ange-
sprochen.

[asTOlspeichert sechs Zeichen (von links)
in das angegebene Datenregister.

(ARcUruft den Inhalt des angegebenen Re-
gisters auf und hangt ihn an den Inhalt
des ALPHA-Registers an.

I6scht den Inhalt der Anzeige und
des ALPHA-Registers.

(16scht das am weitesten rechts stehen-
de Zeichen (Loscht das ALPHA-Register,
wenn die Eingabe abgeschlossen war).

ALPHA-Tastatur

A I N .
Mexxip o icxxs
‘ALPHA

ON USER PRGM ALPHA

D

-0 &= o

J
|

S22 83
oS82 22

6a

o ===

= = B

™® HEWLETT-PACKARD 41c

/

zeigt den Inhalt des ALPHA-
Registers ohne das ALPHA- oder
X-Register zu verandern.




Das Driicken einer Taste fiihrt die auf der —

Taste angegebene Funktion durch.

Wird i vor einer anderen Taste gedriickt, —

wird die lUber dieser Taste angegebene
Funktion durchgefihrt.

(execute) wird gebraucht, um in die—
Anzeige geschriebene Funktionen oder
Programme durchzufiihren. Um eine
Standardfunktion oder ein im Programm-
speicher befindliches Programm durch-
zufihren:
1. driicken Sie
2. danach und den Pro-
gramm- oder Funktionsnamen.
Driicken Sie nochmals (ALPHA ],
Danach wird die angegebene Funktion

S 888

BAafa

oder das Programm durchgefihrt. Beno-
tigt die Funktion die Angabe von Para-
metern wird der Rechner danach ver-
langen.

listet den Inhalt des Funktionen- —1

bzw. Programmkatalogs auf. Katalog 1
enthalt die Globalen ALPHA-Marken und
die END Befehle der Programme, die sich
im Programmspeicher befinden. Wah-
rend der Auflistung befindet sich der
Rechner jeweils an der gerade angezeig-
ten Stelle im Programmspeicher. Katalog
2 listet die Funktionen aller eingeschobe-
nen Module und Peripheriegerate. Kata-
log 3 listet alle Standardfunktionen des
HP-41C/CV.Durch Driicken einer beliebigen
Taste auRer und wird der Auf-
listungsvorgang verlangsamt. [R/S] be-
endet einen Auflistungsvorgang. Driicken
Sie (RS] um die Auflistung anzuhalten,
kénnen Sie mit und Schritt fir
Schritt durch den Katalog gehen.

Léscht das zuletzt eingegebene Zeichen —

wahrend einer Eingabe. Loscht das X-Re-
gister, wenn die Eingabe abgeschlossen
wurde. Léscht ebenfalls Mitteilungen des
Rechners. I6scht das angezeigte
X-Register. Wird (3 wahrend dem Ein-
schalten des Rechners gedriickt, wird der
gesamte Inhalt des Rechners geldscht.

EIs oo
== n/s

2 = o o
oS o o

ZeigtdenInhalt eines beliebigen Registers
ohne Veranderung des Stacks. Driicken
Sie (3 um derart Angezeigten Inhalt zu
I6schen und den Inhalt des X-Registers
wieder anzuzeigen.

6b



EINFUHRUNG IN DEN HP-41C UND IN DEN HP-41CV

Der HP-41C und der HP-41CV stellen eine vollig neue Konzeption von Hewlett-Packard Rechnern dar.
Aufgrund seines hohen Leistungsvermogens ist der HP-41C/CV durchaus als persénliches Rechnersystem
zu bezeichnen. Der HP-41C/CV ist der erste Taschenrechner von Hewlett-Packard mit alphanumerischen
Moglichkeiten.

Da es auf der ganzen Welt viele Anwender mit den unterschiedlichsten Anwendungsbereichen gibt,
faRten wir bei Hewlett-Packard den EntschluB, einen weiteren ,Qualitats”-Rechner zu entwickeln und
herzustellen und damit einen wesentlichen Beitrag in Bezug auf Flexibilitdt und Erweiterungsmaglich-
keiten zu leisten. Der HP-41C/CV, ausbauféahig und vielseitig verwendbar, ist genau dieser Rechner.

Der HP-41C und der HP-41CV sind bis auf ihre anfiangliche Speicherkapazitat identisch. Uber die vier
1/0-Anschlubuchsen des HP-41C kénnen Sie Software-Module, Peripheriegerdte und Speichererweite-
rungsmodule anschlieBen. (Indem Sie einen HP 82170A Quad-RAM oder 4 HP 82106A RAMs an den
HP-41C anschlieBen, kénnen Sie die urspriingliche Speicherkapazitat des HP-41C auf die des HP-41CV
erweitern). Da die volle Speicherkapazitat beim HP-41CV in den Rechner gelegt wurde, haben Sie alle vier
I/0-AnschluBbuchsen zur freien Verfiigung, um Software-Module und Peripheriegerate in einer beliebigen
Kombination anschlieRen zu kdonnen. Bei beiden Rechnern kénnen Sie bestimmen, welche Funktionen
auf dem Tastenfeld aktiv sind und wo sie positioniert sind. Wie Sie sehen, steht Ihnen mit dem HP-41C/CV
ein echtes Computersystem zur Verfigung, welches mit anderen Geraten zusammenarbeiten kann.

Der HP-41C und der HP-41CV haben eine groRe Anzahl von Funktionen. Sie missen aber nicht gleich alle
Funktionen mit ihren Eigenschaften erlernen: Es reicht aus zu wissen, da® diese vorhanden sind. Ein
Grundgedanke beim Entwurf des HP-41C/CV war, eine Fulle von Funktionen zur Verfiigung zu stellen,
aus der Sie, der Anwender, jene auswahlen, die Sie bendtigen. Mit zunehmender Programmierfertigkeit
und wachsendem Anspruch werden Sie mehr und mehr auf die angebotenen Funktionen zuriickgreifen.
Wenn der HP-41C/CV eine gewisse Funktion nicht enthélt, ist es moéglich, diese Funktion durch ein
Programm zu erstellen. Diese Sonderprogramme kdnnen zusammen mit allen anderen von lhnen ge-
schriebenen Programmen namentlich dem Tastenfeld zugeordnet werden, so daR sie — durch das Driicken
einer einzigen Taste — wie eine Standardfunktion aufrufbar sind. Zusétzlich wird von Hewlett-Packard
eine Anzahl von steckbaren Anwender-Modulen angeboten. Diese Module sind eigens fiir die Losung
von speziellen Anwenderproblemen entwickelt worden.

Abgesehen von den hochentwickelten, computerahnlichen Eigenschaften des HP-41C/CV, ist das hervor-
ragende Merkmal der Rechner die Leichtigkeit, mit der Problemlésungen gefunden werden koénnen.
Erfahrung oder Kenntnis von aufwendigen Programmiersprachen ist nicht erforderlich. Und dennoch
sind es gerade einige der anspruchvollsten Rechnerexperten, die die Programmiereigenschaften und
Bedienungsmerkmale des HP-41C/CV besonders zu schatzen wissen.

Ohne Zweifel ist der HP-41C/CV Bestandteil eines duBerst leistungsfahigen personlichen Rechnersystems.
Zur gleichen Zeit ist er aber auch ein durchaus bedienungsfreundlicher Rechner, so daR es sich lohnen
wird, dieses Handbuch sorgfaltig durchzuarbeiten. Es wird Sie erstaunen, wie schnell und leicht Sie sich
das ganze Leistungsvermdégen lhres neuen HP-41C/CV zu eigen machen kénnen.

Achtung: Da sich HP-41C und HP-41CV nur in ihrer urspriinglichen Speicherkapazitat unterscheiden,
wird fir beide Rechner im restlichen Teil dieses Handbuches nur noch vom HP-41C gesprochen, es sei
denn, es wird speziell auf den HP-41CV hingewiesen.



8 Einfihrung in den HP-41C und HP-41CV

Die Anzeige des HP-41C enthélt sieben Indikatorfelder, die Auskunft iber den Betriebszustand des Rechners
geben.

7 I A I~
avd HREL YHY
BAT USER GRAD SHIFT 01234 PRGM ALPHA

Dricken Sie die [ON]-Taste und schauen Sie nach, ob die USER-Anzeige erscheint. Wenn dies der Fall ist,
driicken Sie die(User] Taste (die sich direkt unter der Anzeige befindet) um den USER-Modus auszu-
schalten.

Wenn entweder der BAT (Batterie)-Indikator erscheint oder die Batterien noch nicht in den HP-41C einge-
setzt sind, sehen Sie bitte unter Batterien auf Seite 240 nach.

Machen Sie sich mit Ihrem neuen Rechner vertraut, indem Sie einige einfache Berechnungen durchfihren.

Dricken Sie B[Fix]4 damit die Anzeige bei Ihnen mit der in den folgenden Beispielen iibereinstimmt.

Berechnung Tastenfolge Anzeige
5+6=11 5 (eNTERe] 6 (3] 11.0000
8+2=4 8 [ENTERY] 2(=) 4.0000
7—4=3 7 (ENTERe] 4(=] 3.0000
9x8=72 9 (enTERe] 8(X] 72.0000
19.852 19.85 I (x3 394.0225

Jetzt wollen wir anhand eines Beispiels sehen, wie der HP-41C zur manuellen und dann zur automatischen
Losung eines Problems eingesetzt werden kann.

Die in den meisten Wohnhéausern Gblichen Warmwasserbe-
reiter haben eine zylindrische Form. Der Warmeverlust far
solche Behalter wird gewohnlich mit der Formel g = hAT
berechnet, wobei

q der Warmeverlust des Warmwasserbereiters (B.T.U.
pro Stunde)

h der Warmeubergangskoeffizient

A die Gesamtoberflache des Behalters

T der Temperaturunterschied zwischen der Behélter-
oberflache und der AuRenluft

ist.

Inunserem Beispiel wollen wirannehmen, daB es sich um einen 52 Gallonen fassenden Warmwasserbereiter
handelt, dessen Energieverlust Sie aufgrund mangelhafter Warmeisolierung bestimmen wollen. Bei ersten
Messungen stellten Sie einen durchschnittlichen Temperaturunterschied von 15 Grad Fahrenheit zwischen
der Heizkorperoberflache und der AuRenluft fest. Die Oberflache des Behalters ist 30 Quadratfuld und die
Warmetiibergangszahl ist ungefahr 0.47.
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Um den Warmeverlust des Warmwasserbereiters zu berechnen geben Sie lediglich die nachstehende
Tastenfolge ein.

Tastenfolge Anzeige

15 15.0000 Temperaturunterschied.

30 30_ Oberflache des Behalters (Qaudratful).
J 450.0000 Zwischenergebnis.

47 47 _ Warmeulbergangszahl.

(<] 211.5000 Warmeverlust in B.T.U. pro Stunde.

PROGRAMMIERUNG DES BEISPIELS

Der Warmeverlust des Warmwasserbereiters in unserem Beispiel belauft sich bei einem Temperaturunter-
schied von 15 Grad auf etwa 212 BT.U. pro Stunde. Jetzt wollen Sie den Wiarmeverlust des Wassers fir eine
Reihe von Temperaturunterschieden berechnen. Sie konnen den W.armeverlust fir jeden Temperaturunter-
schied manuell berechnen. Leichter und schneller ware es jedoch ein Programm zu schreiben, mit dem der
Warmeverlust fir einen beliebigen Temperaturunterschied berechnet werden kann.

Ein Programm, das genau dies tut, wollen wir jetzt schreiben, eingeben und ablaufen lassen.

Schreiben des Programmes. Sie haben es schon geschrieben! Das Programm besteht aus der identischen
Tastenfolge, die Sie schon zur manuellen Losung des Problems ausgefiihrt haben. Der einzige zuséatzliche
Befehl ist eine Marke mit der der Anfang des Programms definiert wird.

Eingeben des Programms. Das Programm wird wie folgt in den HP-41C eingegeben:

Geben Sie die nachstehende Tastenfolge ein. In der Anzeige erscheinen Symbole oder Namen, welche
jeweils den eingegebenen Befehl darstellen. Der Rechner speichert jeden Befehl, sobald er eingegeben ist.

Tastenfolge

PRGM Der HP-41C wird in den PRGM (Programm)-Modus geschaltet.
Der PRGM-Indikator signalisiert, daf sich der Rechner jetzt im PRGM-
Modus befindet.

CIJCEJ Das Programm kann eingegeben werden.

Definiert den Anfang des Programms und weist ihm die Marke HEAT zu.
(ALPHA ) HEAT (ALPHA ]
30
<] Dieselben Befehle fiihrten Sie bei der manuellen Losung des Problems
47 aus.

J
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Ausfihrung des Programmes. Driicken Sie die folgenden Tasten, um das Programm HEAT ablaufen zu
lassen. Berechnen Sie den Warmeverlust des Warmwasserbereiters fiir Temperaturunterschiede von 22
und 65 Grad Fahrenheit.

Tastenfolge Anzeige

211.5000 Beendet den PRGM-Modus im Rechner — der
PRGM-Indikator wird ausgeschaltet. Das Ergeb-
nis ist vom vorhergehenden Beispiel erhalten
geblieben.

22 22 Der erste Temperaturunterschied.

(execute) XEQ Der Rechner verlangt mit XEQ die zur Aus-
fihrung erforderliche Eingabe.

ALPHA | HEAT [ALPHA 310.2000 Dricken Sie die Alpha-Tasten, um den Pro-
grammnamen einzugeben. Das Programm wird
ausgefihrt und der Warmeverlust in B.T.U. pro
Stunde angezeigt.

65 65_ Der zweite Temperaturunterschied
XEQ __ Ausfiihrung
ALPHA ] HEAT [(ALPHA ) 916.5000 B.T.U. pro Stunde.
CLx 0.0000 Die Anzeige wird geléscht.

Noch schneller geht es, wenn Sie das Programm einer bestimmten Taste auf der Tastatur zuordnen!
Programme, die Sie Tasten zuordnen, werden wie jede andere Funktion behandelt, wenn sich der HP-41Cim
USER-Modus befindet. Ihr Programm kann dann mit einem einzigen Tastendruck ausgefiihrt werden — der
Programmname selber wird nicht mehr benétigt. Wir werden jetzt das Programm HEAT der [Z+]-Taste
zuordnen.

Tastenfolge Anzeige
ASN _ Der Rechner verlangt die zur Zuordnung erfor-
derliche Eingabe.
HEAT ASN HEAT _ Der Rechner verlangt die zur Zuordnung erfor-
derliche Tastenposition.
0.0000 HEAT ist jetzt der Tastenposition zuge-
ordnet.

Fihren Sie jetzt das Programm HEAT fur die Temperaturunterschiede 38°F, 27°F und 45°F aus. Schalten Sie
erst den HP-41C in den USER-Modus, indem Sie die USER-Taste unmittelbar unter der Anzeige driicken.
Beachten Sie, daB der HP-41C den USER-Modus durch den USER-Indikator signalisiert.
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Tastenfolge Anzeige

0.0000 Schaltet den Rechner in den USER-Modus. Der
USER-Indikator geht an.

38 (z¢) 535.8000 Da HEAT im USER-Modus der [z+]-Taste zuge-

ordnet ist, konnen Sie HEAT schnell und prak-
tisch wie eine Funktion des Tastenfelds aufrufen.

Halten Sie die [ HEAT ] [z+]-Taste kurz gedriickt. Der HP-41C erinnert Sie, daR HEAT (im [_user ] Modus)
dieser Taste zugeordnet ist, indem der Programmname HEAT in der Anzeige erscheint, wahrend Sie die
Taste gedrickt halten. (Wenn Sie die Taste langer als etwa eine Sekunde gedriickt halten, wird die Funktion
unwirksam.)

Tastenfolge Anzeige
27 (E+) THEAT Halten Sie die Taste einen Moment gedriickt,
380.7000 so dal3 der Programmname erscheint. Wenn Sie

die Taste loslassen, wird die Funktion ausge-
fihrt. Die Antwort wird in B.T.U. pro Stunde
angegeben.

45 634.5000 B.T.U. pro Stunde.

CLx 0.0000 Die Anzeige wird geloscht.
0.0000 Der USER-Modus im HP-41C wird beendet.

So leicht ist es, den HP-41C zu programmieren. Die hervorragenden Eigenschaften des HP-41C, zusam-
men mit der einfachen Programmierung und Bedienung, machen den Rechner wohl zu dem vielseitigsten
und leistungsfahigsten Taschenrechnersystem, das Sie besitzen kénnen.

Permanent-Speicher. Der HP-41C speichert alle Informationen des Rechners in einem Permanent-Spei-
cher — einem der neuesten, fortschrittlichsten Speichersysteme, mit denen ein wissenschaftlicher Rechner
ausgerustet werden kann. Alle Daten, Programme und Funktionen — jede Information des Rechners — wird
durch den Permanent-Speicher erhalten, wenn der Rechner ausgeschaltet wird. Sie konnen den HP-41C
ausschalten, dann wieder einschalten und weiterarbeiten, wo Sie aufgehort haben. Der HP-41Cschaltetsich
aulRerdem selbstandig aus, wenn er 10 Minuten untatig war, um Batteriestrom zu sparen.

Alphabetische/Numerische Zeichenverarbeitung. Der HP-41C ist einer der ersten wissenschaftlichen
Taschenrechner mit dem sowohl alphabetische als auch numerische Eingaben gemacht werden kénnen.
Mit Alphazeichen kénnen Programme und Funktionen benannt und bezeichnet werden, kann mit entspre-
chendem Text eine Eingabe verlangt oder ein Fehlertext ausgegeben werden. Weiter konnen Variable oder
Konstanten und sogar Ergebniswerte mit Text versehen werden.
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Die Funktionsverzeichnisse. Der HP-41C hat drei getrennte Funktionsverzeichnisse. Mit diesen kénnen
die Programme, die Sie geschrieben haben, die mehr als 130 im HP-41C verfligbaren Funktionen und
alle in den Steckmodulen enthaltenen Funktionen aufgelistet werden. (Uber die Module wird gleich mehr
gesagt.) Sie konnen also jederzeit feststellen, was im Rechner enthalten ist, indem Sie sich die Verzeich-
nisse ausgeben lassen.

Neuzuordnung der Tasten. Fast jede Funktion des HP-41C (Funktionen, die Sie selber geschrieben haben,
Standard-Funktionen des HP-41C, Funktionen der Anwender-Module) kann einer beliebigen Taste auf dem
Tastenfeld mit oder ohne vorausgegangener Umschaltung zugeordnet oder neu zugeordnet werden. Die
Anordnung der Funktionen auf der Tastatur 1aRt Sie somit Ihren ,persénlichen” Rechner definieren.

HP-41C Erweiterungen. Das Grundmodell des HP-41C ist mit 63 Speicherregistern oder 63 Registern fiir
Programmspeicher (das entspricht etwa 440 Zeilen) ausgestattet, wahrend der HP-41CV mit 319 Speicher-
registern oder 319 Registern fir Programmspeicher (das entspricht iber 2000 Zeilen) ausgestattet ist
Sie konnen dabei die gewtlinschte Kombination der Speicherregister und Register fir Programmspeiche.
selber bestimmen. (Der HP-41C hat beispielsweise eine Ausgangsstellung von 17 Speicherregistern und
46 Registern fir Programmspeicher, beim HP-41CV sind in der Ausgangsstellung 273 Speicherregister
und 46 Register fur Programmspeicher definiert. Wenn Sie den HP-41C besitzen, brauchen Sie sich aber
nicht auf die Kapazitat des Grundmodells zu beschranken. Sie konnen die Speicherkapazitat Ihres HP-41C
durch den Einsatz eines HP 82170A Quad-RAMs oder bis zu vier HP 82106A auf die Speicherkapazitat
des HP-41CV erweitern.

Damit aber nocht nicht genug. Die Rechner verfiigen tiber vier Eingabe/Ausgabe-Buchsen. Hier kénnen
Anwender-Module, HP-67/HP-97 kompatible Magnetkartenleser, Thermodrucker und ein optischer Lese-
stift angeschlossen werden.

Schalten Sie den Rechner aus, bevor Sie Steckmodule oder Zusatzgerate anschlie3en oder
entfernen.
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ABSCHNITT 1: ZU BEGINN

Ihr HP-41C wurde im funktionsbereiten Zustand versandt. Sie oder |hr Fachhandler kénnen die Batterien
einsetzen. Schalten Sie den Rechner ein. Wenn der BAT-Indikator in der Anzeige erscheint oder die Batterien
noch nicht eingesetzt worden sind, sehen Sie bitte unter Batterien auf Seite 240 nach.

DIE (oN] TASTE

Driicken Sie zuerst die [ON] Taste. Mit dieser Taste wird der HP-41C ein- und ausgeschaltet. Um Batterie-
strom zu sparen, schaltet sich der Rechner automatisch aus, wenn er 10 Minuten lang untatig war. Um ihn
wieder einzuschalten missen Sie einfach [ON] driicken.

Jedesmal wenn der Rechner eingeschaltet wird, wacht er entwederim Normal-Modus oderim USER-Modus
auf, je nachdem, welcher Modus beim Ausschalten des Rechners wirksam war. Befand sich der Rechner
dagegen beim Ausschalten im PRGM-(Programm)-Modus oder im ALPHA (alphabetisch)-Modus, so sind
diese Modi beim Wiedereinschalten nicht mehr wirksam.

DIE MODUS-TASTE

Die Modus-Taste erméglicht Ihnen eine persénliche Gestaltung des HP-41C, indem Sie Funktionen
nach lhrer freien Wahl dem Tastenfeld zuordnen kénnen. Wenn Sie die Taste driicken, erscheint der
USER-Indikator, um zu signalisieren, daR sich der Rechner jetzt im USER-Modus befindet. Um den USER-
Modus im HP-41C zu beenden, dricken Sie einfach nochmal die Taste. Der USER-Indikator geht
aus. Probieren Sie es selbst:

Tastenfolge Anzeige
A A TA A A Der Rechner wird in den USER-
ARNA (AN A Modus geschaltet.
USER Der USER-Indikator geht an.
A A TTATA A Ein weiteres Driicken beendet den
VAR A A AN A USER-Modus im HP-41C. Alle

"normalen” Funktionen auf dem
HP-41C Tastenfeld werden wirk-
sam. Der Indikator geht aus.

Befindet sich der HP-41C im USER-Modus, behalten alle Tasten, die nicht neu zugeordnet werden, ihre
normale Funktion. (Normal-Modus heit, dal3 sich der Rechner weder im ALPHA-Modus noch im USER-
Modus befindet.) Die im Normal-Modus wirksamen Funktionen sind jene, die auf der Tastenoberseite und
oberhalb der Taste angegeben sind.
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DIE [ Prem ] MODUS-TASTE

Wenn sich der Rechnerim PRGM-Modus befindet, werden Tastenfolgen als Programmbefehle gespeichert.
Programmierung und PRGM-Modus werden im zweiten Teil dieses Handbuchs ausfiihrlich behandelt.

DIE [AaeHa ] MODUS-TASTE

Der ALPHA-Modus ist eine interessante Eigenschaft des HP-41C, die die Verwendung von Zahlen wie auch
Buchstaben und mehreren Sonderzeichen zulaRt. Wenn Sie [ ALPHA | driicken, werden die Tastenfunktionen
wirksam, die sich auf der abgeschragten Tastenvorderseite befinden. Zuséatzlich erscheint der ALPHA-
Indikator, der signalisiert, dalk der Rechner sich im ALPHA-Modus befindet. Der ALPHA-Modus im HP-41C
wird beendet, indem einfach nochmals _ALPHA] gedriickt wird.

DIE ANZEIGE NACH EINSCHALTEN

Sollten nach Einschalten die Worte MIEMORY LOST in der Anzeige stehen, so bedeutet dies, dal die Strom-
versorgung fur den Permanent-Speicher zu irgendeinem Zeitpunkt unterbrochen wurde. Driicken Sie einfach
[«] (die Korrekturtaste), um den Fehler zu beheben und fahren Sie fort. (Wenn die Stromversorgung fur den
Permanent-Speicher unterbrochen wird, geht alle Information, die sich im HP-41C befindet, verloren.)

Wenn der HP-41C eingeschaltet wird, erscheinen in der Anzeige die Zahl oder die ALPHA-Zeichen, die
sich beim Ausschalten des Rechners in der Anzeige befanden.

ZEICHENDARSTELLUNG

Die Anzeige des HP-41C besteht aus 12 Zeichenpositionen. Sie kénnen bis zu 24 Zeichen in die Anzeige
eingeben. Wenn Sie eine ALPHA-Zeichenkette von mehr als 11 Zeichen in die Anzeige eingeben, werden
die Zeichen automatisch nach links verschoben (mehr hiertiber spater). Schalten Sie beispielsweise den
Rechner in den ALPHA-Modus und drucken Sie die nachstehenden Tasten:

Tastenfolge Anzeige
ALPHA Schaltet den HP-41C in den ALPHA-Modus.
Der ALPHA-Indikator erscheint.
HIJK ABCDEFGHIJK _ In der Anzeige befinden sich jetzt 11 vollstan-
dige Zeichen.
BCDEFGHIJKL _ Jetzt 12 Zeichen.
CDEFGHIJKLM _ Jetzt 13 Zeichen.

ALPHA 0.0000 Beendet den ALPHA-Modus im HP-41C.
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In diesem Handbuch werden die meisten Zahlen, die in Beispielen und Problemen vorkommen, mit vier
Dezimalstellen, also im 0.0000 Format angezeigt. Es sind eine ganze Reihe von unterschiedlichen Anzeige-
formaten moglich, aber damit lhre Anzeige mit der in den folgenden Beispielen verwendeten Anzeige
Ubereinstimmt, sollten Sie jetzt m (Fix] 4 driicken.

Mit jeder Taste auf dem Tastenfeld konnen mehrere unterschiedliche Funktionen ausgefuhrt werden. Die
jeweils aufrufbaren Funktionen der einzelnen Tasten hangen vom Status des Rechners ab. Befindet sich der
Rechner im Normal-Modus, also nichtim PRGM-, USER- oder ALPHA-Modus, kénnen alle Funktionen auf-
gerufen werden, deren Symbol auf der Tastenoberseite oder oberhalb der Taste steht.

Zur Ausfihrung der Funktion, deren Symbol
oberhalb der Taste steht, driicken Sie erst die
goldene (Umschalt)-Taste und anschlie-
RBend die Funktionstaste.

Zur Ausfiihrung der Funktion, deren Symbol
auf der Tastenoberseite steht, dricken Sie
einfach die Funktionstaste.

Das blaue Zeichen, das auf der abgeschrag-
ten Tastenvorderseite steht, ist nurim ALPHA-
Modus und nicht im Normal-Modus verfiig-
bar. Der ALPHA-Modus wird spater ausfiihr-
lich behandelt.

Sie kdnnen immer feststellen, ob Sie die B-Taste (SHIFT) gedriickt haben. Der M-Indikator erscheint jedesmal,
nachdem Sie M gedrickt haben. Der Indikator geht aus, sobald die umgeschaltete Funktion ausgefiihrt
worden ist oder wenn Sie nochmals # dricken. Der Indikator sieht wie folgt aus:

£
ES

DIE FUNKTIONSBEZEICHNUNGEN

N

N

NN

SHIFT

Wenn Sie eine Funktionstaste flr kurze Zeit gedrickt halten, erscheint der Name dieser Funktion in der
Anzeige. Halten Sie die Taste langer als etwa eine halbe Sekunde gedriickt, erscheint NULL in der Anzeige.

Dies bedeutet, daR die Funktion unwirksam geworden ist. Indem Sie eine Taste gedriickt halten, kdnnen Sie
die Funktionsbezeichnung betrachten, ohne die Funktion selber auszufiihren. Als Beispiel berechnen wir

den Reziprokwert von 10.
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Tastenfolge Anzeige

10 10_

11X
0.1000

Halten Sie die [ /<] -Taste fiir kurze Zeit gedriickt
und lassen Sie sie dann los. Beachten Sie, dal’
die Funktionsbezeichnung in der Anzeige er-
scheint, wahrend Sie die Taste gedrickt halten
und daR die Funktion ausgefiihrt wird, wenn Sie
die Taste loslassen.

Loschen Sie jetzt die Funktion, indem Sie die Taste langer als eine halbe Sekunde gedriickt halten.

Tastenfolge Anzeige
10 10
1/X
NULL
10.0000
CcLx 0.0000

DIE ALPHA-TASTATUR

Halten Sie die Taste [ <] so lange gedriickt, bis
die Funktionsbezeichnung in der Anzeige durch
NULL ersetzt wird. Wenn Sie jetzt die Taste los-
lassen, wird die Funktion nicht ausgefihrt.

Der vorherige Inhalt der Anzeige erscheint
wieder.

Loéschen der Anzeige.

Wenn Sieden HP-41Cinden -Modus schalten, wird eine alphanumerische Spezialtastatur wirksam.
Wenn Sie jetzt die Tasten dricken, erhalten Sie die Zeichen, deren blaue Symbole sich unter der Taste
befinden. Die Funktionen, deren Symbole auf der Tastenoberflache und oberhalb der Taste stehen, sind
nicht mehr wirksam. Zusatzliche ALPHA-Zeichen (nicht auf der Taste angegeben) werden tiber umgeschal-
tete Tasten verfigbar. Im ALPHA-Modus gilt also folgendes fur die Tastatur.

Die Funktion, deren Symbol auf der Tastenober-
flache steht, ist nicht mehr wirksam. Jeder Taste
ist jetzt ein umgeschaltetes ALPHA-Zeichen
zugeordnet (aber nicht auf der Taste ange-
geben). Wenn Sie dieses Zeichen eingeben
wollen, driicken Sie erst ™ und dann die Taste.
(Das umgeschaltete Zeichen auf der abgebilde-
ten Taste ist ein kleingeschriebenes b).

Die im ALPHA-Modus umgeschalteten Tasten
sind auf Seite 19 angegeben.

Die Primar-Funktion jeder Taste im ALPHA-
Modus wird jetzt durch das blaue Symbol, das
auf der abgeschragten Tastenvorderseite steht,
angegeben. Wenn Sie dieses Zeichen eingeben
wollen, driicken Sie einfach die Taste.
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Untenstehend ist die vollstindige ALPHA-Tastatur abgebildet. (Die ALPHA-Tastatur ist auBerdem zur
schnellen Verwendung auf dem HP-41C Bedienungshinweis auf der Riickseite des Rechners und im Funk-
tionsverzeichnis am Ende dieses Handbuchs wiederzufinden.) Beachten Sie, daR die ALPHA-Zeichen,
die hier auf den Tastenoberflachen angegeben sind, nicht tatsachlich auf den Tasten abgebildet
sind.

R

© HEWLET T PACKARD

Um den ALPHA-Modus kennenzulernen schreiben wir jetzt ein Wort in die Anzeige.

Tastatur Anzeige

ALPHA CLA Schaltet den HP-41C in den ALPHA-Modus
und l6scht die Anzeige. Primar-Funktionen
werden durch die in blau gedruckten Sym-
bole auf der abgeschragten Tastenvorder-
seite angegeben. Umgeschaltete Zeichen
sind nicht auf den Tasten angegeben. Wenn
Sie eine Taste driucken, erscheint das auf

F E der Tastenvorderseite in blau gedruckte

U FU_ Zeichen in der Anzeige.

E FUE _

L FUEL _ ]

ALPHA 0.0000 Beendet den ALPHA-Modus im HP-41C. Der

Rechner speichert die Zeichenkette FUEL.
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Umgeschaltete Funktionen im ALPHA-Modus sind in der Abbildung auf Seite 19 wiedergegeben.

Wir wollen es ausprobieren:

Tastenfolge Anzeige
ALPHA FUEL Schaltet den HP-41C in den ALPHA-Modus. Die
Kette FUEL erscheint in der Anzeige.
H H_ Anfang einer neuen Zeichenkette. Die vorherige
Kette wird gel6scht.
P HP _ H und P sind Primé&r-Zeichen.
HP— _ — ist ein umgeschaltetes Zeichen.
HP —4 _ 4 und 1 sind umgeschaltete Zeichen.
HP —-41 _
CLA Die Anzeige wird geloscht.
ALPHA 0.0000 Beendet den ALPHA-Modus im HP-41C. Die

HP-41C Tastatur ist jetzt im Normal-Modus.
Alle Funktionen, die auf der Tastenoberflache
und oberhalb der Taste stehen, sind jetzt wirk-
sam. Die dem ALPHA-Modus zugeordneten
Zeichen sind nicht mehr verfiigbar.

Wenn Sie aus dem Normal-Modus in den ALPHA-Modus gehen erscheinen in der Anzeige die zuletzt ins
ALPHA-Register eingegebenen Zeichen. Wurde das ALPHA-Register geloscht, wird nichts angezeigt.

Unabhangig vom Modus, in dem der Rechner sich befindet, wird mit dem Driicken der ™ Taste immer die
Umschaltfunktion ausgefuhrt. Zwei weitere Tasten haben im Normal- wie im ALPHA-Modus immer
dieselbe Bedeutung, was sowohl fur die Funktion auf der Tastenoberflache wie fir die umgeschaltete
Funktion gilt. (Eine Ausnahme ist, wenn diese Tasten im USER-Modus neu zugeordnet werden. Dies wird
ausfihrlich in Abschnitt 4 behandelt.) Diese zwei Tasten sind:

Zahlen werden eingegeben, indem Sie die Zifferntasten in der Reihenfolge driicken, wie Sie die Zahl auf
einem Blatt Papier notieren wiirden. Der Dezimalpunkt ist, falls er Bestandteil der Zahl ist, an der entspre-
chenden Stelle einzutasten (wenn er nicht hinter der zuletzt eingegebenen Ziffer steht).
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Beachten Sie beim Eintasten von Zahlen, daf} der HP-41C mit einem _ (Unterstreichungszeichen) jeweils
die nachste Zahleneingabe verlangt.

Die Zahl 30.6593 wird wie folgt eingetastet: *

Tastenfolge Anzeige

30.6593 30.6593 _ Die Zahl 30.6593 steht in der Anzeige.
Zahlen, die im ALPHA-Modus eingegeben werden, sind nur ALPHA-Zeichen und kénnen nicht in Rechen-

operationen verwendet werden. Die Tasten [ALPHA ALPHA | beispielsweise ergeben das ALPHA-
Zeichen 4. Mit ALPHA-Ziffern kénnen keine Operationen ausgefiihrt werden.

NEGATIVE ZAHLEN.

Driicken Sie zur Eingabe einer negativen Zahl zuerst die Zifferntasten fur die (positive) Zahl und anschlieRend
[cHs] (change sign = Vorzeichenwechsel). Die Zahl wird jetzt in der Anzeige mit einem vorangestellten
Minuszeichen (-) dargestellt. Das Vorzeichen der in der Anzeige stehenden Zahl wird wie folgt geandert:

Tastenfolge Anzeige
CHS -30.6593 _
Sie kénnen das Vorzeichen einer negativen wie auch einer positiven Zahl (falls ungleich Null) in der Anzeige

andern. Beispielsweise wird das Vorzeichen der negativen Zahl wie folgt wieder in ein positives umge-
wandelt:

Tastenfolge Anzeige
CHS 30.6593 _
DER ZEHNEREXPONENT

Sie kénnen Zahlen in Exponentialdarstellung eingeben, indem Sie erst [EEX] (Eingabe des Zehnerexponenten)

ind dann die dem Exponenten entsprechenden Zifferntasten driicken.(Negative Exponenten werden spater
behandelt.) Beachten Sie, dals der HP-41C wieder die Eingabe der Zahl wie auch des Exponenten verlangt.
Als Beispiel geben wir die Avogadrosche Konstante ein (6,0222 X 1026 Kmd-'):

Tastenfolge Anzeige

CLx 0.0000
6.0222 6.0222 _ Der HP-41C verlangt als Eingabe eine Zahl.
(eex] 6.0222 _ Jetzt verlangt der Rechner als Eingabe den
2 6.0222 9 Exponenten.
6 6.0222 26 Avogadrosche Konstante (6.0222 x 1026)

(* Im europaischen Raum werden Zahlen in der Regel mit einem Dezimalkomma geschrieben und nicht
mit einem Dezimalpunkt. Im HP-41C konnen Sie auch die Darstellung mit Dezimalkomma wéhlen —
daruber spater mehr.)
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DIE TASTE
Die Taste ist eine Doppelfunktionstaste, mit der die Anzeige des Rechners geloscht wird.

Befindet sich der Rechner im ALPHA-Modus und Sie driicken [€LX/A ] wird nur die [CLA-Funktion (Lésche
ALPHA) ausgefiihrt. Die Anzeige wird geldscht, wenn Sie im ALPHA-Modus dricken.

Befindet sich der Rechner nicht im ALPHA-Modus, sondern im Normal-Modus und Sie driicken [CLx/A ],
wird nur die [CLx]-Funktion ausgefiihrt. Wenn Sie im Normal-Modus driicken, wird Null in die Anzeige
(das X-Register) geschrieben. (Mit dem Loschen von Registern befassen wir uns spéter.)

Da sich der Rechner noch im Normal-Modus befindet, wollen wir gleich die Anzeige (das X-Register)
I6schen.

Tastenfolge Anzeige
6.0222 26 Die im vorhergehenden Beispiel eingegebene
Zahl.
CLx 0.0000 Loschen der Anzeige ( X-Register).

Um im ALPHA-Modus auszufiihren, schreiben wir das Wort SOLAR in die Anzeige, die wir dann
16schen.

Tastenfolge Anzeige
ALPHA Schaltet den Rechner in den ALPHA-Modus.
SOLAR SOLAR _ Die Eingabe.
CLA Léschen der Anzeige.
ALPHA 0.0000 Beendet den ALPHA-Modus im HP-41C.

DIE (=] (KORREKTUR)-TASTE

Mit der [+]-Taste kann der Inhalt der Anzeige zeichenweise geloscht werden. Im ALPHA-Modus wird mit
jedem Driicken der [+]-Taste das am weitesten rechts stehende Zeichen gelGscht. Beachten Sie, daR sich
das Unterstreichungszeichen um eine Stelle zuriickbewegt.

Als Beispiel:
Tastenfolge Anzeige

ALPHA Schaltet den HP-41C in den ALPHA-Modus.
HYDVO HYDVO _ Das Eingabewort enthalt einen Fehler (Error).
= HYDV _ Das am weitesten rechts stehende Zeichen wird

geldscht.
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Tastenfolge Anzeige
= HYD _ Ein weiteres Zeichen wird geléscht.
RO HYDRO _ Das Wort ist korrigiert.
ALPHA 0.0000 Beendet den ALPHA-Modus im HP-41C.

Im Normal-Modus kénnen Sie mit der [«]-Taste die Ziffern
einer Zahl I6schen und korrigieren. Geben Sie beispielsweise
die Joulsche Konstante (das Aquivalent von B.T.U. in ft-Ib)
ein. Beachten Sie auch hier, wie sich das Unterstreichungs-
zeichen bewegt.

Tastenfolge Anzeige

778.36 778.36 _ Hoppla, die Joulsche Konstante ist 778.26.

= 778.3_ Das am weitesten rechts stehende Zeichen wird

778. geldscht.

26 778.26 _ Der korrigierte Wert fur die Joulsche Konstante.
CcLX 0.0000

Sowohl im ALPHA-Modus wie auch im Normal-Modus ist die [¢]-Taste nur als Korrekturtaste wirksam,
wenn das Unterstreichungszeichen in der Anzeige sichtbar ist. Wenn im Normal-Modus das Unterstrei-
chungszeichen nicht vorhanden ist, hat das Driicken der [#]-Taste die gleiche Wirkung wie [CLx], indem
Null in die Anzeige geschrieben wird. Wenn im ALPHA-Modus das Unterstreichungszeichen nicht vor-
handen ist, wirkt die (+)-Taste wie [CLA].

Die [+]-Taste findet eine vielseitige Verwendung bei der Korrektur von Eingaben und dem Beheben von
Fehlern. Im weiteren Verlauf werden Sie noch mehr tber die [<]-Taste erfahren.

Um den gesamten Inhalt des Rechners zu I6schen (alle Programme, Speicher, Tastenfeldzuordnungen,
Flags usw.) filhren Sie das ,master clear” durch: Schalten Sie den HP-41C aus, halten Sie die [+]-Taste
gedrickt und schalten Sie den Rechner wieder ein. In der Anzeige erscheint dann MEMORY LOST.

Trotz der Vielzahl der im HP-41C gebotenen Funktionen werden Sie feststellen, daR alle Funktionen leicht
auszufuhren sind:

Wenn Sie eine Funktionstaste driicken und gleich loslassen, fiihrt der Rechner die Funktion sofort
aus.

Wenn Sie eine Funktionstaste driicken und nicht langer als etwa eine halbe Sekunde gedriickt halten,
erscheint die Funktionsbezeichnung in der Anzeige und die Funktion wird nach Loslassen der Taste
ausgefihrt.
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Wenn Sie die Funktionstaste langer als etwa eine halbe Sekunde gedriickt halten, erscheint erst die
Funktionsbezeichnung und dann NULL in der Anzeige. Die Funktion wird nach Loslassen der Taste
nicht ausgefuhrt.

In dem folgenden Beispiel berechnen wir den Flacheninhalt in m2 (Flache 160 m x 160 m).

Tastenfolge Anzeige
160 160 _
3 25,600.0000 Das Ergebnis.

Jetzt bestimmen wir die Quadratwurzel dieses Wertes:

Tastenfolge Anzeige
25,600.0000 Das Resultat der vorangegangenen Operation.
160.0000 Das Ergebnis.

(&x] und [x7] sind Beispiele von Funktionstasten, die sich nur auf einen Zahlenwert beziehen, d. h. die
Tasten wirken sich nur auf eine einzige Zahl aus. Alle Standardfunktionen des HP-41C beziehen sich ent-

weder auf eine oder gleichzeitig auf zwei Zahlenwerte (mit Ausnahme der Statistikfunktionen wie z. B.
und [(Z-1, die spater besprochen werden).

FUNKTIONEN VON EINER VARIABLEN

Zur Ausfuhrung einer Funktion, die sich nur auf einen Zahlenwert bezieht:

Tasten Sie die Zahl ein

Dricken Sie die entsprechende Funktionstaste.

Um beispielsweise die Funktion [/x] auszufiihren, tasten Sie zuerst den Wert x ein und driicken Sie dann
die Funktionstaste [z ]. Um V4 zu berechnen, tasten Sie zuerst die Zahl 4 (x) ein und driicken Sie dann [« ].

Tastenfolge Anzeige
4 4.
0.2500 Wenn Sie [ x] driicken und loslassen wird die

Funktion ausgefihrt.
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Losen Sie jetzt die nachfolgenden Rechenaufgaben mit Funktionen von einer Variablen. Beachten Sie, dafl
zuerst die Zahl einzutasten ist und dann die Funktionstaste gedriickt wird.

1/25 = 0.0400 (25 (%))
V360 = 18.9737 (360 )

10 = 10,000.0000 4 )

log 8.31434 = 0.9198 (8.31434 (10G) )
712 = 5,041.0000 (71 T3

FUNKTIONEN VON ZWEI VARIABLEN

Fir die Funktionen von zwei Variablen missen zwei Zahlen vorhanden sein, um die Operation durchzu-
fuhren. Beide Zahlen missen dem Rechner eingegeben werden, bevor die Funktion durchgefiihrt wird.
Beispiele fiir solche Funktionen sind die arithmetischen Grundrechenarten [# [=] [X] [Z].

braucht nicht gedriickt zu werden, wenn nur eine Zahl einzugeben ist.
Um zwei Zahlen in den Rechner einzugeben und eine Operation auszufiihren:
1. Tasten Sie den ersten Zahlenwert ein.
2. Dricken Sie zur Trennung dieser Zahl von der nachfolgenden Zahl.
3. Tasten Sie den zweiten Wert ein.

4. Dricken Sie die Funktionstaste.

Um beispielsweise 15 und 5 zu addieren:

Tastenfolge Anzeige

15 15_ Die erste Zahl.

15.0000 Trennt die erste Zahl von der zweiten Zahl.
5 5 Die zweite Zahl.

20.0000 Die Funktion und das Ergebnis.

Die Gbrigen Aufgaben werden auf die gleiche Weise ausgefiihrt:

Aufgabe Tastenfolge Anzeige
15-5 15 53 10.0000
15 X5 15 509 75.0000

15+5 15 s@ 3.0000



26  ZuBeginn

Die Funktion [Y*] ist ebenfalls eine der Funktionen von zwei Variablen. Sie wird zur Berechnung beliebiger
Potenzen verwendet und ist ebenso leicht auszufiihren wie die Gbrigen Funktionen von zwei Variablen:

1. Tasten Sie die erste Zahl ein.
2. Driicken Sie zur Trennung dieser Zahl von der nachfolgenden zweiten Zahl.
3. Tasten Sie die zweite Zahl ein (Potenz).

4. Fuhren Sie die Operation aus (dricken Sie @ [¥¥]).

Im Zusammenhang mit Funktionstasten (einschlieRlich der [ Y*] -Taste) ist zu beachten, daR der angezeigte
Wert stets der ist, der im Symbol zu dieser Funktion mit x bezeichnet ist.

Es bedeutet also [YX'] “Quadratwurzel der angezeigten Zahl” und "Reziprokwert der angezeigten Zahl”
usw.

Hier ein Beispiel fir die Taste (¥*]. Berechnen Sie 47:

Tastenfolge Anzeige
4 q
ENTER¢ 4.0000
7 7
16,384.0000

Rechnen Sie jetzt mit Hilfe [Y*] die folgenden Beispiele, wobei Sie nur die einfachen Regeln fir die Funktion
zweier Variablen zu beachten haben:

16* (16 *hoch* 4) = 65,536.0000 (16 40009
25 (2 *hoch* 15) = 32,768.0000 (2 (enTery) 1500 7))
817 (81 ‘zum Quadrat’) = 6,561.0000 (81 20009

(Diese Aufgabe hatten Sie auch mit Hilfe
von [x7] als Funktion von einer Variablen
rechnen kénnen.)

Die Einfachheit und Schnelligkeit des Hewlett-Packard Logik Systems ist vor allem bei Kettenrechnungen
ersichtlich. Selbst bei langsten Berechnungen fiihren Sie jeweils nur eine Operation aus und das jeweilige
Zwischenergebnis wird sofort angezeigt. Der automatische Rechenregister-Stapel (genannt ,Stack”)
Ilhres HP-41C speichert dabei ganz selbstandig bis zu vier Zwischenresultate und fligt sie an entsprechen-
der Stelle wieder in die Rechnungen ein. Dabei wird das Rechnen sehr einfach, da Sie stets so vorgehen,
wie Sie es vom handschriftlichen Rechnen auf dem Papier gewohnt sind — nur, da Ihnen hier der HP-41C
die ,Arbeit” abnimmt.
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Loésen Sie zum Beispiel die Aufgabe (17 — 5) x 4.

Wenn Sie diese Rechnung mit dem Bleistift auf einem Blatt Papier I6sen wirden, miRten Sie als erstes
das Zwischenergebnis aus (17 — 5) berechnen . . .

J7—75y X 4 =
12-

... und diesen Wert mit 4 multiplizieren.

(U7—Sy % 4 =
Iz X =485

Mit lhrem HP-41C rechnen Sie diese Aufgabe auf genau die gleiche Weise, eine Operation nach der
anderen. Als erstes berechnen Sie das Zwischenergebnis

(17-5)...
Tastenfolge Anzeige
17 17 _
ENTER* 17.0000
5 5
=] 12.0000 Zwischenresultat

... und berechnen dann das Endergebnis. Zum Speichern des Zwischenergebnisses brauchen Sie nicht
ENTER4] zu driicken; bei der Eingabe einer neuen Zahl speichert der HP-41C das Zwischenresultat selbstan-
dig. Wenn Sie jetzt das Zwischenresultat mit 4 multiplizieren, erhalten Sie das Endergebnis.

Tastenfolge Anzeige
12.0000 Das Zwischenergebnis steht in der Anzeige.
4 q_ Das Zwischenergebnis wird beim Eintasten die-
ser Zahl automatisch im HP-41C gespeichert.
] 48.0000 Mit dem Dricken der Funktionstaste [X] wird die

letzte Zahl mit dem Zwischenergebnis multipli-
ziert und das Endresultat angezeigt.

Da der HP-41C Zwischenergebnisse automatisch speichert, ist es nicht nétig, diese zu notieren.
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Rechnen Sie jetzt die nachfolgenden Beispiele. Sie brauchen die Anzeige nicht vor jedem Problem zu
I6schen, da der HP-41C nur die fir jede Aufgabe eingegebenen Zahlen verwendet.

Aufgabe Tastenfolge Anzeige
S+ 11) =8 5 (ENTERY] 5.0000
11 16.0000
8 (=] 2.0000
(23 X 6) = 12 23 23.0000
6 (x] 138.0000
12 (5] 11.5000
O+17—-—4+23)+4 9 (ENTERY) 9.0000
17 26.0000
4 (=) 22.0000
23 45.0000
4 (=] 11.2500

Auf die gleiche einfache Art und Weise konnen auch komplizierteste Aufgaben gerechnet werden. Wenn
Sie beispielsweise den Ausdruck (6 + 5) x (9 — 3) mit Bleistift und Papier rechnen wollten, wirden Sie:

(6+5)x(9-3)

zuerst
diese Klammer

berechnen . .. ... und dann diese Klammer ausrechnen . . .

... und schlieBlich das Endergebnis durch Multiplikation der
Zwischenergebnisse ermitteln.

Auf gleiche Weise I6sen Sie das Problem mit lhrem HP-41C. Als erstes berechnen Sie das Zwischen-
ergebnis von (6 + 5):

Tastenfolge Anzeige
6 6.0000
5 11.0000 Zwischenergebnis

Subtrahieren Sie jetzt 3 von 9. (Da Sie jetzt wieder ein weiteres Zahlenpaar eintasten missen, bevor Sie
eine Operation ausfiihren kénnen, verwenden Sie wieder [ENTERY], um die erste dieser Zahlen von der
zweiten zu trennen).

Tastenfolge Anzeige

9 9.0000
38 6.0000 Zwischenergebnis
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Jetzt multiplizieren Sie die beiden Zwischenergebnisse miteinander:
Tastenfolge Anzeige
3 66.0000 Endergebnis.

Beachten Sie, daR es nicht n6tig war, das Zwischenergebnis einer der beiden Klammern vor der Multiplika-
tion zu notieren oder erneut einzutasten — der HP-41C Gbernimmt diese automatische Speicherung der
Zwischenergebnisse und bringt die Werte an entsprechender Stelle wieder in die Rechnung ein. Dieses
Speichern geschieht nach der Methode “letzter Wert hinein — erster Wert heraus”.

Ganz gleich, wie komplex ein Problem ist, es kann stets in eine Folge von Funktionen zerlegt werden, die
sich entweder auf eine oder zwei Zahlen beziehen.

Berechnen Sie jetzt die folgenden, etwas komplizierteren Ausdriicke. Gehen Sie dabei vor, als ob Sie die
Rechnungen mit Bleistift und Papier ausfuhren. Um die Zwischenergebnisse brauchen Sie sich nicht zu
kummern — das tut der HP-41C fir Sie. Beispiel:

(16 X 38) — (13 X 11) = 465.0000
(27 + 63) ~ (33 X 9) = 0.3030
(V(16.38 X 5)) = 0.05 = 180.9972

4 X (17— 12) = (10 = 5) = 4.0000

Nachdem Sie jetzt erfahren haben, wie der HP-41C verwendet wird, kdnnen Sie beginnen, die vielfaltigen
Moglichkeiten zu nutzen, die in dem speziellen Hewlett-Packard Logik-System begriindet liegen. Dieses
System erlaubt die Eingabe der Zahlenwerte ohne komplizierte Klammerebenen und nennt sich UPN (Um-
gekehrte Polnische Notation).

Die folgenden Vorzuge des HP-41C sind alle auf das UPN Logik-System zuriickzufiihren.

Sie fuhren zu jedem Zeitpunkt stets nur eine Funktion aus. Der HP-41C vereinfacht auf diese Weise
alle Probleme, anstatt sie noch komplizierter zu machen.

Wenn Sie eine der Funktionstasten driicken, wird die entsprechende Operation sofort ausgefiihrt.
Sie "arbeiten” sich auf natirliche Weise durch das Problem, mit weniger Tasten und geringerem
Zeitaufwand.

Zwischenergebnisse werden sofort angezeigt. Es gibt keine "versteckten” Resultate und Sie konnen
die Rechnung Schritt fir Schritt Gberprifen.

Zwischenergebnisse verarbeitet der Rechner selbstandig, so dald es nicht erforderlichist, lange Listen
von Einzelresultaten zu notieren.

Sie konnen nach genau der gleichen Methode an die Losung lhres Problems herangehen, wie Sie es
bisher vom Rechnen mit Bleistift und Papier her gewohnt waren. Es ist daher in der Regel unnétig,
sich bereits im voraus Gedanken Gber das nétige Vorgehen zu machen.

Sie mussen sich keine Gedanken iiber Klammern in der Rechnung machen, UPN macht es (iber-
flussig, Klammern einzugeben.

Sie werden ein paar Minuten brauchen, um das Hewlett-Packard UPN System zu lernen, aber Sie werden
reich belohnt mit der Leichtigkeit, mit der Sie die langsten und komplexesten Rechnungen durcharbeiten
konnen.

Sie haben den groBtmaoglichen Nutzen von lhrem neuen HP-41C, wenn Sie dieses Handbuch sorgfaltig
durcharbeiten.



MAIN © MIXED
VER_N!ER




31

ABSCHNITT 2: WAHL DES ANZEIGEFORMATES

Der HP-41C bietet eine Vielzahl von Anzeigeformaten fiir Zahlen wie auch ALPHA-Zeichen. Sie kénnen
das Format aller in der Anzeige erscheinenden Zahlen selber bestimmen. Aber unabhangig von dem gerade
gewahlten Anzeigeformat werden alle Zahlen intern in Form einer 10-stelligen Mantisse mit zweistelligen
Exponenten zur Basis 10 dargestellt. So wird beispielsweise die Kreiskonstante 1, die im Rechner als
3.141592654 X 10% gespeichert ist, als 3.1416 angezeigt, wenn das Anzeigeformat vier Nachkomma-
stellen vorsieht.

Wenn Sie zum Beispiel 27t berechnen, erscheint das Ergebnis mit nur 4 Nachkommastellen:

Tastenfolge Anzeige

20 (1) 6.2832

Innerhalb des Rechners aber werden samtliche Werte unabhéngig von der Anzeigeweise als 10stellige
Mantisse mit zweistelligem Zehnerexponenten dargestellt. Tatsachlich rechnet der HP-41C demnach:

2.000000000 x 10° " () 3.141592654 X 10° [x]

wobei die Rechenoperation fir die ganze Zahl durchgefihrt wird.

6.283185308 x 10%

Angezeigt werden nur diese Ziffern . .. ... aber diese Ziffern sind intern ebenso vorhanden.

Der HP-41C verfiigt iiber drei Funktionstasten, [FIX], und [ENG], mit denen Sie das Anzeigeformat fiir
Zahlen bestimmen kénnen.

Die Taste [FIX] schaltet die Anzeige auf das Festkommaformat um, wahrend mit die "wissenschaft-
liche Schreibweise” (Exponentialdarstellung) gewahlt wird. Das technische Anzeigeformat wird mit [ENG]
gewabhlt. In diesem Format werden alle Zahlenwerte so dargestellt, dal der Zehnerexponent ein Vielfaches
der Zahl 3 ist (z. B. 103, 108, 1072).

Wenn Sie eine dieser Anzeigeformattasten gefolgt von einer der Zifferntasten O — 9 dricken, kénnen Sie
die Zahl der anzuzeigenden Nachkommastellen wahlen. Tatsachlich verlangt der HP-41C mittels des Unter-
streichungszeichens eine Zahl (O bis 9), wenn Sie eine Anzeigeformattaste driicken.

Unabhangig vom Anzeigeformat und der Anzahl der Nachkommastellen, die Sie gewahlt haben, rechnet
der Rechner immer mit der vollen Genauigkeit.

Wenn Sie die Art der Anzeige mit [FIX], oder [ENG] einmal festgelegt haben, speichert der Permanent-
Speicher des HP-41C dieses Format. Das Format bleibt erhalten bis Sie es wieder andern, selbst wenn der
Rechner ausgeschaltet wird.
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FESTKOMMAFORMAT

Im Festkommaformat werden alle Zahlen mit einer vorgegebenen Anzahl von Stellen hinter dem Dezimal-
punkt angezeigt. Das Format wird mit den Tasten [ [FIX], gefolgt von der Zahl der gewiinschten Nach-
kommastellen (O bis 9) gewahlt. Der HP-41C zeigt mit FIX__ an, dal er als nachste Eingabe eine Ziffer
erwartet.

10-stellige Zahl

Vorzeichen i :’_—:‘ ;—:‘ "“S 5 -l' 8 9 Z

Dezimalpunkt

Wir tasten jetzt eine Zahl in die Anzeige, um mit dem Festkommaformat vertraut zu werden:

Tastenfolge Anzeige

2.24136 2.24136 _ Die Zahl.

FiX _ In der Anzeige erscheint die Funktion [FiX_. Der
Rechner erwartet als Eingabe eine Ziffer.

2 FIX 2 Wenn die Eingabe richtig erfolgt ist, erscheint
die Funktion, wenn Sie die 2 kurz gedrickt
halten . ..

2.24 ... und wird das Format selber gezeigt, wenn
Sie die Taste loslassen. Die Zahl wird auf zwei
Stellen hinter dem Komma gerundet angezeigt.
Die interne Zahlendarstellung entspricht jedoch
weiter dem eingegebenen Wert von
2.241360000 x 10%,
F1x FIX _ Die Eingabe mit Unterstreichungszeichen.

0 2. Die Zahl wird ohne Nachkommastellen ange-
zeigt.

9 2.241360000 Die Zahl mit 9 Nachkommastellen. Die Zahl wird

mit nachfolgenden Nullen erganzt, um alle neun
Stellen hinter dem Komma anzuzeigen.

4 2.2414 Die Zahl erscheint in der Anzeige aufgerundet,
wenn die erste nicht gezeigte Zahl groRer als
oder gleich 5 ist.
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Spater werden Sie im Abschnitt 14 erfahren, wie Dezimalpunkte und Komma mit Zahlen in der Anzeige
verwendet werden koénnen. Im Festkommaformat werden die Ziffern einer Zahl normalerweise durch
Kommas wie folgt in Gruppen unterteilt: 99, 187, 224.000. Aber der HP-41C kann Zahlen auch ohne
Unterteilung als 99187224.00 anzeigen. Anwender im européaischen Bereich konnen sogar Zahlen im
Festkommaformat mitUnterteilungals 99.187.224,00 oderohneUnterteilungals 99187224,00 anzeigen.

Wenn Sie das augenblicklich verwendete Anzeigeformat &ndern wollen, schlagen Sie in Abschnitt 14 nach,
in dem die Flags fur Dezimalpunkt und Zahlenunterteilung beschrieben sind.

WISSENSCHAFTLICHES ANZEIGEFORMAT

In diesem Format zeigt der Rechner jede Zahl mit einer Stelle links vom Dezimalpunkt und einer wahlbaren
Anzahl Stellen hinter dem Dezimalpunkt (bis zu 7) an. Dieser Wert ist mit einem Exponentialfaktor zur
Basis 10 zu multiplizieren. Der Rechner verlangt die Anzahl anzuzeigender Nachkommastellen mit SCI

- g L ™ L { Exponent zur
Vorzeichen :ﬁ:‘ ." L“ P 5 { B L" { P
Basis 10
8-stellige Mantisse Vorzeichen des
Exponenten
(zur Basis 10)

Das wissenschaftliche Anzeigeformat wird mit den Tasten und der Anzahl anzuzeigender Nach-
kommastellen gewahit. Als Beispiel geben wir den Wert fir die Lichtgeschwindigkeit (299.792.500
m/Sekunde) ein und wahlen dann das wissenschaftliche Anzeigeformat.

Tastenfolge Anzeige
299792500 299,792,500 _ Die Lichtgeschwindigkeit im Vakuum.

SCi _ Die Funktion und das Unterstreichungszeichen.
3 2.998 08 Bedeutet 2.998x108. Beachten Sie, daR die An-

zeige aufgerundet wird, wenn die erste nicht
mehr angezeigte Dezimalziffer gréBer oder
gleich 5 ist.

SClj 0 3. 08 Bedeutet 3x108
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TECHNISCHES ANZEIGEFORMAT

Dieses Format ist dem wissenschaftlichen Anzeigeformat &hnlich, mit dem Unterschied, daR der Exponent
zur Basis 10 ein Vielfaches von 3 ist (z. B. 103, 1086, 1012).

gewunschte Anzahl zuséatzlicher
wesentlicher Stellen

Y B T B O B - o TA Zehner-Exponent
Vorzeichen { f_._‘_f 1 - 5 ! B LA —.‘ (stets ein Vielfaches
der Zahl drei)
eine wesentliche Vorzeichen des
Stelle wird immer Exponenten
angezeigt

Diese Anzeigeweise ist besonders im wissenschaftlichen und technischen Bereich sinnvoll, wenn Maf3ein-
heiten der Eingabewerte und Resultate in Vielfachen von 1000 mit den nachstehenden Vorsilben bezeichnet
werden:

Multiplikationsfaktor Vorsilbe Bezeichnung
1012 tera T
109 giga G
108 mega M
108 kilo k
103 milli m
10-6 micro 0
10— nano n
10-12 pico p
10-18 femto f
1018 atto a

Das technische Anzeigeformat wird mit den Tasten ¥ [ENG] und einer Zifferntaste gewahlt. Die erste Stelle
wird immer angezeigt, ebenso wie der Dezimalpunkt. Die Zifferntaste gibt die Anzahl der zusétzlich anzu-
zeigenden Ziffern an. Geben Sie beispielsweise die Zahl 28.17939x10-16 ein, andern Sie dann die Zahl der
anzuzeigenden Ziffern und beobachten Sie, wie sich die Zahl in der Anzeige wandelt. Beachten Sie, daf
der HP-41C mit ENG _ die Anzahl der anzuzeigenden Ziffern verlangt.

Tastenfolge Anzeige

28.17939 28.17939 _
(eex](cHs) 16 28.17939 -16 Die Zahl.
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(ENG) ENG _ Die Funktion und das Unterstreichungszeichen.

2 2.82 -15 Technisches Anzeigeformat.
Die Zahl erscheint auf 2 zusatzlichen Stellen
hinter der stets vorhandenen ersten Stelle

gerundet.

(EnG) 3 2.818 -15 Die Anzeige wird auf die dritte Stelle hinter dem
Komma gerundet.

0 3. -15 Die Anzeige wird auf die erste Stelle vor dem

Komma gerundet.

Beachten Sie, dal} — wie im letzten Beispiel — eine Rundung bei diesem Format auch links vom Dezimal-
punkt auftreten kann (z. B. (ENG Q).

Wenn Sie das technische Format gewahlt haben, wird der Dezimalpunkt so verschoben, daR der Exponent
ein Vielfaches der Zahl 3 ist. Wenn Sie beispielsweise die Zahl, die augenblicklich im Rechner steht,
zweimal mit 10 multiplizieren, wird der Dezimalpunkt um zwei Stellen nach rechts verschoben und der
Exponent andert sich nicht:

Tastenfolge Anzeige
(EnG) 2 2.82 -15 Die Zahl.
10 (X 28.2 -15 } Der Desimalounkt wird hob
er Dezimalpun rd verschoben.
10 @ 282 _15 Z pu Wi versc n

Wenn Sie jetzt allerdings noch einmal mit 10 multiplizieren, wird der Exponent verandert. Da Sie vorher
(ENG] 2 angegeben haben, werden wiederum zwei zusétzliche Stellen hinter der ersten Ziffer angezeigt,
wenn Sie mit 10 multiplizieren.

Tastenfolge Anzeige
10 (x] 2.82 -12 Der Dezimalpunkt wird verschoben und der
Zehnerexponent wird als 10-'2 angegeben.
In der- Anzeige erscheinen zwei signifikante
Ziffern hinter der ersten Ziffer.
CLX 0.00 00 Die Anzeige wird gel6scht.
FIXx] 4 0.0000 Das Anzeigeformat [FIX] 4 wird wieder einge-

stellt.

Wenn die anzuzeigende Zahl sehr groR oder sehr klein ist, schaltet der HP-41C automatisch von der Fest-
kommadarstellung zum wissenschaftlichen Format um. Damit wird vermieden, daft unvermutet groRe oder
kleine Zahlen inkorrekt angezeigt werden.

Nach einer solchen automatischen Anderung des Anzeigeformats geht der Rechner selbstandig in das
zuvor gewahlte Format zurtick, sobald eine neue Zahl eingetastet wird.
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Beachten Sie, dal} die automatische Umschaltung nur zwi-
schen Festkomma- und Exponentialdarstellung geschieht;
das technische Anzeigeformat muR stets mit [ENG] gewahlt
werden.

Die Anzeige des HP-41C enthélt sieben Indikatorfelder, die Auskunft Gber die Betriebsverhéaltnisse des
Rechners geben. Jeder Indikator gibt AufschluR iiber den Betriebszustand, in dem sich der Rechner
gerade befindet.

a8 REG “Y
BAT USER GRAD SHIFT 01234 PRGM ALPHA

DER BAT (BATTERIE)-SPANNUNGSRUCKGANGSINDIKATOR

Wenn der BAT-Indikator an ist, bedeutet dies, dal® Sie den Rechner noch etwa 5 bis 15 Tage in Betrieb
nehmen konnen (bei nichtaufladbaren Batterien). Am besten schreiben Sie gleich HP-41C Batterien auf
Ihre Einkaufsliste, wenn dieser Indikator aufleuchtet. (Sehen Sie unter Batterien auf Seite 240 nach.)

DER USER-MODUS-INDIKATOR

Wenn Sie die Taste dricken, wird der HP-41C in den USER-Modus geschaltet und der USER-
Indikator erscheint in der Anzeige. Damit wird angezeigt, daR jetzt die vom Anwender definierte Tastatur
wirksam ist. Damit werden jene Funktionen wirksam, die der Anwender dem Tastenfeld zugeordnet hat.
Die normalerweise zu diesen Tasten gehérigen Funktionen sind nicht mehr wirksam. Fur eine Einfihrung
in den USER-Modus sehen Sie unter Bedienungstasten auf Seite 15 nach. Der USER-Modus wird in
Abschnitt 4 noch ausfiihrlich behandelt.

GRAD/RAD-MODUS-INDIKATOR

Wenn Sie die Funktion ausfihren, wird der HP-41C in den Winkel-Modus GRAD geschaltet und
der GRAD-Indikator erscheint. Wenn Sie die [RAD]-Funktion ausfiihren, wird der HP-41C in den Winkel-
Modus Bogenmal geschaltet und der RAD-Teil des Indikators erscheint in der Anzeige. Wie Funktionen
ausgefuhrt werden, ist in Abschnitt 4 beschrieben, wahrend die trigonometrischen Modi ausfihrlich in
Abschnitt 6 behandelt werden.
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DER UMSCHALT-INDIKATOR

Jedesmal wenn Sie die @ (Umschalt)-Taste driicken geht der Umschalt-Indikator an. Der Indikator geht
aus, wenn Sie entweder nochmals ' driicken oder die umgeschaltete Funktion ausgefiahrt wird.

01234 FLAG-ZUSTANDSINDIKATOREN

Werden die Flags O, 1, 2, 3 oder 4 entweder im Programm oder Uber die Tastatur gesetzt, erscheint der
entsprechende Indikator in der Anzeige. Der Flag-Indikator zeigt an, daR das Flag gesetzt ist. Flags
werden noch ausfihrlich in diesem Handbuch behandelt, so daB Sie sich hier Gber diese keine Gedanken
zu machen brauchen.

DER PRGM (PROGRAMM)-MODUS-INDIKATOR

Wenn Sie dricken, schalten Sie den HP-41C in den PRGM-Modus. Der PRG M -Indikator geht an.
Wenn Sie wieder _PrRGM ] driicken, wird der PRGM-Modus beendet und der Indikator geht aus. Der PRGM-
Modus und die Programmierung werden im zweiten Teil dieses Handbuchs behandelt, so daf3 Sie sich jetzt
keine Gedanken tiber den PRGM-Indikator machen sollten.

ALPHA (ALPHABETISCHER)-MODUS-INDIKATOR

Wenn Sie den HP-41C mittels der[(ALPHA ]-Taste in den ALPHA-Modus schalten, erscheint der Al PHA
Indikator. Wenn der ALPHA-Indikator an ist, wissen Sie, daR die ALPHA-Tastatur wirksam ist. Die
ALPHA-Tastatur wurde in Abschnitt 1 auf Seiten 18, 19 besprochen.

Dank der praktisch gelegenen Indikatorfelder konnen Sie sich voll und ganz dem zu I6senden Problem
widmen. Sie brauchen sich keinen Betriebszustand des Rechners zu merken. Ein Blick auf die Anzeige ge-
nagt, um sich schnell aller HP-41C Betriebsbedingungen zu vergewissern.
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ABSCHNITT 3: DER AUTOMATISCHE RECHENREGISTER-

In diesem Abschnitt werden der automatische Rechenregister-Stapel (genannt “Stack”) und das ALPHA-
Register ausfiihrlich behandelt. Sie lernen die Funktion des Rechenregister-Stapels und des ALPHA-
Registers kennen und erfahren, wie Sie einige der leistungsfahigeren Eigenschaften des HP-41C zu lhrem
Vorteil nutzen konnen. Sie konnen aber auch diesen Abschnitt iberspringen und mit Abschnitt 4 fortfahren,
der sich mit der Anwendung von HP-41C Funktionen befaf3t.

Die automatische Speicherung von Zwischenergebnissen ist der Grund dafir, da mit dem HP-41C auch
die kompliziertesten Berechnungen leicht und Ubersichtlich ausgefihrt werden kénnen. Die Speicherung
dieser Zwischenwerte erfolgt dabei im automatischen Rechenregister-Stapel des Rechners.

Der automatische Rechenregister-Stapel sieht wie folgt aus:

Stackregister 0.0000
0.0000
0.0000
0.0000 (Dieses Register wird angezeigt).

Befindet sich der Rechner im Normal-Modus, also nicht im PRGM-, USER- oder ALPHA-Modus, erscheint
in der Anzeige der Inhalt des X-Registers, das immer mit der Anzeige verbunden ist.

Jedes der Stackregister enthalt eine 10-stellige Mantisse mit einem 2-stelligen Exponenten zur Basis 10.
ALPHA-Zeichen und lhre Beziehung zu den Stackregistern werden spéater erortert. Vorerst wollen wir uns
nur mit Zahlen befassen.

Grundsatzlich werden alle Zahlen im Innern des Rechners in sogenannten ,Registern” gespeichert. Dabei
belegt eine Zahl jeweils ein ganzes Register, wobei es unbedeutend ist, wie einfach (z. B. 0, 1 oder 5)
oder wie komplex eine Zahl ist (z. B. 3.141592654, -15.78352 0der 1.7588028 X 10'").

Diese vier ,Stackregister” sind mit X, Y, Z und T bezeichnet. Sie sind Gbereinandergestapelt, wobei das
unterste der Register das X-Register und das oberste Register das T-Register ist.

Der Inhalt dieser Register wird, wie jede andere Information auch, im Permanent-Speicher des HP-41C
gespeichert. Selbst wenn der HP-41C ausgeschaltet wird, bleibt der Inhalt der Stackregister im Rechner
erhalten.

Wenn Sie eine Funktion ausfiihren, erscheint das Ergebnis stets im X-Register (Anzeige). Wenn Sie also
den Reziprokwert von 5 errechnen ...

Tastenfolge Anzeige

5 0.2000
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... wird das Ergebnis in das X-Register geschrieben und erscheint in der Anzeige. Die Inhalte der Stack-
register sehen jetzt folgendermaRen aus:

0.0000
0.0000

0.0000
0.2000 (Anzeige)

Soeben haben wir gesehen, wie eine Funktion ausgefihrt und das Ergebnis in das X-Register geschrieben
wird und in der Anzeige erscheint.

Befindet sich der Rechner jedoch im ALPHA-Modus, werden die eingetasteten Zeichen sowohlin ein beson-
deres ALPHA-Register wie auch die Anzeige geschrieben. Das ALPHA-Register ist ein vom Rechen-
register-Stapel getrenntes Register. Die Stackregister werden durch eine Eingabe von ALPHA-Zeichen
nicht beeinflut.

Wenn Sie den Inhalt des ALPHA-Registers betrachten wollen, schalten Sie den HP-41C einfach in den
ALPHA-Modus. Im ALPHA-Modus wird stets das ALPHA-Register angezeigt.

Das ALPHA-Register kann bis zu 24 Zeichen enthalten, also 12 mehr als die Anzeige. In das ALPHA-
Register konnen in beliebiger Kombination von ganzen Zeichen, Punkten, Doppelpunkten und Komma
nicht mehr als 24 Zeichen geschrieben werden.

Sobald Sie das 24. Zeichen eingeben ertont ein Summer. Dies gilt als Warnung, da® das ALPHA-Register
jetzt voll ist, und daR bei der nachsten Zeicheneingabe das am linken Ende stehende Zeichen der Kette
verloren geht. Der Summer ertont bei jeder weiteren Eingabe um zu signalisieren, daR Zeichen am linken
Ende der Zeichenkette verloren gehen.

Bei der Eingabe einer Zeichenkette, die langer als die Anzeige ist, verschiebt der HP-41C die Zeichen
automatisch nach links. Wenn Sie irgendwann den vollstandigen Inhalt des ALPHA-Registers betrachten
wollen, driicken Sie einfach  [AaviEw | (Betrachtung von ALPHA) im ALPHA-Modus.

Wir wollen es einmal probieren:

Tastenfolge Anzeige
ALPHA Beobachten Sie, wie der HP-41C die Zeicher
SCROLL EXAM SCROLL EXAM _ in der Anzeige nach links verschiebt.
P CROLL EXAMP _
L ROLL EXAMPL _
E OLL EXAMPLE _
SCROLL EXAMP  Mit (AViEW] kénnen Sie jederzeit die vollstandige
Zeichenkette betrachten.
CROLL EXAMPL
ROLL EXAMPLE
CLA Loschen der Anzeige.
ALPHA 0.2000 Das X-Register wird wieder angezeigt.

Mit Hilfe der [apPenD]-Funktion (® K im ALPHA-Modus) kénnen Sie Zeichen an eine Zeichenkette im
ALPHA-Register anhangen. Sie konnen Zeichen an eine sich schon im ALPHA-Register befindliche
Zeichenkette anhangen, indem Sie den HP-41C in den ALPHA-Modus schalten, (™ K) dricken
und die gewiinschten zusatzlichen Zeichen eingeben.
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Wir wollen jetzt [aAPPEND] ausprobieren:

Tastenfolge Anzeige

ADD _ Die urspringliche Zeichenkette.
0.2000 Beendet den ALPHA-Modus im HP-41C.
ADD Schaltet den HP-41C wieder in den ALPHA-
Modus. Die Zeichenkette ADD erscheint wieder.
( K) ADD _ Jetzt kdnnen Sie weitere Zeichen andie Zeichen-

kette im ALPHA-Register anhangen.

ADDITION _ Die vollstandige Zeichenkette.
0.2000

Wenn Sie es unterlassen vor der Eingabe von ALPHA-Zeichen appenb] zu driicken, Gberschreiben die
neuen Zeichen die im ALPHA-Register stehende Zeichenkette. Zum Beispiel:

»| = > »| Z [
2o = | O |&
39 l 2 3O |2
> > > >

Tastenfolge Anzeige
ALPHA ADDITION Die alte Zeichenkette.
RUN RUN _ Die neue Zeichenkette uberschreibt die vor-
herige Zeichenkette im ALPHA-Register.
ALPHA 0.2000

FUNKTIONSBEZEICHNUNGEN UND DIE ANZEIGE

Jedesmal wenn Sie eine Funktionstaste fir kurze Zeit gedrickt halten, erscheint die Bezeichnung der
Funktion in der Anzeige. Lassen Sie die Taste dann los, erléscht die Anzeige und die Funktion wird aus-
gefuhrt.

Wenn Sie die Funktionstaste langer als etwa eine halbe Sekunde halten, erscheint erst die Funktions-
bezeichnung, die dann durch das Wort NULL ersetzt wird. NULL weist darauf hin, da® die Funktion
unwirksam geworden ist und nach Loslassen der Taste nicht ausgefihrt wird. Damit ist es mdglich,
eine Funktion vor ihrer Ausfihrung auf ihre Bezeichnung zu uberprifen und so die Ausfihrung von
falschen Operationen zu vermeiden.

Bei Tasten, die der Eingabe von Zahlen ([CHS], [EEX], [*] und O bis 9) und ALPHA-Zeichen dienen, erscheint
keine derartige Bezeichnung in der Anzeige. Diese Eingaben werden sofort durchgefiihrt und kénnen
nicht . genullt” werden.

DAS LOSCHEN DES ALPHA- UND X-REGISTERS

Der Inhalt des ALPHA -Registers wird geléscht,indem Sie im ALPHA-Modus driicken. (Loschen
von ALPHA) I6scht das ALPHA-Register, ohne dal} die Stackregister beeinfluRt werden.

Wenn sich der Rechner im Normal-Modus befindet, wird mit Null in das X-Register und die
Anzeige geschrieben.
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Zum Beispiel sehen die Stackregister (der automatische Rechenregister-Stapel) mit den Daten des
vorherigen Beispiels wie folgt aus:

0.0000
0.0000
0.0000
0.2000 (Anzeige)

Mit = [CLx] kann jetzt das X-Register (die Anzeige) geldscht werden. Beachten Sie, daR die Funktions-
bezeichnung CLX in der Anzeige erscheint, wenn Sie die Taste [clx] kurz gedriickt halten.

Tastenfolge Anzeige
CLx CLX Wenn Sie die Taste kurz gedriickt halten,
0.0000 erscheint die Funktionsbezeichnung in der
Anzeige.
0.0000
0.0000
0.0000
0.0000 (Anzeige)

KORREKTUR DER EINGABE

Die [#] (Korrektur)-Funktion gibt Ihnen bei fehlerhafter Eingabe die Moglichkeit, die zuletzt getatigte
Eingabe riickgéngig zu machen. Sie kénnen grundsatzlich zu jeder Zeit entweder falsch eingetastete
Ziffern oder ALPHA-Zeichen oder Ergebniswerte von vorausgegangenen Berechnungen loschen, indem
sie <] dricken.

Folgt das Unterstreichungszeichen einer Zeichenkette oder Ziffernfolge in der Anzeige, kann mit der(+]-
Taste der Inhalt der Anzeige zeichenweise geldscht werden. Steht dagegen hinter der Zeichenkette oder
Zahl kein Unterstreichungszeichen, wird mit der [¢]-Taste die Anzeige geléscht.

Wenn Sie im Normal-Modus Ziffern eingeben, kénnen Sie mit [+] die jeweils am weitesten rechts stehende
Ziffer Ioschen. Wenn Sie alle Ziffern 16schen, wird Null in die Anzeige geschrieben.

Tasten Sie beispielsweise eine Zahl ein, korrigieren Sie diese und l6schen Sie dann die Anzeige, indem Sie
wiederholt [+] driicken.



Der automatische Rechenregisterstapel und das Alpha-Register 43

Tastenfolge Anzeige
5.6 5.6_ Die Zahl mit Unterstreichungszeichen.
5 Die am weitesten rechts stehende Ziffer wird
geloscht.
7 5.7 Die korrigierte Zahl.
5 Die 7 und der Dezimalpunkt werden geldscht.
0.0000 Wird die letzte Ziffer geldscht, erscheint Null in
der Anzeige.

Wihrend der Eingabe von ALPHA-Zeichen kann ebenfalls mit [¢] das am weitesten rechts stehende
Zeichen geldscht werden. Die Anzeige bleibt jedoch geloscht, wenn alle Zeichen mit [+] geléscht worden
sind. Beachten Sie auch hier, wie sich das Unterstreichungs-Zeichen bewegt.

Tastenfolge Anzeige

ABB ABB _ Die ALPHA-Kette.

— AB _ Ein Zeichen wird geléscht.

C ABC _ Die korrigierte ALPHA-Kette.

H - Mit dem Ldschen des letzten ALPHA-Zeichens
bleibt die Anzeige bis auf das Unterstreichungs-
zeichen geloscht. Die Stackregister werden
nicht beeinfluft.

ALPHA 0.0000 Riickkehr in den Normal-Modus.

Bei fehlerhafter Tastenbedienung kénnen Sie das X-Register mit einem Tastendruck 16schen.

Tastenfolge Anzeige

2 1.4142 Das Ergebnis.

0.0000 In das X-Register wird Null geschrieben (Das
_Unterstreichungszeichen war nicht vor-
handen.

Bei Funktionen, denen eine Eingabe folgen muR, geht es so:

Tastenfolge Anzeige

RCL RCL __ Die Funktion mit Unterstreichungszeichen.

9 RCL 9_ Einen Moment, das wollen Sie nicht ausfiihren.
RCL __ Die Eingabe kann riickgingig gemacht und

geandert werden.

[

0.0000 Auch die ganze Funktion kann gel6scht werden.
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Die Tasten [R+] (zyklisches Vertauschen nach “unten”), (zyklisches Vertauschen nach “oben”) und
(x3y] (Austauschen von x und y) ermdglichen es, die Inhalte aller Stackregister in die Anzeige zu bringen
und fiir eventuelle Berechnungen umzuordnen. Beachten Sie, da® eine der HP-41C Funktionen ist,
die nicht auf der Tastatur angegeben ist. Die Funktion wird entweder lber die Anzeige ausgefihrt oder
einer Taste zugeordnet. Die Ausfiihrung von Funktionen Uber die Anzeige und die Zuordnung von
Funktionen auf dem Tastenfeld wird in Abschnitt 4 behandelt.

ANZEIGEN DER STACKINHALTE

Um die Wirkung der [R+] Taste kennenzulernen, belegen sie die Stackregister zuvor mit den Zahlen 1 bis 4:

Tastenfolge Anzeige
4 4.0000
3 3.0000
2 2.0000
1 1

Die Stackregister sehen jetzt folgendermalien aus:

4.0000

3.0000

2.0000

1. (Anzeige)
Driicken Sie jetzt [(R+]:
Tastenfolge Anzeige
2.0000

Der Stackinhalt hat sich wie folgt geandert:

1.0000
4.0000
3.0000
2.0000

Wenn Sie driicken, werden die Inhalte der Stackregister um eine Position nach ,unten” verschoben,
wobei der zuletzt angezeigte Wert (X-Register) in das T-Register gespeichert wird. Wenn Sie nochmals
driicken, werden die Stackinhalte wieder ein Register nach unten geschoben.
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Tastenfolge Anzeige

3.0000

Jetzt sieht der Stackinhalt wie folgt aus:

2.0000
1.0000
4.0000
3.0000

Driicken Sie [R+] bis der Stackinhalt zu seiner urspriinglichen Anordnung zuriickgekehrt ist.

Tastenfolge Anzeige

4.0000

3.0000
2.0000
1.0000
4.0000

1.0000

4.0000
3.0000
2.0000
1.0000

Mit viermaligem Driicken der Taste wird der Stackinhalt 4mal nach “unten” verschoben, wonach er
sich wieder in der urspriinglichen Anordnung befindet.

Die (R*]-Funktion hat eine ahnliche Wirkung wie die (R¥]-Funktion, nur daR jetzt der Stackinhalt nach
~oben” anstatt nach unten verschoben wird und die zuletzt im T-Register gespeicherte Zahl in der Anzeige
(X-Register) erscheint. Zur Ausfiihrung von driicken Sie [ALPHA ] R [ENTER# [ALPHA |

AUSTAUSCH VON X UND Y

Mit Hilfe der (Austausch von x und y)-Funktion kénnen die Inhalte des X- und Y-Registers gegen-
einander vertauscht werden, ohne daf} dies einen Einflu® auf die Register Z und T hat. Wenn Sie noch die
Daten des letzten Beispiels im Stack stehen haben und (X2Y] driicken, andert sich der Stackinhalt wie folgt:

vorher nachher
4.0000 4.0000
3.0000 3.0000
2.0000 1.0000

1.0000 2.0000
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Versuchen Sie es:

Tastenfolge Anzeige
2.0000

Beachten Sie in diesem Zusammenhang, daB bei allen Operationen zur Umordnung der Stackinhalte stets
nur die Inhalte der Register, nicht die Register selbst, verschoben werden. In Abschnitt 6 werden Sie spater
erfahren, wie Sie im HP-41C das X-Register mit jedem anderen Speicherregister austauschen kénnen.

Bei der Eingabe von Zahlen missen Sie dem Rechner auf irgendeine Weise mitteilen kénnen, daR die

Ziffernfolge der ersten Zahl beendet ist und Sie jetzt die nachste Zahl eingeben. Dies geschieht mit der
(ENTER4] -Taste.

Abgesehen davon, dal} das Ende einer Ziffernfolge kennzeichnet, wird mit dieser Taste auch die
eingegebene Zahl im Stack nach "oben” geschoben.

Der folgende Vorgang findet statt, wenn Sie nach Eingabe einer Zahl dricken:

Tastenfolge Anzeige
987.3 987.3 _ Die Zahl.
987.3000

Bei der Eingabe der Zahl dndert sich der Stackinhalt wie folgt:

vorher nachher
4.0000 3.0000
3.0000 1.0000
1.0000 2.0000
2.0000 987.3

Wenn Sie jetzt driicken, wird die eingegebene Zahl in das Y-Register kopiert.
Der Stackinhalt hat sich wie folgt geéndert:

vorher nachher
3.0000 1.0000
1.0000 2.0000
2.0000 987.3000
987.3 987.3000

Die Zahl im X-Register wird in das Y-Register kopiert. AuBerdem sind die Inhalte der Y- und Z-Register
entsprechend um eine Position nach “oben” verschoben worden, und der Inhalt des T-Registers ist ver-
lorengegangen.
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Im Anschlu® an das Dricken der Taste ist das X-Register flr die Eingabe einer neuen Zahl vor-
bereitet, die dann den alten Wert in X berschreibt.

Fahren Sie jetzt fort, indem Sie eine neue Zahl eintasten.

Tastenfolge Anzeige

537.91 537.91 _ Die neue Zahl steht im X-Register.

Die -Taste trennt die Ziffern der ersten Zahl von den Ziffern der zweiten Zahl und der Stackinhalt
sieht jetzt folgendermaRen aus:

1.0000
2.0000

987.3000
537.91

Merken Sie sich bitte, daB die Inhalte der Stackregister nicht verschoben werden, wenn die Eingabe einer
neuen Zahl unmittelbar auf [ENTER4] [CLx], oder [(Z-] folgt. Dagegen wird der letzte Inhalt der Stack-
register bei der Eingabe einer neuen Zahl "angehoben”, wenn zuvor eine der ubrigen Funktionen ausge-
fuhrt wurde. Dazu zahlen z. B. auch [R+ ] und [X%Y].

Im Anhang C finden Sie eine vollstandige Aufstellung aller Operationen, nach deren Ausfiihrung der Stack
bei Neueingabe einer Zahl angehoben wird.

Mit wird der automatische Rechenregister-Stapel geldscht, indem in jedes Register Null geschrie-
ben wird. Die [CLST ]-Funktion kann entweder tber die Anzeige ausgefiihrt werden oder einer Taste
zugeordnet und dannim USER-Modus ausgefihrt werden. Es ist auBerst zweckmaRig, die [ CLST J-Funktion
im USER-Modus ausfihren zu kénnen. Der USER-Modus und die Ausfiihrung von Funktionen uber die
Anzeige werden beide in Abschnitt 4 behandelt.

Funktionen, die sich auf nur eine Zahl beziehen, verandern nur den Inhalt des X-Registers; die Inhalte von
Y, Zund T bleiben bei Ausfiihrung solcher Funktionen unverandert.

Geben Sie beispielsweise die folgenden Zahlen ein und fihren Sie dann die YX'] (Quadratwurzel)-Funktion
aus:

Tastenfolge Anzeige
CLx 0.0000
27.93 27.93 _ Eine Zahl steht im X-Register.
27.9300 Schiebt die Zahl in das Y-Register.
167.54 167.54 _ Eine weitere Zahl steht in der Anzeige.
12.9437 Das Ergebnis erscheint in der Anzeige und steht

im X-Register.
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Folgendes passiert, wenn Sie die (’X ] -Funktion ausfiihren:

Nach der Eingabe der Zahlen sieht der Stackinhalt folgendermaRen aus (zur besseren Ubersicht wird der
Inhalt der Z- und T-Register mit Null angegeben):

0.0000
0.0000
27.9300
167.54

Wenn Sie dann [X] driicken, steht das Ergebnis, die Quadratwurzel der im X-Register stehenden Zahl,
wiederum im X-Register (Anzeige).

0.0000
0.0000
27.9300
12.9437

Die Funktion einer Variablen bezieht sich also grundsatzlich nur auf den Inhalt des X-Registers und
Uberschreibt diesen dann mit dem Ergebnis. Die Gbrigen Register des Stacks werden davon nicht betroffen.

Die arithmetischen Operationen (als Beispiel fir Funktionen von zwei Variablen) werden vom HP-41C auf
die gleiche Weise gerechnet, wie Sie das mit Bleistift und Papier bisher getan haben. Wenn Sie beispiels-
weise 17 und 46 addieren mochten, schreiben Sie zuerst die 17 auf ein Blatt Papier und setzen dann die
46 darunter:

17
46

Erst jetzt entscheiden Sie sich fir eine Operation.

17
+46

63

Der Rechner ordnet die Zahlen auf die gleiche Weise im Stack an. Das geschieht folgendermafen:

Tastenfolge Anzeige

CLx 0.0000 Loscht die angezeigte Zahl im X-Register.
17 17 17 wird in das X-Register geschrieben.
17.0000 17 wird vom X- in das Y-Register dupliziert.
46 46 _ 46 (iberschreibt die in der Anzeige stehende 17.
63.0000 Das Ergebnis steht in der Anzeige, also im

X-Register.
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Die altbekannte Schreibweise bei der handschriftlichen Ausfiihrung arithmetischer Grundrechnungen hilft
lhnen zu verstehen, wie der HP-41C zu verwenden ist. Stets sind zuvor beide Zahlen im Stack in der
natirlichen Reihenfolge anzuordnen; dann wird die Operation ausgefihrt, wenn Sie die entsprechende
Funktionstaste dricken. Von dieser einfachen Regel gibt es keine Ausnahme. Nach genau der gleichen
Methode werden auch Subtraktion, Multiplikation und Division ausgefiihrt. In allen Fallen sind vor der
Ausfiihrung der Rechenoperation zuvor die Zahlen im Stack in der naturlichen Folge anzuordnen.

Sie haben jetzt gesehen, wie Zahlen in den Rechner eingegeben und Rechnungen mit diesen Daten aus-
gefuhrt werden. Als erstes waren jeweils die Zahlen mit Hilfe von [ENTER4] im Stack in der entsprechenden
Form anzuordnen. Dariiber hinaus ist der Stack des HP-41C aber auch in der Lage, eine ganze Reihe von
Bewegungen automatisch auszufiihren. Dieses selbstandige Verschieben der Stackinhalte macht den
Umgang mit diesem Rechner so einfach und ermdéglicht zum Beispiel auch das schon kennengelernte
automatische Speichern von Zwischenergebnissen. Wenn eine neue Zahl eingegeben wird, "hebt” der
HP-41C das zuletzt berechnete Ergebnis automatisch im Stack an. Der Rechner wei3, da® die im AnschluR
an einen Rechenschritt eingetasteten Ziffern Bestandteil einer neuen Zahl sein miissen. Neben diesem
automatischen "Stack-Lift” (gleicher Vorgang wie beim manuellen Driicken von ENTER) schiebt der
Rechner nach Ausfiihrung einer Funktion von zwei Variablen die Inhalte der Stackregister selbstandig um
eine Position nach unten.

Rechnen Sie zum Beispiel: 21 + 38 + 19 + 53 =7

Der Einfachheit halber wird der Inhalt der Stackregister in diesem Beispiel mit Null angegeben.
Tastenfolge Stackinhalt

CLX 0.0000
21 0.0000
0.0000
0.0000
(Anzeige) 21 21 wird in das X-Register geschrieben.

0.0000
0.0000

21.0000 21 wird nach Y kopiert.
(Anzeige) 21.0000

38 0.0000
0.0000

21.0000
(Anzeige) 38 38 wird in das X-Register geschrieben.

0.0000
0.0000 38 und 21 werden addiert.
0.0000 Das Ergebnis 59 steht im X-Register, also in der
(Anzeige) 59.0000 Anzeige.

19 0.0000
0.0000
59.0000

(Anzeige) 19 19 wird in das X-Register geschrieben. Die 59
wird automatisch im Stack angehoben.
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Tastenfolge Stackinhalt
0.0000
0.0000
0.0000 59 und 19 werden addiert.
(Anzeige) 78.0000 Das Ergebnis 78 steht im X-Register, also in
53 0.0000 der Anzeige.
0.0000
78.0000
(Anzeige) 53_ 53 wird in das X-Register geschrieben. Die 78
0.0000 wird automatisch im Stack angehoben.
0.0000
0.0000 78 und 53 werden addiert.
(Anzeige) 131.0000 Das Endergebnis 131 steht im X-Register, also

in der Anzeige.

Im AnschluR an jeden Rechenschritt und jede sonstige Beeinflussung von Zahlen wird der Stack beim
Eintasten einer neuen Zahl automatisch nach "oben” verschoben (”Stack-Lift”). Da die Rechenoperationen
mit jedem Dricken einer Funktionstaste sofort ausgefihrt werden, ist die Lange solcher Rechenketten so
lange nicht beschréankt, wie nicht eine Zahl in einem der Stackregister den Wertebereich des Rechners
Gbersteigt (bis 9.999999999 X 10%). Wird der Wertebereich des Rechners (berschritten, signalisiert
der HP-41C dies mit dem Text OUT OF RANGE in der Anzeige. Sie werden spater erfahren, was Sie tun
miissen, damit der HP-41C diese Arten des Uberlaufs ignoriert.

Zusatzlich zu diesem automatischen ”Stack-Lift” wird der Stack wahrend solcher Rechnungen, die sich auf

die Inhalte der X- und Y-Register beziehen, selbstandig nach “unten” verschoben. Dieser Vorgang hat sich

zum Beispiel bei der gerade ausgefuhrten Kettenrechnung mit jedem Driicken von + ereignet. Wir wollen

jetzt die gleiche Aufgabe auf 