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Résumé des conventions typographiques utilisées
dans le présent manuel

Notation |
Description

exemple,(exemple) lL oo oo

Cadre noir. Fonction primaire surle clavier.

|| [xo] Cadre jaune. Fonction secondaire surle clavier. Actionnez puis relachez préalablementla

touche jaune (Ill). Ce genre de fonction peut se trouver surle clavier hormal ou sur le

clavier alphabétique.

Cadre bleu. Fonction non présente sur le clavier. Pour exécution en mode Alpha : actionnez

[xealpuis introduisez le nom dela fonction surle clavier alphabétique. Pour exécution en
mode personnel; affectez la fonction a une touche du clavier personnel. (Pages 45, 46.)

|
|
|
|
||
|
| [ey

|
| Caractéres bleus. Caractéres alphabétiques.

Caractéres ou chiffres jaunes. Caractéres alphabétiques secondaires.

Lettres noires encadrées. Ce sont des fonctions spéciales et non des caractéres

alphabétiques ; elles ne sont opérantes que dans des conditions particuliéres. S'il s'agit

d'une fonction secondaire,elle est précédée d'un carré jaune (symbole de la touche jaune

qui sert de touche «préfixe» pour passer des fonctions primaires aux fonctions

secondaires).

 

 parametre Le type de parameétre requis pour une fonction.

Pour une description compléte, reportez-vous au paragraphe « Représentation des touches », page 16.
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  Yrésentation du HP-41

Le HP-41CX cst un modéle évolué de la famille des ordinateurs de poche HP-41. 11 associe un jen

dlinstructionstrés riche (plus de 200 fonctions intégrées) 4 319 registres de mémoire interne pourle stockage

de données, de lignes de programme, d’alarmeset de touches définies par l'utilisateur, plus 124 registres de

mémoire annexe intégréc. pourle stockage de fichiers contenant données, textes ou programmes.

Caractéristiques du HP-41CX:

» Un jeu puissant de fonctions numériques et mathématiques.

» Desfonctions d’horloge, de calendrier, d’alarme et de chronométre.

» Des opérations sur les fichiers de données, de programmesct de textes se trouvant dans la mémoire

annexe intégrée, avec un éditeur de texte facile 2 utiliser.

« Unjeu de caractéres alphabétiques pour la création de messages.

« Unsecond clavier, défini par l'utilisateur: vous pouvez affecter a toutes ses touches les fonctions ct

programmes que vousutilisez le plus souvent.

© Des possibilités d'extension: 4 logements d'entrée/sortie permecttent de connecter périphériques et

modules d'application. Hewlett-Packard propose une vaste gamme de périphériques — imprimantes,

lecteur de cartes, unité dc cassettes, interface et moniteur vidéo, lecteur de codes-barres — ainsi que

des modules d'application cnfichables. Les possibilitésct fonctions de votre HP-41CX se trouventainsi

multipliées,et il devientle contrdleur d'un véritable systéme de périphériques.

> Facilité de programmation : une pression sur une touche suffit (elles sont toutes programmables). La

mise au point des programmes s'effectue aisément,et les lignes sont automatiquement numérotées.Les

opérations font appel 4 la logique informatique Hewlett-Packard (notation polonaise inverse) ct 3 une

pile opérationnelle. Les programmes peuve.it comprendre labels, branchements, sous-programmes,

messages de sollicitation, controle de boucles, adressage indirect et commande des indicateursbinaires.

@ Mémoire permanente, dans laquelle données et instructions de programme sont sauvegardées

indéfiniment.

» Faible consommation et longue durée de vie des piles ou batteries.

Tous les programmes écrits pour le HP-41C/CV (y compris ceux des modules d'application) peuvent étre

utilisés sur le HP-41CX, sans modification. En revanche, les programmes écrits pour le HP-41CX ne sont

pas nécessairement compatibles avec le HP-41C/CV,car le HP-41CX comporte de nombreuses fonctions

supplémentaires.



Partie I: Utilisation du HP-41
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Touches fonctionnant en bascule Conventions d’ utilisation du clavier = Exécution
de calculs simples * Saisie des nombres « Effacementde I'affichage » Exécution de
calculs plus longs Saisie de caractéres alphabétiques © Mémoire permanente

i (Fich 30
Les fonctions paramétrables ot I'indicateur de saisie Commande du format
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Ce queles programmes peuventfaire = Lignes de programme et mémoire de
programmation = Les éléments de base d'un programme du HP-41 « Introduction d'un
programme en mémoire principale Exécution d’un programme = Entrée et sortie des
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Les programmes en tant que fonctions personnalisées
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\ de programmes déja
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4 V) comme référence. Les
tableaux de fonctions

passent en revuetoutes les
fonctions.

Commencezpar|'annexe|
(« Comparaison avec le HP-
41C/CV »), les chapitres 13-14
(extension mémoire) et 15-

17 (fonctions d'horloge).

Sautez la partie |
(«Utilisation du HP-41CX »)
et passez directement aux
parties II-V (volume 2).

Lisez la partie | (« Utilisation
du HP-41CX ») ; mais vous
pouvez survolerles chapitres
1,2, 4 et 5. Notez cependant

au passage les
renseignements concernant

I'aflichage etle registre
‘Alpha.
 

 

Lisez les chapitres 1, 2, 3 et
7 (regardez Ja commande
|COPY | page 107) ; vous
saurez ainsi comment

manipuler le HP-41 et son
logiciel. 

 

Utilisez le volume2 (parties II

 
Commencezparlire la
partie | (« Utilisation du

HP-415).

  

 

 



Comment utiliser ce manuel

Le HP-41 est un ordinateur de pochepuissant, dot¢ d'une grande variété de fonctions*. Chaque utilisateur 2

un probléme différenti résoudre, et personne n'a le méme niveau d’expérience en informatique. Le manuel

utilisation du HP-41CX a été rédigé de maniérea prendre en compteces différences individuelles : les deux

volumes de ce manuel traitent de sujets différents et satisfont des besoins différents. Nous vous

recommandons de commencer parle volume 1 (partie I), en lisant ou fevilletant le manuel aussi longtemps

que vous y trouvez des éléments qui vous sont inconnus. Vous apprendrez ainsi a vous servir du HP-41.

Ensuite, lorsque vous voudrez explorer un probléme ou un sujet particulier, passez au volume 2

« Fonctionnement cn détail », qui contient les parties IT 2 V.

» Le volume 1 (partie I) est unc introduction aux différents aspects du fonctionnement. Il ne couvre pas

tout ce qu'il y a 3 savoir du HP-41, car il est inutile que vous sachiez tout pour commencer. Cela vous

simplifie I'apprentissage de l'utilisation du HP-41. Vous pouvez ensuite décider si vous désirez en

savoir plus sur un sujet particulier.

» Le volume 2 (parties IT 3 V) couvre en détail tous les aspects du fonctionnement. II constituc une

référence déraillée pour toute opération ou tout sujet particulier.

« Les tableaux de fonctions, i la fin du volume 2, fournissent un index complet et pratique de toutes les

fonctions du HP-41.

© Dans les deux volumes, vous trouverez un index des fonctions en fin de manuel. Cet index énumere
toutesles fonctions du HP-41CX etleurs principales références dans le volume 1, le volume 2 et les
tableaux de fonctions.

® L'annexe I, « Comparaison avec le HP-41C/CV», cst destinée a ceux qui connaissent déja le
HP-41C/CV. Elle décrit les fonctions du HP-41CX qui difterent de celles du 41C/CVet renvoie aux
paragraphes du présent manuel qui présentent ces fonctions.

Pour les utilisateurs débutants
Si vous ne connaissez ni le HP-41 ni d'autres ordinateurs, commencez par le volume 1: « Utilisation du
HP-41 ». Il contientla partic I, qui est une présentation générale du HP-41 : logique, configuration du clavier
et de l'affichage, fonctionsstandard, fonctions d’horloge, éléments de base pour la programmation,fichiers
de texte et de programmes. Vous apprendrez ainsi rapidement 3 utiliser les fonctions principales du HP-41,
avec un minimum de détails, sans qu'une connaissance préalable des ordinateurs de poche ct de la
programmation ne soit nécessaire, Lorsque vous aurez fini la partie I, vous connaitrez le HP-41 et vous
pourrez I'utiliser facilement. Ce volume comprend également une liste d’erreurs, un index général, et un
index des fonctions.

* Par soudi de simplification, nous utiliseronsle terme HP-41 pour faire référence au HP-41CX dans le présent manuel.
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A mesure que vous utiliserez votre HP-41 ct que vous le connaitrez mieux, il se peut que vous ayez besoin
d’ensavoir plus, cn particuliersur les fonctions qui ne sont pas présentées dans le volume 1. Vous pouvez
alors vous référer au volume 2.

Si vousétes un utilisateur experimenté de matériel informatique, vous pouvez passer directement au volume
2, « Fonctionnement en détail », qui contient les parties Il 4 V ct les annexes. Les parties II « Description
détaillée des principes de base», II « Description décaillée de la mémoire », IV « Description détaillée des
fonctions d’horloge », et V « Description détaillée de la programmation » expliquent de maniére exhaustive
[utilisation et le fonctionnement du HP-41. Une fois familiarisé avec votre HP-41, vous pouvez vous
reporter i ces parties pour de plus amples renseignements sur un sujet particulier.

Certainsdes sujets traités dans ces parties sont déja présentés dans la partie I, mais moins en détail. D'autres,

comme la pile opérationnelle, les alarmes de contréle, de nombreux aspects des fichiers et les détails de la
programmation, ne figurent pas dans le volume 1.

Si vous connaissez déja HP-41C/CV, la premiére chosc i lire est annexe T « Comparaison avec le
HP-41C/CV ». Cette annexe présente égalementla nouvelle terminologie utilisée dans le présent manuel.
Les nouvelles conventions de notation sont résumées 2 la deuxiéme page de couverture de chaque volume.

Pour qu'il soit plus facile de sy référer, ce manuel comporte un index complet(en fin de chague volume), un
index alphabétique des fonctions (égalementenfin de chaque volume), des tableaux complets des fonctions
(juste avant l'index général du volume 2), un résumé des conventions de notation (an début de chaque

volume), ainsi que des annexes completes dans le volume 2 — Messages d'erreurs et d'état (annexe A),

Opérations d'impression (annexe D), Spécifications de I'horloge (annexe F), et une comparaison entre le
HP-41C/CV et le HP-41CX (annexe I).





Chapitre 1

Utilisation du cla
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Touches fonctionnant en bascule 14
Mise sous tension et hors tension 14
Clavier normalet clavier personnel 14

Clavieralphabétique . ae 14

Mode exécution et mode programme 15

Conventionsd'utilisation du clavier .... 15
Fonctions primaires et secondaires du clavier 15

 

Représentation des touches ............... . 16

 

Exécution de calculs simples 16

Saisie desnombres  ....... 18
Comment indiquerla fin d'un nombre . 18

Changementde signe ........ 18

Introduction d'exposants de 10 18

Pi 19

Effacement de I'affichage . 19

Effacementde chiffres et caractéres 19
Effacement d'autrestypes d'affichage 20

Exécutionde calculspluslongs .................. L020

  

Utilisation de constantes dans les calculs arithmétiques 23

Résultats hors-limites 24
Saisie de caractéresalphabétiques 24

Saisie des caractéres 26
Affichage alphabétique et registre alphabétique . 27

Mémoire permanente ..................... . 28

Etal Loin 28
Effacement de la mémoire permanente . 29

 

Le présent chapitre constitue une introduction détaillée au clavier du HP-41: ce que signifient les différentes

parties du clavier, comment introduire des nombres et effectuer des calculs simples, comment effacer

I'affichage, et ce que signific le terme mémoire permanente. Ce sont 13 les éléments de base qui vous

permettront de tirer pleinement parti de la puissance et des perfectionnements du HP-41. Certaines de ses

caractéristiques ne se retrouvent nulle part ailleurs; d'autres — comme les méthodes de calcul — sont

communes 3 tousles calculateurs HP.

ATTENTION
Votre calculateur HP-41 posséde des caractéristiques d’affichage trés souples ; choix
entre le point décimal (norme U.S.)et la virgule (norme européenne), séparation ou
non des groupes de trois chiffres dansla partie entiére. Si vous voulez que I'affichage
de votre calculateur corresponde aux exemples donnés dans ce manuel, il faut placer
Taffichage dans la norme européenne avec séparation des groupes de trois chiffres.
Pourcela, actionnez Bl [cF] 28.
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Témoin et touche

du mode personnel

Touche marche/arrét

Vue générale du clavier

 

 

paneR
gy

>» USER

SS
SHIFT

 > ON USER 

Témoin et touche
SHIFT (pour faire

disparaitre srrr,~L1|

actionnez a nouveau iF).

Actionnez d'abord I
pour accéder aux fonctions

secondaires (en jaune).

 
Fonction secondaire =

Fonction primaire

 

PRGM ALPHA Témoin et touche du

mode alphabétique

           

    
   

  

Témoin et touche du

mode programme

Effacement de X ou

effacement du registre

alphabétique.

1 Efface la totalité
du registre.

Espace arriére.

Exécute un retour

enarriere d'un
espace et efface

uncaractére ala
fois.

   



1 apie Utilisation du alavist

    fonclionnant en bascule

Les quatre touches supérieures du clavier sont d'une nature particuliére : chacune crée un mode de

fonctionnement qui détermine la fagon dontles 35 autres touches sontinterprétées. Il suffit d’actionner une

de ces touches pour valider le mode correspondant,ct de I'actionner une seconde fois pour revenir au mode

précédent.

Ces quatretouches serventrespectivement: a mettre le HP-41 sous ou horstension, 3 valider ou invaliderles

fonctions du clavier personnel (mode personnel),  valider ou invalider le mode programme ct 2 valider ou

invaliderles fonctions du clavier alphabétique (mode Alpha).

Mise soustension et hors tension

Cestla touche qui sert 2 mettre le HP-41 souset hors tension. Lorsqu'il est mis sous tension maisreste

inutilis¢ pendant plus de 10 minutes, le HP-41 se met automatiquement hors tension, de maniére 2

économiser ses piles ou ses batteries. Les programmes, les données,et la plupart des aspectsrelatifs au mode

de fonctionnementsont sauvegardés dans la mémoire permanente lorsque le HP-41 est hors tension.

 

Si le message MEMORY LOST (mémoire perdue) apparait lorsque vous remettez votre HP-41 sous tension,

cela signific que sa mémoire permanente a été effacée. Appuyez sur la touche [5] pour faire disparaitre ce

message.

Clavier normal et clavier personnel

Le clavier normal du HP-41 est celui dont les fonctions sont inscrites sur les touches et au-dessus. Les

fonctions primaires sont inscrites en blanc sur les touchesctles fonctions secondaires cn jaune au-dessus des

touches.

Le clavier personnel du mode USER comprend unjeu de fonctions de remplacement, « personnalisées » par

Putilisateur.11 est basé sur le clavier normal, dans lequel vous remplacez certaines fonctions par de nouvelles

fonctions, définies par vous. Vous pouvez en cffct trouver pratique, 3 mesure que vous connaissez mieux

votre HP-41, de redéfinir certaines touches surle clavier personnel pour effectuer diverses opérations. Vous

pouvez « redéfinir » ainsi toutes les touches.

Avecla touche [User], vous validez ou invalidez le clavier personnel. Le témoin USER apparaiten bas de la

ligne d'affichage lorsque cc mode est validé (pour savoir comment affecter de nouvelles fonctions aux

touches, reportez-vous au chapitre 4).

Clavier alphabétique*

Un des attraits du HP-41 est son jeu de caractéres alphabétiques, qui comprend égalementdes chiffres et

d'autres caractéres spéciaux. Le clavier alphabétique du mode ALPHA vous permetde stocker des messages

(particulierementutiles pourles programmes), ct d’accéder 2 des opérations beaucoup plus nombreuses que

celles inscrites sur le clavier.

* Le clavier alphabétique comprend des chiffres, mais ces dernicrs sont traités commedes caractéres alphabétiques, et vous ne pouvez
pas les udiliser pour des calculs.



 

Le jeu de caractéres du clavier alphabétique comprend les caractéres primaires inscrits en bleu surla face

avant (biseautée) des touches, ainsi que les caractéres secondaires (obtenus aprés pression dela touche jaune

SHIFT) qui figurent, avec les caractéres primaires, sur le schéma page 25, au dos de votre HP-41CX et dans

I'aide-mémoire.

En appuyant sur Ja touche [Apa], vous validez ou invalidez le clavier alphabétique (mode ALPHA).

Lorsqu'il est validé, le témoin ALPHA apparait en bas de 'affichage (pour plus de détails sur le clavier

alphabétique, reportez-vous a la page 24).

Mode exécution et mode programme

Le HP-41 fonctionne selon deux modes de base : le mode exécution et le mode programme. A la misc sous

tension, il est toujours en mode exécution, qui est le mode standard pour l'exécution des fonctions (calculs) a

partir du clavieret pour I"exécution des programmes. Le mode programme,lui sert uniquement a stocker des

programmes : en actionnant des touches en mode programme, vous n’exécutez pas des opérations mais vous

Jes enregistrez comme des instructions de programme 2 exécuter ultéricurement.

La touche fonctionne en bascule, validant ou invalidant le mode programme. Le témoin PRGM

apparait sur la ligne d’affichage lorsque le mode programme cst validé et pendant I'exécution d'un

programme (en mode exécution). (La programmation est expliquée au chapitre 7.)

 

Cor

Fonctions primaires et secondaires du clavier

  

Le HP-41CX posséde six jeux différents de fonctions accessibles par le clavier, et chacun de ces jeux

constitue un «claviers. Ces claviers — normal, personnel, alphabétique. du catalogue d'alarmes, du

chronométre, et de 1'éditeur de texte — comprennent des fonctions aussi bien primaires que secondaires.

Pour exécuter unc fonction secondaire, il faut d’abord actionner la touche jaune (21) avant d’actionner la

touche de fonction voulue. (Cette touche SHIFTcorrespond la touche permettant d’obtenirles majuscules

sur une machine 3 écrire, 2 cette différence pres qu'il faut la relicher avant d’actionnerla touche de fonction,
ct non pas la maintenir enfoncée.)

  

* Sur le clavier normal (ou personnel), choisissez la fonction primaire en

actionnant simplementla touche voulue, par exemple

 

® Sur le clavier normal (ou personnel), choisissez la fonction secondaire en
actionnant la touche jaune (Uindication SHIFT apparait sur la ligne B
d'affichage), en la relichant, puis en actionnantla touche de fonction voulue, Normal
par exemple

* Sur le clavier alphabétique (témoin ALPHA affiché), choisissez le caractére
primaire (inscrit en bleu sur la face avant biseautée de la touche) en
actionnant simplementla touche voulue, par exemple(=] . i

 

Surle clavier alphabétique, choisissez le caractére ou la fonction secondaire \
en actionnant d’abord la touche jaune puis la touche de fonction, par
exemple [+]. Alpha



 

Chapitre | =Utilisation duclavier

Les fonctions ou caractéres secondaires du clavier alphabétique figurent au-dessusdes touchessurle schéma

du clavier alphabétique, page 25, et dans I'aide-mémoire. La plupartdes fonctions du clavier alphabétique

figurent sur le clavier de I'éditeur de texte et au dos de votre HP-41CX. Cependant,elles ne sont pas

représentées sur le clavier lui-méme.

Témoin SHIFT: Chaque fois que vous appuyez sur la touche jaune (ou touche SHIFT) le vémoin SHIFT

apparait en bas.de la ligne d"affichage, et il disparait dés que vous avez terminé I'exécution de la séquence de

touches.

Annulation d’une pression sur la touche jaune (SHIFT): il suffit d'appuyer 2 nouveau sur cette méme

touche jaune, 3 condition qu'une autre touche n'ait pas été actionnée entre-temps.Le témoin SHIFT disparait

alors.

Représentation des touches

Pour représenter les touches 4 actionner sur le HP-41, la notation suivante est utilisée dans le présent

manuel :

Touches encadrées
+ Toutefonction du HP-41 est représcntée telle qu'elle apparait sur le clavier. Elle est donc encadrée pour

simuler une touche. Par exemple : [870], [azo]

« Les chiffres et caractéres alphabétiques ne sont pas encadrés, bien qu'ils figurent sur des touches. Par

exemple : A, au.

® Leslettres encadrées de noir représentent des fonctions particuliéres, comme la fonction de catalogue

d’alarmes [7](pour tine).

 

Couleur des touches

© Toutes les fonctions normales primaires sont imprimées en noir, par exemple

 

= Les fonctions ne figurant pas sur le clavier sont impriméesen bleu, par exemple [wi

© Tous les caractéres alphabétiques primaires sont imprimés en bleu, par exemple A.

& Toutes les fonctionset caractéres secondaires sont imprimés en jaune, par exemple

touche jaune (SHIFT) n'est jamais représentée avant des fonctions ou caractéres secondaires normaux ou

alphabétiques ; la couleurjaune indique implicitement qu'elle doitétre actionnée avant.

 

® Les lettres noires encadrées représentent des fonctions spéciales, et nondes caractéres alphabétiques, par

exemple
[7]

pour 'heure d’alarme.

 

Corps typographique: certaines fonctions doivent étre suivies d'un paramétre. Ce dernier est alors

imprimé dans un corps typographique différent, par exemple[¢ic| globallabel.

 

  scutionde calculs simples

Si vousfaites une erreur en introduisant des chiffres, utilisez [F] pour corriger votreerreur. (Pour plus de

détails sur cette fonction d’effacement, cf. page 19.) N'utilisez pas les chiffres du clavier alphabétique pour

Jes calculs. Le HP-41 les traite comme des caractéres, et non commedes chiffres.
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pour effectuer des calculs sur plus d'un nombre (comme dans les opérations arithmétiques simples). le

HP-41 utilise une Jogique informatique appelée notation polonaise inverse*. Il s'agit d'une introduction

inversée des nombres: lorsque vous avez une opération avec deux nombres, vous les introduisez avant

d'actionnerla touche de fonction correspondant A 'opération voulue. Vous introduisez ces deux nombres

dans le méme ordre que lorsque vous écrivez des nombres dans une équation, de gauche 3 droite. Unefois la

touche de fonction actionnée, le résultat de I'opérationest affiché (il n'y a pas de touche []). La fonction

'exéeite au moment oti vous actionnez la touche.

La touche permettant d'introduire variables ct opérateurs dans cet ordre est . Appuyez sur

entre deux nombres successifs, afin de les séparer, puis actionnez la touche de fonction pour exécuter

I'opération.

si vous voulez effectuer une opération faisant intervenir un seul nombre, comme [sin], vous n'avez pas

besoin d’appuyer sur (cela s"applique aussi bien si vous introduisez un nombre au clavier quesi vous

utilisez un nombre déja affiché, résultant d'une opération antérieure).

 

15 — 3 résultat sin 0 = résultat

devient devient
15 3 [=] résultat 0 résultat

Exemple : Cet exemple indique comment exécuter des fonctions 2 un et deux nombres. Vous remarquercz

que la touche est nécessaire dans le deuxiéme cas, mais ni dans le premier,ni dansle troisiéme.(Si

vousfaites une erreur de frappe, effacez-la avec [].)

Pour que l'affichage de votre calculateur corresponde aux exemples ci-aprés, reportez-vous au paragraphe
ATTENTION », page 12.

! pes Caleulez : 1. VE
2. 16,4/1,8
3. (résultat de 2.) + 67,1234

Appuyez sur Affichage
   
4 Introduction (saisic) des chiffres pas finie.
65,7082 La fonction metfin la saisie numérique et

exécute 'opération.

  

Nouveau nombre.
Metfina la saisie. sert d séparer deux
nombres devant étre introduits successivement.
Nouveau nombre.
Résultat.
Inudile d’appuyer sur entre unrésultat ct
un nouveau nombre.

76,2345 Résultat de 9,11 + 67,1234.

 

67.1234

  

* Lalogique opérataire HPest basée sur une logigue mathématique connue sous le nom de « Notation polonaise » et mise au point par
le logicien polonais Jan Lukasiewicz (1878-1956). La notation algébrique traditionnelle place les opérateurs entre les nombres ou
variables concernéslors de I'évaluation d'expressions algébriques. La notation de Lukasiewicz,elle, positionne les opérateurs avantles
variables. Une variante decette logique les positionne aprés, etelle a été appelée « Notation polonaise inverse ». Pour optimiserles
caleuls numériques, HP a adopté cette convention,qui consiste 3 introduire les opérateurs apres Ja ou les variable(s).
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Comment indiquerla fin d'un nombre

Lorsque deux nombres sont introduits (saisis) sur le clavier du HP-41, il fautles séparer I'un de l'autre. L'une

des fonctions de la touche est précisément de séparer deux nombres en marquantla fin dela saisic

numérique. Lorsqu'un nombre est introduit au clavier, le HP-41 a besoin d'un signal pour savoir a quel

momentla saisie numériqueest terminée. Clest quijouece réle pourle premier nombre introduit, et

est "actionsur la touche de fonction (opérateur, par exemple) qui marque ensuite la fin de Pintroduction du

second nombre.

Toutefois, si I'un des nombresutilisés dans le calcul se trouve d&ja dans le HP-41 en tant que résultat d'une

opération antéricure, vous n'avez pas besoin d'appuyer sur [enters]. En effet, toute opération autre que les

touches de saisie numérique a pour effet d'« arréter » toute introduction de nombre. Les touches de saisic numérique

sont les touches des chiffres ainsi quel],   
Le HP-41 vous fournit égalementsa propre indication visuelle sur I'état de la saisie numérique : 'indicateur

() (indicateur dc saisic). Lorsque vous introduisez un nombre, le HP-41 affiche I'indicateur apres le

chiffre le plus 3 droite, comme un espace blanc attendant d’étre rempli (voir I'exemple précédent). La

présence de cet indicateur signifie qu'un autre chiffre peut étre ajouté au nombreaffiché, Lorsque la saisie

numérique est terminée, cet indicateur disparait.

Changement de signe

En appuyant sur [68S] (change sign), vous changez le signe (positif ou négatif) du nombre affiché. Pour

introduire un nombre négatif, appuyez sur aprés avoir introduit tous les chiffres.

Introduction d’exposants de 10

Appuycz sur [EX] (enter exponent) pour introduire un nombre avec un exposant de 10. Commencez par

introduire le nombre au clavier, puis appuyez sur et introduisezla puissance dc 10 (un ou deux chiffres).

Si vous n'introduisez aucun nombre, la valeur par défaut sera 1. Vous remarquerez que [Ex] place

Tindicateur i droite de Vaffichage, signalantainsi que des chiffres doivent encore étre introduits pour que

la fonction puisse s’exécuter.

Pour obtenir une puissance de 10 négative, appuyez sur aprésavoir introduit la puissance. Dans le cas

d'un nombre négatif, n’oublicz pas d’appuyer sur cus avant d’appuyer sur [EEX].

Introduisez par exemple Ja constante de Planck (6,6262 10—3* Joule-secondes) et multipliez-la par 50 :

Appuyez sur Affichage

6.6262

3
4

  signale la nécessité d'un exposant.

3 Attente d'un éventuelsecond chiffre.
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Appuyez sur Affichage

6,6262 34 6,6262 x 10734,

66262 34 Introduit le nombre.

50(x] nm 2 Résultat en Joule-secondes.

Si le nombre est tres long, les chiffres qui empiétent sur la zone réservée 3 I'exposant disparaissent lorsque
vous appuyez sur [Egx], maisils sont conservés en mémoire*.

Remarque: |i faut savoir que les lignes d'instruction de programme (mode programme)et les
sorties sur imprimantes a partir du HP-41 utilisent un format différent pour décrire les nombres
avec exposants. Dans les lignes de programme etleslistages d'imprimante,la lettre E apparait
devant I'exposant, par exemple 6,6262 E-34. Si vous voulez introduire une ligne de ce type,

faites-le comme indiqué ci-dessus, avec la touche[esx]. N'essayez pas d'appuyersurla touche
[£] (qui est un caractére alphabétique).

Pi

En appuyantsur [77], vous affichez les 10 premiers chiffres du nombre 7 (cela marque égalementla fin de la
saisie numérique, de sorte que vous n'avez pas besoin d’appuyer sur pour séparer (n| d'autres
nombres).

Notez que pour toutes lcs fonctions d’écriture (dans une ligne de programme) et d'impression sur papier,
c'est [71] qui est utilisée,

Effacement de I'affichage

 

1 existe deux fagons d’cffacer I'affichage : en appuyant sur [= 1 (effacement de X ou de I'affichage alphabé-
tique), ou [&] (retour arriére).

Effacementde chiffres et caracteres

En mode d’exécution :

® | représente la fonction [ci] sur le clavier normal et la fonction [cia] sur le clavier alphabétique.[et
[c:] efface la totalité de I'affichage (registre X) et [cia] efface I'affichage et le registre alphabétiques **.

© [] efface seulement le dernier chiffre ou caractére affiché, si vous n’avez pas déja mis fin a la saisie en
actionnant une touche de fonction. Si C'est le cas, agit comme [SLA],

 

* [EE] ne fonctionnera avec un nombre de plus de uit chiffres que si une virgule décimale est introduite avant le ncuviéme chiffre.
** Le registre X fait partie de la pile opérationnelle automatique de la mémoire(voir partic II, chapitre 10 « La pile opérationnelle

automatique ». Le registre alphabétique, lui, fonctionne indépendammentde la pile opérationnelle.



Exemple: Pour voir comment ces fonctions opérent, appuyez successivement surles touches ci-dessous.
Ce que votre HP-41 va afficher doit correspondre 3 ce qui est indiqué ci-dessous (si I'affichage ne donne pas
quatre chiffres aprésla virgule, actionner [71414 ).

Appuyez sur Affichage

12345 345 Saisie numérique non terminée. L'indicateur
signale que d'autreschiffres peuvent étre ajoutés.

t 0,000: coon efface la totalité de I'affichage.

12.345 Saisie numérique non terminée.

Efface seulementle dernier chiffre.

La saisic numérique peut continuer.

i L’opération racine carrée metfin 2 la saisie (plus
d’indicateur  ).

= 0,000 [#] efface tousles chiffres.

 

Les fonctions d’effacement en mode programmesont présentées au chapitre 7.

Effacement d'autres types d’affichage

Effacement de séquences incomplétes (fonctions paramétrables). Plusieurs fonctions paramétrables
nécessitent une séquence de plusicurs touches: une touche préfixe (comme ). puis un ou plusicurs

chiffres (le paramétre). Vous pouvez reconnaitre une telle fonction paramétrable aufair que,sur Paffichage,

elle est suivie d'un ou plusieurs indicateurs desaisie ( ), indiquantainsi que votre HP-41 attend que vous
introduisiez des chiffres ou des caractéres alphabétiques. Si vous avez appuyé par erreur sur une touche
préfixe ct si vous vous &tes arrété avant d'avoirfini la totalité de la séquence, vous pouvez effacer cette
fonction en appuyant sur [].

 

Effacement du message MEMORY LOST et des messages d’erreur. Si le message E/E 57 ou un
autre message d’erreur apparait, vous pouvez I'effacer en appuyant sur ou sur toute autre touche (sauf
I et USER). Si vous appuyez sur [5] , vous revenez a l'affichage précédent, et si vous appuyez sur une

autre touche, vous exécutez la fonction -correspondante. (Les messages d’erreur et leur signification sont

expliqués 2 la page 34 du chapitre 2: « L'affichage».)

 

La notation polonaise inverse (cf. page 17) ct la pile opérationnelle (chapitre 10) permettent d’eftectuer des

calculs longs sans avoir recours a des parenthéses ou au stockage de résultats intermédiaires. En effet, votre

HP-41 se sert de sa pile opérationnelle pour stocker et rappeler les résultats précédents (ou résultats
«intermédiaires ») que vous pouvez alors utiliser dans la suite de vos calculs.

Trés briévement, cettepile opérationnelleest constituée d'un « empilement » de quatre registres X,Y, Zet T
comme indiqué ci-dessous. Le registre X (ou registre d'affichage) contient le dernier nombre introduit (qui
est encore affiché). Lorsque vous appuyez sur [ENER+] ou introduisez un nouveau nombre aprés avoir



effectué une opération, le nombrese trouvant dansle registre X est « poussé » versle haut, dansle registre Y.
Le contenu des registres Y, Z et T se décale également vers le haut, et le nombre se trouvant dans le
registre T disparait de la pile ct est perdu. C'est la pile qui détermine le nombre de résultats intermédiaires
que votre HP-41 peur contenir pendant un calcul — comme il y a quatre registres, elle peut contenir quatre
nombres. Lorsque vous exécutez unc opération, la pile «descend » généralement d'un registre du fait que
deux nombres sont remplacés par un résultat. (Dans le schéma ci-dessous, x, y, = ct r représentent des
nombres.)

T

z

Y

X

ur:

 

Appuyez si

Comme unc connaissance approfondie de la pile opérationnelle du HP-41 n'est pas indispensable pour
effectuer des caleuls de routine, son foncrionnement n'est pas expliqué en détail dans le présent chapitre.
Toutcfois, une connaissance de la pile opérationnelle est trés utile pour comprendre la logique et le
fonctionnement du HP-41, et vous permettre ainsi d’effectuer des calculs complexes ct d'aller au-dela de la
programmation de base. Vous pouvez donc vous reporter i la partic II, chapitre 10 («La pile
opérationnelle ») pour plus de détails sur la pile opérationnelle.

Dansles calculs suivants, vous remarquerez que:
La touche est utilisée uniquement pour séparerla saisie de deux nombres en séquence.

L'opérateur n'est introduit au clavier qu'aprés que les deux opérandes (nombres) I'ont été.

Le résultat de toute opération peut lui-méme devenir une opérande. De tels résultats intermédiaires sont
stockés et rappelés selon le principe du « dernier introduit, premier rappelé ». Les nouveaux chiffres
introduits aprés une apération sont considérés comme un nouveau nombre.

Exemple: Calculez (9 + 17 — 4) + 4.

Appuyez sur Affichage

9 Saisie numérique terminée.  q 9+17).
= ) 9+17— 4).
4 00 ©O+17-4) +4

Vous pouvez résoudre de la méme fagon des problémes méme plus complexes —en utilisantle stockageet le
rappel automatique des résultats intermédiaires. Pour une équation donnée,il est plus facile de travailler i
partir de 'intérieur d'une parenthesc ct vers 'extéricur, comme vous le feriez sur papier.
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Exemple: Calculez (6 + 7) X (9 — 3).

Appuyez sur Affichage

6 6,0000 Commencez par rechercherle résultat

intermédiaire (6 + 7).

7 13,0000 Le résultat intermédiaire est affiché ; vous savez

ainsi oil vous en étes dansvotre calcul.

9 9,0000 Recherchez ensuite le résultat intermédiaire
9-3).

3 6,0000

x 78,0000 Multipliez ensuiteles résultats intermédiaires
entre eux (13 et 6) pour obtenir le résultatfinal.

Pour les calculs avec parentheses imbriquées, commencez par les nombresles plus intéricurs, comme vous le

feriez sur papier.

Exemple: Calculez 3 [4 +5 (6 + 7)].

 

Appuyez sur Affichage

6 7 13,0000 6+7).
65,0000 5(6+7).
69,0000 4+5(6+7).
207,0000 3M4+56+7]

 

Si une opération n'est pas commutative (soustraction ct division), vous pouvez malgré tout introduire tous

les nombres dans le méme ordre que pour une addition ou une multiplication, en procédant commesuit:

© Changez la soustraction en addition d'un nombre négatif, avec e

   © Changez la division en multiplication par I'inverse du nombre, avec

ou bien

© Inversez ordre des nombres aprésleur introduction en actionnant [5%] . Cette fonction permute le

contenu des registres X et Y.

Lexemple de la page ci-aprésillustre ces deux méthodes.
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Exemple: Calculez 3 + [4 — 5 (6 + 7)].

Appuyez sur Affichage

6 7 13,0000
5 65,0000

— 55,0000 4 + [= 5(6 + 7)]. Cominela soustraction n'est

~ 61,0000 pas commutative, utilisez ct au lien
de [.

a

-61,0000 Inversez I'ordre des opérandes pour effectuer la
bonne division.

—0,0492 Résultat de 3 + (—61).

 

Une autre solution consiste 3 introduire les opérandes de gauche 3 droite — le HP-41 ne peuttoutcfois pas
contenir plus de quatre résultats ou opérandes intermédiaires. En procédant de gauche a droite, vous n'avez

pas4 modifier les opérations non commutatives. L'exemple ci-dessous ne comporte que quatre opérandes,
de sorte que l'ensemble de 1'équation peut étre introduit de gauche 3 droite.

Exemple: Calculez 3 + [4 — 5 (13)].

 

Appuyez sur Affichage

3 4 4,0000 Utilisez pour séparer les opérandes
successifs.

5 13 13_ Hy a quatre opérandes intermeédiaires (3, 4, 5, 13).
65,0000 Effectue 5 X 13.

= 61,0000 Effectue 4 — 65.

= -0,0492 Effectue 3 + (—61).

Utilisation de constantes dansles calculs arithmétiques

Le registre LAST X est un registre lié a la pile opérationnelle. 11 est décrit en détail au chapitre 10, « La pile
opérationnelle ». Le registre LAST X conserve la derniére valeur numérique affichée (registre X) avant
Iexécution de la plupart des fonctions numériques. Vous pouvez donc rappeler cette valeur en actionnant
LAST:|

Dans les calculs courts faisant appel au méme nombre plus d’une fois, il peut étre utile de rappeler et
réutiliser un nombre précédemment introduit. Vous pouvez aussi facilement répéter un calcul avec
constante, grice a |i (sans avoir recours a un registre de stockage de données).

  

Pourutiliser la fonction [t2=7:] dans un calcul faisantintervenir une constante, n’oubliez pas de n’introduire
votre constante qu’en seconde position, juste avant d'exécuter 'opération arithmétique, de maniére que le
nombre conservé dans le registre LAST X soit précisément cette constante.



Exemple: Calculez 6.70452394706 ©

   

52,394706

Appuyez sur Affichage

96.704 35,7080
52.394706 149,0 Résultat intermédiaire.

| 52,994 Raméne le nombre affiché avant

= Résultat final.

Exemple : Parmiles étoiles les plus proches de la Terre, Centaureet Siriusse situent respectivement a 4,3 et
8,7 années de lumiére. Utilisez c, la vitesse de la lumiére (9.5 X 10'® métres par an), pour calculer leur
distance par rapport a la Terte, en métres.

Appuyez sur Affichage

2000 Distance Terre-Centaure en années de lumiére.

cE 15 Vitesse de la lumiére,c.

ay] 16 Réponse: distance Terre-Centaure en métres.

S000 15 Introduisez la distance Terre-Sirius en années de
lumigre, puis rappelez c.

16 Réponse: distance Terre-Sirius en métres.

  

Résultats hors-li

 

es

Limite supérieure. Un calcul dont le résultat est supérieur (en valeur absolue) a 9,999999999 x 10%
entraine une erreur par dépassement de capacité*. Votre HP-41 affiche le message OUT OF HANGE (hors
limites) et la fonction qui est 3 I'origine du dépassement n'est pas exécutée. Cette situation entraine
également I'arrét d’un programme en cours d’exécution.

Pour sortir de cette situation d’erreur, actionnez [+] (les messages d’erreur sont expliqués au chapitre 2,
page 34).

Limite inférieure. Si le résultat d'un calcul est un nombre inféricur (en valeur absolue) a 1,000000000 x

10™*, ce nombreest remplacé par zéro. Les dépassements de capacité par la limite inférieure n’entrainent pas
de situation d’erreur.

  ie de caraciéres alpl

Lorsque vous validez le clavier alphabétique, vous disposez d'un jeu de caractéres alphabétiques, avec chiffres
etcaractéres spéciaux. Il suffit d’appuyer sur pour valider ce clavier alphabétique. Cela invalide dans le
méme temps les claviers Normal et Personnel (USER).

Vous trouverez 3 la page 14 un schéma ct une description des caractéres du clavier alphabétique (avec
indication des fonctions primaires et secondaires, et de la fagon dontelles sont représentées dansle présent
manuel).

Ct.

 

* Sauf avec la fonction

 

«fonctions statistiques » page 55.



 

Le clavier alphanumérique

KEEHPHW IDX KX

ovTuser| EEE
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L'utilisation de chaines alphabétiques — séquences de caractéres alphanumériques — est trés pratique pourles
messages 2 inclure dans les programmes, et elle est indispensable pour I'exécution des fonctions qui ne
figurent pas sur le clavier du HP-41.

Si

Fin de la saisie. Aprés avoir validé le clavier alphabétique (affichage du témoin ALPHA) et introduit un
caractére, vous voyez l'indicateur de saisie —, signalant que le prochain caractére introduit sera affiché et que
Ia saisie n'est pas terminée.

 

ie des caractéres

Une fois la saisie terminée, invalidez le clavier alphabétique (actionnez N'utilisez pas [EntER+]).
L’affichage alphabétique disparaitct la saisie des caractéres prend fin automatiquement. Cela sigmifie que la
prochaine fois que vous appuyerez sur et que vous introduirez des caractéres, I'ancienne chaine de
caractéres sera effacée et une nouvelle sera introduite,

 

Lasaisie prend égalementfin lorsque vous mettez votre HP-41 horstension (les autres fonctions qui mettent
fin 2 la saisie alphabétique sont énumérées au chapitre 9, « Saisie des caractéres au clavier »),

Effacement alphabétique et [cra] ont le méme role ensaisic alphabétique qu'en saisie numérique. Sila
saisie n'est pas finie,ils effacent le dernier caractére i droite de l'affichage. Si la saisie est terminée, [] ala
méme fonction que et efface la totalité de I'affichage. [cra] (comme [cL] en saisie numérique) efface
T'ensemble de I'affichage, que la saisie alphabétique soit terminée ou non*.

 

 
  

Chiffres du clavier alphabétique : N'oublicz pas que, sur le clavier alphabétique, les chiffres sont traités
commedes caractéres alphabétiques et qu’ils ne peuvent pas servir d des caleuls numériques,

Exemple: Les séquences ci-dessous montrent comment s'effectue la saisic des caractéres avec le clavier
alphabétique.

Appuyez sur Affichage

L'affichage montre le dernier message introduit.
Le témoin ALPHA apparait.

 

HP-41CV _ L'indicateur _ signale que la saisic n'est pas
encore terminée.

HP-41CX _ Efface le derniercaractére;; ajoute X.

Metfin 4 la saisic ct raméne l'affichage numérique
antérieur,

HP-41CX Affiche le registre alphabétique. Pas d'indicateur
de saisic — . Si vousintroduisez un nouveau
caractére, les caractéres affichés sont effacés et

vous commencez une nouvelle chaine i gauche de
I'affichage.

“1, la fonction duclavier normal, et [C4] , la fonction du clavier alphabétique, figurent sur le clavier sousla forme combinée

a
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1 est possible d’annexcr une chainealphabétique 2 unc autre dont la saisic est d&ja terminée. Pource faire,

actionnez la touche d’annexion [+] (il n'existe pas de fonction analogue en saisie numérique).

Appuyez sur Affichage

© HP-41CX _ L'indicateur de saisie _ réapparait, signalant que
la prochaine entrée sera annexée i la précédente.

cv HP-41CX/CV

Invalide le clavier alphabétique.

Affichage alphabétique et registre alphabétique

Pour introduire des chaines de caractéres alphabétiques, vous devez utiliser le clavier alphabétique.

Toutefois, I'endroit oft sont stockées ces chaines alphabétiques dépend d'autres conditions.

Dans exemple ci-dessus, les caractéres alphabétiques ont été introduits dans le registre alphabétigue. En

actionnant vous faites passer I'affichage du registre X au registre alphabétique, et inversement.

(Pendantles calculs numériques, l'affichage montre généralementle contenu du registre X.)

Les données alphabétiques ne sontpasstockées dans le registre alphabétique dans les deux cas suivants:

® Lorsquelles sont introduites en réponse i des fonctions spécifiques nécessitant Iintroduction de

données alphabétiques pour définir un paramétre. Le nom de ces fonctions (comme dans [xEajnomde la
fonction) est suivi, sur l'affichage, de 'indicateur de saisic, signalant qu'une entrée est nécessaire.

© En mode programme. Dans ce cas, les chaines alphabétiques sont stockées dans les lignes de
programme plutdt que dansle registre alphabétique (une chaine alphabétique stockée dans uneligne de
programme ne va se placer dans le registre alphabétique que lorsque la ligne de programme est
exécutée).

Toute saisie alphabétique effectuée dansles deux cas précités n'affecte pas le contenu du registre alphabétique.

Capacité du registre alphabétique. Il peut contenir jusqu'a 24 caractéres, chaque signe de poncruation

(point, virgule, deux-points) comptant comme un caractére. Cependant, le HP-41 ne peut afficher que

12 caractéres a la fois, sans compter la ponctuation, qui s'intercale entre les caractéres. Si la saisie n'est pas
terminée, 1'affichage fait apparaitre 11 caractéres et I'indicateur de saisie.

Défilement de affichage. Si vous introduisez plus de 11 caractéres dans le registre alphabétique, les
caractéres déja affichés défilent (se décalent) vers la gauche de I'affichage pour laisser de la place aux nouveaux
caractéres. Le registre alphabétique contient 24 caractéres, mais vous ne pouvez pas tous les visualiser en
méme temps. Lorsque vous introduisez le 24° caractére, le HP-41 émet un bip pour vous avertir que
T'introduction d'un nouveau caractére entrainera la disparition du caractére le plus 4 gauche dans la chaine
déja introduite.
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Lorsque le registre alphabétique est affiché pour la premiére fois, toute chaine comportant plus de
12 caractéres défile sur l'affichage de la gauche vers la droite. Vous pouvez afficher les caractéres les plus
droite en actionnant n'importe quelle touche pendantle défilement de la chaine alphabétique.

  

Appuyez sur Affichage

Valide le clavier alphabétique.
SEMPLE DE Les caractéres défilent vers la gauche de
LEMENT Iaffichage.

Metfin 2 la saisic alphabétiqueet réaffiche la
totalité de la chaine par défilement des caractéres.

= Efface le registre alphabétique.

Invalidele clavier alphabétique.

Mémoire perm

Etat

La mémoire permanente du HP-41 conserve les informations suivantes, méme lorsque l'appareil est hors
tension:

Toutes les données numériques stockées dans le HP-41.
* Tous les programmes stockés dans le HP-41.
«+ Le programme ctla ligne de programme en cours.
« Le format d'affichage choisi (/7], [=o ou [euc)).
*« Le mode trigonométrique (degrés, radians, ou grades).

Les valeurs choisies pour les témoins d’ordre général.
¢ Si le clavier personnel a la priorité ou non; c'est-a-dire s'il est validé ou non (témoin USERaffiché ou

non).

+ L’heureet la date.
= Les valeurs d’alarme.
« Lefichier en coursct la position dansce fichier (extension mémoire).

Lorsque vous remettez votre HP-41 sous tension, il se trouve toujours en mode exécution, avec soit le
clavier normal, soit le clavier personnel.
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si vous le mettez hors tension et enlevez les piles ou batterics, la mémoire permanente est sauvegardée

pendant une courte période. Ne retirez pas les piles ou batteries pendant que votre HP-41 est sous tension, et ne

mettez pas le HP-41 sous tension pendant que les piles ou batteries sont enlevées. Pour remplacer les piles ou

batteries, reportez-vous i I'annexe G.

Effacement de la mémoire permanente

Pourcffacer entiérement la mémoire permanente et réinitialiser le HP-41 en rétablissant les valeurs initiales :

1. Mettez le HP-41 hors tension.

2. Tout en maintenant la touche [<] enfoncée, mettez le HP-41 a nouveau sous tension.

Cette opération ne réinitialise pas I'horloge. (Pour un résumé des autres conséquences, reportez-vous 3

« Effacement de la mémoire », dans 1'annexe G.)

 

RY L

 

Lorsque la mémoire permanente a été effacée, le message i

Appuyez sur w’importe quelle touche pour le faire disparaitre.
T (mémoire perdue) apparait.

Si vous faites tomber votre HP-41, ou s'il subit une interruption d'alimentation pour une raison ou une autre

alors qu'il était sous tension, il se peut que la mémoire permanente soit effacée.
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Vous avez déja vu au chapitre 1 que l'affichage permet de visualiser différents types d'informations —
nombres pour calculs, caractéres alphabétiques, témoinset indicateurs. La fenétre d'affichage peutégalement
vous montrerles informations contenues dans différents registres (emplacements de stockage en mémoire).
Elle peut aussi afficher un message (du message d’erreur 2 indication de I'heure).
Le plus souvent, cest le registre X quiest affiché, c’est-i~direle compartiment mémoire contenantle nombre
disponible pour votre prochain calcul (ce nombre pouvant étre lui-méme le résultat du calcul précédent).
Parmiles autres données courammentaffichées: le contenu du registre alphabétique, I'heure ct la date,les
lignes de programme,les listages des différents éléments stockés en mémoire(catalogues), et les fonctions
paramétrables (nécessitant I'introduction d’un paramaétre).

(Poureftacer I'affichage, voir chapitre 1, pages 19-20.)

Les fonctions paramétrables et 'indicateur de saisie

Les fonctions paramétrables ne portent pas sur des opérandes que vous avez déja introduits; elles doiventétre
suivies de paramdtres, qui complétentleur définition. Ces paramétres peuvent étre, par exemple, des adresses
de registres de stockage.Les fonctions commandantle format d'affichage (voirci-aprés) sont égalementdes
fonctions paramétrables faisant appel 4 des paramétres numériques.

Lorsque vous exécutez une fonction paramétrable, le nom decette fonction apparait sur l'affichage, suivi
d'un ou plusieurs indicateurs de saisie (—). Par exemple: FIX_. Vous connaissez déja I'indicateur de saisie
apparaissant lors des saisies numériques et alphabétiques, dont la présence vous signale que vous pouvez
introduire un nouveau chiffre ou caractére. Dans le cas des fonctions paramétrables,cetindicateur de saisie
vous signale que vous devez introduire un paramétre pour compléter la séquence.
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La présence de indicateur de saisic (-) aprés le nom d’unc fonction signifie soit:

= qu'un paramétre numérique doit ére introduit: le nombre d'indicateurs correspond au nombre de

chiffres a introduire.

soit: |

» qu'un nom ou label doit étre introduit: dans ce cas, un seul indicateur est affiché.

Unefois le paramétre introduit, la fonction est exécutée.

Lorsqu'une fonction paramétrable est affichée (si cette fonction cst encore affichée, est indication qu'elle

n'est pas encore compléte et 'on parle alors de séquence partielle), vous pouvez l'effacer en actionnant [«].

 

e des nombres

 

commande du format d'affic

Sur votre HP-41, vous pouvez choisir entre trois formats d'affichage des nombres*. Ces trois formats

définissent lc nombre de décimales (chiffres affichés apres la virgule). ainsi que la fagon dontles exposants

sont affichés. Cependant, quel quesoit le format choisi, un nombre est toujours représenté en mémoire avec

une précision de 10 décimales.

Le format d'affichage n’est donc qu'un moyen pratique pour l'utilisateur : il arrondic I'affichage au nombre de
décimales que vous avez spécifies¥*.

Pour un nombre 123.456, spécifié avec quatre décimales,les trois formats d'affichage — [rn n, [=

[uc n, — donnent les résultats suivants:

In, et

 

4:123456,0000
| 4:1,2346 05
i 4:123,46 03

   

 

Lors de la saisie, tous les chiffres introduits (jusqu’a 10) sont affichés. Le format d’affichage ne prend effet
que lorsque la saisie est terminée.

Le format d’affichage choisiest sauvegardé en mémoire permanente; lors de la mise sous tension initiale ou
de I'cffacement de la mémoire permanente, le format d’affichage par défaut est [+] 4, cc qui donne un
affichage avec quatre décimales et pas d’exposant. (Une valeur par défaut est celle qui s’établit
automatiquement, en I'absence de toute autre spécification et jusqu'a ce que vous choisissiez une autre
valeur.)

Affichage en notation fixe (| ru: | n)

La notation fixe (74) est le format standard. Aucun exposant n’apparait, saufsi le nombreesttrop grand ou
trop petit pour pouvoirétre affiché. Le nombre est affiché arrondi au nombre de décimales (0 3 9) que vous
avez choisi, saufsi la partie entiére du nombre est trop longue pour permettre cc nombre de décimales.

 

* «Nombres » signifie valeur numérique réelle, ct non pasles chiffres qui peuvent étre introduits 3 partir du clavier alphabétique.
*# 1] existe une fonction d'arrondi ( [#%)) qui arrondit le nombreréel (en fonction duformat d'affichage),et pas uniquementle nombre

affiché. Reportez-vous au chapitre 11. Cetre fonction est trés utile lorsqu'un résultat doit étre arrondi en vue d'un caleul futur, du
fit que les calculs s'effectucnt normalementsur des nombres complets, 3 dix chiffres.
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La fonction [Fix| (comme [sci et [enG|) entraine I'affichage de I'indicateur de saisie —, qui signale la nécessité
d'introduire un paramétre 4 un chiffre (en I'occurrence, le nombre de décimales que vous choisissez).

Appuyez sur Affichage

123,4567895 123,4567895 Commeles 10 espaces disponibles sont remplis,
Pindicateur de saisie ne peut pas apparaitre, bien
que la saisie numérique ne soit pas encore
terminée.

Demande: combien de décimales ?

Affichage arrondi aux quatre décimales; saisie
numérique terminée.

7k] 6 123,456790 Affichage arrondi aux six décimales. (Lesdix
chiffres sont toujoursstockés en mémoire.)

  

[7x] 4 23,4568 Affichage ordinaire, en notation fixe
a 4 décimales,

Affichage en notation scientifique (|sci | n)

En notation scientifique ( [sci] ), un nombre est affiché avec un chiffre i gauche et jusqu'a sept chiffres (au
choix) a droite de la virgule décimale,et avec un exposant i deux chiffres. L'affichage est arrondi au nombre
de décimalesspécifié ; toutefois, si vous spécifiez plus de décimales que V'affichage ne peut en contenir ( [sci 8
ou 9), l'arrondi portera sur la huitiéme ou neuviéme décimale non affichée.

Actionnez [sci] puis introduisez le nombre (1 chiffre) de décimales 3 afficher.

Le nombre précédent étant toujours affiché :

Appuyez sur Affichage

[==] 51 Demande: Combicn de décimales ?
1,234568 02 Arrondi a 6 décimaleset les affiche.
1,2346679 02 Arrondi 3 8 décimales (1,23456790) mais nen

 

affiche que sept (1,2345679).

Aemarque: dansles lignes d'instructions des programmes et dans les listages d'imprimantes,
les nombres avec exposants sont imprimés avec un E avant I'exposant. Par exemple,
1,234568 02 apparaitrait sous la forme 1,234568 E02. Si vous voulez copier ou introduire une
telle ligne, utilisez uniquement la touche [ex], comme indiqué page 18. N'essayez pas
d'introduire un E dans I'affichage.
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Affichage en notation ingénieur(=

 

NG| n)

En notation ingénieur([za]), les nombres sont affichés de la méme facon qu'en notation scientifique, avec

toutefois les deux différences suivantes:

® Tous les exposants sont des multiples de trois. Cela est particuliérement utile pour les calculs

scientifiqueset d'ingénicur comprenantdes unités donnéesen multiples de 10° (micro-, milli-, et kilo-).

@ Le paramétre que vous introduisez (|

arrondi, aprés la premiére décimale.

 

n) détermine le nombre dechiffres auxquels I'affichage sera

Caractéristiques de I’affichage

Séparateur des groupes de chiffres et séparateur décimal : indicateurbinaire 28. (Appuyez sur [cr] 28 ou
28 pourles inverser; pour éliminerle séparateur

de groupe dechiffres appuyez su 9.)

  

 

  |
Y Y |

12,3 Y GB a H q —~ -a——— Indicateur de saisie

BAT USER GRAD SHIFT 01234 PRGM ALPHA |

 
 

  Témoins —

Niveau des piles

ou batteries

 

  

     

| | Clavier alpha validé.

Mode programme validé.

(Egalementvalidé lors
de I'exécution de
programmes.)

Clavier

personnelvalidé.

Mode d’unité
dangle. Chiffres montrant que

l'indicateurbinaire
Touche SHIFT actionnée  correspondant est

(pourl'annuler, appuyez armé (indicateurs 00 a 04).

sur BM anouveau).
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Témoins
Laffichage du HP-41 contient huit témoins indiquant état de I'appareil au regard de certaines opérations.
La signification et l'utilisation de ces témoins sont exposées dans les pages suivantes.

BAT Indicateur du niveau des piles oubatteries, page 34.
USER Clavier personnel, pages 14 et 16.
GRAD ct RAD Unités d'angle, page53.
SHIFT Passage aux fonctionssecondaires, page 15.
01234 Témoins 00, 01, 02, 03, 04. Cf. partie II.

PRGM Mode programme ou programmeen cours d'exécution, pages 15 et 84.
ALPHA Clavier alphabétique, pages 14 et 24.

Indication du niveau des piles ou batteries (BAT)

Lorsque le témoin BAT apparait, cela signifie que I'alimentation parles piles ou batteries commencei fléchir;
vousdisposez toutefois encore de plusieurs jours de fonctionnement. Reportez-vous i "annexe G, qui décrit
la procédure de remplacement des piles ou de rechargement des batteries.

Messages d’erreur et autres messages

Généralement, le HP-41 affiche les contenus alphabétiques ct numériques des registres — c’est-a-dire vos
données, paramétres, résultats oules chaines de caractéres du registre alphabétique. Parfois, un messageest
affiché. Les plus courants sont des messages d'erreur (DATA ERROR ), des messages d'état (VES), ou des
messages spéciaux comme I'heure. Commeil ne s'agit que de messages, vous ne pouvez ni les utiliser ni
effectuer des opérationssur cux, méme s’ils contiennent des nombres. Les messages n’affectentni le registre
alphabétique, ni vos calculs.

  

Si vous essayez une opération incorrecte — soit dans un programmeen cours d’exécution, soit directement
au clavier —, le HP-41 affiche un message d'erreur. Vous trouverez a la fin du présent volume (page 130) une
liste abrégée des messages d’erreur. Pour une liste compléte des messages d'erreur et de leurs causes,
reportez-vous i l'annexc A « Messages d'crreur et d’état», dansle volume 2.

Pourcffacer un message d'erreur, appuyez sur [+]. Si vous appuyez sur unc autre touche, 1'opération
correspondante sera exécutée surla base des opérandesexistant déja, ou le chiffrc actionné sera introduit.
(Lorsqu’une opération génére uneerreur, elle n'est pas exécutée,et les opérandes ne sont donc pas affectés).

La présence d'une erreur dans un programme entraine une interruption lorsque vous essayez d'exécuter le
programme. Vous pouvez effacer I'erreur en actionnant ou . Dans le derniercas, votre HP-41
se trouve en mode programme, et vous pouvez voir instruction qui est  I'origine de I'erreur (car c'est 1a
que le programme s'est arrété).

 



 

Utilisation des virgules et des points pour séparerles chiffres
(Indicateurs binaires 28 et 29)
[nitialement,et chaquefois que vousréinitialisez la mémoire permanente (page 29), votre HP-41 est réglé de
fagon 2 séparer les partiesentiére et fractionnaire d'un nombrei I'aide d’un point (point décimal), et a séparer

les groupes de trois chiffres dans la partic entiére i l'aide d'une virgule. Vous pouvez modifier ce réglage
pour obtenir un affichage conforme 4 d'autres conventions; il vous faut pour cela modifier I'état de deux

indicatenrs binaires, Vindicateur 28 (pour la séparation parties entiére/fractionnaire) et I'indicateur 29 (pourla

séparation des groupes de trois chiffres).
Indicateurs binaires. Un indicateur binaire est un indicateur d'état qui cst soit armé (= vrai), soit

désarmé (= faux).
Lorsque I'indicateur 28 est armé (état par défaut). le séparateur entiers/décimaux est le point décimal, ct le
séparateur des groupes de trois chiffres la virgule. Les nombres apparaissent donc sous la forme suivante:
1,234,567.01.
Lorsque l'indicateur 28 cst désarmé, c'est I'inverse: la virgule est le séparateur décimal et le point sert de
séparateur des groupes de trois chiffres. Les nombres apparaissent alors sous la forme suivante:
1.234.567,01.
Lorsque I'indicateur 29 est armé (état par défaut), un séparateur apparait entre les groupes detroischiffres,
dans la partie entire des nombres. Ce séparatcur peut &tre une virgule ou un point, selon que Iindicateur 28
est armé ou désarmé.
LorsqueVindicateur 29 est désarmé, il n'y a pas de séparateur entre les groupesdetrois chiffres.
Comment armer et désarmer les indicateurs binaires. 1l suffit d’actionner [w| nn (armer indicateur
mn) ou [5] nn (désarmer indicatenr nn). [57] ct [=] sont des fonctions paramétrables (voir début de

chapitre), c'est-3-dirc qu'un indicateur de saisic apparait pour signaler que vous devez introduire un

paramétre 4 deux chiffres.
Les états choisis pour ces indicateurs (comme pourla plupart des indicateurs) sont sauvegardés en mémoire
permanente.

Appuyez sur Affichage

1234567,01

  

567,010 (Ceci suppose que I'indicateur 28 soit désarmé et
Pindicateur 29 armé).

Demande : Armer quel indicateur ?

 

2 010 Inverseles séparateurs décimal et de groupes de
trois chiffres.

[e129 1234567.010 Supprimele séparateur de groupe de trois
chiffres, dansla partie enticre.

[er] 28[5]29 567,010 Rétablitles réglages initiaux : indicateur 28   
désarmé et indicateur 29 armé.

Votre HP-41 a un grand nombre d'autres indicateurs, qui commandent d'autres aspects de son
fonctionnement, ainsi qu'un certain nombre d’indicateurs que vous pouvez définir vous-méme. En outre,
état d'un indicateur peut &tre festé, le résultat de ce test pouvant ensuite affecter les conditions d’exécution
d'un programme. Les types d’indicateurset leur utilisation sont présentés dansla partic V (« Programmation
en dérail »), chapitres 19 et 20.
La commande du formatage des imprimantes par les indicateurs est expliquée a 'annexe D, « Opérations
d'impression ».
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Le HP-41 stocke les informations — données, chaines de caractéres alphabétiques, fonctions affectées au

clavier personnel, alarmes et programmes — dans sa mémoire principale. Cette mémoire se compose

d’unités discrétes appelées registres, qui peuventétre affectés individuellement2 ces différents stockages. Le

présent chapitre explique comment stocker des données numériques dans les registres de stockage ct

comment les rappeler.

(Le HP-41CX posséde également une mémoireannexe intégrée pourle stockage de texte, de données,et de

programmes. Ces registres ne sont pas présentés ici, mais au chapitre 8, ainsi que dans la partie III,chapitre

13.)

Registres de stockage et mémoire du HP-41

Répartition de la mémoire principale

Lorsque vous mettez votre HP-41 sous tension pour la premire fois, ou lorsque vous réinitialisez la

mémoire permanente (page 29), il y a:

® 100 registres de stockage de données (numérotés Roo 3 Roo), ct qui sont directement accessibles*.

© 219 registres non affectés, qui sont mis en commun et disponibles pour recevoir des programmes, des

alarmes,et des fonctions affectées aux touches en mode personnel.

* Si vous avez plus de 100 registres de stackage de données, ceux qui sont au-dela de Roo me sont accessibles qu'indirectement. Voir
chapitre 12.

36



Chapiire 3: Miso en mémolro et Epps) das nomb: a

Ces registres sont convertibles; vous pouvez par exemple affecter jusqu'a 319 registres au stockage des
données. Pour changer les affectations des registres mémoire (et accéder aux registres portant un numéro
supérieur 4 99), reportez-vous la partie Ill, chapitre 12, « Mémoire principale ». Vous n’avez pas besoin de
vous préoccuper de modifier I'affectation des registres mémoire, saufsi vous venez i manquer de registres.

La figure se trouvant page 195 (chapitre 12) représente la mémoire principale de votre HP-41, avec la
répartition entreregistres de stockage des données et registres non affectés.

Limites de la mémoire

Si vous essayez de mettre en mémoire ou de rappeler des données en utilisant un registre de stockage qui
existe pas (c'est-a-dire qui ne fait pas partie des registres affectés au stockage des données), le message
NONEXISTENT (n’existe pas) va apparaitre. Vous pouvez alors soit choisir un registre portant un numéro
plus petit, soit modifier I'affectation de la mémoire pourcréer un plus grand nombre de registresde stockage.

1l vous suffit d’actionner [] pour effacer le message MONEXISTENT

Opérations de mise en mémoire et de rappel

Lorsque des nombres sont mis en mémoire ou rappelés, il se produit une copie (et non pas un transfert) entre
deux registres de stockage:

Pour stocker une copie d'un nombre affiché (registre X) dans un registre i accés direct:

1. Appuyez sur (store = stocker): le HP-41 affiche alors STO _._ . Les deux indicateurs de saisie
vous demandent d’introduire un nombre 3 deux chifires, pour que la fonction puisse s’exécuter.

2. Introduisez I'adresse d'un registre (deux chiffres, de 00 a 99). La fonction s'exécute alors
immédiatement.

Les données que vous venez ainsi de stocker remplacent le contenu précédent du registre adressé.

Pour rappeler sur I'affichage (registre X) une copie d'un nombre stocké dans un regstre 3 accés direct:

 

1. Appuyez sur (recall = rappeler); le HP-41 affiche RCL __ | et vous devez introduire le
numéro (ou «adresse ») d'un registre (deux chiffres).

2. Introduisez I'adresse d'un registre (00 a 99).

Le contenu de ce registre vientalors remplacer ce qui se trouvait précédemmentsur I'affichage (et donc dans
le registre X).
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Exemple: stocker le nombre d’Avogadro (environ 6,02 X 107) dansle registre 00 (appelé dans ce manuel

Roo).

   

 

Appuyez sur Affichage

6.02 [Ex] 23 Nombre d'Avogadro
Demande dans quel registre ?

60200 23 Stocke une copic dans Ry et laisse I'original dans
le registre X.

2x] 1,2040 24 Vous pouvez continuer  calculer avec le nombre

d’Avogadro.
ACL Rappelerde quel registre ?

00 60200 23 Raméneune copie du nombre d’Avogadro de Roy
dansle registre X (rcgistre d'affichage).

et sont des fonctions paramétrables, carelles doiventétrc suivies d'un paramétre — une adresse
dansle cas présent. Lorsque vous actionnez ou , votre HP-41affiche le nom de la fonction (S70 ou
RCL), suivi des indicateurs de saisie (-) qui vous indiquent le nombre de chiftres que vous devez introduire
(deux chiffres pour I'adresse du registre dans I'exemple ci-dessus).

  

s donne:  

Sauvegardé par la mémoire permanente,le contenu d'un registre de stockage reste intact jusqu’a ce que vous
stockiez de nouvelles données dans ce méme registre ou que vous en effaciez le contenu. Effacer une donnée
numérique signifie la remplacer par un (ou des) zéro(s).

© Pour effacer un registre de stockage,il vous suffit d'y stocker un zéro.

= Vous pouvez effacer tous les registres de stockage a la fois en exécutant [cur] (clear register). Cette
opération n'affecte pasles autres registres ou parties de la mémoire. (La fonction [ciac] ne figure pas sur
le clavier. Pour I'exécuter, reportez-vous 3 l'exemple ci-dessous.)

 

Vous pouvez effacer un groupe de registres en introduisant un nombre six chiffres ddd. fff, puis en
exécutant [@iianl. La partie ddd (début) est I'adresse du premier registre de stockage que vous voulez

effacer, etfff(fin) est "adresse du dernier registre a cffacer. Tousles registres compris entreddd etfifsont

alors effacés.

 
 

 

Appuyez sur Affichage

XEQ _ Exécuter quoi ?
CLRG Efface tousles registres de stockage (Roo 3

Rogsi la répartitioninitiale na pas été
modifiée). L'affichage montrele résultat
précédent (contenu précédentdu registre X).

10,0000 Vérifie le contenu du registre 00.
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visuailsation du contenu d'unregistre {| VIEW)

 

La fonction [view] An permet d'afficher temporairement le contenu du registre que vous spécifiez. Elle

joue le réle d'une fenétre mobile que vous déplacez sur un registre pour en voir le contenu; mais clle ne

‘déplace pas, ni ne rappelle, le contenu du registre, de sorte que vous ne pouvez pas utiliser pour un

calcul le nombre ainsi affiché. De méme. le nombre affiché ne modifie pas les nombres que vous avez

déja introduits ou rappelés.

© Pour visualiser un registre directement accessible, appuyez sur | et introduisez au clavier "adresse du

registre (de 00 3 99) — comme vous le feriez avec

 

© En appuyantsur [=], vous mettez fin a Popération de visualisation ct ramenez sur I'affichage le nombre

précédent (contenu dans le registre X).

 

VEC est une fonction paramétrable, comme et Lorsque vous actionnez iv, le nom de la

fonction apparait VIEW __ , suivi de deux indicateurs de saisie signalant la nécessit¢ d’unc saisie 2 deux

chiffres.

Exempleillustrant la fonction

Appuyez sur

10 00
L’exécution de la racine carrée modific le contenu
du registre X.
Demande : visualiser quel registre ?
Visualisation de Roo.

6,3248 Toute opération ultéricure s’cffectue sur le
nombre précédent 3,1623 et non sur le nombre
affiché 10,0000.

 

[ww  

 

Permutation des contenus de XetY:

  

En actionnant . vous permutez les emplacements des nombres contenus dansles regiscres X et Y.

Le contenu duregistre Y passe dans le registre X et le contenu du registre X passe dans le registre Y ct

n'est plus affiché.

Cette permutation est trés utile pour:

= Obtenir le second résultat dune opération s'cffectuant sur deux valeurs différentes.

« Inverser l'ordre de deux opérandes qui sontles résultats intermédiaires d'un calcul plus long. Ceci est

pratique pour effectuer des opérations non commutatives lorsque les opérandes 2 utiliser ne sont pas

dans le bon ordre, et constituégalement une manipulation courante dans les programmes (cf. aussi

page 22).
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Permutation des contenus de X et d’un autre registre : [<>] 

IF
registre X et d'un autre registre que vous choisissez. Comme
paramétrable qui nécessite I'introduction d'une adresse a deux chiffres.

est une fonction qui ne figure pas surle clavier (voir exemple ci-dessous) et qui permute les contenus du
et [view], il s’agit d'une fonction

   

Appuyez sur Affichage

4 5 5 Saisie de deux nombres successivement. 5 est
dansle registre X (affiché).

“xy 4,0000 Permuteles contenus de X et Y. 5 était dans Y,il
est maintenant dans X.

x=] Hem Demande I'adresse du registre (2 chiffres).
00 10,0000 Affiche le nombre qui était dans Ry (issu de

I'exemple précédent).
[wen] 00 4,0000 Rg contient maintenantce qui était avant dans X.
= 10,0000 Efface le nombre visualisé et réaffichele registre

X.

Arithmeétique directe dans les registres

Arithmétique dansles registres de stockage

Si vous voulez non seulement stocker un nombre, mais égalementeffectuer une opération arithmétique avec
ce nombreet stocker le résultat dans le méme registre, vous pouvez procéder directement — sans utiliser

— en effectuant I'opération directement dans le registre :

 

1. Le premier opérandese trouvant dansle registre de stockage, affichez le second (registre X). Il peut étre
introduit au clavier, rappelé, ou étre le résultat d'un calcul.

CE Hou)

3. Introduisez nn, les deux chiffres de I'adresse du registre (00 3 99).

 

puis sur {

 

2. Appuyez sur

# Les accolades, { ), indiquent que vous choisissez I'ine des fonctions qu'elles encadrent.



Chapitre 3. Mise an mumuirs of rappel de nibs "

Le nouveau nombrese trouvant dans le registre est déterminé comme suit :

du registre du registre

+
("i Som) _ (en conten) | - (rombre sffche)

|Z] registre (X)

[se] [7] 00  
X (affichage) X (affichage)

Exemple: i la pleine saison, un exploitant agricole va livrer ses tomates trois
jours de suite 2 Ja conserverie. Le lundi et le mardi, il livre successivement des
chargements de 27 tonnes, 19 tonnes, et 23 tonnes, que la conserverie lui paie
400 F la tonne. Le mercredi, le cours de la tomate passe 3 418 F la tonne, et

I'exploitant livre des chargements de 26 et 28 tonnes. Sila conserverie déduit 2 %
du prix le lundi et le mardi, et 3% le mercredi, pour tenir compte des tomates
abimées, quelle estla recette nette de I'exploitant?

 

La procédure a suivre est la suivante :

400 (25 + 27 + 19 + 23) — 2% [400 (25 + 27 + 19 + 23)] Lundi et mardi
28)]+ 418 (26 + 28) — 3% [418 (26 + 28) Mercredi
 

Recette totale nette

Utilisez I'arithmétique directe dans les registres de stockage, comme indiqué A la page suivante.



api Wisp on memoirs at 1appol de nombres

Appuyez sur Affichage

1928 44,0000 Livraisons de lundi et mardi.

17 600,0000 Recettes provenantdeces livraisons.

37 600,0000 Stockeles recettes dans Ros.

52,0000 Calcule les déductionsparsuitc des tomates

abimées, pour lundi et mardi.

Les déduit des recettes dans Rg.

Livraisons du mercredi.

Recettes de mercredi.
Ajouteces recettes Ro.

Déductions pour tomates abimées, mercredi.

Soustrait ces déductions des recettes dans

Roy.
Recettestotales nettes provenant de la vente des

tomates.   
Limites inférieure et supérieure de la capacité des registres

Si vous essayez une opération arithmétique directe entrainantle stockage dans un des registres d'un nombre

supérieur (en valeur absolue) 9,999999999 X 10” ou inférieur a 1 X 10, les résultats dépassent la capacité

de votre HP-41. Les conséquences sont expliquées au chapitre 1 «Résultats hors limites », page 24.
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Le HP-41CX vousoffre plus de 200 fonctionsintégrées (avec les modules d'application ou d’extension, vous

disposez mémede plusieurs centaines de fonctions). Commele clavicr ne comporte que 35 touches, il n'est

pas possible que chaque fonction corresponde 2 une touche. En conséquence, comme sur les plus gros

ordinateurs, vous pouvez exécuter certaines opérations en inscrivant leur nomsur Paffichage. C'est ce qu'on

appelle Uexécution alphabétique.

En outre, vous pouvez redéfinir le clavier du HP-41. C'est-3-dire que vous pouvez changer la définition de

pratiquement toutes les touches de fagon qu’elles exécutentune autre fonction (ou un autre programme), que

vous aurez vous-mémecréée.

 

Comme indiqué ci-dessus, le HP-41 comprend deux types de fonctions

:

celles qui figurentsur le clavier, ct

celles qui n'y figurent pas. Celles qui y figurent, comme[3] et [1], peuvent éure exécutées par pression de la

touche correspondante. La plupart d’entre elles peuvent aussi étre exécutées par affichage de leur nom

alphabétique. Celles qui ne figurent pas sur le clavier doivent &tre exécutées par affichage de leur nom

alphabétique, comme indiqué ci-aprés. (Vous pouvez aussi recourir au clavier personnel, comme indiqué

aux pages 46-48.)

Nom alphabétique des fonctions

Pratiquementtoutesles fonctions du HP-41, méme celles qui sontinscrites sur les touches, possédent des

noms alphabétiques. Ce sont les noms qui sont utilisés ct reconnus par votre HP-41. L'affichage et

Iimprimante (si vous en avez une) utilisent ces noms, de la méme fagon que vous devez les utiliser en

extcution alphabétique. Lorsque vous aborderez la partie programmation de ce manuel, vous constaterez que

les instructions de programme utilisent ces noms également.



Chapitre ment exdeuier os lonetions de voire H 15

Hemarque Vous trouverez une liste compléte des fonctions du HP-41 et de leurs noms dans

I'index des fonctions a la fin du présent volume et dans les tableaux de fonctions a la fin du
volume 2. Pourlesfonctions qui figurent également surle clavier, vous remarquerez que les noms
alphabétiques ne correspondent pas toujours & ce qui est inscrit sur les touches (exemple :
et [zc] pour la méme fonction de racine carrée).

 

 

Les autres conventions pourla représentation des fonctions figurent au début du présent manuel(deuxiéme
de couverture).

La procédure d’exécution ((XEQ])

Vous pouvez exécuter n'importe quelle fonction (ou n'importe quel programme) du HP-41 en appuyant sur
(execute = exécuter), puis en introduisant le nom de la fonction sur le clavier alphabétique.

1. Appuyez sur [xea]. L'indication #E0 apparait, signalant que la fonction nécessite I'introduction
d'un autre paramétre.

N’oubliez pas d'actionner dans les lignes de programme également. Sinon les données que vous
introduisez seronttraitées comme une chaine alphabétique et ne seront pas exécutées.

~ . Appuyez sur pour valider le clavier alphabétique. (L'affichage devient alors XE, indiquant
qu'il attend un caractére alphabétique.)

3. Introduisez le nom alphabétique de la fonction voulue (ceci ne fait pas intervenir le registre
alphabétique, mais uniquement le clavicr alphabétique et I'affichage*).

4. Appuyez sur [apra] pour invalider le clavier alphabétique et mettre fin i la séquence. Cela déclenche
T'exécution de la fonction (si cette fonction nécessite I'introduction d'un paramétre — un nombre par
exemple —, le nom de la fonction est 3 nouveau affiché, suivi d'un ou plusieurs indicateur(s) de
saisie (_)).

  
Hemargue: Si vous oubliez d'actionner avant d'introduire le nom de la fonction ou du
programme & exécuter, le message d'erreur NONEXYISTENT (n'existe pas) peut apparaitre (car
ce que vous demandez a votre HP-41 d'exécuter n'existe pas). Effacez I'affichage et
recommencez.

Exemple : Calculez 6! (factoriclle 6) a l'aide de la fonction [ran |. Comme cette fonction ne se trouve
pas sur le clavier, réalisez une exécution alphabétique.

 

Appuyez sur Affichage

6 ©

XEQ
XEQ Validele clavier alphabétique.

XEQ FACT Introduisez le nom dela fonction (exécution alphabétique).

720.0000 Résultat de 6!

 

* Comme indiqué page 27, l'utilisation du clavier alphabétique pourintroduire des paramétres (en réponse i un indicateur de saisic,
comme dans KEG) ne modific pas lo contenu du registre alphabétique.
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Redéfinition du clavier (clavier personnel)

Le HP-# vous permet d'affecter de nouvelles fonctions aux touches du clavier, par exemple des fonctions ne

figurant pas sur le clavicr, des programmes, ou des fonctionsliées 4 des périphérigues. Vous pouvez ainsi

personnaliser votre HP-41 en définissant quelles touches exécuteront quelles fonctions sur le clavier

personnel (témoin USER affich).

Les touches ainsi redéfinies représentent vos fonctions en mode personnel (mode USER), et clles sont

enregistrées pour utilisation sur le clavier alphabétique. Dans le méme temps,le dlavier normal conserve

toutes ses fonctions habituelles. Ainsi, mémesi vous avez redéfini un clavier personnel, vous pouvez encore

accéder au clavier normal i tout moment. Utilisezles grilles de personnalisation fournies avec votre HP-41

pour libeller ct identifier les fonctions ainsi réaffectées.

Remarque: Si vous utilisez des progiciels d'application du HP-41, toute réaffectation des

touches de fonctions risque d'interférer avec I'utilisation quefait le progiciel du clavier personnel.

En conséquence, il est judicieux d'effacerles fonctions réaffectées au clavier personnel avant

d'exécuter un progiciel du HP-41 (voir « Annulation des fonctions réaffectées », ci-aprés*).

Affectation d'une fonction a une touche ( (Asn!)

Pouraffecter une fonction (ou un programme) i une touche du clavier personnel:

1. Appuyez sur [an] (assign = affecter), sur le clavier normal ou personnel. Un indicateur de saisic

apparait avec ASN _.

2. Appuyez sur pour valider le clavier alphabétique.

 

3. Introduisez le nom dela fonction (nom alphabétique ou nom d'un programme).

 

4. Appuyez sur pourinvaliderle clavier alphabétique ('indicateur de saisie se déplace pour signaler

qu'il attend que vousintroduisiez un autre paramétre, mais pas un autre caractére).

w . Actionnez la touche (ou # etla touche) a laquelle vous voulez affecter la fonction. Le HP-41 affiche

momentanémentle nom de la nouvelle fonction, avec le numéro de code de la nouvelle touche. **, ***

* Vous pouvez écrire un programmepour affecter et réaffecter de nouvelles fonctions aux touches. Reportcz-vous 3 ['utilisation de
[Fai] (programmable assign = affectation par programme), au chapitre 9.

** Le numéro de code d'une touche est un nombre a deux chiffres représentant son emplacement en coordonnées colonne/ligne de
touches. Les lignesde touches sont numérotées de 13 8 du haut en bas; les colonnes de touches de 13 5 de gauche 4 droite. Un
signe moins indique une fonction secondaire (avec J. Voir figure page 167.

**% Si, dans l'opération 5, vous maintenez Ia touche enfoncée pendant plus d'une demi-seconde, le message NULL (annulé) apparait ct
Ia fonction n'est pas affectée 2 la touche.
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Remarque : Si vous n'appuyez pas sur [apralavant d’introduire le nom dela fonction & affecter,
vous constaterez quel'affichage n'enregistre pas les touches que vous actionnez (sauf et
[]). En effet, la pression de [isx] invalide la plupart des touches du clavier.  

Laffectation d’une fonction (mais pas d’un label de programme) 3 une touche nécessite de I'espace mémoire
supplémentaire, comme indiqué au chapitre 3, paragraphe « Répartition de la mémoire principale », page 36.

Exemple: Affectez la fonction factorielle [Fact] 3 la touche (angle supérieur gauche du clavier).

  

  

Appuyez sur Affichage

ASN _

FACT ASN FACT _ Introduit le nom de la fonction,
ASN FACT 11 Metfin i I'affectation de [Fact]. L'affichage

 

montre momentanément le nom dela fonction et
le numéro de code de la touche, puis revient i ce
qui était affiché antérieurement.

Annulation d’une fonction réaffectée

Annulation d’une seule réaffectation. Les fonctions affectées aux touches du clavier personnel sont
sauvegardées en mémoire permanente. Pour annuler une de ces fonctions, suivez la procédure d’affectation
décrite ci-dessus, mais omettez d’introduire le nom de la fonction a I'étape 3 (c'est-3-dire appuyez sur |.

a] et la touche en question).

Vous pouvez utiliser également le catalogue 6 ([caaLoc] 6), comme indiqué page 48.%

   

Annulation de toutesles réaffectations. Exécutez clear keys = effacement touches) pour effacer
toutesles fonctions affectces aux touches du clavier personnel et se trouvant dans la mémoire principale.

Exécution des fonctions du clavier personnel

Appuyez sur [user] : le témoin USER apparait et le clavier personnel est validé.* Initialement, le clavier
personnel contient les mémes fonctions que le clavier normal. A mesure que vousredéfinissez des touches,

les fonctions initiales sont remplacées par celles que vous vencz de définir. Chaque fois que vous voulez
accéder 2 nouveau aux fonctions du mode normal, il vous suffit d’actionner 3 nouveau pour revenir au
clavier normal. Vous pouvez donc toujours accéder aux deuxjeux de fonctions: celles du mode normal et
celles du mode personnel.

* Le HP-41CX a six catalogues différents. Ils sont présentés au chapitre 9.

** Vous remarquerez que, pendant que le clavier alphabétique est validé, le clavier personnel est invalidé, mémesi le témoin [G58]
reste affiché.



Exemple: la séquence suivante montre I'exécution de la fonction [74c7) en mode personnel(affectée 3 la

 

touche dans I'exemple ci-dessus). Cette fonctionest ensuite effacée.

Appuyez sur Affichage

L'affichage n'est pas modifié. Le témoin USER
apparait.

23

¢ 2 L’exécution de [r4¢) en mode personnel donne le
résultat de 23!

3,0¢ 6!

N Réaffecte 3 la touche la fonction

Retour auclavier normalet a 'affichage
précédent.

   
Visualisation des fonctions affectées au clavier personnel

Visualisation des fonctions une par une (préaffichage des fonctions). Vous pouvez visualiser le nom
alphabétique de la fonctionaffectée 3 une touche en maintenant cette derniére enfoncée. Si vous la maintenez
enfoncée plus d'une demi-seconde, la fonction ne sera pas exécutée et la mention HULL (annulée) sera
affichée. Cela constitue un moyen rapide de vérifier si une touche a été redéfinie et quelle fonction lui a été
affectée.

Les fonctions paramétrables, comme , ne peuvent pas écre pré-affichées; elles entrainent au contraire
automatiquement I'affichage d'un indicateur de saisie, par exemple 57° . Pour annuler une fonction
paramétrable incompléte, appuyez sur

  

Visualisation de toutes les fonctions du clavier personnel ( 6). En appuyant sur 6,
vous faites défiler un par un sur I'affichage les noms des fonctions du clavier personnel et les numéros des
touches auxquelles les fonctions sont affectées. Vous pouvez arréter et faire repartir cette énumération i
l'aide de la touche (run/stop = marche/arrét).

Une fois I'énumération arrétée, vous pouvez faire défiler manuellement les fonctions, vers I'aval en
actionnant (single step = pasa pas) ou vers I'amont en actionnant | (back step = marche arriére). En
actionnant [i [€], vous annulez la fonction affichée et affectée 2 une touche du clavier personnel.

 

emaraue: A partir de maintenant, |'exécution des fonctions ne figurant pas sur le clavier
sera représentée simplement comme, par exemple, . Ce sera a vous de déterminer s'il
s'agit d'une exécution alphabétique ou d'une fonction du clavier personnel. Vous pouvez vous
référer au présent chapitre pour revoir la procédure d’exécution des différentes fonctions.
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Le présent chapitre fournit briévement des explications sur la plupart des fonctions numériques standard du
HP-41 (plusieurs fonctions spécialisées ne seront traitées que dansle chapitre 11 « Fonctions numériques »,
partie IT). Les fonctions d’horloge sont présentées au chapitre 6,les fonctions spécifiques i la programmation
au chapitre 7, et les fichiers au chapitre 8.

Certainesdes fonctions figurentsur le clavier normal du HP-41, mais beaucoup d'autres n'y sont pas. Pour
exécuter une fonction ne figurant pas sur le clavier, réalisez unc exécution alphabétique de cette fonction ou
utilisez une touche du clavier personnel (commeindiqué au chapitre 4 « Comment exécuter les fonctions du
HP-41»). Les noms alphabétiques de toutes les fonctions figurent dans I'index des fonctions (en fin du
présent volume) et dansles tableaux de fonctions (en fin du volume 2).

 

tions mathématiques génér:

 

Fonctions a un seul nombre (ou fonctions monadiques)

Les opérations mathématiques sur un seul nombre présentées ci-aprés sont toutes exécutées de la méme
fagon : introduisez votre nombre dans I'affichage (registre X) puis exécutez la fonction. Le résultat s'affiche
immédiatement.

50
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Fonctions a un seul nombre

Appuyez
Pour calculer Pe Ou exécutez |

Inverse

Racine carrée
| Carré
Log décimal

Puissance de dix
Log népérien

Exponentielle

Factorielle | |  
Par exemple:

   
Pour calculer Affichage

1/6 10,1667
V196 14,0000
12,32 151,2900
log 0,1417 —0,8486

| 10943 2,8184
| 63 4,1431 |
e'® 4,4817

| a 7200000 |

 

Fonctions a deux nombres (ou fonctions diadiques)

Pourles fonctions sur deux opérandes, n’oubliez pas d'utiliser la notation inverse : introduisez d’abord les

deux opérandes (dans le méme ordre que pour un calcul sur le papier), puis exécutez 'opération (CE.
« Exécution de calculs simples », page 16).

Fonctions a deux nombres

“Appuyez

sur=" Ou exécutezPour calculer 1
|

Soustraction |
Addition

Multiplication

Division |
Pourcentage

Différence relative (%)

Puissances
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Opérations arithmétiques ([=], [xs [E)-Les calculs arithmétiques sont présentés en détail au chapitre
1, paragraphe « Exécution de calculs simples », pages 16 et 20.

Vous remarquerez aussi que la séquence [cas] [+] donne lc méme résultat que [], et la séquence le

méme que [=]. Cela est trés pratique pour les calculs longs dans lesquels un résultat intermédiaire doit ensuite
étre soustrait du nombre suivant ou doit servir A diviser ce nombre (cf. page 22).

 

Pourcentage ([»]). Introduisez le nombre avant le pourcentage.

Lafonction [%| différe de 0,01 dans la mesure od elle conserve le nombre auquel s’applique le pourcentage,

de sorte que vous pouvez effectuer plusieurs calculs successifs sur ce nombre sans avoir 2 le ré-introduire.

Différence relative en pourcent ([%cx]). Introduisez lc nombre de base, y (généralement le nombre qui
apparait le premier), puis le second nombre x.

[ch est calculé sous la forme £22 (100). Le message DATA ERROR(erreur de donnée) apparait siy = 0.

Fonction d’élévation a la puissance ([7']). Pour calculer y i la puissance x, introduisez le nombre y

avant I'exposant x.

Pour y > 0, x peut étre n'importe quel nombre rationnel. Pour y < 0, x doit &rre un nombre entier.

Par exemple:

1 ~ Appuyez 1
Pour calculer| wn Résultat

13 % de FF. 8,30 1.0790

Ajoutez 13 % de
FF. 8,30 a FF. 8,30 9,3790

 

Différence en % 156 167 [sch] 7.0518 %
entre 156 et 167
(résultat positif)

21 2 [Em] 14 [GE] [7] |0,8789
(=1,4° 1.4 [crs] [Evens] 3 [1] ~2,7440 V2 ou2™® 2 3 [iw] [1] 1,2599
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Opérations trigonoméiriques

Unités d’angle

Les fonctions trigonométriques opérent avec les unités d'angle que vousavez choisies : degrés décimaux (er
non degrés-minutes-secondes), radians ou grades.

Saufsi vous spécifiez une autre unité dangle, votre HP-41 exprimera tous les angles (aussi bien en entrée
qu’en sortie) en degrés décimaux. L'unité d’angle choisic est conservée en mémoire permanente.

+ En exécutant [0c], vous choisissez les degrés, qui sont exprimés en fractions décimales, et non en

minutes et secondes. Aucun témoin n'est affiché dans ce cas pour indiquer I'unité d’angle choisie.

« En exécutant [nan], vous choisissez les radians. Le témoin RAD apparait.

 

» En exécutant [arin], vous choisissez les grades. Le témoin GRAD apparait.

Lorsque vous choisissez une unité d’angle, tous les nombres se trouvant deja dans votre HP-41 ne sont pas
pour autant convertis ; vous indiquez simplement au HP-41 quelle unité de mesure utiliser pour les nombres
intervenant dansles fonctions trigonométriques. 360 degrés = 2 7 radians = 400 grades.

Conversion des degrés décimaux en degrés-minutes-secondes

Pour faciliter ses calculs, le HP-41 fonctionne en degrés avec fractions décimales. Vous pouvez cependant
passer des degrés décimaux aux degrés-minutes-secondes 3 l'aide des fonctions de conversion [i]

(conversion en heures-minutes-secondes) et [in| (conversion en heures). Cf. « Conversions décimal/sexagésimal des

heures ct degrés », chapitre 6, page 65.

  
En outre, les fonctions [ius] et [us| additionnent et soustraient respectivement les degrés en format

sexagésimal (degrés-minutes-secondes). Cf. « Addition et soustraction de valeurs horaires », page 65.

 

Conversion entre degrés et radians (CA, [7

 

7)
Lafonction [0% convertit cn radians le nombre quiest affiché en degrés décimaux. La fonction [0-7] effectue

la conversion des radians en degrés.

Fonctions trigonométriques

Les fonctions trigonométriques sont toutes des fonctions 3 un nombre; elles calculent donc les résultats 3
partir du nombre affiché (registre X). Avant d’exécuter une fonction trigonométrique, assurez-vous que
vousavez choisi I'unité d'angle voulue: degrés, radians, ou grades.
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Fonctions trigonométriques

Ou exécutez  
Cosinus x
Tangente x

Arc sinus x
Arc cosinus x
Arc tangente x

Exemple : montrez que le cosinus de (5/7) 7 radians est égal 3 cos 128,57

Appuyez sur Affichage

[mAo) Choisitle radian comme unité d’angle ;

le témoin RAD apparait.

5/7

G/M

Cos (3/7)w

[Enter] 7 EH

   
128.57 affiché.

-0,6235 Cos 128,57° = (5/7).

 

Conversion des coordonnées rectangulaires et polaires ((~

Les fonctions effectuant la conversion entre coordonnées polaires et rectangu-

laires sontles seules fonctions trigonométriques 3 deux nombres. Ce sont [i-¢]

(conversion de coordonnéesrectangulaires en coordonnées polaires) et [7-7] (conversion de

coordonnées polaires en coordonnées rectangulaires).

 

   

Les coordonnées rectangulaires (x, y) et les coordonnées polaires (r, 8) sont

mesurées comme indiqué sur le schémaci-contre. L’angle 8 est exprimé dans

I'unité angulaire en cours.

 

“Po TT rr |

Pour |niroduisez Appuyez |peguitat
convertir sur ~

(x. y)en(r,6) Valeurdey ENTER +
Valeur de x Valeur de r

Valeur de 8

Valeur de x
(r, 6) en (x, | Valeur de 0

Valeur de r   |
|

Choisit le degré comme unité. Pas de témoin

L [P-R)

 

 

  



Chapitre Fonctions standard du HP41 56 

[A=#| et [F-r] nécessitent deux entrées numériques et fournissent deux sorties. Pour [w
introduire y avant x. Le résultat affiché sera r; actionnez pour voir 6.

veillez 3 bien  

 

Pour [F=#], introduisez © avant r. Le résultat affiché est x; actionnez pour avoir y.

 

Exemple : Un ingénicur a déterminé que, dans le circuit RC ci-dessous 3 gauche, 1'impédance totale est de

77,8 ohmsetla tension est déphasée de 36,5par rapport au courant. Quelle est la valeur de la résistance R et

la réactance capacitive, X,, dans le circuit?

Utilisez un diagrammepolaire, comme indiqué ci-dessous droite, avec une impédance égale au module r,
ct au déphasage égal a I'angle 8 (en degrés décimaux). Une fois les valeurs converties en coordonnées
rectangulaires, la valeur de x représente R (en ohms), ctla valeur de y représente X, (cn ohms).

 

 

     
 

 

Appuyez sur Affichage

[Geo] Valide les degrés comme unité d'angle.
L’affichage conserveles résultats précédents.

36.5 6, déphasage en degrés.
77.8 mpédancetotale en ohms.

 

Ex Résultat x, résistance R en ohms.
Résultat: y, réactance X, en ohms.   

Fonctlons statistiques

Sommation

 

)
Le HP-41 peutcffectuer des fonctionsstatistiques 3 une ou deux variablessur des observations a une ou deux
variables. La fonction (sommation) effectue automatiquement la sommation des observations. Vous
introduisez un couple de données dans les registres X et Y,et calcule et stocke automatiquementles
différentes sommes et produits nécessaires aux calculs statistiques. Les sommations utilisent des registres
mémoire spécifiques, appelés registres statistiques. Ce sontles registres Ry; et Ry (sauf si vous choisissez
d'autres registres, comme indiqué 4 la page suivante).
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Avant de commencer la sommation d'une nouvelle série de données, exécutez|

registres statistiques.

de maniére 2 effacer les

 

 

Pour les calculs statistiques sur deux variables, introduiscz un couple de données (valeurs x ct y) en

commengant par y. Pourles calculs statistiques sur une variable, introduisez la premiérefois un zéro pour la

valeur de y, puis introduisez x. Par la suite, vous n'avez plus besoin d’introduire y, mais uniquement les

valeurs successives de x.

1. Introduisez y; appuyez sur [ENTent].

2. Introduisez x.

3. Appuyez sur

 

L'affichage indigue alors le nombre d’observations introduites, n. La valeur de x est conservée dansle

registre LAST X et y reste dansle registre Y.

Les observations cumulées sont stockées de la maniére suivante:

| Registre [ Contenu

Ry |Sx Somme des x.
x2 Somme descarrés des X.

| Ria I Somme des J.

Ris zy2 Somme des carrés des J.

Rys | Exy Somme des produits xy.

| Re |n Nombre d'observations introduites (affiché).

 

 

 

Vous pouvez rappeler n'importe laquelle de ces sommations en appuyant sur nn, ott nn est I'adresse du

registre. Vous pouvezaussi simplementvisualiserle contenu de ces registres en appuyantsur [view] an, qui ne

modifie pas le contenu de ces registres.

Modification des registres statistiques. Vous pouvez choisir votre propre bloc de six registres

statistiques, 4 l'aide de la fonction |. Exécutez |siis) nn. L'affichage £ RE vous demande d’intro-

duire les deux chiffres de I'adresse du premier des six registres consécutifs. Les registres statistiques ainsi

choisis sont sauvegardés en mémoirc permanente.

  

Emplacement des registres statistiques. Si vous n’avez pas changé les registres statistiques, ils

commencent & Ry. Si vous les avez changés ou ne vous rappelez pas ou ils commencent, vous pouvez

demanderleur emplacement en exécutant [zrca2| . L'atfichage vous indiquera alors 'adresse du premier des

six registres.

Dépassement de la capacité d’un registre. A la différence des autres fonctions, I'exécution de

générera jamais d'erreur pour dépassement de capacité. Si, aprés I'exécution de le contenu d’un des

registresstatistiques dépasse + 9,999999999 x 10%, le calcul est effectué et la valeur + 9,999999999 x 10%

est stockée dans le (ou les) registre(s) dont la capacité a été dépassée.

 

 

En revanche, I'exécution des autres calculs statistiques, comme [suv], peut générer une erreur pour

dépassement de capacité (message OUT OF RANGE). Si vous effectuez des calculs sur deux variables, des

valeurs x ou trés grandes ou tréspetites peuvent rendre impossible le calcul de la moyenne ou de I'écart

type @ la fois pour x ct pour y.
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Correction de données (|= 1)

 

Si vous avez introduit une donnée erronée et n'avez pas encore exéuté [E+], vous pouvez effectuer des
corrections 2 1'aide des touches habituelles et [cL.]. Si vous vous apercevez que vous avez introduitet fait
la sommation d’observations erronées, vous pouvez supprimer la (ou lcs) observations) et corriger les
sommations 4 1'aide de[Z-|. Mémesi, dans un<ouple de données, une seule valeur, x ou y, est erronée, vous

devez supprimeret ré-introduire les deux valeurs.

Sil'observation ou la paire de donnée erronée est la derniére qui a été introduite,etsi vous avez exécuté
vous pouvez actionner [LAs7:] [=] pour supprimer la donnée erronée. Sinon:

 

1. Introduisez le couple de données erronée dansles registres X et Y (n’oublicz pas d'introduire un zéro pour
y si vous effectuez le calcul sur une seule variable x).

~. Appuyez sur[:|.

3. Introduisez les valeurs correctes pour x et y.

4. Appuyez sur

 

Exemple: Le tableau ci-dessous donneles pluviosités maximales et minimales des six mois d’hiver, sur une
période de 79 ans, pourla ville de Corvallis dans 'Orégon (USA). N’oubliez pas de corriger toute donnée
erronée A l'aide de> |.

| Mars| ] Octobre | Novembre Décembre| Janvier | Février | we |

i. | i [. | |
| X MINIMUM, x |0,25 056 | 5,92 5,05 0,30 | 1,09 |

! | {
cm depluie { | | B | |

| Y MAXIMUM, y 24,64 | 46,43 36,75 | 39,40 38,68 | 29,72

{ cm de pluie | | |

Appuyez-sur Affichage

Effacc les registresstatistiques. (L'affichage
montre le résultat précédent.)
Introduit y en premier (pluviosité maximale).
Le nombre de couples de données introduites est
maintenant un.

24.64

 

Le nombre des couples de données est deux.

36.75 [Bet]

204 (orem)

5038 fr

  
 

1000

 

(Erreur de saisie)  
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29.72 9.7200

1.09 £,0000 n=6

38.58 3] 5,0000 Supprimelc couple de données erroné; n est

diminué d'une unité.
Ajoute le couple de donnéescorrigé; n est

38.68 [ENTER] 3 ©
augmenté d'une unité.

[FE] 12 52,2031 Donne la valeur de Tx’.
©,0000

 

Moyenne ([MEAN])
   

La fonction [#4] calcule 1a moyenne arithmétique des valeurs x et y stockécset sommées & Taide d

formules utilisées sont indiquéesau chapitre 11. La moyenne des x(X)est affichée (registre X) et la moyenne

des y (y) cst stockée dansle registre Y. Appuyez sur [1%] pour afficher y.

Exemple: A partir des donndes statistiques introduites ct sommes précédemment, calculez les

pluviosités mensuelles moyennes minimale, ¥, ct maximale, y.

Appuyez sur Affichage

Pluviosité mensuelle moyenne minimale,

x,

en cm.

Pluviosité mensuclle moyenne maximale, y, en em.faz)   
Ecart type ([ SDEV 1)

Lafonction [saFv] calcule les écarts types,s, et 5, des données sommées dans les registresstatistiques. Cette

fonction donne uneestimation de 'écarttype de la population des données échantillonnées™. Les formules

utilisées sont indiquées au chapitre 11.

 

En exécutant [507] , vous placezla valeur de 5 dans I'affichage (registre X)et la valeur de x, dansle registre Y.

Actionnez [%)] pouraffichers,.

Exemple : Calculez les écarts types des moyennes obtenues ci-dessus.

Appuyez sur Affichage

2,5805 Ecart type des minima moyens mensuels, s,.

7.7013 Ecart type des maxima moyens mensuels, s,.

 

 

* Si vos données ne constituent pas un échantillon mais Ia toalité d'une population, vous pouvefacilement trouver I'écart type réel de

a population de données en additionnant la moyenne aux données sommes avant d'exécuter [55]

-

CF. chapitre 11.
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Arithmétique vectorielle

Les fonctions statistiques de sommation peuvent servir i exécuter des additions et des soustractions
vectorielles. Les données doiventétre introduites sousla forme de composantes du vecteur (en coordonnées
rectangulaires). Vous devez donc commencer par convertir les coordonnées polaires de vecteurs en

coordonnées rectangulaires. Procédez comme suit pour chaque vecteur:

Pour les coordonnées rectangulaires :

1. Introduisez la composante y, actionnez

¥] . Introduisez la composante x.

ou [3] (pour addition ou soustraction).

 

o
w

: 11 pour obtenir la composante x résultante.*

w 3 13 pour obtenir la composante y résultante.*

Pour les coordonnées polaires:

1. Introduisez 6, actionnez [ENTER®].

. Introduisez r.

 

2

3,

4.

5. 11 pourla composante x résultante.*

6. [Ret] 13 pour la composante y résultante.*

7 [i-¢] si vous voulez les coordonnées polaires. Ceci affiche la coordonnée polaire x ; appuyez sur [1%]
pour afficher la coordonnée polaire y.

Vous trouverez un exemple programmé d’addition vectorielle page 109, chapitre 7.

Définition de vos propres fonctions

Le chapitre 7, « Programmation élémentaire », vous indique commentécrire et personnaliser vos propres
fonctions en les stockant sousla forme de sous-programmes dans la mémoire réservée a la programmation
(exemple donné est précisément une addition vectorielle). Vous pouvez affecter des programmes a des
touches du clavier personnel, puis exécuter ccs programmes par une simple pression sur cette touche,
comme vous le feriez pour n’importe quelle autre fonction.

* Cela suppose que les registres statistiques soient toujours Ry, 3 Rye. Dans ce cas, Ry; contient Xx et Ryy Xy.
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Jour de la semaine (
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Exemples ....
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Affichage desdifférences de temps intermédiaires (|

    

    

    

  

   
  

  

    

    

  
  

 

  

 

  
  

 



hopilic © Let for i ©

Le HP-41CX contient une horloge interne, qui vous permetde I'utiliser comme une horloge, uncalendrier,

une alarme, un chronomeétre, et un contrdleur de systémes3 synchronisation (avec exécution temporisée de

programmes). Le présent chapitre couvre la plupartdesfonctions d’horloge et de calendrier, ainsi que les

opérations élémentaires d’alarme et de chronométre. Vous trouverez une description plus détaillée et plus

complete des fonctions d’alarme et de chronométre dansla partie IV, « Description détaillée des fonctions

d'horloge ».

  

  

cil)
:| pour afficher I'heure.

Affichage de I'heure ( & [ON], | C!
» Actionnez lil [on] ou exécutez [cio

 

+ Actionnez [=] pour annuler I'affichage de I'heure et revenir au registre X.

Tant que I'heureest affichée, le HP-41 ne se met pas automatiquement hors tension.

femarque Laffichage de I'horloge et du chronométre entraine une consommation d'énergie

électrique supérieure a la normale. Ces affichages ne fonctionnent donc pas sile témoin BAT

est affiché. Cf. annexe G «Piles et batteries, garantie et maintenance ».

L'affichage de I'heure est assimilé 2 un affichage de message; il ne peut pas étre utilisé comme valeur

numérique dans des calculs.

Format d'affichage de I'horloge ( cLicT |, [CLIT], (L612), [olka|)

L’horloge peutaffichersoit I'heure seule, soit I'heurc et la date. L'heure peut étre affichée soit en format 12h,

soit cn format 24h. A la mise sous tension, I'horloge affiche uniquement I'heure, en format 12h.

remarque Le choix de ces formats n'affecte que I'affichage de I'horloge, mais pas les
formats que vous utilisez pour introduire des valeurs de temps ni les résultats numériques des
fonctions d’horloge (voir tableau p. 63).

(clock time = heure horloge) Valide I'affichage de I'heure uniquement.

“(coin (clock time and date = heure horloge et date) Valide l'affichage de I'heure et de la date.

(curs! Valide I'affichage de I'heure sur 12 heures.

(cui us| Valide I'affichage de I'heure sur 24 heures.
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Formats d'affichage de I'horioge
 

  

[aK  

(HH:MM:SS AM (H)H:MM: AM date
(HH:MM:SS PM (H)H:MM: PM date
HH:MM:SS HH:MM date

 

  

 

[euiz)

|

 

Format d'affichage dela date ([VD], [04Y])

Lorsque Ja date est affichée — soit scule, soit avec I'heure — elle peut apparaitre avec le mois ou le jour en

premiére position. A la mise sous tension, le format est mois/jour/année.

& ov valide le format mois/jour/année (month/day/year).

® me valide le format jour/mois/année (day/month/year).

Contrairement au format d'affichage de 'horloge, le format daffichage de la date affecte toutes les entréesct

sorties de dates,et tousles affichages relatifs 2 des dates.

Formats d'affichage de la date

Format Affichage et Imprimante Valeur numérique d'une date
  

|
[aur] SLMM ou J MM.AA

 ov| MM/S ou MM/JJ/AA (M)M.JJAAAA

(J.MMAAAA

 

Mise a la date (| ATED)

Introduisez la valeur numérique que vous choisissez comme date en cours, puis exécutez |56T0ATE|

Pourchoisir la date, introduisez soit MM.JJAAAA,soit JJ.MMAAAA. Vous pouvez omettre les zéros en début

et en fin du nombre introduit, et choisir toute date comprise entre le 1= janvier 1900 et le 31 décembre 2199.

Format [mov] Format [ou]

Valeur numérique 5, 10 199 10 . 05 199

dela date . or TT TT

10 mai 1990 Mois Jour Année Jour Mois Année
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Mise a I’'heure (|SETIME |)
] met I'horloge 3 I'heure que vous choisissez. Utilisez le format suivant pour introduire l'heure

(indépendamment du format d’affichage de I'horloge) :

+(H)H.MMSSss

  

  

Heures 0 a + 23

Minutes 00 & 59-

Secondes 00 & 59—

Centiémes de seconde

 

 

 

Vous pouvez introduire n'importe quelle valeur horaire HH.MMSSss entre —23.595999 et 23.595999,et vous
pouvez omettre les zéros en début et en fin du nombre introduit.

i Co Lo Mise a I'heure
Le tableau ci-contre indique comment des nombres négatifs peuvent SE
servir A introduire des heures p.m.

 

 

(Les valeurs ss n'apparaissent pas dans I'affichage de 'horloge; elles
servent pour d'autres calculs.)

 

1. Affichez I'heure de votre choix, selon le format + HH.MMSSss 1 1 (am.

ci~dessus, 2 | 2am)

2. Exécutez [55 \

Exemple: Choisisscz successivement les heures 3:30:10 (a.m.) et - | :
3:30:10 (p.m.) 15.30.10.) : 1 | Mam)

£12 | Midi
+13 0u—1 13 =1pm.

+ 140u-2 14=2pm. |

+230u—-11 |23=11pm|

Appuyez sur Affichage

3.301 [see] 2.3010 Met I'horloge a I'heure choisie 3:30:10 a.m.

 

15.301 |arvmr| 15.3010

= Met I'horloge a I'heure choisie 3:30:10 p.m.

| (=15:30:10)
Heure de 'horloge, en format 12h (avecaffichage

de I'heure uniquement)*.

ou

3.301 [cHg] (zee |
[ceoek] (ou 1 [on])

 
* Les symboles** représentent les chifffes qui changent en permanence.



 

Remise a I'heure ( )

Unefois que vous avez mis 'horloge 2 'heure, vous ne devriez plus avoirbesoin d'utiliser sti] i nouveau

(heure n'est pas affectée par un effacement de la mémoire permanente). Toutefois, si vous devez remettre

Ihorloge 3 I'heureparsuite d'un changement d’heure ou en raison de votre propre manque dc précision lors

de la misc 3 I'heure, utilisez la fonction [1.4]. Elle incrémente (nombres positifs) ou décrémente (nombres

négatifs) I'heure du nombre affiché (registre X). Vous ne devez pas utiliser cette fonction pour corriger la

précision de I'horloge*.

1. Introduisez la modification en heures-minutes-secondes (selon le besoin), jusqu'a +HHHH.MMSSss.

2. Exécutez la fonction i

Si cette modificationfait passerle calendrier 2 une autre date, I'affichage de cette derniére se trouve modifié.

Exemple : Corrigez un retard de 1,75 seconde résultant d'une mauvaise mise 3 heure, puis retardez

I'horloge d'une heure parsuite d'un décalage horaire :

Appuyez sur Affichage

0.000175 0.00075

Ajoute1,75 seconde a I'heure affichée (Iaffichage

a été arrondi 3 4 chiffressignificatifs, mais cela

n'affecte pasle calcul *).

1 [ers] 00a Retarde I'horloge d'une heure.

Rappel d’une valeur horaire discrete (| 114E |)

Si vous avez besoin d'une valeur horaire discréte, pour un calcul ou dans un programme, vous pouvez

rappeler une valcur horaire numérique en exécutant [ec] (n'utilisez ni la fonction [clo] ni Fl [oN]).

Pendant 'exécution d’un programme, [i=i; va placer I'heure en cours (format 24h) dansle registre X,

sous la forme HH.MMSSss (minuit est égal 3 zéro).

 

Si rie | est exécuté manuellement (et non dans un programme), un message sera affiché, indiquant

Iheure. Cetaffichageest semblable & celui de 'horloge et donné sous la forme HH:MM:SS , utilisant le

format

|

7] ou [ci] validé. En actionnant [+], vous effacez Je message et affichez U'heure dans le

registre X, avec le méme format horaire que celui indiqué au paragraphe précédent.

Pour voirles six chiffres apresla virgule dans le registre X, appuyez sur [ru] 6.

-
* La fonction | décrite dans I'annexe F « Spécifications de T'horloge » sert 4 corriger Verreur camulée de I'horloge.

*# Vous pouver conserver tous ces chifftes sur Vaffichage en appuyant sur [7 6 de maniéce & changer le format d'affichage.Les

formats d'affichage sont présentés au chapitre 2.



 

Addition et soustraction de valeurs horaires (|+ms+, |

Pour additionner ou soustraire des heures (ou des angles) sous la forme heures-minutes-secondes,utilisez les
fonctions [i= 1 (heures-minutes-secondes, addition) ou [w= | (heures-minutes-secondes, soustraction). 

Introduisez les deux valeurs horaires ou angulaires, puis exécutez [1s | ou

Exemple : Trouvez la différence entre 20 heures, 16 minutes, 56,55 secondes ct 11 heures, 23 minutes,

07,12 secondes (appuyez sur [rix| 6 pour afficher les 6 chiffres aprés la virgule).

  

 

 

Appuyez sur Affichage

[74] 6 L'affichage montre le résultat précédent.
20.165655 5
1.230712 fre Résultat.

Vous trouverez un autre exemple avec [iu | dans le programme TR, chapitre 22.

Conversions décimal/sexagésimal pour les heures et degrés (1: , |i: )

Vous pouvez faire passer les valeurs horaires (en heures) ou angulaires (en degrés) de la forme décimale i la
forme scxagésimale (minutes-secondes) et inversementi l'aide des fonctions 2 un nombre (=| (conversion en
heures décimales) ct [1is.| (conversion en heures-minutes-secondes).

Conversion de valeurs horaires

Heures.Fractions décimales -— [in| — [ri=| —  Heures.Minutes Secondes Centiémes
(H.h) (H.MMSSs)

Degrés.Fractions décimales <e— [in — —  Degrés.Minutes Secondes Centiémes

(D.d) (D.MMSSs)   
 

Par exemple, I'opérande étant affiché, exécutez [ams] pour convertir

1.2345 en1.1404

} 1% secondes
{

heures ou degrés | ot minutes

| —— heuresou degrés

En exécutant [in], vous transformez 1.1404 (c’est-i-dire 1:14:04 ou 1°14'04") en 1.2345.

Vous trouverez un autre exemple avec [| dans le programme TR, chapitre 22.
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Fonctions de calendrier

Pour les calculs sur les dates, vous pouvez utiliser n'importe quelle date partir du15 octobre 1582 (début du

calendrier grégorien) et jusqu'au 10 septembre 4320.

Rappel d’unedate (|DATE |)

Vous rappelez la date en exécutant [0

 

« Sielle est exécutée en tant qu'instruction de programme, [pare] rappelle pourutilisation (dans le registre

X) une valeur numérique sous la forme suivante : MM.JJAAAA ou JJ.MMAAAA.

+; elle est exécutée manuellement (et non dans un programme), I'affichage présente 1a date sousla forme

MM/JJ/AA JOU ou JJ.MM.AA JOU (JOU étant I'abréviation en trois lettres du jour de la semaine) *.

Une pression sur

[+]

annule cet affichage et fait apparaitre MM.JJAAAA ou JJ.MMAAAAA dansle registre X.

Addition de jours a une date ([24TE1 [)

Si vous avez une date et un nombre de jours A ajouter ou 2 retrancher a cette date, la fonction [oare+| vous

permet de trouver la nouvelle date.

1. Introduisez la date (MMJJAAAA ou JJ.MMAAAA). Appuyez sur

2. Introduisez le nombre de jours 3 ajouter (positif) ou i retrancher (négatif).

3. Exécutez [ate].

Exemple : la durée d'une expédition 2 bicyclette de San Francisco 3 Montréal est estimée 3 135 jours.

Calculez la date darrivée et la date oii I'expédition en sera 3 mi-parcours, si le départ a lieule 17 juillet 1983.

Appuyez sur Affichage

[rr 6 Afficherala date avecles six chiffres apres la

virgule.

7.171983 Date de départ en format[mov].

135 [oaie- | Arrivée : 29 novembre 1983.
Rappel du nombre 135.
Moitié de 135.
Mi-parcours : 23 septembre 1983 (les fractions de

joursnesontpas prises en compte).

Raménele formatd'affichage précédent, avec

quatre chiffres aprés la virgule.
   

 

Sh vous obrencz une année 2000

3

2199, les quatre chifftes sont affichés: MWJJAAAAJO ou JJ.MM.AAAA JOU (0b JO est une

abréviation a deux lettres pour le jour de a semaine).
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Nombre de jours entre deux dates ([0DAYS])
La fonction [ooavs| (delta days) calcule le nombre de jours qui séparent deux dates. Introduisez d’abord la
premiére date, chronologiquement (c’est-i-dire le nombre le plus petit), puis la deuxiéme date. (Si vous
introduisez d’abord la seconde, le résultat sera un nombre négatif.)

Jour de la semaine (|5ow|)
La fonction [o0w| (day of the week) calcule le jour de la semaine pour une date affichée (MM.JJAAAA ou
JU.MMAAAA) (rcgistre X).

@ Lorsqu’elle est exécutée en tant qu'instruction de programme, [ow] donne un nombre de 0 (dimanche)
i 6 (samedi) dans le registre X.

» Lorsqu’elle est exécutée manuellement, I'affichage indique le nom du jour.

Une pression sur [+] annule cet affichage et montre la valeur 0 a 6 stockée dans le registre X.

Exemple: Trouvez quel jour de la semaine eut licu I'éclipse dolaire totale qui se produisitle 31 juillet 1981
(format [wir].

Appuyez sur Affichage

7.311981 7.311981 Date.

[ow] FRI Jour de la semaine (FRI=friday=vendredi).
= 5.0000 Valeur stockée dansle registre X (5=vendredi).

Alarmes

D’unc maniére générale votre HP-41CX peut déclencher deux types d'alarmes: des alarmes-messages, qui
émettent des bips et vous rappellent un rendez-vous, et des alarmes de commande, qui exécutent des
programmes (ou des fonctions de périphériques). Le présent chapitre ne présente queles alarmes-messages ;
reportez-vous i la partie IV « Description détaillée des fonctions d’horloge » pour des informations sur les
alarmes de commande.

Comme I'horloge elle-méme, toutes les alarmes fonctionnent que le HP-41 soit sous tension ou hors
tension. Si une alarmearrive 4 échéance pendant I'exécution d'une fonction, elle sc déclenchera lorsque
T'exécution de cette fonction sera terminée.

 

Principe de fonctionnement des alarmes ( [x 1)
Toute exécution de la fonction [xizau| (alarme XYZ) déclenche une alarmedistincte dont les caractéristiques
dépendent de quatre paramétres différents. Trois de ces paramétres sont des nombres — intervalles de
répétition, date ct heure de P'alarme —, et le dernier est une entrée alphabétique (message) dansle registre
alphabétique (lc message peut étre un blanc).
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Armement des alarmes-messages

Vous pouvez armer une alarme pour afficher — 3 échéance — soit un message soit I'heure et la date. Vous

pouvez en outre décider que l'alarme se répétera.

Lorsqu'unc alarme est armée, elle est stockée en mémoire principale, dans les registres non spécialisés

(page 36).

Pour armer une alarme, la procédure est la suivante:

1. Placer un message de 24 caractéres au plus dans le registre alphabétique.

Si vous ne voulez pas afficher de message, effacez le registre alphabétique (sinon ce qui se trouve dans ce

registre au moment od vous armez l'alarme devient le message de I'alarme). L'alarme affiche alors

TI'heure et la date lorsqu'elle arrive 3 échéance.

ra . Si vous voulez qu'une alarme se répéte périodiquement, introduisez Pintervalle de répétition (valeur horaire

numérique sous la forme HHHH.MMSSs). Vous pouvez omettre les zéros en téte ct en queue de

nombre; l'intervalle minimal de répétition est 1 seconde. (ATTENTION: il peut étre difficile

dannuler une alarme ayant un intervalle de répétitioninférieur 3 10 sccondes. Cf. « Annulation des

alarmes de commande 3 répétition », chapitre 16, avant de faire vos propres expériences !).

Pour une alarme unique, introduisez un zéro (cela est nécessaire pour qu'une alarmene se répéte pas).

Appuyez sur [Enten

+]

(cette valeur se trouvera alors dans le registre Z).

3. Introduisez la date de I'alarme sous la forme MM.JJAAAA ou JJ.MMAAAA. Vous pouvez omettre les

zéros en téte ct en queue du nombre 3 introduire, mais vous devez inclure l'année.

Si la date de Palarme est la méme que la date en cours, introduisez zéro.

Appuyez sur[ENTER #](cette valeur se trouvera alors dans le registre Y).

4. Introduisez heure de I'alarme sousla forme HH.MMSSs (en utilisantles valeurs données page 63 pour

la mise a l'heure). Cette valeur se trouvera alors dansle registre X.

5. Exécutez [zam]. L'alarme est alors donnée.

Pourfaciliter I'armement des alarmes,le chapitre 16 présente un programme que vous pouvez introduire en

mémoire de programmationet exécuter chaque fois que vous voulez armer une alarme. Ce programme vous

indique a l'affichageles renseignements que vous devez introduire. Cf. « Utilisation d'un programme pour

armer unc alarme», chapitre 16.

Alarmesqui arrivent a échéance

Lorsqu'une alarme-message arrive 3 échéance, votre HP-41 émet deux bips et affiche les 12 premiers

caractéres de votre message. S'il n'y a pas de message,ce sont 'heure et la date qui sont atfichées. L'alarme

marque ensuite une pause(1 scconde environ), puis commence 1 faire clignoter I'affichage et émet 3 nouveau

2 bips jusqu’a 16 fois de suite.
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Si un programmeest en cours d’exécution,il s'interrompt provisoirement pendant que I'alarme s’exécute,
puisil reprend 13 ot il s’était arrété.

L'alarme peut étre annulée — c’est-a-dire arrétée et (dans la plupart des cas) effacée de la mémoire — i
n'importe quel moment pendant que I'affichage clignote. Elle ne peut cependant pas étre annulée pendantla
pause d'une seconde. Si vous n'annulez pas l'alarme pendant son exécution (clignotement de Uaffichage +
bips), elle devient « périmée ». (Les alarmes périmées sont présentées en détail au chapitre 16.)

Annulation et effacement des alarmes-messages
au moment ou elle se déclenchent

Pour arréter une alarmeen cours d’exécution, actionnez n'importe quelle touchesauf [510] (les alarmes qui ne
sont pas en cours d’exécution, y compris les alarmes périmées, doivent &tre effacées 3 l'aide du clavier du
catalogue d'alarmes. Cf. explications page 71).

Alarmes sans répétition. Vous les arrétez et les cffacez de la mémoire cn actionnant n’importe quelle
touche, sauf[570].

© Enactionnant [¢] ou [oN], vous arrétez 'alarme, effacez le message affiché, et effacez 'alarme de la
mémoire.

# En actionnant n’importe quelle autre touche, sauf [510], vousobtenez I'arrét de I'alarme, le maintien du
message affiché pendant 3 sccondes sans clignotement, puis "effacement de I'alarme dans la mémoire.

« En actionnant vous arrétez I'alarme mais la sauvegardez en mémoire en tant qu'alarme périmée

(dansle cas on, par exemple, vous souhaitez sauvegarder l'information contenue dans le message). Les
alarmes périmées sont présentées au chapitre 16.

 

Alarmes avec répétition. En lcs annulant, vous neles effacez pas en mémoire, mais vous les réarmez pour un
déclenchement a une heure ultérieure (saufavec , qui ne les réarme pas).

 

Appuyez sur [ll [c] pour arréter et effacer une alarme 2 répétition en cours d’exécution (ceci ne fait pas
intervenir le mode alphabétique).

 
Effacement des alarmes programmables (| J). Il existe plusieurs fonctions programmables pour
identifier et effacer une alarme ou leur toralité, a partir d'un programme en cours d'exécution. Ces fonctions
sont présentées au chapitre 16. cfface toutes les alarmes.

  

Exemples

Les exemples suivants montrent comment armer deux alarmes-messages — avec ou sans message, avec ou
sans intervalle de répétition, pour un jour différent ou pour le méme jour.

Remarque: Pour vous permettre d’armer des alarmes réelles qui se déclenchent dans la
minute qui suit, le premier exemple utilise la fonction [zz] pour rappeler I'heure réelle, y ajouter
une minute, et faire de la valeur ainsi obtenue I'heure de I'alarme. Par conséquent, au lieu
d'utiliser une heureréelle,les affichages représentés ci-aprés représenteront la valeur horaire
réelle sous la forme HH:MM:SS ou HH.MMSS.
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Catalogue 5 : Le catalogue des alarmeset son clavier

Le catalogue des alarmes et son clavier fontpartie de la fonction |sthcai], qui peut aussi étre exécutée sous la
forme |cataioc] 5*. 1] est programmable, 06] 5 ne lest pas).   

@ Lorsque vous exécutez [aticat| ou actionnez [catios] 5, le HP-41 commence 3 afficher toutes les
alarmesse trouvant en mémoire, par ordre d’heurc d’alarme (de la plus proche 3 la plus lointaine).

* L'affichage montre d’abord I'heurc et la date de chaque alarme, puis le message. Si la mémoire ne
contient aucune alarme, le message CAT EMPTY (catalogue vide) apparait.

 

   
Appuyez sur Affichage

ALoC| 5 (ou

|

auwanr]) 2:15PM 0 Affiche I'alarme contenue en mémoire, avec son
message.

VERIFIER PH L'atfichage revient au registre X. Clavier du
catalogue d'alarmesinvalidé.

Le catalogue d’alarmes vous permeten outre :

D'arréter et de faire repartir le défilement du catalogue, ct de visualiser les valeurs une par une.
* De consulter I'heure,la date, 'intervalle de répétition et le message de n'importe quelle alarme.
De réarmer une alarme i répétition pour son heure suivante de déclenchement.
D'afficher I'hcureréelle (pour comparaison avec I'heure d’unc alarme).

 

D’effacer n'importe quelle alarme.

Comment passer en revue le catalogue valeur par valeur. Si vous voulez étudier de présle catalogue,
effacer une alarme, ou réarmer une alarme 3 répétition :

5).
Appuyez sur pour arréter le défilement(si vous actionnez une autre touche — sauf [on] — pendant
que le catalogue défile, la vitesse de défilement s’accroit).

Unefois le défilementarrété, appuyez sur (défilementpasa pas) ou [s57] (défilementvers I'arriére
Pas A pas) pourpasser en revue une par une les alarmes. Vous ne pouvez aller au-dela de la fin (avec
[ss71) ou du début (avec [z57]) du catalogue: Paffichage se contentera alors de clignoter.

* Lancez le défilement ducatalogue ([AtaL

  

Pour que le catalogue recommence a défiler, appuyez sur [Rg].
Pour annulerla fonction de catalogue avant que son exéeution ne soit terminée, actionnez [=] pendant
quele défilementest arrété. Laffichage revient au registre X.

Lorsque vous utilisez une imprimante,le catalogue ne s'imprime qu'en mode Trace.

* Le HP-41CX posséde six catalogues différents. Ils sont identifiés au chapitre 9.
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Touches opérantes surle
clavier du catalogue d’alarmes

 

    
 

Remarque: Le clavier du catalogue d'alarmes représente une redéfinition temporaire des
touches. Les touches représentant des lettres ne correspondent pas a des caractéres
alphabétiques ; les lettres servent dans ce cas uniquement a vous rappeler les fonctions du
catalogue. N'appuyez pas [a .

 



Opérations sur les alarmes du catalogue d’alarmes. Une fois que vous avez arrété le défilement du
catalogue, vous pouvez effectuer les opérations suivantes sur 1'alarme affichée:

Touches opérantes surle clavier du catalogue d'alarmes

Touche(s) Opération

Affiche I'heure de déclenchement de I'alarmeaffichée.

Affiche I'heure réelle (qui peut étre comparée a ['heure
de I'alarme).

Affiche la date de I'alarme.

Affiche I'intervalle de répétition.

oR Réarme l'alarme en vue de son prochain déclen-

chement, tel qu'il est prévu par l'intervalle de répétition,

et affiche I'heure et la date qui en résultent™.

Affiche le message de I'alarme (s'il y en a un).

[c] Efface |'alarme de la mémoire. C'est égalementainsi que

| vous pouvez effacer les alarmes périmées (vous pouvez

| aussi, lorsque le catalogue n'est pasvalidé, utiliser #[c]

1

L

 

El

pour effacer une alarme en cours d'exécution).

 

* Si Ialarme est périmée, cette séquence la réarme pour la prochaine échéance.
 

Lorsquele clavier ducatalogue d'alarmes est validé, toutes les autres touches, sauf[oN], sont inopérantes. Si
vous avez arrété le défilement du catalogue en appuyant sur [#8], et si vous n’actionnez pas d’autre touche
pendant 2 minutes environ, le clavier du catalogue d'alarmes sera automatiquement invalidé.

Appuyez sur Affichage

cc | 5 [ms] "M 0B/3 Interromptle défilement du catalogue.

00.0 PN Affiche tousles chiffres de I'heure de
déclenchement de I'alarme.

Affiche I'heureréclle.

Jouret date de I'alarme.
0:15:00.0 Intervalle de répétition de I'alarme.

  

mo

 

&
®

[®] 2:30PM 00/31 Réarme I'alarme en fonctionde intervalle de
répétition.

Messagede I'alarme.

 

Efface 'alarme de la mémoire.Fl

Invalide le clavier du catalogue d’alarmeset
affiche le contenu duregistre X.
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Fonctions du chronomeétre

Le chronométre est distinct de I'horloge. La fonction validele clavier du chronométrect son affichage
numérique, permettant ainsi d’enregistrer et de réafficher des temps intermédiaires. Le chronométre peut
fonctionner qu'il soit ou non affiché, que son clavier soit ou non validé, et que votre HP-41 soit sous ou hors
tension, de sorte que vous pouvez l'utiliser comme une horloge interne de synchronisation pendant
I'exécution de programmes. Vous trouverez plus de détails sur le chronométre au chapitre 17.

 

Touches opérantes sur le
clavier du chronométre

 

finn
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FAemarque : L'affichage du chronomeétre provoque une consommation d'énergie électrique
équivalente a celle d'un programme en cours d’exécution. Cf. annexe F « Spécifications de
I'horloge ».

L’affichageetle clavier du chronométre (|W)

Votre HP-41 est livré avec une grille que vous pouvez placer sur le clavier pouridentifier les fonctions

opérantes lorsque vousutilisez le chronométre. Toutesles fonctions autres que et celles figurant sur la

grille d"identification ne peuvent étre utilisées lorsque le clavier du chronomeétre est validé. Aucune des

opérations réalisables 3 partir de ce clavier ne sont programmables, bien que la fonction |2w] le soit (tout
comme d'autres fonctions du chronométre indiguées au chapitre 17).

Votre HP-41 ne s’arrétera pas automatiquement lorsque le clavier ct I'affichage du chronométre sont validés.

Validation du clavier et de Paffichage du chronométre. Exécutez la fonction [sv| (stopwatch =
chronométre). L’affichage montre le temps enregistré par le chronométre ct le numéro du registre de
stockage dans lequel le prochain temps intermédiaire sera stocké.

 

HH:MM:SS.ss -Rnn

A A
Heures, minutes, — | L Adressedu registre ol

secondes, centiémes de sera stocké le prochain

secondes temps intermédiaire

 

Lorsque vous exécutez
sont ramenés a 00.

vl, les pointeurs des deux registres(I'un pourle stockageet autre pourle rappel)

Invalidation du clavier et de I’affichage du chronométre. Actionnez |u| (5

1 nouveaule contenu du registre X. (Cette opération n'est pas programmable.)

 

). L'affichage montrera

Remarque: Si le chronométre fonctionne au moment ol vous invalidez le clavier du

chronométre, I'horloge du chronometre continuera a fonctionner, mémesielle n'est pas affichée.

Déclenchement,arrét et remise a zéro du chronomeétre ( , )

Déclenchement et arrét. C'est la touche qui sert 3 déclencher et arréter le chronométre. Ces

opérations ne le remettront toutefois pas automariquement 3 zéro.

Pendant le fonctionnement du chronométre, vous pouvez temporairement «figer » V'affichage (mais pasle

chronométre lui-méme) en actionnant n'importe quelle touche ne faisant pas partie du clavier du

chronométre.

Remise a zéro. Lorsque le chronométre est arrété, vous pouvez le remettre 2 zéro en appuyantsur [Gi

Si vous ne le remettez pas a zéro, il pent atteindre 99 h 59 m 59,99 s avant de revenir 2 zéro (la pression sur
ne raméne pas 3 zéro les pointeurs des registres).
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Modes de fonctionnement du chronométre

Validez le clavier du chronométre

 

[sw] ou [Swe|

Ran

Affiche le temps

intermédiaire spécifié.
stockeet affiche Actionnez

le tempsintermédiaire. [asi| pour visualiserle
tempsintermédiaire

suivant ou précédent.

 

| Aan
|

|
|
|
||   

Onn

Affiche la différence de
| temps intermédiaires

spécifiée. Actionnez  intermédiaire et affiche
la différence des temps |

intermédiaires. | |

 

visualiser la différence
avec le temps

| intermédiaire suivant ou
précédent.

Invalidez le clavier du chronométre.

[£7] ou [oN]  
Prise de temps intermédiaires ([SPLIT])

Prendre un temps intermédiaire implique de stocker le temps affiché par le chronométre en cours de
fonctionnementdans le registre spécifié sur I'affichage. Vous pouvez prendre autant de temps intermédiaires
que vous avez de registres de stockage disponibles en mémoire principale (si vous n’avez pas modifié
I'affectation de la mémoire, Ry3 Rog sont disponibles).

Pourprendre un temps intermédiaire, appuyez sur [spur]. Pendant que vousactionnez la touche, I'affichage
est « figé» — indiquant le temps intermédiaire. Le chronometre lui-méme ne s'arréte pas. Lorsque vous
relichez la touche, le pointeur de registre est incrémenté d'une unité et I'affichage normal du chronométre
reprend. Les temps intermédiaires successifs sont donc stockés dans des registres de stockage successifs.
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Vous pouvez déplacerle pointeur de registre dans un sens ou dans un autre en actionnant ou [ss7), ouen
actionnant les touches numériques correspondant au registre que vous voulez. La différence de temps
intermédiaire suivante sera alors stockée dans le registre que vous avez spécifié.

)
Quele chronométresoit en train de fonctionner ou non, une pression sur ait passer I'affichage du mode
stockage ou mode rappel. Le pointeur de registre passe de *Ann a “Rn et I'affichage montre le temps
(intermédiaire) qui se trouvait dans ce registre, sous la forme HH:MM:SS.ss.*

Rappel des temps intermédiaires (|

  

  

Utilisation des temps intermédiaires stockés pour d’autres calculs. Les temps intermédiaires que vous
avez pris (stockés) restent dans leursregistres respectifs mémelorsque le chronométre ne fonctionne pas. Les
valeurs sont stockées sous la forme HH.MMSSss, qui est un nombre que vous pouvez ensuite utiliser dans
d'autrescalculs. Cela vous permet, par exemple, de rappeler un temps intermédiaire (sans avoir a I'introduire
i nouveau) et de calculer la différence entre cc temps ct une autre valeur avec laquelle vous voulez le
comparer.

Visualisation d’autres registres. Unc pression sur affiche le contenu de Rpg ou du dernier registre
dontle contenu a été rappelé. Pour visualiser le contenu d'autres registres, actionnez ou [7] pour
passer en séquence 3 d'autres registres, ou bien actionnez les touches numériques correspondant au registre
voulu.

 

 

Le pointeur de registre de stockage ( Fnn ou »Dnn) et le pointeur de registre de rappel des temps
intermédiaires (= Frm ou ~Drn) sont mis i jour séparément. Cela vous permet de stocker des temps

intermédiaires, de les rappeler, puis de reprendre le stockage 1a ob vous I'avez laissé.

Invalidation du mode rappel. Appuycz une seconde fois sur pour revenir au mode stockage (lorsque
vous invalidez lc clavieret I'affichage du chronométre, tous les pointeurs de registre sont remis  zéro).

En outre, une pression sur ou invalide le mode rappel et exécute 1'opération spécifiée.
invalide égalementle mode rappel.

Exemple: La séquence ci-dessous stocke une série de temps intermédiaires arbitraires dansles registres Rog
i Rpg, et dans Ryq. (Les valeurs ne sont indiguées gu'a titre d’exemple. Les symboles + représentent les
chiffres qui changent rapidement sur I'affichage.) Si vous maintenez enfoncée, le HP-41 «figen
Iaffichage du temps intermédiaire.

 

  

  

Appuyez sur Affichage

J 0:00.00 + "uO Valide P'affichagect le clavier du chronométre.

0 FARO0O Déclenche le chronométre.

(maintenue) 00:00:0 “ROU Stocke un tempsintermédiaire dans Reo.

(relachée) 00:00:40 + + R01 Affichage du chronométre 3 nouveau; le pointeur
deregistre est incrémenté d'une unité.

* Si vous rappelz une valeur qui n'est pas stockée en tant que temps intermédiaire (c'est-a-dire qui n'a pas été stockée 3 partir du
dlavier du chronométre), elle apparaitra sous la forme HH:MM:SS.86. Si la partie entiére comporte plus de deux chiffres. le
message © finn appara.  ROA =



78 Chupitre 6 Lies lonclions J'horoge

Appuyez sur Affichage

 

(maintenue) 00:00:02.43  »AO1  Stocke un temps intermédiaire dans Ro;.

(relachée) 00:00:0+.«   

  
(maintenue) 00:00:04.78 Stocke un temps intermédiaire dans Ros.

(relachée) 00:00:0 +.

00:00: 4 4, ¢

(maintenue) 00:00:10.44 Stocke un temps intermédiaire dans Ryo.
(relachée) 00:00: + +

[EE] 00.00:13.22 Arréte le chronométre.

Validez maintenant le mode rappel et réaffichez les temps intermédiaires pris.

Appuyez sur

Rappelle le temps intermédiaire de Rog.
DeRgy;.

De Ra.

De Ry.

Raméne 'affichage du chronométre.  
Epuisementdes registres de stockage disponibles

Pendant que vous prenez des temps intermédiaires, votre HP-41 émet un bip lorsque la mémoire ne
comprend plus qu'un seul registre de stockage. Le HP-41 émet 4 nouveau un bip lorsqu’il nereste plus de
registre disponible. Si vous essayez de stocker un nouveau temps intermédiaire, lc message d'erreur
NOMEXSTENT apparait et le clavier du chronométre se trouve désactivé — sans que I'horloge du
chronométre elle-mémene soit arrétée.

 

(Si vous voulez continuer prendre des tempsintermédiaires, vous devez affecter un plus grand nombre de
registres au stockage des données. Cf. chapitre 12.)

Affichage des différences de temps intermédiaires ([2SPLIT])

La fonction aseur (delta split) valide le mode Différence, qui vous permet d'afficherla différence entre denx
temps intermédiaires successifs, tout en stockant cette différence. La procédure est la suivante:

 

1. Appuyez sur pour valider le mode Différence. L'affichage passe 3 Don (ou Don).

2. Procédez exactement comme pour un temps intermédiaire normal : appuyez su our enre-he 3 ppuy
gistrer le temps intermédiaire. L'affichage montre la différence avec le temps précédent pendant
que la touche est maintenue enfoncée.

 

3. Appuyez sur pour valider le mode rappel, qui vous permet dansce cas de rappeler et d’afficher la
différence entre le temps intermédiaire duregistre indiqué et celui du registre précédent. L'affichage
montre = Onn
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4. Appuyez 3 nouveau sur pour invalider le mode Différence et revenir au mode normal de
stockage et d'affichage des temps intermédiaires. L'affichage indique + Ann ou Rin,

Interprétation des pointeurs affichés en mode chronometre

Signification

 

 

+ Rnn Stockage et affichage du temps intermédiaire.

“Rin Rappel des temps intermédiaires.

+DOnn Stockage des tempsintermédiaires,
affichage desdifférences de temps intermédiaires.

[calcu dela différence des temps intermédiaires.Don

Remarque : Vous pouvez obtenir les différences de temps intermédiaires (en actionnant spur]
e ) pour n’importe quels temps intermédiaires stockés, qu'ils aient été enregistrés en mode
Différence ou non. De méme, une pression sur[seur]stocke toujours le temps intermédiaire
écoulé, que celui-cisoit enregistré en mode normal de stockage ou en mode Différence. Le fait
que le mode Différence soit validé ou non n'a d'influence que sur I'affichage obtenu par pression

et non pas surles valeurs réellement stockées.

   

Exemple: Le clavier du chronométre étant validé, validez le mode Différence et prenez trois temps
intermédiaires. Si vous maintenez la touche [pL] enfoncée, vous pouvez lire les différences de temps (une
fois encore, les chiffres indiqués ci-dessous ne sont que des exemples) :

    

Appuyez sur Affichage

00:00:00.00 »R11  Remet le chronomeétre i z€ro; le pointeur de
registre est supposé se trouver 3 Ry; i la suite
de I'exemple précédent.

00:00:00.00 » Valide le mode Différence.

[ms] 00:00:4 ++  +D Déclenchele chronométre.

(maintenue) 00:00:02,45 D1{ Premier temps intermédiaire.

(relachée) 00:00:04.« +012 Réaffiche le chronométre; pointeur de.

(maintenue) 00:00:0410  +D12 Second temps intermédiaire. Affiche la
différence Ry2-Ryy.

(relachée) 00:00:0+.« +013 Réaffiche le chronométre, avec le temps
écoulé.

(maintenue) 00:00:03.51 D012 Troisiéme temps intermédiaire. Affiche Rys-
Rio.

(relachée) 0:00: es. FDA

+014 Arréte le chronométre.

ROL 00:00:08.36 +010  Pointeur de rappel sur 10. 2 la suite de
I'exemple précédent.
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Appuyez sur Affichage

[ss1] ERROR -0i1 Ladifférence Ry;-Ryg est négative(cette erreur
est expliquée aprés le présent exemple).

00:00:04.10 012 Différence Ry2-Ry;.

  

00:00:03.51  =D13  Différence Ri3-Rya.

000:71.06  “H13 Retour au mode normal avec rappel.
Affiche le temps intermédiaire réel, stocké

dans Ry.
[B57] “A12  Rappelle le temps stocké dans Ry».

[B51] 00:00:03.85 A171 Rappelle le temps stocké dans Ry;.

[ex| Invalidele clavier du chronométre. L'affichage
montrele contenu du registre X.

Erreurs et résultats non valables. Lorsque le HP-41 fonctionne en mode rappel, il affiche le message
ERROR = Drisila différence entre deux temps intermédiaires est un nombre négatif (le registre ayantle plus
petit numéro est soustrait du registre ayantle plus grand). C'est ce qui s'est produit pour ~D11, du fait que le
temps stocké dans Ry; est inférieur a celui de Ry.

De méme,si vous essayez de rappeler (mode rappel) une différence faisant intervenir un registre dont le
contenu n'est pas sous la forme HH.MMSSss, le message EAROR = Dn apparait. Rappeler un registre dont le
contenu est supérieur ou égal a 100 entrainera I'affichage du message ERROR nn ou ERROR ~ Din. Ces
erreurs peuvent provenir du fait que le contenu des registres n'a peut-étre pas été fourni parle chronométre.

  

Si ces erreurs se produisent, placez le pointeur sur un autre registre (n'actionnez pas qui ferait passer le
chronométre du mode rappel au mode stockage. L'affichage traduit ce changementen passant de =D i +).
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Les opérations du HP-41 présentées dansles chapitres 1 3 6 sonttrés utiles pour cffectuer différents types de
calculs. L’exécution manuelle de ces opérations ne constitue cependant qu'une partie des possibilités de votre
HP-41. L'autre partic est la programmation. De méme que le fait de pouvoir redéfinir des touches vous
permet de créer votre propre clavier, de méme le fait de pouvoir écrire des programmes vous permetde
créer vos propres opérations.

Remarque : Si votre principale utilisation du HP-41 consiste a faire tourner des programmes
d'application et des programmes pré-écrits, et non pas a en écrire vous-méme, reportez-vous
essentiellement aux paragraphes suivants de ce chapitre :

1. «Introduction d’un programme cn mémoire principale», page 89, si vous ne disposez que
d'un listage de programme et devez lintroduire vous-méme (si vous avez un module
d’application, un code-barre, ou des cartes magnétiques, vous n'avez en effet pas besoin
d’introduire le programme vous-méme. Reportez-vous au manuel d'utilisation de ces

produits).

to . « Exécution d'un programme », page 90.

3. «Copie d'un programme i partir d'un module d’application », page 107, si vous voulez
modifier un programme d’application, ou si vous ne voulez pas laisscr le module enfiché.

Lorsque vous écrivez un programme, vous stockez en fait des instructions dans la mémoire de

programmation. Cela s'effectuc en mode programme. Votre HP-41 ne réagit pas aux opérations a mesure que
vousles introduisez cn mode programme. Le programmeainsi introduit ne s’exécute qu’en mode exécution.
C’est le seul momentod votre HP-41 effectue les opérations qui ontété stockéeset il les effectue exactement
commesi vous les exécutiez manuellement au clavier.

Comme indiqué précédemment, une bonne compréhension du fonctionnement de la pile opérationnelle
(chapitre 10) vous permet d'écrire plus facilement des programmes puissants et efficaces. Toutefois, le
présent chapitre ne suppose pas que vous connaissiez la pile opérationnelle. La partic V du présent manuel
« Programmation en détail » (Volume 2) explique la programmation plus en profondeur.

Ce que les programmes peuvent faire

Un programme trés simple n'est rien d'autre que I'enregistrement des touches qu'il faut actionner pour
effectuer une série d’opérations, par exemple unc série de calculs*. Cela ressemble 3 ce que vous feriez
manuellement (c’est-a-dire au clavier) pour résoudre une équation, avec toutefois une différence importante :
vous pouvez répéter indéfinimentles calculs en ayant uniquement  introduire a chaque fois les nouvelles
variables. Ce que vous pouvez faire manuellement avec votre HP-41, un programme peut le faire
automatiquement.

+ Pourétre plus précis, les séquences de touches 3 actionner sont enregistrécs dans les registres non spécialisés de la mémoire principale.
La mémoire de votre HP-41 cst présentée brievement auchapitre 3 et en détails au chapitre 12 (Volume 2).
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Par exemple, méme si vous programmez quelque chose d'aussi simple que la formule des racines d'une
équation du second degré, vous en tirerez deux avantages immédiats:

© Vous gagnez le temps de pression de toutesles touches chaque fois que vous utilisez la formule.

© Vous n’avez pas besoin de chercher la formule chaque fois que vous en avez besoin.

Cela signifieen fait que vous pouvez définir vos propres fonctions (comme une fonction d’élévation au cube,
par exemple), en en enregistrant simplementles étapes dans la mémoire de programmation.

En outre, un programme présente deux autres avantages:

© Il peut prendre une décision en fonction d'une condition. Par excmple, il pourrait procéder
différemment selon que I'équation du second degré a des racines réelles ou des racines complexes.

» II peut répéter une opération plusieurs fois, en réalisant une « boucle ».

Cependant, lorsque vous construisez un programme, vous devez prendre des précautions particuliéres.
Comme un programme s'exécute automatiquement, sans que vous le contrdliez, il doit étre congu de
maniére 3 acquérir ct utiliser les données (entrées) au bon moment, i stocker ct rappeler les calculs
intermédiaires selon les besoins, et 3 vous donner les résultats (sorties) sous une forme que vous pourrez
comprendre ultéricurement (lorsque vous ne vous souviendrez plus aussi bien du programme).

Aprés avoirtraité les éléments de la structure d'un programme, nous reviendrons 2 la programmation de la
formule des racines d'unc équation du second degré, qui nous servira d’excmple pour exploration des
aspects €lémentaires des techniques de programmation.

Lignes de programmee

 

noire de programmation

 

Lorsque votre HP-41 est en mode programmation (témoin PRGM affiché, avec un numéro de ligne a
gauche), les séquences de touches que vous actionnez sont stockées en mémoire de programmation, a titre
d’opérations. Chaque instruction telle que ou 01 occupe une ligne de programme, qui est
automatiquement numérotée.

 

Ces lignes de programme se voient automatiquement affecter un espace dans la mémoire de
programmation, qui est constituée des registres de la mémoire principale qui ne sont pas déja attribués a une
tiche spécifique. Comme affectation de la mémoire de programmation s’effectuc automatiquement, vous
n'avez pas i vous en occuper, sauf si I'espace mémoire disponible parmi les registres non attribués est
insuffisant.



Limites de la mémoire

Un registre de mémoire peut contenir jusqu'd sept lignes d'instructions. Si, en mode programme, I'espace
fourni par les registres non attribués n'est pas suffisant pour contenir une instruction que vous voulez
ajouter, le HP-41 va « compacter » sa mémoire, puis afficher TRY AGAIN (cssayez 3 nouveau). (Compacter la
mémoiresignifie organiserles instructions de programme de maniére 3 éliminerles « intervalles » inutilisés
dans la mémoire de programmation.) Vous devez alors essayer a nouveau d’introduire Pinstruction au
clavier; si le message TAY AGAIN apparait encore, ccla signifie que vous étes arrivé la limite de la mémoire
disponible. Avant de pouvoir introduire de nouvelles instructions, vous devez libérer des registres pourle
stockage des programmes. Le chapitre 12, « Mémoire principale » indigue comment procéder. (Vous pouvez
égalementlibérer des registres en cffacant d'autres programmes, des alarmes, ou des définitions de touches
du clavier personnel.)

 

Structure de la mémoire

Vous n'avez pas besoin de connaitre la structure de la mémoire du HP-41 pour commencer 2 programmer,ct
nous nela décrirons donc pasici. La partic III, chapitre 12, « Mémoire principale », en fait une description
compléte, indique comment la mémoire de programmation s'insére dans ensemble plus vaste qu'est la
mémoire du HP-41, et commentaffecter plus (ou moins) d’espace 3 la mémoire de programmation. Vous y
trouverez également un schéma de la mémoire. Dans le présent chapitre, nous avons supposé que
Iaffectation de la mémoire n’avait subi aucune modification par rapport aux 100 registres initialement
réservés au stockage des données et 219 autres registres.

Le pointeur de la mémoire de programmation

Lorsque vous actionnez [pram], passant ainsi en mode programme, I'affichage fait apparaitre i gauche un
numéro de ligne de programme 3 deux (ou trois) chiffres, qui est le numéro de la ligne en cours. Si votre
mémoire de programmation est vide, vous verrez i HEG 212. La ligne affichée — la ligne en cours dansle
programme en cours — est déterminée parle pointeur de programmation.

02X42 00 REG 219

4 4 4

|]

numéro de ligne instruction numéro de ligne nombre de registres non affectés et

disponibles pour la programmation

Le programme en cours est généralement le dernier qui a été exécuté ou sur lequel vous avez travaillé
(certaines fonctions, comme le défilement du catalogue, modifient I'emplacement du pointeur de
programmation et, par conséquent, le programme encours).
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Les éléments de base d'un programme de HP-41

L'ossature de base du plus simple des programmes HP-41 ressemble 3 quelque chose comme :

Affichage Listage imprimante

0t LBLTAREA et Label global —se @1eLBL "AREA"

bi a2 | Corps du programme | un he
04 * | (calcule mx?) | 8 ¢

05 END ~=——— Fin du programme ——— 85 END

Le corpsde ce programme €léve au carré ce quise trouve dansle registre X ct le multiplie par 7. Si la valeur
se trouvant dans X est un rayon, le programmecalcule la surface d'un cercle, 7 1%

Remarque : L'affichage (et le listage imprimante) de lignes de programme fait une distinction
entre les chaines de caractéres alphabétiques que vous créez (comme SURFACE), et les
caractéres alphabétiques qui constituent le nom d'une fonction du HP-41 (comme Pi ou END).
Vous noterez qu'une chaine de caractéres est précédée, sur I'affichage, d'un petit T (7) (Ex.
TSURFACE). L'imprimante met les chaines de caractéres entre guillements, etfait précéderles
labels d'un losange. Si vous oubliez d’actionner avant d'introduire le nom d'une fonction que
vous voulez faire exécuter, ce nom apparaitra comme une chaine de caractéres, et non comme
une fonction (ct. les explications sur I'exécution alphabétique d'une fonction, page 45, cha-
pitre 4).

Le nom d'un programme — c’est-i~dire son label global — et sa fin ( END ) sont extrémement importants.
Ils définissent I'identité du programmect ses limites, Un programme de HP-41 s'exécute généralement depuis son
labelglobaljusqu’d son instruction END (fin). Vous devez vousassurer que vous mettez un label global au début
du programme, de fagon qu'il ait un nom par lequel vous pouvez I'appeler. Il y a toujours une instruction
END automatique et permanente (affichée END.) 3 la fin de la mémoire de programmaion.

Pourintroduire le programme ci-dessus dans la mémoire de programmation, vous pouvez utiliser la
séquence ci-dessous. Les opérations sont expliquées dans le texte qui faitsuite.

Appuyez sur Affichage

D0 REG 219 Mode programmation ; témoin PRGM affiché
('affichage suppose qu'il n’y a pas d'autres
programmes).

[aio] 13] 00 REG 219 Ceci positionne votre HP-41 3 a fin de la
mémoire de programmation, compacte cette
mémoire,ef insére une instruction EMO (si
nécessaire) entre le dernier programmeet celui a
venir (cette étape n'est pas nécessaire dansle cas
présent),
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Appuyez sur Affichage

|st] 01 LBL _
FACE [APA] 01 LELTSURFACE Lelabel global marquele début du programme.

Noublicz pasd'utiliser le clavier alphabétique
pour introduireles caractéres alphabétiques.

   

[] 02X42 Toutesles fonctions apparaissent sous leur nom
alphabétique.

oe

04 ¥

00 REG 217 Cette ligne est optionnclle. Elle ajoute
automatiquementune instruction ENO puis
affiche le nombre de registres encore disponibles
pourla programmation.

Revient cn mode exécution.

Mode programme

Pourintroduire, modifier, supprimer ou visualiser des lignes de programme, vous devez passer en mode
programme. Pourcc faire, actionner unefois ; le témoin PRGM apparait, et I'affichage montre la ligne
en cours dans la mémoire de programmation.

En actionnant une scconde fois, vous invalidez le mode programme et revencz au mode exécution.
Vous verrez que le témoin PRGM apparait également pendant qu'un programme est en cours d’exécution.
Dans ce cas,il sert uniquement a vous rappeler qu'un programme s’exécute,et ne signifie pas que le mode
programme est validé.

Labels

Un label est une identification placée en téte d'une série d'instructions de programme. L'ensemblc du
programme commence généralement par un label global (comme SURFACE dans I'exemple ci-dessus). Un
programmede grande ampleur peut contenir des sous-programmes, qui sontidentifiés par des labels locaux.
1ly a des différences importantes entreles labels globaux ctles labels locaux, mais leur but est le méme:

= Marquer le début d'un programme (label global) ou d'un sous-programme (label local).

* Permettre I'acces 3 un programme (label global) ou i un sous-programme (label local).

Veillez @ bien inclure un label globaldans chaque programme. Cela vous permet d’y accéderfacilement. Sans label
global, il devientdifficile d’exécnter, modifier ou supprimer un programme, car vous ne pouvez pas y faire
référence avec précision. (Pour accéder 3 un programme ne possédant pas de label global, utilisez le
catalogue 1, comme expliqué page 98.)
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Labels globaux. Un label globalest défini comme comprenant jusqu'a sept caractéres alphanumériques (y
comprisles chiffres du clavier alphabétigue). Les touches a actionner sont[151], puis jusqu’a sept touches
de caracteres sauf {., : +}. Vous ne pouvez pas non plus utiliser seules les lettres A 2 J ct a 3 e. Un label
global présente les particularités suivantes:

» Vous pouvez accéderi ce label (et parsuite 3 toutesles lignes du programme, jusqu’a I'instruction END)
depuis n'importe quel endroit en mémoire de programmation.

Le catalogue 1 contient uneliste deslabels globaux (avec leurs instructions END), constituant ainsi un
répertoire des programmes (cf. page 98 pour "utilisation ducatalogue 1). Si un programme ne posséde
pas de label global, le répertoire ne contient pas le nom de ce programme.

* Vous pouvez affecter deslabels globaux (mais pas des labels locaux) 2 des touches du clavier personnel.
Cela vous permet d’exécuter un programmeen actionnant une seule touche, au lieu de taper 2 chaque
fois le label global.

Detoute évidence, pour un label global puisse étre utilisé, il doit étre unique.

Labels locaux. Il existe deux types de labels locaux : les numériques,etles alphabétiques (les labels globaux
sont, eux, toujours alphabétiques). Les touches 2 actionner sont les suivantes: [ta] suivie de {00...99} ou
{A.J} ou {a...c}.

Les labels locaux numériques n'ont que deux chiffres, compris entre 00 et 99 (leslabels 00 a 14 sont dits
« courts », carils utilisent moins de mémoire).

* Leslabels locaux alphabétiques comprennent seulement un caractére alphabétique A 2 J ou a a e (ces
lettres, puisqu'elles sont introduites seules, nesont pas traitées comme deslabels globanx).

Les labels locaux sont utilisés d intérieur d'un programme pour marquerles différents sous-ensembles et vous
permettre d'y accéder. Ils servent principalement aux branchements, qui modifient la fagon dont un
programme est exécuté, La technique du branchement est décrite au chapitre 20.

* Vous ne pouvez accéder 2 un label local quesi celui-ci se trouve dans le programmeen cours(celui qui
est indiqué par le pointeur). Vous ne pouvez pas franchirles limites d’un programme (instruction END)
pour rechercher des labels locaux dans un autre programme.

Les labels locaux ne sont pas énumérés dans le catalogue 1, et vous ne pouvez pas les affecter a des
touches du clavier personnel. La raison en est qu'ils sont réservés a une utilisation strictement
« locale », dansle contexte d'un seul programme.

Les labels locaux n’ont pas besoin d’étre uniques dans la mémoire de programmation, mais ils doivent étre
uniques 2 I'intérieur d'un programme. Eneffet, comme vous ne pouvez accéder 2 un label local qu’a partir
d'un programme, il ne pourra jamais étre confondu avec un homonyme d’un autre programme.

Instruction END et commande (G70 |[[][]

Comme indiqué précédemment, I'instruction |2u0| sépare un programme d'un autre. Il y a toujours au moins
une instruction END dans Ja mémoire de programmation : le END permanent qui apparait sur I'affichage sous
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la forme .EWND.. Par conséquent, le dernier programme en mémoire a toujours unc instruction El
automatique, méme si vous oubliez d’en inclure une.

 

Apres le premier programme en mémoire, vous devez insérer une instruction £40 entre les programmes
suivants pour qu'ils soient traités comme des programmes indépendants et non pas seulement des
sous-programmes (avec labels) i I'intérieur du méme programme. Pource faire, vous pouvez introduire unc
instruction [eno| 4 la fin de chacun de vos programmes. Vous pouvez également procéder comme suit

Aprés avoir introduit un programme, ou avant d’en introduire un nouveau, appuyez sur [cio] [Z][=]; les
résultats sont les suivants :

 

 La mémoire de programmation est compactée, ¢’est-a-dire que le contenu sc trouve décalé et réorganisé
de maniére que tous les cspaces inutilisés entre les instructions soient supprimés, créant un espace
disponible supplémentaire (le message PACING (compactage) apparait en clignotant sur I'écran.

¢ Une instruction [cw] se trouve automatiquement insérée A la fin du programme précédent (s'iln'y ena
pas déja une).

@ Lc pointeur de programme va sur la ligne 00 d'un nouveau programme ct vous indique le nombre de
registres encore disponibles pour la programmation.

Introduction d’un programm

 

Si vous avez actionné les touches comme indiqué pages 86-87 pour introduire lc programme SURFACE,
vous avez introduit et stocké un programme calculant la surface d’un cercle. Lorsqu’un programmeest
introduit, il est stocké en mémoire principale et sauvegardéjusqu'a ce que vousle supprimicz ligne par ligne
ou entotalité, ou jusqu’a ce que vous cffaciez la mémoire permanente. La mémoire de programmation est
sauvegardée mémesi votre HP-41 est hors tension.

La procédure d'introduction d'un programmeau clavier et stockage de ce programme estla suivante:

1. Validez le mode programme (appuyez sur [FRM]; témoin PRGM affiché).

2. Appuyez sur [e10][][7] (cf. explications ci-dessus).

3. Introduisez un label global comprenant sept caractéres alphabétiques au maximum.

4. Introduisez les instructions successives.

Si uneinstruction comprend une fonction qui ne figure pas surle clavier, n'oubliez pas de faire précéder
le nomde la fonction de — sinon ce que vousintroduisez apparaitra sous la forme d'une chaine
alphabétique seulement, et ne sera pas exécuté. Vous pouvez aussi avoir recours a des touches du
clavier personnel.

 

; elle ajoute une instruction |iic| au programme.

 

5. Appuyez sur[cra][][*]; cette opération est facultativ

6. Revenez au mode exécution (en appuyantsur [FRGM]).

Si vousfaites une erreur, appuyez sur [+] pour cffacer les caractéres un par un ou la totalité de I'affichage.
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Lorsque vous introduisez des instructions en mode programme, vous pouvez utiliser les claviers normal,

alphabétique et personnel, tout comme en mode exécution (les touches du clavier personnel sont trés

pratiques en programmation). Cependant, certaines fonctions particuliéres nc peuventpas étre incluses dans

un programme. Ces fonctions non programmables sont énumérées au chapitre 18 «Opérations non

programmables »,

Exécution d'un programme

Exécution normale
Pour pouvoir exécuter un programme, le HP-41 doit étre en mode exécution (pas de témoin PRGM affiché).

Toutefois, une fois que le programme a démarré, le témoin PRGM apparait automatiquement, ainsi que
Pindicateur d’exécution d'un programme ( +).

La procédure générale pour l'exécution d'un programmeest la suivante:

1. Assurez-vous que le HP-41 est en mode exécution (et non en mode programme).

0 . Introduisez au clavier ou stockez toute donnée nécessaire an programme avant son démarrage. S'il

s'agit seulement d’un nombre, vous n'avez pas besoin d'actionner [EnTER®], car le lancement du

programme a le mémerésultat (il existe des moyens d’introduire des données 2 différents stades d'un

programme; cf. ci-aprés « Commentintroduire des données », page 92).

3. Exécutez le programme en I'appelant par son nom (label global), comme vous le feriez pour une
fonction ne figurant pas au clavier: soit en utilisant le nom alphabétique, soit en utilisant une touche
redéfinie surle clavier personnel(cf. chapitre 4).

a. Appuyez sur [xea), puis introduisez au clavier le label global du programme que vous voulez
exéouter (ApH) label (ALPWA]).

ou
b. Actionner, sur le clavier personnel, unc touche i laquelle vous avez affecté le label global du

programme.
Pour exécuter une seconde fois le méme programme, actionnez [am] (return, run/stop = retour,
marche/arrét). Cela rameénele pointeur au début du programme et fait recommencer I'exécution3 partir de
ce point,

Pendant qu'un programmeest exécuté( -affiché), aucune touche du clavier n'est opérante (c'est-3-dire que

vous n'obtenez aucun résultat en les actionnant), a I'exception de et [oN].

Remarque : Il ne faut pas arréter un programmeen cours d'exécution, effectuer un calcul, puis
relancerle programme. Les opérations que vous avez effectuées pourraient interférer avec les
calculs du programme.

Aemarque © La convention utilisée pour représenter I'exécution du programme([surrace]) est la
méme que celle représentant les fonctions ne figurant pas sur le clavier ([zar]), car il s'agit
d’opérations identiques pourle HP-41 exécutées de la méme fagon.

  

Exemple : Pour exécuterle programme SURFACE (en supposant que vous I'avez stocké commeindiqué aux
pages 86-87), procédez comme ci-aprés.
Calculez la surface de cercles de rayon 1,6 7 V2, et 32 x 107%. Ce programme nécessite seulement une
entrée, qui est faite avant que le programme ne démarre.
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Appuyez sur Affichage Assurez-vous que le mode programme n'est pas

validé.

16 Introduisez le paramétre.

B,0425 Exécutez le programme commes'ils s’agissait

d'une fonction ne figurant pas au clavier (voir

ci-dessuset chapitre 4).

 

14,4429 Rayon.

62,0126 Surface (pour exécuter & nouveau le méme
programme, vous pouvez simplementactionner

i] [R)).
32 [ex] 6 az 8 Rayon.

—08 Surface.

 

| {ou [rv] [m8])

 

Exécution pas a pas — Mise au point d'un programme

Si vous savez que Je programme que vousavez stocké contient une erreur, mais si vous ne savez pas oi elle
se trouve, un bon moyen de mettre au point ce programme (c’est-i-dire de trouver et de corrigerles erreurs)
consiste 3 I'exécuter pas i pas, Pour suivre I'exécution d'un programme ligne parligne, actionnez (single
step = pas A pas) en mode exécution. Vous obtenez alors le résultat de chaque ligne de programme aprés
qu'elle ait été exécutée, ce qui vous permet de détecter exactementoii quelque chose d’'imprévu se produit
(pour modifier un programme, reportez-vous également au paragraphe « Modification de programmes en
mémoire principale », page 98).

 

Pourutiliser en vue d'une exécution pas i pas:

 

1. Valider le mode exécution (témoin PRGM non affiché). Si des données sont nécessaires pour que le
programme démarre, introduisez-les.

2. (Facultatif). Effectuez
voulez commencer I'ex
cours).

 16] label pourplacer le pointeur de programme sur le label avec lequel vous
cution (sinon l'exécution commencera i la ligne en cours du programme en

 

  

3. Appuyez sur [581], Pendant que vous maintenez enfoncée, le HP-41 affiche instruction en cours
(si vous maintenez la touche trop longtemps enfoncée, NULL (annulé) apparaitet la fonction n'est
pas exécutée).

Lorsque vous relichez [sst], la ligne de programme en cours est exécutée. Le pointeur se déplace alors
sur la ligne suivante.

Lorsque le pointeur de programmeatteint la fin du programme en cours, il réalise un «bouclage» i la
premiére ligne de ce programme.

Si votre HP-41 est en mode programme, n’entraine pas une exécution ligne par ligne, mais seulement un
affichageligne par ligne du programme. [es7] (back step = déplacement arriére) déplacele pointeur d’une ligne
vers l'arriére ; indépendamment du mode validé, cette touche n’entraine jamais une exécution.
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Ent

 

2 des donnéesde prog

 

nme

Comment introduire des données

Un programme doit prévoir des entrées de données. En effet, les valeurs varient chaque fois que le
programme est exécuté : ces variables ne sont donc jamais €crites dans un programme; elles doivent étre
fournies chaque fois que le programme est exécuté. Elles peuvent soit étre introduites juste avant que le
programme nesoit exécuté, soit pendant une interruptionde ce programme. Ces deux méthodes s’appellent
respectivement[introduction préalable des paramétres et Uintroduction pendant une interruption de programme.

Introduction préalable des paramétres. Si une variableest utilisée dans le premier calcul du programme,
vous pouvez I'introduire (dansle registre X) avant d’exécuter le programme.

Introduction pendant une interruption de programme. Vous pouvez inclure ans un programme une
instruction pour qu'il s’arréte 3 un certain point, oll vous savez qu'une donnée doit étre introduite. Ce
résultat peut étre obtenu grice 3 uneinstruction d’arrét programmée ou |s7o¢] ou i la fonction |

(décrite ci-aprés). En d'autres termes, le programme incorpore unc instruction qui l'interrompt ; I'exécution
reprend lorsque vous actionnez L'utilisateur a besoin de savoir quelle sorte de donnée doit étre
introduite lorsque le programmes’interrompt, ce qui est facile 3 obtenir grice 4 un message alphabétique
(« Utilisation des messages dans les programmes », page 94).

HOMEY|  

 

S'il est nécessaire d'introduire plus d'une donnée, vous pouvez les introduire soit au fur et 3 mesure, soit
toutes d'un coup au début du programme (auquel cas elles sont stockées dans des registres de stockage
jusqu’'au moment of le programmeen a besoin. Vous en trouverez un exemple dans le programme RAC,
page 105.

Pendant une interruption de programme, toutes les touches sont 4 nouveau opérantes, de sorte que vous
pouvez introduire de nouvelles données qui seront ensuite utilisées par le programme. Cependant, si vous
effectuez des calculs pendant une interruption, il se peut qu'ils interferent avec les nombres que le
programmedoit utiliser ultérieurement.

Vous noterez que, lorsqu’un programmeest interrompu, le témoin PRGM n'est pas affiché. La situation cst
la méme que si aucun programme n’était exécuté.

 stl, (RE])

Si vousne disposez pas d'une imprimante sur votre HP-41, et si vous voulez afficher un calcul ou résultat
intermédiaire dans votre programme, il faut que ce programme s'interrompe, et marque une pause ou
affiche un registre donné (pendant I'exécution d’un programme, scul le témoin » est affiché).

Sorties de données : visualisation et enregistrement(view |, |:

Si un programme ne doit fournir qu'un résultat,et si ce résultat est la derniére quantité calculée (comme dans
I'exemple du programme SURFACE), vous n’avez pas besoin d'uneinterruption de programme ni d'afficher
le registre X, car lorsque le programmeest fini, il s’arréte et I'affichage donne le résultat final.

Au contraire, si un programme fournit plus d’un résultat, une interruption est nécessaire pour I'affichage du
premier résultat (de maniére quele registre X ou un autre registre affiche son contenu).
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Visualisation ([vew] nn). Si vous voulez I'affichage d'un résultat intermédiaire alors que le programmeest en
cours dexécution, utilisez [view] nn. Cette instruction affiche le contenu du registre indiqué (nn) au moment oil

vous actionnez la touche. Pour afficher le contenu du registre X 4 un moment donné, appuyez sur [view] [£]
[X (affiché VIEW ST puis VIEW X)

L'information obtenue par instruction [view] nn reste affichée jusqu'a ce qu'une autre instruction (comme
[ew]) modifie expressément I'affichage, ou que ce dernier soit effacé, ou le programme interrompu. [cio]
(clear display = effacement affichage) est une fonction programmable permecttant d'effacer I'affichage.
Lorsqu'il redémarre, un programme interrompu affiche a nouveau + .

Remaique: Si, pendant I'exécution d'un programme, une imprimante est connectée & votre
HP-41CX, une instruction [viv] ou [aview| interrompt le programme. Ceci est destiné a vous
donner le temps d'écrire les résultats. Appuyez sur rs pour relancer le programme.

 

Pause ([ist]). Si vous incluez uneinstruction [5] dans un programme, il suspendra temporairement son
exécution pendant environ 1 seconde (vous pouvez insérer plusieurs |#st| pour créer une pause plus longue).
Pendantla pause, I'affichage montre le contenu du registre X ou du registre alphabétique, pour que vous
puissiez visualiser ct enregistrer cette valeur. Chaque fois qu’une instruction[7c | s’exécute, le témoin PRGM
clignote, pour vous rappeler que le programme est toujours en cours d’exécution.

Run/Stop ([@s] = marche/arrét). Si vous insérez une instruction [8] ((5:2¢|) dans un programme, ce dernier

s’interrompt indéfinimentjusqu'a ce que vousle relanciez en actionnant 3 nouveau [As] **. Vous disposez
ainsi de tout le temps que vous voulez pour enregistrer un résultat, ou, comme mentionné ci-dessus, pour
introduire un nouveau nombre.

Si, dans lc programme SURFACE par exemple, vous voulez connaitre le résultat de r 2 et de 77-2, vous pouvez
insérer [View| nn, [v2€], ou dansla séquence programmée:

  

01 LBL" SURFACE Sur I'affichage, le © en indice précéde toujours une chaine alphabétique *+*.

02X42

03 PSE Laffichage donnele résultat de *.

04 PI

05 *

06 END L'affichage donnele résultat de mr.

* Si vous ne voulez pas que les instructions We| ct [View] interrompent le programme,vous devez mettre I'imprimante sous tension
oula débrancher ou désarmerI'indicateur binaire 21. Cf. également annexe D « Opérations d'impression ».

#% En appuyant sur [@] en mode programme, vous stockez $107 (identique & (57571). La fraction run (marche) de la fonction
n'est pas programmable.

*+* Dimprimante entoure les chaines alphabétiques de guillemets et fait précéder LBL d'un losange comme dans 0141.BL
“VECTOR”.
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Emission d’un signal sonore (| 2EEP|)

La fonction [sé€r| produit une série de signaux sonores. L'instruction [seer] dans un programme peut étre

utilisée pour signaler quele programmeest fini, qu'il est interrompuetattend une entrée, ou qu'une étape ou

condition particuliére a été atteinte. Par exemple :

 

01 LBLTSURFACE

02X42

03 PSE

04 PI

05 *

06 BEEP Emission d'un bip lorsque le programmeest fini.
07 END

 

Utilisation de messages dansles piogramimes  

Pour qu'un message soit affiché pendant I'exécution d'un programme, vous avez besoin de deux

instructions: I'une consiste en une chaine alphabétique (le message), l'autre sert 3 afficher le contenu du

registre alphabétique. Lorsque la ligne contenant le message est exécutée, ce message est plact dans le

registre alphabétique. Une instruction [ave] permet alors de I'afficher.

Affichage du registre alphabétique (| AVIEW |)

 

La fonction [avitw] dans un programme affiche (en tant que message) lc contenu du registre alphabétique au

moment oi [wiew] est exécutée. Comme [view], 1'affichage reste ensuite inchangé jusqu'a ce qu'il soit

remplacé par une autre instruction d'affichage ou effacé (pour l'utilisation de cette fonction avec une

imprimante, voir la remarque page 93).

  
 

 

1 (clear display = effacer affichage) permet d’effacer le message.

Normalement, c'est la ligne précédant immédiatement instruction [avew] qui contient le message

alphabétique.1 vous suffit d’appuyersur [acpaal, d'introduire le message, et d’appuyer a nouveausur

pour invaliderle clavier alphabétique. Le messageest alors stocké dans le programme,mais cela n'affecte pas

le registre alphabétique avant que I'instruction soit exécutée. Le nombre maximal de caractéres alphabétiques

(alphanumériques) dans une ligne de programme est de 15.

 

[aview] peut étre utilisée pourafficher un commentaire sur 'avancement de I'exécution du programme, ou

clle peut étreutilisée avec [Arci] pouridentifier une donnéeaffichée (c’est-2-dire 'assortir d'un message). Ce

dernier pointest expliqué ci-aprés au paragraphe «Identification des résultats ».
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01 LBL'SURFACE
02"SURFACE DU CERCLE La présence du ' dans Iaffichage montre qu'il s'agit dune chaine

alphabétique.
03 AVIEW

04 PSE Affiche Ic message indiquant que ce programmesert i calculerla surface du
05 X¢2 cercle. L'instruction PSE(pause) permet de prolonger I'affichage.

06 Pl

07 *

08 CLD
09 END Efface le message, pour quele résultat se trouvant dans le registre X puisse

apparaitre.

 Sollicitation d'une entrée de données (|PHO  1)

Les programmesles plus faciles 3 utiliser sont ceux qui s’expliquent d’eux-mémes. Vous pouvez aussiutiliser
les possibilités alphabétiques de votre HP-41 pour inclure des messages desolicitation dans un programme
lorsqu’il est nécessaire d'introduire des données (ou lorsqu’un résultat estaftiché). Une instruction [Framer]
dans un programmeest le moyenle plus facile de demander I'introduction d'une donnée (clle peut également
servir i identifier un résultat si vous voulez que le programme s'interrompe pour afficher ce résultat).

demande d'introduction (ou de « saisie ») d’unc donnée :
[7eomsi| combine en une seule instruction deux opérations distinctes, qui sont tout A fait adaptées 3 la

1. Elle interrompt I'exécution du programme.

2. Elle affiche le registre alphabétique (qui doit déja contenir le message que vous voulez afficher).

Aprés avoir lu lc message et introduit les donnéessi nécessaire, vous relancez le programme interrompu avec
la touche (vous pouvez introduire des données alphabétiques si vous validez le clavier alphabétique).

Par exemple, dans le programme SURFACEécrit page 86, on suppose quela valeur du rayon sera introduite
avant I'exécution du programme. Toutefois, le programmeserait plus facile 3 utiliser s'il était rééerit de la
fagon suivante, pour que la donnée soit introduite au momentoti elle est nécessaire :



01 LBL'SURFACE

02"SURFACE DU CERCLE
03 AVIEW

04 PSE

05"RAYON ? Nouveau contenu duregistre alphabétique.
06 PROMPT Interrompt le programme et affiche FAYOW 2, Aprés avoir

introduit r, relancer le programme en appuyantsur [ws].

07 X12 Calcule 12, etc.

08 PI

09 *

10 END Affiche le résultat final.

Identification des résultats (| AfiCL[)

La méthode la pluslisible pour I'affichage des résultats consiste 3 utiliserla séquence [ancc|. . . [avew| pour
afficher le contenu du registre X annex¢ a un message dansle registre alphabétique (le rappel alphabétique
peut Etre exécuté come une fonction secondaire sur le clavier alphabétique ARCUI— OU par son nom
alphabétique — [act ]).

[anciinn (alpha recall = rappel alpha) rappelle le contenu du registre spécifié (nn) dansle registre alphabétique.
Si vous voulez utiliser le contenu du registre X, nn doit &tre remplacé par[Z][x]. Le contenu rappelé est alors
annexé au contenu du registre alphabétique quel qu'il soit (3 1a différence de la fonction [REL], qui n’annexe
pas ce qui est rappelé au contenu existant). Cette séquence sert 3 annexerun résultat, par exemple 36, 3dun
message préalablement placé dans le registre alphabétique par le programme, par exemple St f
Lorsque la fonction [anc|[F][X]sera exécutée, le registre alphabétique contiendra SURFAC 3

 

  

 

  

La séquence programméeest la suivante :

1. Placez un message dans le registre alphabétique(

 

A] message

 

2. [ancr|[2][x] pour annexerle contenu du registre X i celui du registre alphabétique.

3. [avicw) pourafficher le résultat et le message I'identifiant.

Cette séquence n'entraine pas une interruption du programme (contrairement i |i=oa-1]). Toutefois, le contenu du
registre alphabétiqueresteaffichéjusqu' ce qu'il soit remplacé (cf. explications sur [aview! ci-dessus). Si vous
voulez étre stir que ce contenu reste affiché suffisamment longtemps pour que vous puissiez le recopier, vous
pouvez ajouter une instruction [i5c| ou aprés I'étape n° 3 ci-dessus.

Exemple : Prenez le programme SURFACE (page 86) et modifiez-le pour qu'il affiche des messages
décrivant le programme Ini-méme (St ©), la donnée 2 introduire (A 7) et le résultat
(SURFACE =). Utilisez pour ce fire les fonctions laview], (Pacer), et [mcd]. Introduisez ce nuveau
programme, avec le label global CERCLE, dans la mémoire de programmation.

   
  

 

 



Appuyez sur

  

Affichage

    

Mode programme (I'affichage dépend du
contenu et de la position du pointeur en mémoire
de programation).

Compacte la mémoire et insére une instruction
[0 ala fin du programme précédent,si

nécessaire.

Demandele label.

Labelglobal du nouveau programme.

Lelabel défile sur I'affichage.

Utilisez ou unetouche du clavier personnel.

Message alphabétique.

Utilisez [xea]ou une touche du clavier personnel.

Message alphabétique.

Le[*](etle <7) indiquent un registre de la pile
opérationnelle.

Instruction rappelantle contenu du registre X dans
le registre alphabétique.

(Facultatif. Ajoute instruction ED.)

Raméne au mode exécution,

Essayez maintenant d'exécuterle programme CERCLE pourdes cercles de rayons 1,6 7 V2 et 32 X 107°
(comme dans I'exemple donné 3 la page 91).

Appuyez sur

1.6 3)

cen] (ou [mim [Rs])

al
| {ou [ami] [s])

 

32 [EEX] 6 [chs] [ms]

Affichage   

  

Lelabel défile sur I'affichage.

(Apres I'affichage de SU

 

ACLE.)

Vous pouvez utiliser [a7] ou pour relancer le
programme.

1,2170E-9 Le résultat est 3,2170 x 107%,
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Intervuptionspour erre

Si uneerreursc produit en cours de programme, I'exécution s’interrompt et un message d’erreur apparait sur
I'affichage (I'annexe A contient uneliste de tous les messages et de toutes les situations d'erreur).

Pour voir quelle ligne du programme contient I'instruction qui est i l'origine de I'crreur, validez le mode
programme. En effet, le programe se sera arrété a instruction défectueuse, et vous pourrez alorsla corriger,
conformément aux indications que vous trouvercz page 100 au paragraphe «Insertion, suppression et
modification de lignes de programme».

1 est judicieux de toujours passer en mode programme pour vérifier quelle instruction est 3 I'origine de
erreur. Vous remarquerez en particulier que l'erreur NOM ENT (n'existe pas), qui peut apparaitre
lorsque vous exécutez un programme, ne signifie pas nécessairement que le programmeappelé n’existe pas.
Cela signifie souvent qu'un registre (par exemple avec une instruction [§70]) ou un label appelé de Uintérieur
du programme n’existe pas. En actionnant n'importe quelle touche (y compris [ereM]), vous effacez le
message d'erreur et exécutez la fonction de la touche. Une pression sur [¢] efface simplementle message
d’erreur.

 

Modification de programme  en mémoire principale

Pour modifier un programme stocké, vous devez d'abord positionner le pointeur de programme sur le bon
programme, puis sur la ligne voulue, et enfin ajouter ou supprimerles instructions nécessaires. Si un
programme conticnt une erreur que vous devez localiser puis corriger, vous pouvez exécuter ce programme
pas i pas (cf. page 91).

Catalogue 1: le catalogue des programmes

Lecatalogue 1 contient une liste de tous les labels globaux et instructions END enregistrés en mémoire de
programmation. Chaque instruction END déclenche un « décompte des multiplets», c’est-d-dire un
décompte du nombre des multiplets utilisés par ce programme en mémoire de programmation*.
L'instruction END permanente (END) s’accompagne du nombre de registres encore disponibles pour la
programmation.

 

» Une pression sur [catacos] 1 déclenche un défilementrapide de tous les labels globaux et instructions
END. Lorsque le catalogue estfini, I'affichage revient au registre X.

° permet d’arréter et de relancer le défilementde ce catalogue.

(single step = pas 2 pas) et [657] (back step = marche arridre) permet de faire défilerle catalogue pas 2
pas dans un sens ou dans l'autre.

  

@ Pendant que le catalogue est arrété, toute pression sur une touche autre que , , [851], ou
modifie I'affichage et met fin i la fonction de caraloque.

* Un programme n'est littéralement rien d'autre qu'unesérie instructions comprises entre deux instructions £MU (ou entre le début de
la mémoire et une instruction WE). La plupart des instructions utilisent un multiplet; certaines en utilisent deux. Chague registre est
égal 3 sept multiplets de mémoire. Tout ceci est discuté plus en détail au chapitre 12, « Mémoire principale.
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» Pendant que le catalogue défile, toute pression sur une touche autre que ou accélére le

défilement.

(Avec une imprimante, les catalogues ne s'impriment gu’en mode Trace.)

Si vous avez introduit les programmes SURFACE (page 86) et CERCLE (page 97). la mémoire de

programmationse présente sous la forme suivante :

01 LBL'SURFACE 06 PROMPT

02X42 07 X42
03 PI 08 PI
04 % 09 %
05 END 10"SURFACE=

01 LBL'CERCLE 11 ARCL X

02"SURFACE DU CERCLE 12 AVIEW
03 AVIEW 13 END
04 PSE .END.
05"RAYON?

  
Si vous exécutez [caracoe] 1, I'affichage sera donc le suivant:

 

   

Appuyez sur Affichage

CAT Loc! est une fonction paramétrable, et
I'indicateur de saisie demande donc : Quel
catalogue?

LBL FACE Aprés avoir spécifié 1, actionnez immédiatement

 

pour pouvoir voir etlire chaque donnée.

1a Ce programmea utilisé 14 multiplets*.

 

51 Nombre des multiplets « consommés » par le
programme CERCLE = 51*.

210 registres non affectés sont encore disponibles
pourla programmation*,

En allant au-dela de I'instruction .EXD.
permanente, vous annulezla fonction de
catalogue et revenez A I'affichage du registre X.

  
* Ce chiffre peut étre différent si la mémoire de programmation n'est pas compactée. Il changersi vous avez fait des corrections dans

des lignes de programme, saufsi vous actionnez ensuite (57| [E)[]; Ia raison en est que les modifications utilisentde la mémoire
supplémentaire tant que vous n'avez pas compacté la mémoire.
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Utilisation de [cA14.06] 1 pour positionner le pointenr de programme. A mesure que le catalogue 1
défile, le pointeur se déplace sur le label global ou sur I'instruction END en cours d'affichage. Une fagon
d’accéder 3 un programme précis (ayant un label global) consiste i arréterle défilement du cataloguesur ce
label global, puis 3 passer en mode programme.

Chagquefois que le catalogue 1 arrive a sa fin, le dernier programme énuméré devient le programme en
cours, et I'instruction .END. permanente devientla ligne en cours.

Programmes sans labels globaux. Si vous avez oublié d'attribuer un label global a une série de lignes
comprises entre deux instructions EMD, seule I'instruction END de ce programme apparait dansle catalogue
1. La seule fagon d’accéder 3 un programmequi n'a pas de label global consiste 3 utiliser le catalogue 1 pour
positionner le pointeur sur cette instruction EMD isolée. Le programme correspondant devient alors le
programme en cours. Passez ensuite en mode programme pour supprimer ou modifier des lignes.

Déplacement du pointeur de programme(/G70])
A partle catalogue1, la fonction [570] (go to = aller 3) estle seul moyen d’accéder 3 un programme donné. Il
s'agit d'une fonction paramétrable qui place Je pointeur de programme sur un label global donné. En mode
exécution, elle permet également de le positionner sur un label local, si ce dernier se trouve dans le
programme en cours.

 

En mode exécution: La séquence a actionner est | label (vous ne pouvez pas utiliser une touche du
clavier personnel pour introduire ce paramétre; il doit étre introduit au clavier, en toutes lettres). Pour
accéder 4 unc ligne donnée dans le programme en cours, appuyez sur[Gio][F]nnn, oft nnn est un numéro de
ligne a troischiffres.

  
Appuyez sur [51] (return = retour) pour ramenerle pointeur surla ligne 00 du programme en cours.

 

En mode programme : La séquence est|s10] [1] label global ou|s70l[=] nnn (pour un numéro de ligne). Vous
devez inclure le [] pour empécher que Uinstruction [575] ne soit enregistrée. Vous remarquerez que, étant en mode
programme, vous ne pouvez pas accéder 3 unlabellocal (pour une définition deslabels locauxct globaux,cf.
pages 87-88).

Visualisation d’un programme ligne parligne ([S

En mode programme, une pressionsur [S87] (single step = pas a pas) ou sur 551 (back step = marche arriére)
déplacele pointeurligne par ligne dans un sens ou dans "autre a Vintérieur du programme en cours. La ligne
se trouve seulement affichée, mais pas exécutée. Lorsque le pointeuratteint la fin du programme,il réalise un
«bouclage » 3 la premiére ligne de ce programme (en mode d’exécution, [SST] entraine une exécution pas i
pas; cf. page 91).

[557] et [557] ne sont pas programmables, c'est-a-dire qu'elles ne peuvent pas étre enregistrées i titre
d'instructions de programme.

Insertion, suppression et modification de lignes de programme

Pour modifier une instruction, commencez par la supprimer, puis ajoutez la nouvelle version.

   

Suppression d’uneligne ([+]). Utilisez en mode programme pour supprimer uneligne de programme. 11
vous suffit de déplacerle pointeur jusqu'a la ligne voulue (2 l'aide de [510], ou [257]) et d'appuyer sur [£]
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De méme que, en mode exécution, I'action de la touche eut varier, dc méme, en mode programme, clle¢ an : . P . . € Prog! Lo
peut avoir différents résultats selon qu'une instruction est en cours d’introduction ou a d&j3a été enregistrée.

® si vous étes en train d’introduire une instruction ct que vous n'avez pas encore terminé (chaine de
chiffres ou de caractéres alphabétiques, ou fonction paramétrable), supprime le dernier chiffre ou
caractére introduit, ou la derniére fonction.

= Si une instruction ct terminée, une pression sur supprimela totalité de la ligne.

 

N'utilisez pas [c1] poureffacer des lignes de programme, carcela serait traité comme une instruction
programmable.

n'est pas

  
   Exemple : Supprimez le message SURFACE DU CEACLE se trouvant 3 la ligne 02 du programme CERCLE.

Appuyez sur Affichage

[ALPHA] CRCLE Déplace le pointeur surle programme CERCLE.

1 LBL'CERCLE Mode programe : affiche la 1ligne du
programme CERCLE.

CE DU CERCLE Passe 1 la 2: ligne (I'affichage défile).
1 LBLTCERCLE Supprimecetteligne. L'affichage retourne i la

 

ligne précédente.

Vous voyez que la 2° ligne est maintenant
différente.

 

Suppression de plusieurs lignes (|u|). La fonctin paramétrable [oe] (delete = suppression) est utilisée en
mode programme pour supprimer plus d'une ligne. Elle n'est pas programmable (c’est-a-dire qu’clle ne peut
pas é&tre enregistrée 2 titre de ligne de programme). Elle nécessite l'introduction d'un paramétre 3 trois
chiffres indiquant le nombre de lignes 3 supprimer — i partir de la ligne en cours.

Exemple : Supprimez les trois derniéres lignes (précédant I'instruction £MD) dans le programme CERCLE—
les lignes qui demandent l'affichage du résultat. (Reportez-vousau listage du programme, page 99.) Du fait
que vous avez déja supprimé une ligne dans I'exemple ci-dessus, ces lignes sont maintenant numérotées 09 a
11. Votre HP-41 doit étre en mode programmeet le programme en cours doit étre CERCLE.

 

Appuyez sur Affichage

[cro] 03 GTO
«I Gro_ _ _ La touche[Ipermet quela fonction nesoit pas

prise en compte.
Question : Quel numéro de ligne a 3 chiffres ?

009 00TSURFA Vai laligne 09.

[ver] DEL
003 08 + Laffichage montre la ligne précédente.

== 09 END Les lignes précédemment numérotées 09 i 11 ont
disparu.
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Insertion de lignes. Pour ajouter des éléments 3 un programme, placez le pointeur (3 I'aide de [cro], [587] ou
(&s1) sur la ligne précédant Je point d'insertion. L'instruction que vousintroduisez alors (en mode programme)
sera ajoutée immédiatement aprés 1a ligne en cours d’affichage,les lignes suivantes étant décalées d’un numéro.

Cette procédure est la méme que lorsque vous introduisez un nouveau programme: lorsque le mode
programmeest validé, toute opération programmable que vous introduisezest stockée en tant que ligne de
programmeaprés la ligne précédemmentaffichée.

Exemple : Trouvez le programme SURFACE (cf. pages 86-87) et ajoutez-y le message de sollicitation
RAYON 7, ainsi qu'un message d’identification du résultat SURFACE = (messages se trouvant déja dans le
programme CERCLE).

Appuyez sur Affichage

[eral 1 JAFACE 01 LBLTSURFACE  

02RAYON ?

03 PROMPT
[APRA] RAYON 7
[nome |

En mode programme, utilisez[+]avec [Go|
Pointeursurla ligne 01.

Ajoutecette ligne, comme ligne 02.

Ajouté comme ligne 03.

06 * Derniére ligne se trouvant actuellement dans
SURFACE(avant END).

Ninvalidez pas encorele clavier alphabétique,
car vous en avez besoin pourles deux prochaines

[557] [ss]

 

07" SURFACE =

 

fonctions.

[anc] [JX] 08 ARCL X

[view] oy AVIEW Trois nouvelles lignes ajoutées.
10 EMD Fin de SURFACE.

Effacement d'un ou plusieurs programme(s) (|cLr, [pcLps|)

 

Effacement dun programme. |c.i| (clear programm = effacer programme) est une fonction paramétrable
non programmable qui peut étre exécutée en mode programme ou exécution. Elle nécessite I'introduction
d'un label global (un indicateur de saisie (—) est affiché 3 cet effet). Vous ne pouvez pas utiliser une touche du
clavier personnel pour introduire ce paramétre; il doit étre introduit en toutes lettres au clavier,

Lorsque vous exécutez [cirlabel global, ce label global, toutes les lignes précédentes (jusqu'a I'instruction
END précédente), ct toutes les lignes suivantes (jusqu'a I'instruction END suivante, inclusivement) sont
supprimées. Si le label global avait été affecté i une touche du clavier personnel, cette affectation est
également annulée, ct la mémoire de programmation est compactée.

L'exécution de [cir| [ALPHA efface le programme en cours.

Exemple: Effacez le programme CERCLE de la mémoire.

 

Appuyez sur Affichage

[ CLP

[ALPHA] CF [iCLI [ALPHA] 00 REG 215
Valide 3 nouveau le mode exécution.
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La mémoire de programmation (si vous avez suivi tous les exemples du présent chapitre) se présente
maintenant sous la forme suivante:

01 LBL'SURFACE
02"RAYON?
03 PROMPT
04X42
05 PI
06%
07"SURFACE =
08 ARCL X
09 AVIEW
10 END
.END. REG 215

 

Effacement de plusieurs programmes. Pour effacer plus d'un programme i la fois, utilisez
(programmable clear programs = effacement programmable des programmes). Cette fonction est program-
mable (si vous I'utilisez en mode programme,elle est stockée et non exécutée), mais pas paramétrable (le
label global doit donc déja se trouver dansle registre alphabétique lorsque vous exécutez [1<irz)).

Pour utiliser jreues|, placez dans le registre alphabétique le label global du premier programme que vous
voulez supprimer, puis exécutez [rci7=| (si le registre alphabétique est vide, le programme en cours est
considéré comme le premier a supprimer). Cette opération efface lc programme nommé et tous les
programmes suivants, jusqu'a l'instruction permanente (END. (qui, elle, n'est pas supprimée).

 

  turation d'un programme  

La plupart des problémes que vous voudrez programmer seront probablement plus compliqués que
SURFACE. Il faut du temps pour structurer un programme, insérer la bonne entrée au bon moment,
effectuer plusicurs calculs et manipulations différents, et obtenir le résultat voulu sous une forme
compréhensible. En fait, définir les entrées nécessaires et les résultats souhaités vous aide considérablement 3
décider comment organiser votre programme. Avec votre HP-41, le point essentiel consiste a utiliser les
possibilités alphabétiques pour stocker ct afficher des messages, et pour interrompre un programme en
attendant qu'une donnée soit introduite.

Enoncé du probléme

Comme exemple un peu plus complexe, prenons un programme destiné a calculerles racines de I'équation
ax? + bx + ¢=0, obi a, b, et ¢ sont des constantes. La solution est donnée par la formule des racines d'une
équation d d degré :équation du second degré bt VETER

2a
 

Si le déterminant (expression se trouvant sousla racine carrée) est négatif, cela indique quelesracines sont
des nombres complexes.
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Pourrésoudre ce probleme, vous pouvez procéder commesuit :

 

1. Calculez b* — 4ac b
2. Sila différence est positive, calculez   dac

2a

3. Si la différence est négative, affichez un message indiquant que les racines sont complexes.

Si vous aviez résolu ce probleme manuellement au clavier, la résolution aurait été directe: vous auriez
introduit les variables puis, aprés avoir obtenu le déterminant, vous auriez déterminési les racines étaient
réelles ou complexes et choisi la fagon de finir le calcul. Dans un programme efficace, toutes ces étapes
doivent étre prises en compte et s'enchainer automatiquement.

Enoncé détaillé du probléme pourle HP-41

Essayez maintenant d’exprimerles étapes ci-dessus de maniére qu'elles puissent étre prises en compte par le
HP-41, par exemple:

. Calculez 2a; stockez le résultat dans le registre Roo pour utilisation ultérieure.
. Calculez —b ; stockez-le dans Rg.
. Calculez 4ac et b?, puis b> — 4ac.

Si le résuleat est négatif, affichez RACINES COMPLEXESet arrétez.
Si le résultat est positif, calculez-en la racine carrée et stockez-la dans Ros.

. Ajoutez cette valeur 3 —b (Ry) et divisez la somme par 2a (Ron) pour la premiére racine. Affichez le
résultat.

7. Pourcalculer la seconde racine, calculez Ry; — Ro, puis divisez par Roy. Affichez le résultat.

 

S
U
E
W
w

Cette procédure montre l'importance des registres de stockage pour la sauvegarde des résultats
intermédiaires. Vous remarquerez également que, les valeurs initiales a et b étant utilisées plus d'une fois,
elles doiventaussi étre stockées dans des registres pour rappel ultérieur. Enfait,il est souvent plus pratique
de prévoir les interruptions nécessaires a I'introduction des données au début d'un programme, et de les
conserver dans des registres de stockage jusqu’'au momentot elles sont nécessaires.

Le point 4 ci-dessus implique la programmation d'un «test conditionnel », qui sert 3 déterminer si une
condition spécifique est remplie ou non («vraie » ou « fausse »); la réponse a cette question détermine la fagon
dont I'exécution du programme se poursuit. Le HP-41 vous offre de nombreux tests conditionnels, dont
quatre figurent sur le clavier ([-=37] [i=,7], [57], et [==07]). La plupart des tests conditionnels comparentla
valeur (x) sc trouvant dans le registre X par rapport a la valeur (y) se trouvant dans le registre Y ou par
rapport i zéro. Le présent exemple utilisele test conditionnel [x-u?| pour montrer la polyvalence d'un
programme de HP-41, mais vous ne trouverez une explication compléte des caractéristiques et du
fonctionnementdestests conditionnels qua la partie V, « Programmation en détail », chapitres 19 et 20.

  

Voici donc un programme pourcalculer lesracines réelles de I'équation ax” + bx + c = 0, les valeurs a, b, etc
éeant fournies.



Etape 1.

Appuyez sur

 

Etape 2.

Appuyez sur

bo?
[nae]

01

Etape 3.

Appuyez sur

[Apra] c =
[PromeT]

 

Affichage

00 REG 216
01 LBT'RAC

02"a=7

03 PROMPT
paz

05 #
06 STO 00

  

Affichage

07'b=17

08 PROMPT

09 CHS

10 STO 01

Affichage

MTe=17

12 PROMPT

13 ACL 00

14 4

152

16 *

17 RCL 01

18x

19 X Y

20
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L'affichage dépend dela ligne de programme en
cours.

Labelglobal du programme.

Demandela valeur de a.

Premiére demande de donnée.

Stocke 2a dans Roo.

Demande la valeur de b.

Stocke —b dans Ry.

Demande la valeur de ¢.

Rappelle 2a.

Calcule 2ac.

Calcule 4ac (2ac était dans le registre Y, 2 dans le
registre X.

Rappelle —b.
Calcule (—b)2.
Permuteles positions de 4ac et b°.
Calcule b?— 4 ac.
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Etape 4.

Appuyez sur Affichage

[x=o7] 21% <07

[aT0] 01 WGETOM

Etape 5.

Appuyez sur

  [s10] 02

Etape 6.

Appuyez sur Affichage

ot RCL 01  b

  

00 27 AGL 00
= 28 |

A] HACINES= 29"RACINES

[amet] [Fx] 30 ARCL X

AviEw| [ALPHA] 31 AVIEW

I=) 32 PSE

Etape 7.

Appuyez sur Affichage

33 RCL 01

RCL 02

  
36 RCL 00

  

3 ET

36 ARCL X
10 AVIEW

M RTN

 

Vérifiesi la valeur sc trouvant dansle registre X
est négative. Si oui, I'instruction suivante est

exécutée. Sinon, elle est sautée.

Sila condition est vraic, sauterle reste du
programme ctaller au libellé 01 (ligne 42).
Remarquez que Uinstruction « aller i » ([G10] = go to)
s'écrit seulement [670] 01 et non [eo] [el] 01.

 b*— 4dac.

Stockecette valeur dans Ro.

Rappelle —b.

—b+ —4ac.
Rappelle 2a.

Premiére racine.

(Laissez un espace aprés le signe =.)
Cette séquenceaffiche le message RAGIN
ainsi que 1a 1° racine,

 

Rappelle —b.

Rapelle VF — dar.

—b—=ac.
Rappelle2a.

Seconderacine.

(Laissez un espace aprés £1.) Cette séquence
affiche Je message ET et la seconde racine.

Arrétela partie principale du programme.
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Suite de I’étape 4.

 

 
   

Appuyez sur Affichage

[Lal 01 42 LBL 01 Ce sous-programme, qui porte un label local 01,
n'est exécuté quesi le déterminant < 0 (cf. lignes
21 et 22).

RACINES COMPLEXE RACTNES COM Affichage dansle cas de racines complexes.

(aview] 5 COMPLEXES (Facultatif. Ajoute I'instruction END).

[eral a4 AVIEW Rétablit le mode exécution.

00 REG

 

Pourtester ce programume, essayez de 'exécuter pour obtenirles racines de 'équation x? + 7x + 12 = 0 (les
racines doivent étre — 3, — 4).

Essayez ensuite 1,547 — x + 13.

Appuyez sur Affichage

 

Lancele programme (cf. pages 90-91 pourles
méthodes d’exécution). Introduisez a et relancez
le programme.

  

1 [m5] b=? Introduisez b et relancez le programme.

7 =7 Introduisez ¢ et relancez le programme.

12

ET —4,0000

we (ou [rn] [RE]) a=7

15 b=?

1 c=?
13 RACINES COMP La réponse défile sur I'affichage

 

ES COMPLEXES

  ir d'un module d’  ople d'un programme a pz pp tion([copyi)

Les programmes fournis aux HP-41 par un module d'application enfichable ou par un périphérique peuvent

&tre exécutés exactement de la méme fagon que des programmes introduits au clavier et stockés dans la
mémoire de programmation principale. Vous pouvez égalementles copier dans votre HP-41*, **.

* Les modules d’application et les périphériques contiennent 3 la fois des programmes et des fonctions. Vousne pouvez copier que le
programmes, et nonles fonctions, dans la mémoire de programmation de votre HP-41. Le catalogue 2 est une liste de toutes les
fonctions et de tous les programmes enfichés au moment considéré, ainsi que de toutes les fonctions dhorloge et d'extension
mémoire (ct. « Catalogue des nouvelles fonctions va I'annexe I). Tous ces programmes accessibles 3 l'utilisateur apparaissent dans le
catalogue 2 précédés du '. Ce sont les seuls que I'utilisateur peut visualiser ou copier.

** Les programmes sur cartes magnéiques qui ont été « protégées » ne peuvent pas étre copiés, visualisés, ou modifiés — mais
seulement exécutés. Pour plus de renseignements, reportez-vous au manuel d'utilisation du lecteur de cartes HP 82104A.
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Si vous voulez conserver un programme d’application en mémoire principale (pour qu'il reste accessible si
vous enlevez le module), copiez ce programme en mémoire principale.

Si vous voulez modifier un programme d’application, vous devez d'abord le copier en mémoire principale,
puis modifier cette copie et la conserver en mémoire principale. Votre version du programme (celle qui se
trouve en mémoire principale) est alors celle qui est exécutée, mémesi le module d’application est enfiché;
vous n'avez donc pas besoin de renommer votre version du programme.

© Pour accéder 3 un programmese trouvant dans un périphérique, utilisez [7c|[-] labelglobal (en mode
exécution, [cro] label globalsuffit). et [es1] permettent de visualiser ou d'exécuter le programme

ligneparligne, dans un sens ou dans l'autre (comme indiqué page 100 aux paragraphes « Déplacement
du pointeur de programme » et « Visualisation d’un programme ligne par ligne»).

Toutefois, vous ne pouvez pas modifier ces programmes avant qu’ils aient été copiés dans la mémoire de
programmation du HP-41. Si vous essayez, un message d’erreur ROM (read only memory = mémoire
morte) apparait.

® Pour copier un programme dans la mémoire de programmation i partir d'un périphérique, exécutez
[cary] labelglobal ('affichage OPY__ vousindiquera par la présence de I'indicateur de saisic que vous
devez introduire le label global).

 

Si le pointeur de programmeest déja positionné sur le programme que vous voulez copier (programme
en cours), il vous suffit d’actionner [corv] (si aucun parameétre n'est introduit, [cory|
s’applique par défaut au programme en cours).

 

Si votre HP-41 ne peut pas trouverle label global que vous indiquez, le message NOMEXISTENT (n’existe pas)
apparait. Si le programme que vous cherchez 3 copier existe déja en mémoire de programmation, le message
RAM apparait, indiquant que le programme se trouve déji en RAM (randomaccess memory = mémoire vive).

Sila mémoire de programmation n'a plus assez de place pour contenir le programme i copier, les messages
PACKING (compactage) puis TRY AGAIN(essayez i nouveau) apparaissent (cf. « Limites de la mémoire»,
page 85).

Initialisation de conditions de fonctlonnement de votre HP-41

Lorsque vous stockez un programme écrit par quelqu'un d’autre, ou lorsque vous écrivez votre programme,
il est judicieux de vous assurer que toutes les conditions de fonctionnement nécessaires sont réunies. Par
exemple, si le programme doit effectuer des calculs sur des angles, le programme doit comprendre une
validation du mode de mesure angulaire nécessaire a ces calculs. Les livrets d’application de la bibliotheque
de programmes utilisateurs comprennent un tableau des «registres, conditions de fonctionnement,
indicateurs binaires, affectations», qui vous indique les conditions requises pour obtenir le format
d'affichage, le clavier personnel, le mode de mesure angulaire, et le nombre de registres nécessaires pour
votre programme.

L’état des indicateurs binaires (cf. page 35 et chapitre 19) peut également avoir une influence sur I'exécution
du programme. Vous pouvez avoir involontairement armé ou désarmé (ou laissé armés ou désarmés) des
indicateurs binaires dont I'état peut alors étre incompatible avec des périphériques (imprimantes par
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exemple) lorsque certaines procédures ne sont pas effectuées comme prévu, Par exemple, lorsquune
imprimante est connectée mais hors tension, I'exécution normale d'un programme se trouve altérée.
Reportez-vous a I'annexe D « Opérations d'impression » pour plus de renseignements sur l'influence d'une
imprimante sur I'exécution d'un programme.

 

Les programmes en tant que fonctions p

Au premier paragraphe du présent chapitre, nous avons dit qu’écrire des programmes était une fagon de
créervos propres opérations. Par exemple,le programme RAC,qui résout I'équation du second degré pour
une série de valeurs, pourrait étre affecté 2 une touche du clavier personnel, ce qui vous permettrait de
Texécuter par simple pression sur une touche, comme une fonction. La solution de I"équation du second
degré par programme deviendrait alors une touche de fonction spécialisée, personnalisée.

Vous trouvercz ci-dessous un autre exemple de fonction programmée et personnalisée. 11 s'agit d'une
addition vectorielle, technique qui utilise la fonction [£2]. La méthode de calcul a été expliquée au paragraphe
« Arithmétique vectorielle », page 59. Les valeurs introduites sont @ et r (avec une unité angulaire
quelconque), et les registresstatistiques sont supposésétre encore Ry 2 Ryg (pourrendre le programmeplus
siir, vous pouvez inclure une instruction |:nes) 11 immédiatement aprésle label, pour vous assurer que les
registresstatistiques seront bien Ryyd Ry).

  

Appuyez sur

   [eo DE

[1] (Arena) VECTEUR [ALPra]
[ers] Commetoujours, les messages de solicitation

THETA (prompts) sont facultatifs mais ils rendent un
— 04 PROMPT programme beaucoup plusfacile 2 utiliser. Si vous
  
  

 

  

v essages, n' i
Rt wher | SinmoduisedabordBy, pory.enessepara

PROMI" 06 PROMPT par une pression sur[enter Faites-le avant
d’exécuter le programme.

U7P-R

0g: Si vous vous passez des messages,utilisez une
09TTHETA2=7 | instruction (|zroe]). Puis placez 8; dans Y (2
10 PROMPT introduire en premier) et > dans X (en sccond).

117R2=7 |

12 PROMPT

P—R

3+

15ACL 13 16RCL 11
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Appuyez sur Affichage

[A=n] iI7TR-P Résultats : 20 dansle registre Y, Er dans X. La

[AtPHa] = TH 18" STHTA= encore,le lignes aprés 17 serventseulement3

anc [7] 19 ARCL Y faciliter la lecture des résultats. En fait, ce  programme ressemblerait plus 4 une fonction
standard du HP-41 s’il ne comprenaitpas les
messages. Vous ne devez simplementpas oublier

i 20 PROMPT
f= |     

   
 

Ex 22 ARCL X quele résultat 26 se trouve dans Y et Zr dans
AVIEW] 23 AVIEW X. La fonction [rroser| sert3 afficher le registre

alphabétique (avec 26)et 2 interromprele
programme.

00 REG 142 (Facultatif. Compacte la mémoire et insére une
instruction END.)
Retour au mode exécution.

 

Utilisez ce programme pour calculer la somme des vecteurs (150, 45°) et (40, 205°):

Appuyez sur Affichage

a VEGTEUR ASM VECTEUR | Ceci affecte VECTEUR i la touche [i] sur le
| clavier personnel.

[] SN VECTEUR 15

[vecreun | THETA1 Exécuez VECTEURen actionnantla touche [In]

 

surle clavier personnel (témoin USERaffiché).

 

45

150 [m5]
205 [7]
40 Le programme s'arréte pour afficher 26.

Appuyez sur pour relancerle programme et
afficher Zr.
(En abrégeant “THETAen = THTA I'affichagetient
en uneseule ligne.)
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Des fichiers sont des unités de stockage d'information situées en dehors de la mémoire principale. Ils
peuvent (mais ne doivent pas nécessairement) tre utilisés ou manipulés par des programmes. Stocker des
fichiers dans votre HP-41 c’est comme conserver des informations sur papieret les stocker dans des dossiers
étiquetés, eux-mémes classés dans une armoire — avec toutefois cette différence qu'il est plus facile de
modifier lc contenu etla longueur d’unfichier dans votre HP-41, qu'il est facile de gardercesfichierssecrets,
ct qu'ils n’occupentpas de place sur votre bureau. Le présent chapitre explique comment créer et accéder i
des fichiers de texte, de données, et de programmes. Nous avons insisté sur les fichiers de texte et sur
Téditeur de texte, car le stockage de texte dans les HP-41 n'est utilisé que pourles fichiers de texte, alors que
les fichiers de données et de programmes sont similaires aux registres de stockage de données en mémoire
principale, que vous connaisscz déja.

exte dans des fichiers detexte

 

Votre HP-41 fonctionne i plusieurs niveaux — exécution de calculs, programmation d'instructions pour
T'exécution automatique de calculs, et utilisation de messages ct codes alphabétiques (clavier alphabétique). 11
comprend enoutre un niveau supplémentaire : I'édition de texte. En créantdesfichiers de texte, vous pouvez
stockeret éditer (modifier) du matériau écrit. Lesfichiers de texte peuvent stocker des mots,des listes, et des
messages — constitués de n’importe quels caractéres pouvant étre générés par le clavier alphabétiquer+.
Avec P'éditeur de texte, il est tres facile de créer, lire, mettre 3 jour, et effacer des fichiers de texte.

Organisation d'un fichier de texte

Chaguefichier est identifié par son nom (de méme queles programmes sont identifiés par des labels) et sa
nature (ou type) ; dansle cas présent, il s'agit du type « fichier de texte ». Chaque fichier de texte comprend
des enregistrements, qui sont eux-mémes constitués de caractéres. Les informations relatives aux nom et type
du fichier, 2 sa taille, ct au pointenr sont stockées au début du fichier, dans un en-téte.

  

 

# Les fichiers cux-mémes sont stockés dans Ja mémoire annexe intégrée, une zone de la mémoire du HP-41 qui peut contenir des
informations d'un type différent de celles de la mémoire principale. Ces concepts sont déaillés dans la partic IIL, chapirre 13
«Mémoire annexe ». La mémoire annexe peut étre agrandie 3 I'side de modules d'extension mémoire. CE. chapitre 13 et annexe E.

** Tous les chiffres ct caractéres alphabétiques sont codés dans votre HP-41 conformément a I'American Standard Code for
Information Interchange (ASCII, prononcez aski), de sorte que ces fichiers sont également appelés « fichiers ASCII».
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Le schéma ci-dessous est une version simplifice de la structure d’un fichier de texte nommé SECRETS,
comprenantsix enregistrements (vous trouverez au chapitre 13 une description plus détaillée et plus exacte
de cette structure).

 

 

SECRETS Nom dufichier
rr Type defichier, pointeur

TEXT ERLE 38 d'enregistrement/caractére,
ettaille.

88 BAME ACCT, SWISS 85463
 

Premier enregistrement(00)
81 BICYCLE, SERIAL ND. GND 1472
 

B2 LOCKER COMEQ 23 28 43
 

83 PASSWORD, COMPUTER OMR
 

84 PHOME CREDIT CARD S55 8&5 1234 5678
 

85 SSN BPB-=3-4424 Dernier enregistrement (05)  
Postion aciuelie Indiqude par | adr

 

du paintaur (5.008

Mémoireet registres requis. Lorsque vous créez un fichier de texte, vous devez lui affecter une certaine
quantité de mémoire, c'est-a-dire un certain nombre de registres en mémoire. Il vaut micux commencer par
faire une estimation approximative du nombre de registres nécessaires, quitte i changerla taille du fichier
ultéricurementsi vous avez besoin de plus (ou de moins) d’espace.

Un fichier de texte a besoin d’environ un registre mémoire pour sept caractéres introduits. Comme lc
fichier, chaque enregistrement créé a besoin d'un espace mémoire supplémentaire, permettant sa « gestion »,
et équivalent i un caractére*. Vous trouvercz au chapitre 13 une description plus détaillée sur la quantité de
mémoire requise par les fichiers.

  

Par exemple, exemple ci-dessus comprend 149 caractéres (espaces compris) et 6 registres. Soit un total de
149 + 6 + 1 156 caractéres. 156/7 signific qu'au moins 23 registres entiers (si aucun autre caractére n’est
ajouté) sont nécessaires pour ce fichier de texte.

 

Enregistrements et caractéres. Vous pouvez vous représenter un enregistrement comme un des éléments
que vous avez introduits pour constituer un texte ou une liste (en vous limitant i une entrée par
enregistrement, comme dansle fichier SECRETS, vousfacilitez aces 4 chacune de ces entréesct sa lecture).
La longueur d'un enregistrement dépend du nombre de caractéres que vous y introduisez, avec un
maximum de 254 caractéres. Par conséquent, chaque enregistrement peut étre d'une longueur différente.

* Chaque fichier utilise également deux fichiers supplémentaires pour son en-téte. Toutefois, ccs deux registres ne sont pas inclus dans
a taille que vouschoisissez pour le fichier et que votre HP-41 indique — ces denx registres sont ajoutés automatiquement.
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Le pointeurde fichieretle fichier en cours

De méme que la mémoire de programmation utilise un pointeur de programme pour indiquer le

programme en cours, de méme Ja mémoire annexe utilisc un pointeur de fichier pour indiquer lefichier en

cours. Le plus souvent, vous déplacez ce pointeur (dans le cadre d'une fonction particuliére) en inscrivant,

dansle registre alphabétique, le nom du fichier voulu.

Lefichier en coursest celui dans lequel s’effectucnt les opérations que vousspécifiez. Certaines fonctions de

fichier utilisent le contenu du registre alphabétique pour déterminerle fichier sur lequelles opérations vont

s'effectuer, ce qui fait de ce fichier le fichier en cours; si le registre alphabétique est vide,ces fonctions

s’appliquent alors au fichier qui est déja le fichicr en cours.

Le pointeur d’enregistrement/caractére

Le pointeur d’enregistrement/caractére est un nombre (ou adresse) en deux parties situé dans I'en-téte de

tousles fichiers de texte. Il indique quel enregistrement (rrr) et quel caractére (.ccc) sont en cours, c'est-a-dire

quel caractére dans quel enregistrementsera affect¢ par la prochaine opération de modification, Dans le

fichier SECRETS, le pointeur est 5.008, ce qui signifie que le caractére en cours est le n° 008 dans

I"enregistrement n° 005. La numérotation commence d 000, car le premier enregistrement ou caractéreest (00, et

non pas 001.

Pointeur d'enregistrement/caractére

rrr. ccc 5.008

N° de I'enregistrement Bi b N° du caractére Enreg. n° 005 1 ! -Caract. n° 008
(les zéros en téte (3 chiffres)

de nombre sont supprimés)

Localisation des fichiers et positionnement des pointeurs ([S

 

Certaines fonctions ne peuvent s’appliquer qu’au fichier en cours. Pour changer le fichier en cours, changez

P'adresse du pointcur 3 aide de [seexrral (seek pointer using alpha register = rechercher pointer 4 I'aide du

registre alphabétique).

 

1. Placez le nom du fichier dans le registre alphabétique.

2. Placez I'adresse du pointeur d’enrcgistrement/caractére (rrr.cec) dans le registre X (si vous inscrivez

zéro, vous choisissez le premier caractére dansle premier enregistrement).
3. Exécutez (seexiia]
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Création et effacement defichiers de texie

Le moyenle plus simple de travailler sur des fichiers detexte consiste 2 utiliser I'éditeur detexte. Cependant,
il faut d’abord créer et nommer chaque nouveau fichier vide.

Création d’unfichier de texte ( [CiFLAS])

Avant d’introduire et de stocker du texte,il faut préparer un fichierde texte. Pour pouvoir créer unfichier de
texte, votre HP-41 doit connaitre deux éléments:

® Le nom i donner au fichier.

* La taille (nombre de registres) 3 donner au fichier.

En créant un fichier, vous enfaites le fichier courant.

1. Introduisez un nom dans le registre alphabétique (jusqu’a 7 caractéres).

2. Introduisez dans le registre X (l'affichage normal) Ic nombre de registres dont vous estimez avoir
besoin,

3. Exécutez [cariiz| (create file ASCIT* = créer fichier ASCII),

Comme vous ne savez probablement pas de prime abord quelle quantité exacte de texte contiendra
finalement un fichier (méme si vous le savez, vous ne compterez probablement pas les caractéres), vous
pouvez faire une estimation du nombre de registres dont vous aurez besoin (cf. page 114). Vous pouvez
ensuite augmenter ou réduire la taille du fichier a l'aide de [n=].

 

 

Exemple: créez un fichier de texte de 23 registres nommé SECRETS, cn vue de le remplir avec unesérie de
nombres et codes personnels,

Appuyez sur Affichage

SECRETS N’oubliez pas de valider le clavier alphabétique.

23

 

[creas] 23,0000 Lefichier SECRETS (vide).

Modification de la taille d’un fichier de texte (| n:c2r1|)

Vous pouvez modifier la taille du fichier en coursen indiquant une nouvelle taille (dansle registre X) puis en
exécutant [feszri| (resize file = changertaille du fichier).

 

Appuyez sur Affichage

 

30,0000 Agrandit le fichier en cours SECRETS en portant
130 son nombre de registres en mémoire annexe
(mémes'il ne contient aucun enregistrement ni
aucun caractére).

* Cf. seconde noe en bas de la page 113.
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Pour faire d'un fichierle fichier en cours, utilisez | 4] (page 115).

 

Effacementet suppression d’un fichier de texte (CLF |, [Flr |) 

+ Poureffacer le contenu seulement d’unfichier— c’est-a-direlui laisser son nom et le nombrede registres
qui lui sontaffectés —, introduisez le nom de ce fichier dansle registre alphabétique et exécutez [cur
(clear file = effacerfichier). Le fichier effacé devientle fichier en cours.

» Pour supprimer un fichier — en éliminant son contenu, son nom, et I'espace qui lui est attribué —,
introduisez le nom dece fichier dansle registre alphabétique et exécutez (7u
fichier).

(purgefile = supprimer

 

  
Cl

 

Le HP-41CX cst doté d'unefonction spéciale appelée [£3] — qui est I'éditeur de texte. Cettefonction crée un
état de fonctionnement différent, oui le clavier est redéfini (clest-d-dire que les touches réalisent des
opérations différentes) et 'affichage réorganisé. Aulieu de fonctionner avec des nombres, des calculs,et le
registre X, I'éditeur de texte fonctionne avec des chaines de caractéres alphabétiques contenues dans des

enregistrements (entrées), qui se trouvent eux-mémes dans desfichicrs nommés (une chaine est unc série de

caractéres qui ne représente ni une instruction ni un paramétre).

 

Aucune des fonctions d’édition (c’est-a-dire de modification du texte) n'est programmable, sauf celle qui
valide I'éditeur ([F5]). En conséquence, I'éditeur peut étre validé depuis un programme, de sorte que vous
(ou un autreutilisateur qui aurait a contréler le programme) pourriez introduire unfichier de texte puis sortir
de I'éditeur de texte une fois le texte introduit.

Validation et invalidation de I'éditeur de texte ([=0])

Pendant que I'éditeur de texte est validé, I'ensemble du clavier du HP-41CX est redéfini de maniére 3
comprendre les fonctions d'édition de texte. Les symboles et 'emplacement des touches d’édition de texte
figurent au dos de votre HP-41CX,ainsi quesurle schéma etle texte ci-aprés (vous trouverez égalementces
renseignements dans I'aide-mémoire).

 

» Pour valider I'éditeur de texte, introduisez le nom du fichier voulu dans le registre alphabétique et
exéeutez [0]. Si vouslaissez le registre alphabétique vide, vous choisissez le fichier en cours (le caractére
clignotantsur I'affichage indique la position du pointeur de caractére ; vous trouverez des explications 2
ce sujet au paragraphe ci-aprés).

» Pour invalider 1'éditeur de texte, actionner [Ex] — qui est la méme touche que [on] (ceci ne mettra pas
votre HP-41 hors tension).

= Au bout de quelques minutes d’inactivité, votre HP-41 invalide automatiquement I'éditeur de texte.

 

Lesseuls témoins qui fonctionnent en mode d on de texte sont : BAT (indication du niveau des piles ou
batteries), SHIFT (indication des fonctions secondaires), ALPHA (témoin du clavier alphabétique) ct 1. Le 1
sert  indiquer le modeinsertion (cf. ci-dessous). Lorsque vous invalidez I'éditeur de texte, tousles témoins
sont A nouveau affichés tels qu'ils étaient avant que I'éditeur de texte ne soit validé.
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L’affichage et le curseur

Lorsque vous créez un fichier vide, 'affichage est le suivant:

Indicateur d’enregistrement vide
l
v

001 —— Curseur

N° d'enregistrement

Lorsque vous validez I'éditeur de texte, vous voyez sur laffichage le curseur clignotant (tiret de
soulignement) apparaitre en alternance avec le caractére 3 I'emplacement dugquel il se trouve. Le curseur
représente le point d’intervention, c'est-i-dire I'endroit oft un nouveau caractére sera introduit, un caractére
existant supprimé ou remplacé. Dans un enregistrement vide, le curseur apparait en alternance avec le T en
indice (qui indique précisément un enregistrement vide). Au début d’un enregistrement, un numéro
d'enregistrement 3 deux chiffres apparait sur la gauche de I'affichage.

Lorsquevous introduisez un fichier de texte, ce pointeur d'enregistrement/caractére détermine I'endroit ot
se trouvera le curseur, c’est-3-dire quel enregistrement(et quelle partie de cet enregistrement) sera affiché.
Sauf si vous changez I'emplacement du pointeur (avec [5eexera] ), I'endroit olt vous introduisez un fichier (en
exécutant [£0]) sera celui oii vous vous étes arrété la derniére fois que vous avez invalidé I'éditeur. Vous

pouvez ainsi quitter 1'éditeur et y revenir sans avoir i vous repositionner i chaque fois.

Vous trouverez plus de détails sur I'affichage des caractéres au chapitre 14, « L'éditeur de texte ».

Le clavier de I'éditeur de texte

Commele montrent les schémas ci-aprés et au dos de votre HP-41CX, le clavier de I'éditeur de texte
comprend, entre autres, toutesles fonctions du clavier alphabétique : caractéres alphabétiques primaires (en
bleu sur le clavier) ct sccondaires (chiffres plus caractéres jaunes sur les schémas). En plus de ce jeu de
caractéres alphanumériques, dont vous avez besoin pour écrire du texte, vous disposez de touches de
commande, pour la commande du curseur, de la formation des enregistrements et pour I'insertion et la
suppression des caractéres.

Le clavier numérique. Le clavier alphabétique est automatiquement validé lorsque vous exécutez
manuellement [£5], mais pas lorsque cette fonction est exécutée par programme. L'éditeur de texte utilise
soit le clavier alphabétique soit le clavier numérique. Ce dernier est représenté dans I'encart situé a c6té du
schéma du clavier (chiffres, point décimal, ct [eas])*. Ce clavier numérique est tres utile si vous voulez
introduire uniquement des chiffres. Vous le validez en actionnant [AtpAa], de maniére i invalider le clavier
alphabétique. Les chiffres deviennentalorsles fonctions primaires, et vous n'avez plus accés aux caractéres
alphabétiques. En actionnant i nouveau [ALPHA], vous revenez au clavier alphabétique.

* Si P'indicateur binaire 28 (séparateur entiers/décimaux) est armé,le point décimal duclavier numériquesera traité comme une virgule
décimale.
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Le clavier de I’éditeur de texte

 

 

amuaz    
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Clavier numérique

(ALPHAinvalidé)
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Les touches de commande. Les fonctions de commande de I'éditeur de texte sont énumérées dansle tableau
ci-dessous :

Clavier de I'éditeur de texte

Touche Opération

Suppression de caractére (page 120).

=, =] Déplacementdu curseurvers la gauche ou la droite (p. 120). |

[=z], [12+] Déplacement du curseur de 12 espaces vers la gauche ou la |

|
|
||
|

 

droite (p. 120).

| [sent Mode insertion/remplacement de caractére. Touche fonction-

nant en bascule. Le témoin 1 apparait lorsque ce mode est

validé (p. 120).
Déplacementjusqu'a I'enregistrement suivant (p. 121).

Déplacemnentjusqu'a I'enregistrement précédent (p. 121).

Déplacement jusqu'a I'enregistrement n° nnn (p. 121).

Suppression de I'enregistrementen cours (p. 121).

Insertion d'un nouvel enregistrement aprés celui en cours

(p. 121).
Insertion d'un nouvel enregistrement avant celui en cours |

(p. 121). |
invalidation de I'éditeur de texte (p. 117).

Validation/invalidation du clavier alphabétique. Le témoin |
ALPHAest affiché si ce clavier est validé. (p. 118). |

 

 
Saisie et édition de texte (commande du curseur)

 

Suppression de caractéres. La touche supprime le caractére sc trouvant au-dessus du curseur. Si ce
caractére se trouve au milieu d'un enregistrement, les caractéres situési sa droite se décalent vers la gauche
pour combler le vide.

Déplacement du curseur. [<7] et [i=] déplacent le curseur respectivement d'un caractére vers la gauche et
vers la droite, sans modifier le texte. Le curseur ne peut pas se déplacer au-dela du début ou de la fin de
Penregistrement(qui sc situe 3 une position aprés le dernier caractére).

[=z] et [12] déplacent le curseur respectivement de 12 caractéres (une longueur d'affichage) vers la gauche et
vers la droite (pour les longs enregistrements, vous pouvez vous positionner rapidement sur le début en
actionnant [REC +], puis [rect] )-

Mode insertion et remplacement. Normalement, I'éditeur cst, par défaut, en mode remplacement.
Clest-i-dire que tout caractére introduit a 'emplacement d'un caractére existant « écrase » ce dernier (le
remplace). Le curseur se déplace d'une position chaque fois qu'un caractére est introduit.

En actionnant[ise|, vous validez le mode insertion : tout caractére introduit est alors inséré juste avant le

curseur. Le témoin 1 apparait pendant que ce mode est validé. Pour revenir au mode remplacement,
actionnez ivsert |3 nouveau, comme une touche fonctionnant en bascule.
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Vous pouvez ajouter des caractéres 3 la fin d'un enregistrement dans l'un et "autre mode.

Manipulations d’enregistrements

 Ajouts d’enregistrements. En actionnant | ier, vous insérez un nouvel enregistrement vide

respectivement aprés et avant 'enregistrement en cours, le curseur se déplagant alors surla premiere position du

nouvel enregistrement.

L'indicateur ' apparait dans les enregistrements vides. A chaque nouvel enregistrementcréé, I'éditeurrevient

automatiquement en mode remplacement.

Suppression d’enregistrements. En actionnant -, vous supprimez I'enregistrement en cours et

déplacez le curseur sur le premier caractére de enregistrement suivant. Si I'enregistrement supprimé étaitle

dernier,le curseur va sur le premiercaractére de Ienregistrement précédent.

Déplacement d’un enregistrement a l'autre. Trois opérations sont possibles:

qui déplace le curseur sur le premier caractére de l'enregistrement suivant, s'il y en a un.

 

, qui déplace le curseur surle premier caractére de I'enregistrement précédent, s'il y en a un.

#0), qui déplace le curseur sur le premier caractére de V'enregistrement spécifié. C'est une fonction

paramétrable qui, lorsqu'elle est exécutée, fait apparaitre un indicateur de saisic indiquant la nécessité

d’introduire un numéro d’enregistrement i trois chiffres:   

Cette fonction opére comme les autres fonctions paramétrables : elle est exécutée unefois quetoutesles

données nécessaires ont été introduites, c'est-a-dire que tant qu'elle n'a pas été exécutée vous pouvez

corrigerles chiffres et la fonction clle-méme 4 I'aide de la touche [«].

Exemple: La séquence ci-dessous permet de créer six enregistrements de nombres et codes personnels

dans le fichier de texte vide nommé SECRETS, qui a été créé an cours de exemple cité page 116. Le

texte de chaque enregistrement figure sur le schéma du fichier, page 114.

Appuyer sur Affichage

SECRETS Introduisez SECRETS au clavier dansle registre
alphabétique,s'il ne s'y trouve pas déja.

; a Le etle — sont affichés en alternance. Le clavier
alphabeétiqueest automatiquement validé.
Ajoutez un espace avantleschiffres.

Utilisez le clavier numérique pour introduire les
chiffres plus rapidement.

Création du second enregistrement(01).

il

85463   Fin de I'affichage, enregistrement 01.
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Appuyez sur Affichage

  0 29 Fin de Penregistrement 02. Il n'y a pas de touche
d’espacementsurle clavier numérique; les traits
d’union peuventétre remplacés ([cHs])si vous

10 utilisez le clavier numérique.

   Fin de I'enregistrement 03.

 

Fin de I'enregistrement 04.

 

Enregistrement 05,le sixiémect dernier.
Utilisez le clavier numérique pour introduire les
chiffres. Pour lestirets,utilisez [CHS].

Invalide I'éditeur ; I'affichage montre 4 nouveaule
contenu du registre X.

 

000-88-4424

Supposons que, pour raccourcir un enregistrement, vous voulez revenir i I'enregistrement 04 et abréger CARTE
CREDIT en ©. (

 

Appuyez sur Affichage

[ALPHA] [ALPHA] Vérificz que le nom dufichier SECRETSse trouve
encore dans le registre alphabétique.

Curseur dans la mémeposition que lorsque vous
avez quitté I'éditeur.

Déplacementsur I'enregistrement précédent.

en) 000-88-¢

 

Déplace le curscur sur le « A».
Remplace « A » par «  » et supprime 3 caractéres.

 

Le témoin 1 affiché indique que le mode insertion

est validé.

 

Le contenu des registres de stockage des données de la mémoire principale peut étre copié dans des fichiers de
données de la mémoire annexe, ce qui libére des registres de mémoire principale pour d'autres données. Lorsque
vous voulez accéder aux données sauvegardées dans ces fichiers, vous en recopiez les données dans les registres
(ou dans un registre A la fois) de la mémoireprincipale. Les explicationsci-aprés ne concernent queles opérations
les plus simples ; reportez-vous au chapitre 13 pour une description compléte.



Sauvegarde du contenu des registres de données dans des fichiers (|iL0/)

Comme pourles fichiers detexte, vous devez créer un fichier de données, en lui donnant un nom et une taille,

avant de pouvoir y stocker des informations.

1. Introduisez le nom du fichier dansle registre alphabétique (jusqu'a 7 caractéres alphanumeériques, pas

de virgule).

to . Introduisez la taille du fichierdansle registre X. Cette taille est le nombre de registres nécessaires dansle fichier,

qui dépend du nombre de registres de la mémoire principale que vous voulez sauvegarder.

3. Exécutez [Lain] (createfile, data = créerfichier de données).

Sauvegarde de tousles registres (|v). La fonction [41 (save registers = sauvegarderegistres) sauvegarde

les données de tous les registres de la mémoire principale par copie dans un fichier de données (avec

correspondance des numéros de registre).

1. Introduisez le nom du fichier de données dansle registre alphabétique.

2. Exécutez [srs

11 doit y avoir au moins autant de registres dans lc fichier de données que de registres 4 sauvegarder dans la

mémoire principale.

Sauvegarde d’un registre a la fois (|2:v:#|). La fonction [=e (save X = sauvegarder X) copie (« sauvegarde »)

le contenu du registre X dansle registre n d'un fichier de données.

 

1. Introduisez le nom du fichier de données dans le registre alphabétique.

2. Introduisez » danslc registre X et exécutez (5:74, Cela positionnele pointeurdefichier de données sur n.

3. Exécutez [snvi1]

La valeur contenuc dans le registre X est copiée dansle registre n du fichier de données.

Si vous voulez sauvegarder des données dans des registres successifs, vous pouvez ne pas exécuter I'étape n° 2

ci-dessus aprés avoir sauvegardé la premidre valeur. En effet, la fonction |sav=+| incrémente automatiquementle

pointeur de fichier de données d'une unité.

Rappel de donnéesa partir de fichiers

Rappel de tous les registres (|<). La fonction |c| (get registers = rappel desregistres) copie le contenu de

tousles registres d'un fichier dans les registres correspondants de la mémoire principale (fonction inverse de

{aven]).

1. Introduisez le nom du fichier dans le registre alphabétique.

2. Exécutez | |

* Comme les fichiers de texte, les fichiers de données utilisent deux registres comme en-téte, pour stocker le nom, le type et la taille du
fichier, ainsi que la position du pointeur, Toutefois, ces registres d'en-téte ne sont pas inclus dans Ia taille du fichier.



124 Chapitrs1 Stockans 3 bike, donne: ef programmes dansoes fichier

Les donnéesdu registre 000 du fichier sont copiées dans Roo en mémoireprincipale, et ainsi de suite. Si le nombre
de registres disponibles en mémoire principale est inférieur celui des registres du fichier, il sera copi¢ autant de
registres que possible.

 

Rappel d’un registre a la fois ([<7(). La fonction [=i#/ (get X = rappel de X) copie le contenu du registre n du
fichier dans le registre X (fonction inverse de [zaviil).

 

1. Introduisez le nom du fichier dansle registre alphabétique.

 

2. Introduisez # dans le registre X et exécutez
registre #1.

=a]. Le pointeur du fichier va alors se positioner sur le

3. Exdcutez [oi

Si vous voulez rappeler les données de registres successifs, vous pouvez ne pas effectuer 1'étape n° 2 ci-dessus, car
la fonction [777 | incrémente automatiquementle pointeur de fichier d'une unité.

 

fichiers de   deprogrammes programmes

Vous pouvez sauvegarder dans un fichier de programme une copie exacte d’un programmese trouvant en
mémoire principale, libérant ainsi de I'espace dans la mémoire principale pour d'autres programmes. Lorsque
vous voulez accéder au programme ainsi sauvegardé, vous le recopiez dans la mémoire principale. Vous
trouverez ci-dessousla fagon la plus simple de sauvegarder un programme; il en existe d’autres, qui sont décrites
au chapitre 13.

Vous n'avez pas besoin de créer un fichier de programme avant de sauvegarder un programme. En effet, un
programme est identifié par un label global, et il est défini comme J'ensemble des lignes comprises entre deux
instructions MD successives (ou entre le début de la mémoirede programmation et la premiére instruction END). 

Sauvegarde d’un programme dans un fichier ([iir=()

1. Introduisez le label global de ce programme dansle registre alphabétique.

 

2. Exécutez (saver) (save program = sauvegarder programme). Ceci crée un fichier de programme ayant le
méme nom quele programme source (s'il existe déjd un fichier de programme portant ce nom, ce fichier
sera écrasé).

3. Exécutez [oo label global pour effacer le programme source de la mémoire principale (facultatif).

Rappel d’un programme stocké dans un fichier ([:ir)). Cette procédure sert uniquement i rappeler un
programme manuellement. Si vous voulez procéder par programme, reportez-vous au chapitre 13.

1. Actionnez|c:. |[F][7] pour sauvegarderle dernier programme en mémoire de programmation (si vous ne le
faites pas, ce programme sera écrasé).

~ . Introduisez le nom du fichier de programme dans le registre alphabétique.

  3. Exécutez |u=7) (get program = rappel programme). Ce programme est désormais le programme en cours
dans la mémoire de programmation.

4. Vous pouvez actionner pour exécuter ce programme. Il commencera 4 la premiére ligne.



Exemple: Stockez le programme nommé SURFACEdans un fichier de programme. SURFACE a été créé au
chapitre 7, pages 86-87.

Appuyez sur Affichage

[APRA] 51171 ACK [ALPHA] Placele label global dansle registre alphabétique.

oT: Une copie exacte de SURFACE se trouve mainte-
nant dans la mémoire annexe dans un fichier
nommé SURFACE.

[ALPHA] SURFACE [ALPHA] PACKING Efface SURFACE dc la mémoire principale et
compacte cette mémoire. La scule copie de
SURFACEse trouve maintenant dans le fichier de
programme.

   ague 4: le gue  

Le catalogue 4 affiche une liste de tous les fichiers se trouvant dans la mémoire annexe. Chaque nom de fichierest
accompagné de I'indication du type (A pour ASCll/texte, [ pour données,et I” pour programanic) et de la taille
(en regustres) du fichier. La fonction peut étre exécutée soit comme [14 | 4 soit comme [wien (extended memory
directory = répertoire de la mémoire annexe), cette derniére étant programmable (mais pas [cuiniic| 4).

 

Le catalogue 4 fonctionne de la méme fagon que le catalogue 1 (répertoire des programmes) :

En actionnant [caaoa| 4 ou en exécutant |uii, vous lancez un listage sur I'affichage (par ordre de création)
des noms de tousles fichiers se trouvant en mémoire annexe (avec leur type ct leurtaille). Lataille estcelle
que vous avez attribuée au fichier.

vous permet d'arréter et de relancer ce listage (s'il n'est pas fini).

+ Lorsque lc défilement est arrété,[SST] vous permet de faire défilerle listage ligne par ligne et | de revenir
en arriére ligne par ligne.

Pendant que le défilement du catalogue est arrété, unc pression sur [+] annule la fonction catalogue et fait
apparaitre 3 nouveau le contenu du registre X. Le fichier qui était affiché devientle fichier en cours (la seule
autre touche opérante pendant I'exécution de la fonction de catalogue est [oN]).

* Lorsquele cataloguearrive a sa fin,le nombre de registres disponibles en mémoire annexe est envoyé dansle
registre X et affiché (ce nombre est inféricur de deux unités au nombretotal de registres encore disponibles
en mémoire annexe, car les deux registres nécessaires a 'en-téte du fichier suivant ne sont pas inclus).

Si vous utilisez une imprimante, le catalogue ne s'imprime qu’en mode Trace.
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Appuyez sur Affichage

} Quel catalogue ?

RETS AG30 Fichier de texte SECRETS 30 registres attribués*.

SURFACE POO Fichier de programme SURFACE; 5 registres
attribués*.

35,0000 85 registres disponibles pourle stockage
d’informations dans un nouveaufichier.

  

 

Commentle catalogue 4 déplace le pointeurde fichier. Lecatalogue 4 déplace I'adresse du pointeur(et donc
le fichier en cours) 3 mesure qu'il énumére chaque nom de fichier. Vous pouvez utiliser le catalogue 4 pour
changerle fichier en cours en arrétant le défilement du catalogue sur le nom voulu, puis en utilisant

invalider la fonction catalogue. Sile catalogue va jusqu’au bout, le fichier cn cours estalors le méme qu'avant

T'exécution dela fonction.

 

DIR EMPTY (répertoire vide). Si le répertoire de la mémoire annexe est vide, I'exécution de la fonction

catalogue 4 entraine l'affichage du message DIF Ew Lorsque vous cffacez I'affichage (en actionnant [<]), le

registre X indiquera 124 registres disponibles pour un éventuel nouveau fichier.
  

Appuyez sur Affichage

SE [ALPHA] Introduisez SECRETS a Taide du clavier alphabé-
tique.

pum Suppression dufichier SECRETS.

IRFA™E [ALPHA] Utilisez le clavier alphabétique.

| eur Suppression du fichier SURFACE.

CATALOG] 4 DIR EMPTY Montre le nombre de registres disponibles en
= 24,0000 mémoire annexe pourle prochain fichier **.

* Avec son en-téte,le fichier SECRETS occupe 32 registres au total et le fichier SURFACE7. Le nombre 85 est infériearde deux unités au
nombre de registres restant car deux registres serviront d'en-téte au prochain fichier.

** Ce nombre est plus élevé si vous avez ajouté les modules d’extension mémoire HP 8281
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Les messages d’erreur suivants peuvent apparaitre :

+ DUP FI. (duplicatefile). Vous essayez de créer un nouveau fichier en utilisant un nom de fichierqui existe déja.

© FL NOT e0unD, Le fichier spécifié dansle registre alphabétique n’existe pas. Une cause fréquente de cette
erreurvient du fait que vous voulez accéder au fichier en cours en oubliantd'effacerle registre alphabétique.
Votre HP-41 essaye alors d'utiliser ce qui se trouve dans le registre alphabétique.

 

FL TYPE ERK (file type error). Le fichier en cours n'est pas d’un type adapté (texte, données, ou
programme)34 la fonction exécutée.

NAME EFL Aucun nom defichier n'est introduit dansle registre alphabétique, ou le fichier spécifié n’existe
pas (si un nom de fichier est trop long,il est simplement tronqué de maniére 3 nc pas dépasser sept
caractéres).

« WO ROOM, Accompagné d'un bip. Vous travaillez avec I'éditeur de texte et le fichier de texte ne comporte
plus assez d’espace mémoire pour recevoir d'autres caractéres ou enrcgistrements. Reportez-vous aux
explicationsrelatives 3 =~ |, page 116, pour savoir comment modifier la taille du fichier. “== | entraine
I'apparition du message NO ROOM (pas d'espace) s'il n'y a pas assez d’espace en mémoire annexe pour
agrandir un fichier.

  

 

Al 00 LONG(record too long). Vous essayez d'introduire au clavier un enregistrement dépassant la
limite de 254 caractéres. Cela entraine une invalidation automatique de I'éditeur de texte.







Vous trouverez ci-dessous une description simplifice de chaque message d’erreurde votre HP-41CX. Pour une
description détaillée des situations d’erreur, reportez-vous au volume 2, annexe A.

Poureffacer un message d'erreur, actionnez [=]. Unefonction qui est 4 Porigine d'uneerreur n'est pas exécutée,

Erreur Signification

Utilisation d'une donnée non numérique.

Perte d'unepartie dufichier.

Opérandc interdit.

I existe déja un fichier portant cc nom.

Pointeur 2 la fin du fichier.

Pointeuri la fin de I'enregistrement.

Le nombre n'est pas dansle bon format d'affichage de I'heure.

Nombre supérieur 2 99.

Le fichier spécifi¢ n’existe pas,

La taille indigquée pourle fichier n'est pas valable.

Le type indiqué pourle fichier n'est pas valable.

Le code numériquedela touche n'estpas valable.

La mémoire permanente a été effacéeet réinitialisée.

Le nomdufichier n'est pas valable.
Le périphérique nécessaire est absent.

Leregistre, lc label ou la fonction spécifié n’existe pas.

Pas assez de place en mémoire.

Cette alarme n'existe pas.

Nombre trop grand.

Le programmesur carte magnétique ou cassette est protégé.

Le labelglobalspécifié existe dé

Enregistrementtrop long.

Vous ne pouvez pas accéder a un programmese trouvant dans une
mémoire morte (ROM)

en mémoire principale.
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Index

L'index ci-dessous fait référence aussi bien aux pages du volume 1 (pages 1 4 145) qu'a celles du volume 2
(pages 1453 440), Pour simplificr vos recherches, nous avons fait figurer cet index dans les deux volumes.

Addition, 51
Adressage, 37, 162

indirect, 162, 200
Affectation d'une fonction 3 une touche, 46, 156, 166
Affichage. Cf. aussi Effscement, Message, Programme,

Défilement, Aff. fnct. param.standard, 161
alpha, de caracteres nuls, 366
alphabétique, 27, 161
alphabétique, défilement, 27
d'indic. binaires de poncruation, 290
de caractéres, 310
de caractéres nuls, 366
de la fonction des touches, 169
de résultats de programmes, 93
des messages, 161
du contenu d'un registre, 39, 319
du registre ALPHA, 318
en notation fixe, 31, 160
en notation ingénieur, 33, 161
effacementde. 19, 20
formats d', 31
indic. binaires de format d', 291

Alarme
activation, 253
affichage, 253
annulation, 69. 247-248, 253-254
armement, 250-251
armement par programme, 261-263
arr, 69, 258
capacité mémoire nécessairc.198
Cf. Catalogue 5
clavier du catalogue de, 71-73, 256-257
condition de, 361
date, 68, 230
dépassée, 260
effacement de, 69, 258-259, 261
exemple, 69
heure, 68, 251
inactive, 260

132

inervalle de répétition, 68, 250
message, 68, 247-251
niveaux de, 363
numéro de, 252, 255, 258
période de répétition, 68, 250
rappel de, 252
tonalités, 253
types de, 247-249
témoin de, 260

Alarmes de commande avec interruption, 248, 251, 259-260-
261

Alarmes de commande sans interruption, 248, 251, 260-261
Alarme-message, 247-251
Alarmepérimée

activation automatique, 260, 361-363
effacement, 261
exéeution, 361

Alarmepérimée de commande, activation, 261
Alarmepérimée dépassée, 360
Alarme périméeet modes du HP-41, 362
Alarmes simultanées, 255
Alimentation électrique faible, 383
Alimentation électrique, effets d'une interruption de, 382
ALMREL, programme, 263
ALPHA,15, 230
Alpha(bétique)

affichage, 27, 161
clavier, 14, 15, 24, 155-156, 157, 159, 230
exécution, 44-45, 282
registre, 27, 158, 206, 222,226, 312
saisie, 159
specification de paramere, 162
chaines,26, 86, 117, 159-160, 197, 213, 309, 366
chiffres, 26, 200, 309
jeu de caractéres, 14, 24, 232
Tabel, 169
nom,44

Annexion
touche d', 27, 159
de caractércs, 159, 367

Annulation d'une fonction, 169



Arc cosinus, 54
Arc sinus, 54
Arc tngente, 54
Arithmétique. Cf. aussi Calculs, Opérations non commu-

tatives.
directe dans les registres, 40-42, 201
sur valeurs horaires, 65, 188
vectorielle, 59
vectorielle (exemple), 109

Armement/Désarmement d'un indic. binaire, 288
Arrondi, fonction d'arrondi d'un nombre, 186
ASCII, fichier (cf. fichiers de texte), 113
Assistance technique, 390

BAT,34, 160, 230, 383
Batteries, 381, 382
recommandées, 384
durée de vie, 381
installation, 384
jeu de, 382
puissance, 34, 160

Boucle, 298, 305-306
Branchement, 88

3 un label, 298, 301
dans des boucles, 305
fonctions pour boucles, 306
multiplets requis pour, 300
saut de ligne, 298, 304

Caractéres nonstandard defichiers detexte, 229
Calculs. (Cf. aussi Constantes, caleuls avec), 16, 21, 175, 176

avec constantes, 24, 177-178, 180
dans la pile opérationnelle, 180, 182
dépassant les limites sup. et inf Cf. limites sup, et

inférieures non commutatifs, 22, 176, 180, 181
avec parentheses imbriquées, 176
sur des dates, 66
sur valeurs horaires, 64

Caractére, Cf. aussi caractéres alpha ; caractéres des fichiers de
texte code de, 310, 317

effacementde, 20
pointeurde. Cf. Pointear d'enregistrement/caractére saisic.

Cf. Saisie de caractéres alphabétiques
de texte, 212
fica, 229
nul, 311

Index 133

nul dans nom de fichier, 367
nul dans registre ALPHA. 309, 366
nul dans une chaine, 366-367
nul et caractéres annexés, 367
nul (affichage de), 366
nul (effacement de), 367

Caractéres alpha(bétiques)
affichables, 309

convertibles en nombres, 309, 311
copie, 200
dansles programmes, 94
effacement, 26
non standard, 309
saisie, 26, 27

Caractéres ASCII,310
Caractéres des fichiers de texte, 113, 114, 120, 212, 229

addition, 120, 232
annexion, 224
insertion, 224
recherche, 226
suppression,225
suppression (Editeur de texte), 120, 232

Carré, fonction, 51, 185
Catalogue 1, 98, 99, 100, 171, 196, 284

recherche, 299, 303
Catalogue 2, 171, 248, 394, 399

alarmes, 251

fonctions horaires, 401
fonctions éendues, 401
recherche, 299, 303

Catalogue 3, 171, 399
recherche, 303

Catalogue 4, 125, 171, 206, 400
Catalogue 5, 71-73, 171, 196, 255, 400

exécution pas a pas, 71
Catalogue 6, 48, 168, 196, 400
Catalogue des fonctions standard. Gf. Catalogue, 3
Catalogues, 170

comparaison CX et C/CV, 400
consommation d'énergie, 170, 400
fonctionnement, 400

CERCLE(programme), 96-97, 99
Chaines alphanumériques, 26, 86, 117, 159-160, 197, 213,

309, 311, 366
dansdesprogrammes, 93, 282
recherche des, 226
saisie, 27

Changement de signe, 18, 159, 185
Chargementde programmes. Gf. Programmes, introduction
Chiffres alphabétiques, 26, 200, 309

caleuls sur, 200
effacement, 20
groupesde, 35, 161
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séparation de, 35, 161
touches de saisic, 18, 159

Chronométre
affichage, 61, 238, 267, 270, 27)
chargement de 'heure, 273
clavier, 75, 266-268-269
correction, 238
différences de temps, 78-79
déclenchement et areédt, 75, 268, 273
effacement, 267
erreurs, 80
exemples, 77-78
format, 239
heure, 63, 237
heure, 63, 237
mode, 362
modes, 76
poinceurs, 270-274
programmation, 273
programme,275
précision, 238, 374, 378
précision, 378
rappel de I'heure, 273
registres, 270, 272
registres-painteurs, 77, 79. 80
remisei zéro, 75, 267
réglage, 64, 238
temps intermédiaires, 76-77, 271

Chronométre en décompteur, 274
Chronométre ct capacité mémoire, 78
Chronométre sous alimentationfaible, 383
Circuit (exemple), 55
Clavier

conventions d'wilisation, 15, 136
fonctionnement, 44
fonctions ne figurant pas sur le, 44, 156
mode, 362

Clavier alphabétique, 14, 15, 24, 155-156, 157, 159, 230
en mode oxécution, 159
en mode programme, 159
indicatcurs binaires, 291

Claviernormal, 14, 15, 155, 156
Clavier pardéfaut, 156
Clavier personnel, 14, 15, 46-47, 88, 153, 156, 166, 198

affectations, 166, 168

annulation des affectations, 168, 171
catalogue. Cf. Catalogue6
indicateur binaire, 290
labels globaux, 211
priorités, 169
touches, 156

Claviers du HP-41 CX, 158
Compactage de la mémoire, 85, 89. 196.198, 281

Comparaison de X a Y, 304
Comparaison de X 3 Y, indirecte, 305

Comparaison de X 3 zéro, 304
Comparaison de données alphabétiques, 304-305
Comparaison (fonctions dc), 303-304
Compatibilittc HP-41CX et HP-41C/CV,398

Configurations pourles modules de mémoire annexe, 370
Consommation d'éncrgic électrique, 381, 382
Constantes, 180

calculs avec 24, 177-178. 180
Conversion d'unités d’angles, 53, 187
Conversion de base, 187
Conversion des coordonnées, 54, 189
Conversion décimal-octal, 187
Conversion octal-décimal, 187
Coordonnées rectangulaires, 54, 189
Copic de programmes des modules d'application, 107-108,

281
Correction d'erreurs, 16

dansles caleuls, 179
sur l'affichage, 159

Correction du chronométre, 238, 374, 378
Cosinus, 54
Croissance cumaulée (calculde la), 177
Cube (élévation de x au), 183
Curseur, 118, 229, 230, 232
commande du, 120, 232

  

Date
format, 242
indicateurs binaires du format, 201

Dates
addition, 66, 244
différence, 67, 244
mise, 62, 242
rappel, 66, 242
valides, 242, 243, 245

DEG
Degrés, 53, 65, 187

conversion, 53, 187
mode, 53, 186

Degrés décimaux, 53, 186
Degrés-minutes-sccondes, 53, 65. 187
Différence entre jours, 67, 244
Division,51
Données. CF. aussi Fichiers de donées, Registres

entrée de (CF. aussi saisic), 95
indicateur de saisie, 290
manipulation, 402



registres d'un fichier de, 213
saisic, 92
sortic de, 92, 95, 96
transfert entre des registres et un fichier, 218

Défilement de I'affichage, 28, 162
Dépassement de capacité, 24, 42, 56
Dépassementde capaci

 

 

Ecart-type, 58, 192
Eclipse solaire (exemple). 67
Editeur de texte, 117 et suiv.

affichage, 118, 229, 230
clavier, 119-120, 231
délai d'invalidation, 230
invalidation, 117, 230
invalidation automatique, 230
témoins, 117, 230
validation, 117, 230

Effacement. Cf. aussi Suppression
d’alarmes, 258-259, 26!
d'indicateur binaire, 288
de l'affichage, 19, 20, 93,159, 160, 319

de 'affichage alphabétique, 26
de la pile, 183
de programmes, 102-103, 286-287
de temps au chronométre, 75, 267
des alarmes, 258, 259, 261
des fonctionsaffectées auclavier personnel, 47, 168
des registres de données, 38, 202
des registresstatistiques, 56, 190
du registre alphabétique, 160

En-téte (fichier de texte), 113, 2A
END(instruction), 89, 98, 281, 284
Enregistrement, 113-114, 121, 212, 214, 202, 229

annexion,
insertion, 223
insertion (éditeur de texte), 121, 232

longueur maximale, 230, 233
nombre d', 229
pointeur d', 113-114, 115, 213-216, 214, 228-230
rappel d', 226
recherche (éditeur de texte), 233
suppression, 224
suppression (éditeurde texte), 121, 233

Entiére, partie entiére d'un nombre, 186
Erreur(s)

affichage des, 347
avecfonctions numeériques, 185
avec éditeur de texte, 233

 

08, 212,, 214
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correction en calcul, 179
dhorloge, 245
effacement de messages, 20
fichier, 127
indicateur binaire de non-arrét. 290, 306
messages, 171, 354
non prise cn compte, 290
programme, 98
situations, 171

Exponentielle, 51
Exposants, 159, 161

danslignes de programmeetlistages, 19. 32
utilisationdes, 18

Exécution alphabétique, 44-45, 252
Exécution automatique, 289
Exécution de programme. Cf aussi Programe, Sous

programme, Fonctions
aprés sous-programme, 301
automatique, 282
avec clavier utilisateur, 282
avec imprimante, 368
pas i pas, 91, 282
arrét, 368
répétition, 90
témoin, 90, 161, 282

Exécution des fonctions, 17, 44-45
Exécution, mode,15, 83, 155, 282

Facteur d'exactitude
ajustement, 376
formule, 377

rappel, 376
Factorielle, 51, 185
Fichier. Cf. aussi Fichiers, Données

catalogue. Gf. Catalgue 4
définition du nom, 207
déplacementdu pointeur, 115
détermination de I'emplacement du pointeur, 216
détermination de la taille, 208
détermination du type, 207
en-téte. Cf. En-téte
erreurs, 127
mémoire. Cf. Mémoire,fichiers en nom,116, 205, 206
modification de la taille, 213
pointeur, 115, 126, 206, 213, 214, 217
positionnement du pointeur, 215
waille, 206

Fichier de données, 123-124, 205, 215, 216

copie dans un, 123, 217, 218, 219, 220
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création, 211
effacement, 213
nom, 211
rappel de données d'un, 123-124, 218, 219, 220

Fichier de programme, 124-125, 205, 208-211
création, 124, 208
nom, 208
rappel, 124, 209
recherche, 124, 209
sauvegarde, 124, 208

Fichierde texte, 113 et suiv., 205, 215, 216, 222, 228
aaractéres, 113, 114, 120, 212, 229
création, 116, 212
effacement, 117, 213

enregistrement. Cf. Enregistrements
modification de la taille, 116
nom, 212
pointeur. Cf. Fichier, Enregistrement.
rappel 4 partir d'un, 226
sauvegarde en mémoire de masse, 227
élimination, 117

Fichiers. Cf. aussi Fichier, 205-206
affectation de registres 3 des, 212
besoins en mémoire des, 205, 212
création, 211
effacement, 213
modificationde affectation des registres, 213
modification de la taille, 213
rappel depuis la mémoire de masse, 227
recherche d'une chaine alphabétique, 226
registres dansles, 206, 208
sauvegarde en mémoire de masse, 227
spécification, 206
types de, 113, 205
suppression,208

Fin d'une saisic, 17, 18
Fonctions & deux nombres (diadiques), 51, 187
Fonctions i un nombre (monadique). 17, 50, 184
Fonctions conditionnelles, 303
Fonctions conditionnelles étendues, 402
Fonctions de commande de boucles. 306
Fonctions de comparaison, 303-304
Fonctions du clavier personnel, 46-47
Fonctions duclavier personnel, affectation, 46, 156
Fonctions du clavier personnel, annulation, 47
Fonctions du clavier personnel, catalogue. Cf. Catalogue 6
Fonctions du davier personnel, exécution, 47
Fonctions du clavier personnel, visualisation, 48
Fonctions exponentielles, 187
Fonctionsexternes ct lignes de programmes, 3%
Fonctions externes, catalogue. Cf. Catalogue 2
Fonctionsexternes, mémoire de programmarionpour, 397
Fonctions externes, temps d'exécution. 397

 

 

Fonctions ne figurant pas sur le clavier, 44, 156
Fonctions non programmables, 283
Fonctions paramétrables, 20, 30, 38
Fonctions paramétrables, affichage des, 31
Fonctions personnalisces, 109
Fonctions primaires, 14, 15, 16
Fonctions sccondaires, 14, 13
Fonctions temporelles, catalogue, 394
Format de ln date, 62, 242, 291
Formats angulaires, 53, 186
Formats de 'affichage, 31, 160, 291
Formats de Pheure, 61, 239
Formule

de 'écart-type, 192
de la moyenne, 192

 

GRAD,53, 160, 186
Grades (mode), 53, 186

HP-IL (Boucle d'interface Hewlett-Packard), 394
HP-41CX et HP-41C/CV, 400401
addition ct soustraction, 65, 188
affichage, 238
conventions, 61, 239
conversion, 187
correction, 238
derive, 375
erreurs, 245
fonctions, 399
mise 3, 63, 237
module, 399
précision, 238, 374
précision, 377
rappel, 64, 240
remise 3, 64, 238
valeurs, 237
validité, 245

Hormer(méthode de), 177



Indicateur binaire (i.b.), 289
armement, désarmement, 35, 288
d'alimentation électrique faible, 202
de commande, 288-289
de commande de dispositif externe, 289
de commandede programme, 288
de ponctuation (affichage), 290
du systéme, 291
utilisateur, 288-289
conversion en un nombre, 292, 295
copie multiple de, 295
groupe de, 295
‘manipulation de, 402
restitution de l'état, 292, 296
sauvegarde de Vétat de. 295
sauvegarde de I'état de, 292, 295-296

test de. 303-304
test et désarmement, 304
types, 288
état a réinitialisation et mise en marche, 293

états représentés par un multiplet, 204
test, 288, 298, 304

Imprimante et programme, 368
Imprimante

avance du papier, 368
indicateur binaire d'autorisation, 289
indicateur binaire de présence, 292
listage avec heure et date, 369

Indicateur de saisie, 18, 30, 38, 95, 158, 314
Indicateurs binaires (i.b.), 289
Indicateurs de saisie, 95, 314

Initialisation des programmes, 108
Insertion de lignes de programme, 102, 286
Insertion, mode (Editeur de texte), 121, 230, 232
Instruction END,89, 98, 281
Intermédiaires, résultats, 20
Intermédiaires,statistiques, 191
Inverse

fonction, 51, 179, 185
fonction inverse de cosinus, 54
fonction inverse de sinus, 34
fonction inverse de tangente, 54
notation polonaise, 16, 174

Jeu de caractéres alphabétiques, 14, 24, 232
Jour dela semaine, 67, 244

Jourde la semaine, 67, 244

Index 137

Label, 297-303
Label global, 86-88, 248, 282, 299

affecté automatiquementau clavier utilisateur, 211
affecté (déplacementvers), 285
ct alarmes, 251
multiple, 284
affichage, 98, 284
branchement, 299
déplacement vers, 100, 283-284-285
insertion, 284
‘manguant, 100, 284
recherche, 299, 303

Label numérique, 88, 299, 317
branchement 299
courte-distance, 299
déplacement 3, 285
longue-distance, 299

Labels alphabétiques, 169
Labels alphabétiques locaus,88, 169. 300
Labels locaux, 87, 88, 299, 300
Labels locaux,recherche, 300, 301
LAST X, registre, 23, 175, 179, 180, 181, 185
Ligne de programme, 84, 85, 197,

besoins en mémoire, 197

insertion, 102, 286

recherche, 100, 283
suppression, 100-101, 285
numéro de, 282

Limites, 24, 42
Limites(résultat hors-limites), 24, 90
Logarithmenaturel, 51, 187
Logarithmenépérien, 51, 187
Longueurd'une chaine alphabétique, 313

  

Manuel, organisation du, 9
Message, 158
Message dans un programme, 94, 282, 308, 314, 318-319

affichage, 30, 34, 161
création, effacement, 94, 95
indicateurbinaire, 292

Messages d'érat, 354
Mise au point d'un programme, 91
Misc sous tension et hors tension, 14, 155
Mode programme, 155
Moderappel, 272
Mode remplacement (éditeur de texte), 121, 230, 232
Modes angulaires, 53, 186, 291
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Modes de fonctionnement, 15
Modules ROM. 393, 397
Modules d'application, 83, 393
Modules de mémoire annexe, 370-371
Modules de mémoire annexe, mise en place et rewait, 371
Modules manquants, 395
Modulo, 190
Moyennc,58. 192
Multiplets

caractéres alphabétiques, 309
compte, 98
dans registre ALPHA, 309
dans un programme, 211
disponibles dans fichier de texte, 222
état d'indicateurbinaire, 294
fin de fichier, 212
nuls, 309
nuls dans un programme, 197, 198
représentant des nombres, 294, 309
udilisés dans sous-programmes, 303
wrilisés en branchement, 300
utilisés pourlabels, 299
wiilisés pourlignes de programme, 197

Multiplication, 51
Mémoire annexe

disponible, 125
fichier en. Cf. aussi Fichiers, 205
fonctions comparées du HP-41CX et
du HP-41C/CV, 401-402
registres disponibles en, 205-208, 211
répertoire. Cf. aussi Catalogue4, 125

Mémoire de masse
copie de fichiers de la, 227
sauvegarde de fichiers dans la, 227

Mémoire disponible
pour les fichiers, 125
pourles programmes, 89, 281

Mémoire morte (ROM), 281
Mémoire permanente, 14, 28-29, 155
Mémoire permanente, réinitialisation, 29, 382
Mémoire principale, 36, 194

disponible pour les registres de données, 199
affectation dela, 194-196, 199, 281
alarmes dans, 196, 198
configuration pardéfaut, 196
programmes dansla, 196, 197
redéfinition des touches dans la, 196, 198

Mémoire
affectation de la, 36
compactage,85, 89, 196, 198, 281
comparaison HP-41CX et HP-41C/CV, 399
fichiers de texte en, 114
fichiers en, 113

 

pile opérationnlle. Pile opérationnelle
programmescn, 84, 85, 99
répartition, 399

 

 Nombres, 159
alphabétiques (recherche), 309, 311
négatifs, 18, 159
saisie de, 159

Noms alphabétiques, 44
de programmes, 282

Notation ingénieur, affichage, 33, 161
Notation polonaise inverse, 16, 174
Notation scientifique. affichage, 32. 161
NULL, 48, 169
Nuls, 311. 366
Numérique

clavier (Editeur de texte), 118, 230, 232
saisic, 159
affichages, 31. 160
erreurs dans les fonctions, 185
spécification des paramétres, 162, 165-166

Numéros de lignes de programme,spécification, 166

 

On, indicateur binaire, 291
Opérations non cummutatives, 22, 176, 180, 181
Ordinateur, vérification dufonctionnement, 385

 

Paramétres
fonctions avec indirects, 164
spécification, 30, 158, 162, 200
spécification indirecte, 162

Paramétres, spécification par touches spéciales, 165-166
Partielle, séquence partielle de touches, 31

exécution des programmes, 91, 282
visualisation des programmes, 91, 100, 284

Permanente (instruction END), 86, 89, 98, 196, 281
Permanentes (valeurs), 155
Permutation de x ety, 181
Permutation des registres de la pile opérationnelle, 181

 



Perturbations, radio ct télévision, 391
Pi, 19, 159
Pile opérationnelle

adressage des registres, 166
arithmétique directe dans les registres, 182
autorisation des montées, 176

caleuls dans, 180
descente dans la, 175
effacement, 183
fonctions neutres, 176
inhibition des montées, 176
montée dans la, 175
opérations avec fonctions numériques, 184
permutation circulaire, 181
permutation des registres, 181
permutation des registres, 181, 182
registres, 20, 21, 175, 180
remplissage, 177

Piles. Cf. Batteries
Pointeur. Cf, Fichier, Programme, Enregistrement/caractére
Polaires, coordonnées, 54, 189
Polynomials, calcul des expressions, 177
Ponctuationdu texte, 229
Position dun programme en mémoire, 283-285
Position d'une chaine dans fichier de texte, 226
Position d'une chaine dans registre ALPHA, 312-313
Pourcentage, 51, 52, 188

différence relative en, 51, 52, 188
rapport de deux nombres en, 189

PRGM,83, 90, 155, 282, 316
Programme SURFACE, 86, 91, 93, 9, 99
Programme CERCLE, 96-97, 99
Programmede saisie de données, 92
Programme(s). Gf. aussi Exécution, Fichier, Ligne

affichage de tous les
affichage des résultats, 93
affichage des résultats d'un,369
arét, 93
branchement, 298
catalogue. Cf. Catalogue 1,2, 3, 4,5, 6

relancer, 93
¢ avec le HP-41C/CV, 398

copie partir de modules d'application, 107-108, 281
copie dans un fichier, 124
correction de, 91, 98
dans un module, 395
delimitation, 87
déplacement au début d'un, 285
déplacement sur un, 100, 283-285
détermination de la taille, 211
effacement de, 102-103, 286-287
erreurs de, 98
exécution de, 90, 282
exécution automatique de, 289
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exécution d'un programme rappelé, 209, 210
interaction de l'utilisateur, 317
interruption, 92, 93, 319
introduction, 89, 280
introduction de données, 95
messages, 94, 282, 308, 314, 318, 319
messages de demande de saisie, 95
mise au point, 91, 98
mode,15, 83, 87, 285
modification, 91, 98, 285-286
mémoire. Cf. Mémoire, programmes en
nom de, 86
nom manquant, 100, 284
opérations sur les fichiers de texte dans un, 222
pause, 93, 316, 319
pointeur de, 85, 100, 283-285
prévisualisation de, 170
sauvegarde dans un fichier, 124, 208
sortic de données de, 92, 95, 96
stackage de, 89, 280
suppression de, 102-103, 286-287
SURFACE(programme), 86, 91, 93, 96, 99
utilisation de I'éditeur detexte, 233
visualisation pas 3 pas de, 91, 100, 284

Programmes d'application, 393
exéeution, 83

Programmes des modules d'application, 107-108, 281
Prévisualisation des fonctions, 48, 169
Buissance de 10, 51
Puissance, fonction, 51, 52, 189
Périphériques, description des, 392

ROM externes (XROMS), 394
RAC, programme, 53, 160, 186
Racine carrée

fonction, 51, 185
calcul des, 190

Radians,53, 186
conversion de, 53, 187
mode,53, 186

Rappel d'alarme, 252
Rappel de caractéres alphabétiques, 200
Rappelde nombres, 37, 123, 182, 200, 218, 219, 220
Rappel(mode), 272
Rectangulaires (coordonnées), 54, 189
Redéfinition de touches, 46, 156, 166
Registre LAST X, 23, 175, 179, 180,181, 185
Registre T,20, 175, 179, 180
Registre X, 20, 30, 40, 158-159, 175, 179, 180
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Registre X, rappel dans, 179, 182
Registre X,stockage a partir de, 182
Registre X,échange avec Y, 39
Registre X, échange avec état indicateur binaire, 292, 295
Registre X, échange du contenu, 201
Registre Y.20, 175, 179-180
Registre Y,échange avec X, 39
Registre Z, 20, 175, 179-180
Registre alphabérique, 27, 158, 206, 222, 226, 312

adjonction d'heure, 240, 241
adjonction de date, 243
affichage, 318
affichage dans un programme, 94
annexion 3, 226
capacité, 27, 159
caractéres nuls, 366
copie dans, 226
copic dans X, 309
décalage dans, 200
effacement, 160
manipulation de données, 308
messages d'alarme et, 68
permutation dans, 200, 313
rappel, 96
techerche de chaine, 312-313
recherchede chiffres, 309, 311
rotation, 200, 313

Registre alphabétiue et alarmes, 250, 251
Registre(s). Cf. aussi. Pile, LAST X, alpha(bétique)
aces a des blocs de, 218, 219
affectation, 199, 281
affichage du contenu, 30, 319
arithmétique directe, 40-42, 201
copic dans un fichier, 123, 217, 220
copie des données dans un fichier, 218
copie du contenu de blocs, 201
dans un fichier, 206, 208, 213
effacement des données, 38, 202
fichier, 212, 214
modification de affectation, 199
permutation du contenu, 39-40, 201
‘permutation du contenu de blocs, 201
pointeur,213, 215, 216
rappel de données d'un, 220
specification, 164
specification de I'adresse, 200
de stockage des données, 36, 194
disponibles pour des données, 199
disponibles pour des fichiers, 125, 206-208, 211
disponibles pour les programmes,89, 281
non affectés, 36, 194, 196
statistiques. Cf. Statistiques
supéricurs 3 R99, 199
vérification de Paffectation, 199

Remise A zéro du chronomtre,75, 267
Remplacement, mode (éditeur de texte), 121, 230, 232
Répertoire

des fichiers. Cf. Catalogue 4.
de la mémoire annexe. Cf. Catalogue 4.
des affectationdu clavier personnel. Cf. Catalogue 6.
des alarmes. Cf. Catalogue 5.
des fonctions externes. Cf. Catalogue 2.
des fonctions standard. Cf. Catalogue 3
des programmes. Cf, Catalogue 1.

Reste, 190
Répétitive, alarme, 255, 258, 259
Résultat hors-limites, 24, 290
Résultats intermédiaires, 20
Rigil Centaurus (exemple), 24
ROM (read-only memory), 281

  

Sous-programme(s), 301-302
et codes des touches, 317
appel de, 301, 317
fin de, 301
multiplets requis, 303
pile de retour, 302
rappel de programmeen tant que, 209, 210
retour de, 301-302

Saisic (cf. aussi ent
alphabétique, 159
inversée, 17
indicateurs de, 95. 314

Sauvegarde de données dans unfichier, 123, 217, 218, 220
Scientifique, affichage en notation, 32, 161
Secondaires (fonctions), 14, 15, 156
SECRETS(fichier). 114, 116, 121
SETALM (programme), 261
SHIFT (touche), 15-16, 156, 230
Signe d'un nombre, 186
Sinus, 54
Sommation de données, 35-56, 191

correction, 57, 191
Soustraction, 51
SPLITS, programme, 276
Statistiques intermédiaires, 191
Statistiques

affectation des registres, 56, 190
correction des données, 57, 191
effacementdes registres, 56, 190
emplacementdes registres, 36, 190
limites des registres, 56-57. 192
registres, 55, 190
sommation de données, 55-56, 191

. 95
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Stockage de caractéres alphabétiques,
Stockage de nombres, 37, 123, 182, 200, 217, 218, 220 } TT
Suppression. Gf. aussi. Effacement Unité dangle, indicateur binaire, 291

de caractéres aprés annexion, 367 USER,47, 155
delignes de programme, 100-101, 285
d'un fichier, 208

Séparateur décimal, 35, 160, 161, 290

Valeur absolue, 186
y Valeurs permanentes, 155

- — VECTEUR,programme, 109 et suiv.
T. en exposant, 93, 118, 121, 159, 171, 229, 282, 395
Taille de la mémoire principale, 199
Tangente. 54
Tempsintermédiaire(s), 78-79, 270-272

erreur, 273
impression, 275
exemple, 79
mode, 270-272
négatf, 273
stockage ct rappel, 272

Température, spécifications, 391
Terminologie, comparaison HP-41CX/HP-41C/CV, 403
Test conditionnel, 104
Tonalité(s), 94, 260, 319

indicateurs binaires de, 290
Touche(s)

de commande (Editeur de texte), 120
fonctionnant en bascule, 14, 155
code numériquedes, 46, 166
prise en compte enchainée, 159
précisiondes pressions sur, 375
préfixe. Cf. aussi Fonctions paramétrables, 20
programme exécuté par pression sur, 317
redéfinition de, 46, 136, 166
représentation des. 2, 16

Trigonométric, 53-54
Témoins, 34, 160

Zéros de queue, 366
Zéros de téte, 366



Index des fonctions

Les fonctions ont chacune un nom alphanumérique (en bleu) et un nom au clavier (en noir ou en jaune);
certaines n’ont pas les deux 3 la fois. (Voir les conventions i I'intérieur de la page de couverture.)

Chaquefonction a au plustrois références de pages. La premiere enitalique concerne le volume1. La seconde
concerne le volume 2. La troisiéme en gras concerne les tableaux de fonctionssitués en fin du volume 2.
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89, 281, 432 216, 427 64, 238, 431
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53, 188, 430 273, 430 64, 240, 431
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i () 51, 187, 423 124, 208, 428 304, 434

(Gey 187, 423 123, 217, 428 : 304, 434
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62, 242, 430 Saves) 123, 220, 428 304, 434
58, 192, 424 32, 161, 417 (x 04, 434

190, 424 58, 192, 424 [er 304, 434
7 187, 424 [ET] 215, 428 (izmm 305, 436

| 202, 433 {mEEEiz) 115, 215, 428 305, 435
i 155, 417 (SEAE| 376, 430 305, 435

14, 155, 417 62, 242, 430 i 305, 435
w-1) (F=l) 54, 189, 424 63, 237, 430 i 305, 435

] 198, 432 273, 430 wr) 305, 435
; 166, 417 35, 288, 417 [ an 40, 201, 422

103, 286, 419 55. 191, 424 Al 295, 422
S10) 51, 188,424 EE 57, 191, 424 [7 (Ez) 39, 181, 422

51, 188, 424 [= 56, 190, 417 | ([XEal) label 45, 301, 435
31671) 19, 159, 424 [i 56, 190, 417 Ta 309, 437

| 312, 437 [07]([E]) 54, 186, 424 i 67, 250, 431
226, 427 [za] 186, 424 i 51, 189, 424

87, 155, 417 [s5] nnn 199, 417
: 95, 314, 438 (iz 199, 418
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