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Introduction

Le HP-41CX contient toutes les fonctions du HP-41CV, du module d’horloge HP-82182A et

du module mémoire fonctions étendues HP-82180A, avec quelques modifications. Par

ailleurs, il contient vingt nouvelles fonctions. Ce supplementdécrit ces modificationset les

nouvelles fonctions.

Modifications

Allocation mémoire

L'allocation initiale des regitres de mémoire principale pour le stockage des donnéesest de

cent registres sur le HP-41CX, comparé aux 273 registres du HP-41CV.

Répétition des alertes

L'intervalle minimumderépétition d'unealerte est de une seconde sur le HP-41CX comparé

à 10 secondessur le module d'horloge.

Annulation d’une alerte pendant qu’elle retentit

Le HP-41CX vous permetd'effacer une alerte en mémoire en appuyant su @ E rour

en accuser réception pendant quel'alerte retentit.

Recherche dans un fichier de texte (ASCII)

Sur le HP-41CX,la fonction rehausse toujoursla pile commela ferait
Dansle module mémoire etendue, utilisait le registre DERNIER-X.)

Fonctionnement du catalogue révisé

Le HP-41CX contient six catalogues:les catalogues 1, 2 et 3 sont comparables aux catalogues

du HP-41CV. Les catalogues4 et $ sont comparables aux fonctions des modules d’horloge et

de mémoire étendue, et le catalogue 6 est nouveau. La fonction n'est pas

programmable, maisil y à des fonctions programmables équivalentes aux catalogues 4 et 5.

Types de catalogues

Catalogue1: Programmes sateurs. Le catalogue| est une liste de tous les labels globaux

et des instructions . Chaque instruction estaccompagnée du nombred'octets
de ce programme; le .END. permanent (l'entrée finale) est accompagné du nombre de

registres disponibles pour les nouveaux programmes.

 

Catalogue 2: Fonctions externes. Le catalogue 2 est une liste de toutes les fonctions et des

programmesactuellement disponibles sur le HP-41CXàpartir des unités périphériques et
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des modules enfichables (Cela inclut toutes les fonctions HP-41CX nefigurant pas sur le

HP-41CV). Un exposantT précèdeles labels globaux des programmespourles distinguer des

fonctions.

Les fonctionset les programmessont groupésparsource. Initiellementle catalogue neliste

queles entréesprincipales(en-têtes) dans chaque groupe. Quatre groupessont intégrés dans

le HP-41CX:

- TIME 2x (fonctions d’horloge, révision 2x)

- CX TIME (fonctions d’horloge HP-41CX)

- EXT FCN 2x (fonctionsétendues, révision 2x)

- CX EXT FCN (fonctions étendues HP-41CX)

Pourlister toutes les entrées, appuyez sur pour arrêter le listage, attendez que
l’affichage clignote, puis appuyez sur . Pour revenirà unlistage des en-têtes seules,

appuyez sur , puis sur ;

Catalogue 3: Fonctions standard. Le catalogue 3 est une liste alphabétique’ de toutes les

fonctions standard HP-41. Cette liste donne le nom alphabétique de chaque fonction, qui

peutêtre différent de celui qui apparaît sur le clavier.

 

Catalogue 4: Répertoire mémoire étendue. Le catalogue4 est uneliste de tousles fichiers en

mémoire étendue. Le nom,le type et le nombre des registres de chaquefichier apparaît.

Aprèsle listage de tous les fichiers existants, le HP-41CX affiche le nombre de registres

disponibles pour un nouveaufichier. Un programmepeut exécuter ce catalogue comme

; pour plus de détails, reportez vousau fonctionnement de ;

Catalogue 5: Catalogued’alerte. Le catalogue$ est uneliste de toutesles alertes en mémoire

d’alerte. L’heure,la date et le message de chaquealertey figure. Vous pouvez supprimerdes

alertes, rétablir des alertes répétitives, et examiner des parties spécifiques de l’alerte en

utilisant le clavier Alarm Catalog. Un programmepeut exécuter ce catalogue comme

; pour plus de détails, reportez vous au fonctionnement de CALMGAT) ,

Catalogue6: Catalogueclavierutilisateur. Le catalogue6 est uneliste de toutesles fonctions

et des labels globaux affectésauclavierutilisateur. Le nom des fonctionsou dulabel global et

le code detouchesindiquantla position dela touche apparaissent pourchaqueaffectation, à

partir du code de touche 11 ( ) etjusqu’a - 84 ((VIEW)). Vous pouvezutiliserle catalogue 6

pour annuler toute affectatio: uyez sur pourarrêter le listage à l’affectation

désirée, puis appuyez sur @D

  

 

Utilisation du catalogue de base.

Exécutez touche Shift n pour commencerle listage du cataloguen.

Pendantl’exécution dulisting:

- Lafrappe d’une touche quelconque sauf et (©N) accélèrele listage

- Lafrappe de arrête le listage



Pendantquele listage est arrêté:

- la frappe de GSDaffiche l’élémentsuivant du catalogue

 

- la frappe de Shift affiche l’élément précédent du catalogue

- la frappe(RÆDrelancele listage

- la frappe de © fait sortir du catalogue

Lescatalogues4, 5 et 6 consommentautant d’énergie électrique qu’un programmeen cours

d’exécution mêmesi le listage est arrêté. Aussi, l’ordinateur quitte ces catalogues après

environ deux minutesd’inactivité.

Une imprimante en mode Trace imprimera un listage du catalogue.

Nouvelles fonctions d’horloge

Les nouvelles fonctions d’horloge suivantes apparaissent sous l’en-tête -CX TIME (fonc-

tions horloge HP-41CX) ducatalogue2.

Effacementd’une alerte par sa chaîne alpha ((crawa))

(effacementd’alerte par Alpha) supprimela premièrealerte dontla chaîne Alpha

correspondà la chaîne du registre Alpha. Si plusieursalertes ont la mêmechaîne Alpha,seule

la première d’entreelles(telles qu’elles apparaissent dansle catalogued’alertes) sera effacée.

Si le registre Alpha est vide lorsque (CLALMA) est exécuté, supprimela première

alerte qui n’a pas de message. Le message NO SUCH ALMapparaît s’il n’y a pasd’alerte avec
la chaîne Alpha donnée.

Effacement d’une alerte par son numéro d’ordre ((cux))

(effacement d’alerte par X) supprimel’alerte spécifiée par le numéro dansle

registre X. Le numéro fait référence à la position del’alerte dansle cataloguedesalertes.Il

fautbien voir qu’un numéro d’alerte peut changer(en plus ou en moins) chaquefois qu’une

autre alerte est mise en fonction, hors fonction,retentit ou est effacée.

Effacementde toutes les alertes ((crrams)

(CLRALNS )(effacement desalertes) supprime touteslesalertes de la mémoire. Parfois utilisé

conjointement à pour supprimertoutesles alertes, afin de récupérer de l’espace

mémoire d’alerte, après avoir rappelé individuellement chaque alerte et stocké ses

paramètres.

Rappel des paramètres d’alerte dansla pile ( (Rcam))

Lafonction (rappel d’alerte) rappelle les paramètres d’une alarme stockée dansla

pile et les registres Alpha à partir desquels un programme peut examiner et modifier ses

valeurs. Vous pouvezaussi sauvegarder les valeurs rappelées dans d’autres registres ou en



mémoire de masse. Si vous voulez supprimer la plupart des alertes en en sauvegardant

quelques unes, vous pouvez utiliser (RCLALM pour sauvegarder les valeurs d’alertes

particulières avantd’utiliser (CLRALMS pour supprimertoutesles alertes.

rappelle dansles registres X, Y, Z et Alphales paramètresdel’alerte spécifiés par la
valeur absolue de la partie entière du numéro dansle registre X. Le numérodel’alerte

correspond à son ordre chronologiquetel qu’il apparaît dans le catalogue des alertes. Les

numéros d’alertes corrects vont de | à 253. Un numéro supérieur au nombre d’alertes

existantes entraîne le message NO SUCH ALM (cette alerte n’existe pas).

 
 

    

 

 

T Chaine Alpha Message ou

Répétitionz d’intervalle Alpha 11 Label global ou

Y Date + Labél global

x Heure HH.MM SSss   
Le formatde sortie est le même quele format d’entrée pour(XYZAIM), mais l’heure est
toujours donnéesousla forme de 24 heures : HH.MMSSss,Le format mois/jour correspond

à la définition en cours. Le contenu de chaqueregistre correspond au contenu du registre

lorsque a été exécuté pour cette alerte.

L’exécution de sauvegarde le numéro d’alerte (du registre X) dans le dernier
registre X, et fait monterle contenu précédent du registre Y dansle registre T.

Definition du chronomètre et des pointeurs de

chronomètre ( )

Lafonction (chronomètreet pointeurs) agit comme(SW), mais en outre définitles
pointeurs de chronomètre. Cela permetà un programmededéfinirles pointeursafin d’éviter

despartagesqui écriraient sur d’autres données stockées par le programme.

Utilisation de :

Dèsl’activation duclavier chronomètre,le registre pointeur de mémoire (> Rnn, - Dnn)etle

registre pointeur de rappel Rnn, = Dnn) sont définis d’aprèsla spécification dela valeur

sss.rrr dansle registre X.

 

Dèsquele clavier chronomèètreest désactivé, les valeurs en cours du pointeur sontretournées

au registre X sousla forme sss.rrr. La valeur sss.rrr d’entrée est sauvegardée dansle registre

DERNIER-X.



Lavaleurdesortie de sss peut être utilisée pour savoir combien de partagesontété pris, en

supposant qu’ils ont été pris dansdesregistres séquentiels, et que le pointeur du registre de

stockage partagé n’a pas été modifié manuellement.

Valeur du pointeur combinéen registre X

 

Æ sss.rrr

— S

Adresse du pointeur pour mémoire Adresse du i)oinleur pour rappel

partagée partagée

(1, 2 ou3 chiffres) (doit avoir 3 chiffres)

Unevaleur positive ou égale à zéro spécifiée poursss.rrr définit le mode partage normal

@ Rnn); une valeur négative pour sss.rrr met le chronomètre en mode partagé Delta

G Dnn).

(Pour mettre le chronomètre en modepartagé Delta et pour mettre aussiles deux pointeurs à

zéro, spécifiez un nombre entre -0.001 et zéro. Si, lorsque le clavier chronomètre est

désactivé, les deux pointeurs sontà zéro et si le mode partagé Delta est en vigueur, la valeur

-0.0000001 sera retournée auregistre X).

Dansle cas peu probable où,lors de la désactivation duclavier chronomètre, un pointeur est

nondéfini, la valeur du pointeur(sss ou rrr) retournée au registre X sera zéro. (Cela peut se

produiresi le clavier chronomètreest désactivé pendantquel’adresse du pointeurdu registre

est incomplète.)

   

Nouvelles fonctions étendues et de mémoire étendue
Les nouvelles fonctions étendues et de mémoire étendue apparaissent sous l’entête
CX EXT FCN(fonctions étendues HP-41CX)du catalogue2.

Redimensionnement desfichiers (Creszrt))

Vous pouvez modifier le nombrederegistres allouésà un fichier de données ou detextes, en

exécutant (redimensionnementfichier) de la façon suivante:

1. Assurez-vousquele fichier a redimensionnéle fichier en cours.

2. Placez dansle registre X le nombre de registres à allouer.

3. Exécutez -

Lapartie entière du nombredansle registre X devientla nouvelle taille du fichier en cours. Le

pointeur reste inchangé.

Accroissement de la taille du fichier. Avant d’étendre un fichier, vous devez vérifier le

nombre de registres disponibles en exécutant ou (EMROOM). Vous pouvez
normalementajouter deux registres de plus quele résultat, car et

réservent deux registres pour un nouvel en-tête qui n’est pas nécessaire dans ce cas.

Toutefois, si le nombre retournéest zéro,il peutrester 2, | ou aucun registre.



Réduction delataille du fichier. Si vous réduisezla taille d’un fichier de n registres, les n

derniersregistres du fichier sont perdus. Avec un nombrepositifdansle registre X,

n’est exécuté quesi aucunregistre actuellementutilisé n’est perdu. Un registre est considéré

utilisé si:

- il contient un nombredifférent de zéro (pourlesfichiers de données).

- Àl contient des caractères ou l’octet defin de fichier (pourdes fichiers de texte)

Sile nombre contenudansle registre X estpositif etsi les registresutilisés sont menacés de

perte, (RESZFL entraîne un FL SIZE ERR. Pourlesfichiers de données vous pouvez sauter

cette protection par un nombrenégatif dansle registre X. Dansce cas,les n dernier registres

sont perdus quel quesoit leur contenu.

Contrôle des octets disponibles ( (As500w) )

Avant d’ajouter des donnéesà unfichier de texte, vous pouvezvérifier le nombre d’octets

disponibles en utilisant (place ASCII). Le fichier de texte doit êtrele fichier en

cours. retournele nombred’octets disponibles au registre X,élevantlapile sauf si

l’élévation de pile est hors fonction. Rappelons que chaque nouvel enregistrementnécessite

un octet de plus pourle service. S’il n’y a pas assez de place, reportez-vousà ;

Utilisation de l’éditeur de texte ( )

Un dessin du clavier de l’éditeur de texte est présenté sur la plaqued’identification du

HP-41CX.

Commententrer dans l’éditeur detexte et en sortir. Pour accéderà un fichier de texte avec

l’éditeurdetexte:

1. S’il n’existe pas déjà, créez un fichier avec un nom et unetaille spécifiques en utilisant

(création fichier ASCII)

2. Avecle nom du fichier désiré dansle registre Alpha, exécutez CED (éditeur). Un registre
Alphavide spécifie le fichier en cours.

3. L’affichage présente le curseursurle caractère en cours dansl’enregistrement en cours

(déterminé par le pointeur enregistrement/caractère). Un nouveau fichier commence

avec un enregistrement vide (numéroté 000).

Poursortir de l’éditeurdetexte, appuyezsurla touche (SN-marche( CEXIT) surle clavier

(ÆD)). Une sortie automatiquea lieu si vous essayez de placer plus de 254 caractères (la

limite) dans une enregistrement, ou après quelques minutesd’inactivité. La sortie rétablit

tousles annonciateurs qui ont été redéfinis par eux.

Conditions par défaut. Chaque fois que vous activez l’éditeur de texte manuellement, le

clavier Alpha (et nonle clavier numérique) est actif (Alpha ON),le mode remplacement (au

lieu du modeinsertion) est actif(les nouveauxcaractères remplacentles anciens). Si CEDJest

 

exécuté à partir d’un programmee, l’état de l’indicateurbinaire Alpha(4#48) reste tel qu’il était

avantl’exécution de CED), afin que le programmepuisse contrôler quelclavierest actif.



Lafenêtre. Lorsque vous exécutezED), l’écran devient unefenêtre de 12 caractères dans un

enregistrementà l’intérieurdu fichier detexte spécifié. Le curseur (soulignement)clignote

avec un caractère ou avec un blanc;la position du curseuret l’enregistrementindiqué sont

déterminéspar la valeur en cours du pointeur d’enregistrement/caractère.

- Le numéro d’enregistrement. Pour des raisons de commodité, l’extrémité gauche d’un

affichage d’enregistrementprésente un numérod’enregistrementà deuxoutrois chiffres.

Il ne fait pas partie de l’enregistrement proprementdit.

- L’indicateur d’enregistrement vide (exposant T). Un enregistrementvide apparaît sous

la forme d’un numéro d’enregistrement suivi d’un indicateur d’enregistrement vide

«T surélevé», exposant T. Ce symbole apparaît dans un enregistrement nouvellement

créé, ainsi que dans un enregistrement qui perd son derniercaractère.

- Ponctuation. Un caractère de ponctuation («+», «», ou «c») apparaît à droite d’une

position de caractère normale. Donc un signe de ponctuation ne compte pas dans les

douze espaces de caractères, à moins qu’il y ait deux signes de ponctuation ou plus dans

uneligne. (Les signes de ponctuation adjacents sont séparés parla largeur d’uncaractère).

Puisquele curseur est un caractère plein (soulignement)il ne peut pas occuperla même

position qu’un signe de ponctuation. Aussi, lorsque le pointeur d’enregistrement/

caractère est sur un signe de ponctuation,ce dernierclignote, sans curseur.

Annonciateurs. Les annonciateurs qui apparaissent sur l’écran sontredéfinis pourl’éditeur de
texte:

- 1 Indique que le modeinsertion est actif.

- ALPHAindique quele clavier Alpha normal (avecles touches de contrôle de l’éditeur

de texte) est actif; pas d’Alpha signifie que le clavier numérique estactif.

- SHIFT et BATontleur signification habituelle.

- Tous les autres annonciateurs restent hors fonction (OFF), quel que soit leur état,
dès qu’on entre dansl’éditeur. Leur état précédentestrétablié dès qu’on sort del’éditeur.

Leclavier numérique.L’utilisation de la touche pouréteindre l’annonciateur Alpha

active le clavier numérique. Le clavier numérique est commode pour saisir des nombres;il

transformeles touches de chiffres, (CHS) et (=) , cin touchesprincipales, sans majuscule.*

Toutes les autres touches de caractères deviennent inactives. Lorsque vous sortez de

l’éditeurdetexte,l’état de l’annonciateur Alpha(Indicateur binaire 48) est rétabli
initial avant d’entrer dans l’éditeur.

 

Les touches de contrôle des caractères.

- Contrôle du curseur. « » I( ), CH2) ( OD CSER) ), et GZ)
(@D (FRGM) ). Le curseur représente le pointeur d’enregistrement/caractère. Vous ne

pouvez pas déplacer le curseur au delà du débutde l’enregistrement; vous ne pouvez

pas déplacer le curseuraprès uneposition de caractère au delà dela fin de l’enregistrement.

 

* La touch (Æ enregistrera soit «.»soit «,» selon la convention de marque debaseen cours (indicateur binaire 28).
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- Laséquence(REC-) (RECT)ou (REC-) déplace instantanémentle curseurau début
d’un long enregistrement.

- Addition de caractères.(iNSERT) (LEL) fait passer du mode remplacement(caractère) au

modeinsertion (caractère) et inversement. La condition par défaut est le mode remplace-
ment; aucun annonciateur n’est éclairé. Le mode insertion est indiqué par l’annoncia-

teur 1.

En mode remplacement,tout caractère frappé écrasele caractère indiquéparle curseur.

En modeinsertion, un caractère frappé est inséré devantle curseur.

- Suppression de caractères. Supprimele caractère indiqué par le curseur; les caractères

à droite glissent versla gauche pour remplirl’espace. Si le curseur est au-delà du dernier

caractère dansl’enregistrement, la touche espace supprimele dernier caractère. S’il ne

reste qu’uncaractèreets’il est supprimé,l’exposantT (indicateurd’enregistrementvide)

apparaît.

Les touches de contrôle d’enregistrement. Addition d’enregistrement. (FREET) ((VIEW)) et
((@S)) insèrent un enregistrementvide avant ou aprèsl’enregistrement en cours.

L'indicateur d’enregistrement vide exposantT est affiché. ( et ) termine

aussi le mode insertion commes°il était actif).

- Suppression d’enregistrement. (FRE©) ( (€x) ) supprimel’enregistrement en cours. Le
curseur (le pointeur enregistrement/caractère) se déplace sur le premier caractère de

l’enregistrement suivant, saufsi l’enregistrement suppriméétait le dernier. Dans cecas,

le curseur se déplace sur le premier caractère de l’enregistrement précédent (qui est

à présent le dernier).

- Déplacement entre enregistrements. ( )et ( ) déplacent
le curseur (le pointeur) sur le premiercaractère del’enregistrementsuivant ou précédent,

respectivement. Le curseurn’ira pas au delà du premier enregistrement(si vous essayez,

Tlécran clignote simplement).

  

nnn déplace le curseur sur le premier caractère de l’enregistrement indiqué,

qui doit être spécifié par trois chiffres. Commele habituel, c’est une fonction
de paramètre qui vous demandeuneentrée detroischiffres.

 

- Pour localiser le dernier enregistrement rapidement,utilisez un nombretrès grand avec

, par exemple 999,  

Vérification de fichiers par numéros (CEMDIRX))

Pour déterminerle nom etle type du nième fichier de la mémoireétendue,placez n dansle

registre X et exécutez . Par exemple, n =1 pour le fichier créé en premier (qui est

aussi le fichier affiché en premier par ).

Si le nième fichier existe:

- Le nom du nièmefichier est retourné au registre Alpha.
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- Le type de fichier est retourné au registre X commeun code à deux lettres*.

PR = Fichier de programmes

DA = fichier de données

AS = fichier ASCII (texte)

- neest placé dansle registre DERNIER-X.

- Le nièmefichier devientle fichier en cours.

Si le nièmefichier n’existe pas:

- le registre Alphaest effacé

- Zéro est retourné au registre X

- n eest placé dansle registre DERNIER-X.

- l’ordinateur ne changepasle fichier qui est le fichier en cours.

Note du traducteur: la phrase précédente n’est pasclaire en anglais.

A noter que (EMDIRX ne rehausse pas la pile. L’entrée n est la valeur absolue de la partie

entière du nombredansle registre X.

Vérification des registres disponibles (Evroow))

Pour vérifier le nombre de registres disponibles pourle fichier suivant à créer, exécutez

(place mémoire étendue). Le résultat prend en compte deuxregistres pour un

nouvel en-tête; si vous envisagez de créer plus d’un nouveau fichier, soustrayez deux

registres parfichier supplémentaire. Le résultat est retourné auregistre X, élevantla pile sauf

si l’élévationdepile est hors fonction. (C’est la mêmeinformation que fournit s’il

sort automatiquement.)

Effacement d’un bloc de registres ( )

Il est bon de commencer un programmeen effaçantles registres de donnéesqu’il à utilisés.

Poureffacer un bloc deregistres, exécutez (effacementdesregistres par X) avec

un nombre de contrôle dans le registre X. Le nombre de contrôle à la forme suivante :
- bbb.eeeii où:

- Rindice bbb (début) est le premier registre (plus petite adresse) à être effacé.

- R indice eee(fin) est le dernierregistre (plus grande adresse) à être effacé.

- ii est l’incrémentsi vous voulez que seulement chaque iièmeregistre soit effacé. Si vous

nespécifiez pasii, l’ordinateur suppose queii = 01.

R indice bbb est effacé mêmesi bbb > eee oup bbb + ii > ece.(note du traducteur: phrase

précédenteà revoir par un spécialiste du produit). Le signe du nombredecontrôleet tous les

chiffres décimaux en excès sont ignorés.

* Un entier positif est retourné si l'ordinateur ne reconnaît pas le typedefichiers.
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Réponse à une touche frappée ( (Gerxevx) )

est identique à (GETKEY mais comprendles fonctions suivantes:

Intervalle variable. Un nombre SS.s dansle registre X SS.s < 99.9, spécifie le nombre de

secondes pendantlesquelles attend une réponse.

Codesde touches majusculeset sans majuscules. (GETKEYX) retourne un code de touches dans

le registre Y. La frappe de «espace»suivie d’une autre touche produit unevaleur négative du

code de touche de la deuxième touche. La frappe de «espace» recommence l’intervalle

spécifié; si vous n’appuyez pas sur une deuxième touche pendant le deuxième intervalle,

(GETKEYX) retourne zéro indiquant qu’aucune touche n’a été frappée.

Codesdecaractère. retourneunecode decaractère(s’il y a lieu) dansle registre X. Si

l’indicateur binaire 48 est actif (le clavier Alphaest actif) un code de caractère est retourné

pour les touches avec des caractères sur le clavier Alpha.Si l’indicateur binaire 48 est inactif,

un code decaractère est retourné pourles touchesdechiffres, la touche base-marque(radix-

mark) est .Danstousles autres cas, retournezéro dansle registre X. A noter
qu’unetouchea différents codesde caractère selonl’indicateurbinaire 48: le côde de touche
52 correspondà la lettre R (code de caractère 82 surle clavier Alpha)etle chiffre 7 (code de

caractère SS surle clavier normal).

Action sur touche haute ou touche basse. Le signe du nombre SS.s dans le registre X

déterminesi l’ordinateur agit lorsquela toucheest enfoncée ou lorsqu’elle est relâchée:

- Si SS.s = O, l’ordinateur agit lorsque le touche est relachée. C’est l’option la plus

simple; la fanctiôn sus la touche n’est jamais exécutée et il y aura une réponse chaque

fois qu’une touchesera frappée.

- Si SS.s < 0, l’ordinateur agit lorsque la touche est enfoncée, permettant les touches

répétitives. Par exemple un programmepeut contenir une boucle qui place -.01 dans le

registre X, exécute (GETKEYX), appelle un sous-programme d’aprèsla réponsedel’utilisa-

teur puis recommence. L’exécution de (GETKEYX) avec une petite valeur négative pour

SS.s demande: y-a-t-il une touche enfoncée maintenant?Sil’utilisateur maintient une
touche enfoncée,la boucle contenant (GETKEYX) appelle indéfinimentle sous-programme

approprié, jusqu’à ce quele touche soit relâchée.

 

- Le relâchement de la touche produit l’effet normal de la frappe de la touche; mais

rappelons que seuls et (ON) produisent un effet pendant l’exécution d'un pro-

gramme.

(GETKEYX) décale versle hautle contenudesregistres Y et Z dansles registres Z et T et déplace

l’intervalle SS.s du registre X au dernier registre X, commeillustré ci-dessous:
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Localisation des registres de statistiques (CZ5E57))

Lesdix registres de statistiques sontaffectésà l’origine de RII à R16 en mémoire principale,
mais vouspouvezlesréaffecterà tout bloc deregistres de stockages de données.Pour vérifier
l’affectation en cours, exécutez(FREG7 ). L’adresse du premier registre du blocactuellement
affecté est retournée dansle registre X, élevantla pile saufsi l’élévation de pile est hors
fonction.FREG7)ne vérifie passilesregistres affectés existentréellement(c’est-à-dires’il y a
suffisamment de mémoire affectée au stockage des données), mais seulement quelle est
l’adresse affectée.

Comparaison de X avec le Y indirect.

Il y a six fonctions qui comparentle contenu duregistre X au contenu d’un registre spécifié

dansle registre Y. Le registre spécifié peut être un registre de mémoire principale (ROO à

R(319)) ou un registre de pile ou le registre DERNIERX.Placez l’adresse de 00 à 319 ou la

lettre seule X, Y, Z, T ou L dansle registre Y. Les fonctions sontles suivantes:

 CXZNN7) (K==NN7) (XENN7) (ŒFINNZ) (XS=NN7) CXSNN7)

Cesfonctions peuvent comparer toutes combinaisons de donnéesAlpha et numériques. Les
chaâines Alpha sont comparéessurla base des codes de caractère, permettant aux données
Alpha d’être classées dansl’ordre alphabétique. Les donnéesalphabétiques sont considérées
strictement supérieures aux données numériques. Commed’autresfonctions de comparai-

son,ces fonctionsentraînentle branchementd’un programme d’aprèsla règle «faire si vrai».
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