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Program: LOCATE
This program locates string at certain point of HP's LCD. You
must put a definite string in the level 2 of the stack and in
level 1 a complex number containing x and y coordinates of place
where you want your string to be displayed.Then you start the
program LOCATE.

Program:

<< V=> SWAP ’'x’ STO -»>

<< cLLCcD ""
WHILE x 1 >
REPEAT ’x’ 1

sTO- " "+
END SWAP + ’x’

PURGE y DISP 3
FREEZE

>>
>>

[ENTER] ’LOCATE [STO]

Checksum: #6449d
Bytes: 131

Example:Display string “HP 48SX" at x coortdinate 5 and y
coordinate 4:

2: "HP 48S8X"

1: (5,4)

[VAR] LOCATE

Luka Stravs
Lubejeva 1

61000 Ljubljana
Yugoslavia
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48S5SX HEWLETT_ PACKARD 485X%

BINOMINALKOEFFIZIENTEN
 

Dieses Programm erwartet aus der Ebene 1 den
Exponenten eines zweigliedrigen Ausdrucks von
der Form (a+b)”. Nach Aufruf des Programms
wird eine Liste mit den Koeffizienten sämt-
licher Glieder ausgegeben.

Gruss an alle HP 48SX User

Ruedi Kuhn, Amriswilerstr.64
CH-8570 Weinfelden

Programm: BIKOE

« 'N' STO CLEAR N 'N'
PU565 +N

IF _'N#0'
THEN G 2 ©
<I1N

STÄRT 'C'.
DROP 'NI/ZCC1ECN-
ZVAL 1 RND

NEXT i
» DROP GEPTH +LIST

ELSE 1
END

»
»

“BIKOE STO

Bytes # 47309d

193.5
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Markus Sprunck

Caracciolastr.56

Sehr geehrte Damen und Herren,
8000 München 45

anläßlich ihres Aufrufes in der Zeitschrift "Pocket + Laptop
Computer" Nr.: 01/91, Programme für HP Rechner zur Veröffent-

lichung einzusenden, sende ich Ihnen ein Programm zur Berech-
nung des Gaußschen Algorithmuses ein.

Wie Ihnen sicherlich bekannt ist, kann der HP 48SX eindeutig
bestimmbare lineare Gleichungssysteme lösen. Da diese in der
Praxis seltener auftreten, als nicht eindeutig bestimmbare
lineare Gleichungssysteme, müssen Lösungsverfahren wie z.B.
das Eliminationsverfahren oder eben den Gaußschen Algorithmus
verwendet werden.

ZUM_PROGRAMMAUFBAU

I. Gegeben ist ein Gleichungssystem folgender Art:

a x X x X11 ı * 312 206e F yn X X *3,

aı XX + 922%*% + 444 *+ 92n * Xa * %,

am1 X x1 + am2 X X2 + ... + amn X Xn = am

Hieraus kann eine Matrix mit m-Reihen und n+1 Spalten

gebildet werden.

( 03ı 82 4 8in 3L}

( 81 822 +° 92n ®2)

( aml am2 ... amn am ))

Diese Matrix wird nun unter der Variabelen 'MA.1'
abgespeichert.
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II.

III.

IV.

Durch Anwendung des Gaußschen Algorithmuses soll nun das

gestaffelte Schema

 

 

8a11 912 an 1 8

c 1 b,, bn I b,

S31 S32l sr ban I dz
entstehen, mit den Bedingungen:

C = - 2 (a + skalares Produkt m-te Reihe und n-te

mD Dan mn Spalte )

b = a + skalares Produkt m-te Reihe und n-te Spalte)
mn mn

wird bnn = 0 oder aı = 0 so wird die n-te Reihe übersprun-

gen.
Tritt dieser Fall auf, so wird die Matrix 'MA.1' durch

Zeilentausch entsprechend verändert. Kann durch Zeilen-
tausch die Bedingung b n * 0 nicht erfüllt werden, so
wird das Programm vor- zeitig abgebrochen und die Meldung
"Teste Matrix, gleiche Reihen oder Spalten?"” 20 sek. ange-
zeigt.

z.B. 1 2 10 4
2 4 6 3
2 4 5 1

Diese Gleichungssystem ist ebenfalls zu lösen, wenn man
eine der gleichen Spalten entfernt und das Programm neu
startet.

( Analog bei gleichen Reihen)

Das Auftauchen gleicher Reihen oder Spalten muß aber nicht
zum Abbruch führen.

Die Zeilen-und Spaltennummern der gerade berechneten Kompo-
nenten werden angezeigt.
Auch der Zeilentausch wird mit den Nummern der vertauschten
Zeilen angezeigt.

Es ist nötig die Variable 'RN' vor Beginn des Programmes auf
Null zu setzen. Dies geschieht durch das Starten mit 'RUN.',

Dieses Programm ist für den HP 48SX geschrieben. In der Anlage
finden Sie bitte das Listing.

Ich habe das Programm an allen, mir bekannten Sonderfällen ge-
testet und es sind nie Probleme aufgetaucht.
Trotzdem bitte ich Sie das Programm nochmals auf etwaige Mängel
zu testen, da ich nicht für Fehler und mittelbare oder unmittel-
bare Schäden im Zusammenhang mit den Programm hafte.
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RUN.
%* @ 'RN' STO
gRU.RLGDRITHMUS

PROCEDUR. ZEILENTAUSCH
$ + rel spa REIHEN
QPQLTEN

IF _'RN==rei'!
THEN u 1i + 'u' 3STO
ELSE 8 'u' STO
END .

. IF 'rei==REIHEN‘ '
F21==RN' AND
u THEN . .
Teste Matrix, gleiche

Reihen oder apalten ?"
1 DISP 26 WAIT HALT KILL

ELSE 1 SPALTEN
FÜR £& rei 1 - 457R

+ " + rei u + 4STR +
n ZEILENWECHSEL" + 1
BISP_'MA.1' rei 1 - ut+
SPALTEN * z + MA.1L { '
Fei-1' s } GET 'MA.1'
Fei £ - SPALTEN %* z +
MA.1 £ 'reitu' s& } GET
PÜT FUT

NEXT
END rei 'RN' STO

®

u

K

r

—
-
A

R
A

D
0
O

E
D

+ } GET MA.E
GET * +

s

GAU, ALGORITHMUS
* MA.1_ 'MA.2' STO MaA.Z
DEJ+ 06BJ+ GROP + REIHEN
SPALTEN

%* REIHEN SPALTEN *
CROPN 2 REIHEN.
n FÜR

_

rel rei +4+S7TR
ZEILE" + 1 DISP 1ı

SPRALTEN
n FÜR spa £

SPALTE" +

THE
PROCEDUR. 3K

5Spa } SET @ ==
THEN rei spa

REIHEN SPALTEN P
ERÜCEDUR.ZEILENTRUSDHGAU. ALGORITHMUS HALT
KILL

END

_

MA.S { spSPa } GET / NEG Pa
ELSE rei spaPROCEDUR.SKALAR

-

5nPALTESNE 'MR.E' rei 1
S * 9aUT sSpäa ROT

NEXT
, NEXT

&s
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Berechnen von_Eigenwerten einer_3*3 Matrix

Ein Programm für den HP 48SX.

Michael Hülsmann
Henrichenburgerstr. 179
4350 Recklinghausen

Das Programm erwartet in der Variablen B eine 3*3 Matrix die mit
dem Matrix Writer oder direkt eingegeben wurde.

Zur Lösung der charakteristischen Gleichung wurde das Verfahren

aus dem Taschenbuch der Mathematik von Bronstein und Semendjajew
(S. 132 3. Methode ) angewendet.

Beispiel: 35 88 116
B= -2 -5 -6

-8 -20 -27

Die Lösung wird wie folgt in dem Display des HP angezeigt:

3
_lxy

-3* y “2
yl= -1
y2= 3
y3= 1

I]ch wünsche allen Anwendern viel Freude an diesem Programm.

<<

'B' 1 GET '’B'’ 8 GET ’B' 6 GET * *

'B' 2 GET 'B' 4 GET ’B' 9 GET * *H
'B' 3 GET 'B' 7 GET '’B' 5 GcET * * +
'B' 1 GET ’B' 5 GET 'B'’' 9 GET * * -
'B' 2 GET 'B' 7 GET '’B' 6 GET * * -
'B' 3 GET 'B' 4 GET ’B' 8 GET * *
- DUP 'X' STO ->STR CLLCD 1 DISP
'B' 1 GET 'B' 5 GET *
'B’ 2 GET '’B' 4 GET * -
'B' 1 GET 'B' 9 GET * +
'B' 3 GET 'B' 7 GET * -
'B’ 6 GET ’B' 8 GET * -
'B' 5 GET 'B' 9 GET * +
DUP 'Y' STO ->STR " * y" + 2 DISP

'B' 5 GET NEG 'B' 9 GET NEG ’B' 1 GET NEG +
+ DUP 'Z’ STO ->STR " * y * 2" + 3 DISF
"y * 3”" 4 DISP

RAD '(3*Y-SQ(Z))/3' EVAL ’p' STO
'2*2°3/27-2*Y/3+X' EVAL 'q' STO
*'(p/3)°3+(q/2)*2' EVAL ’v' STO
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IF 'v>0 OR p>0'

THEN DUP2 "KOMPLEX" 5 DISP 5 FREEZE HALT

ELSE
IF 'v==0 AND p==0"

THEN NEG 'Z' RCL 3 / ->STR "y123 = " SWAP +
5 DISP 5 FREEZE

ELSE
IF 'q==0'

THEN 'yABS(p/3)' EVAL 'U' STO
ELSE 'SIGN(q)*J{ABS(p/3)' EVAL

'uU' STO

END 'ACOS(q/(2*U"3))' EVAL 'q'STO
'-2*U*COS(g/3)-Z/3' EVAL
DUP 5 RND
-)STR "yl = " SWAP + 5 DISP
'-2*U*C0OS(g/3+2* pi/3)-Z/3'
->NUM DUP 5 RND
"y2 = "SWAP + 6 DISP
'-2*U*COS(g/3+4* pi/3)-
Z/3' ->NUM DUP 5 RND
"y3 = " SWAP + 7 DISP 7

FREEZE

END

END

{g pa U v X Y Z} PURGE
CLEAR

HALT
>>

  
... mit Fachpublikationen der Fischel GmbH



-.. mit Fachpublikationen der Fischel GmbH

 H
e
w
l
e
t
t

P
a
c
k
a
r
d

H
P
Y
4
8
s
x
,

A
u
f
s
t
e
l
l
e
n

d
e
r

F
u
n
k
t
i
o
n
s
g
l
e
i
c
h
u
n
g
,
.

G
e
s
c
h
r
i
e
b
e
n

v
o
n

S
t
e
f
a
n

K
u
b
s
c
h
,

F
l
e
n
s
b
u
r
g
,

A
u
f
g
a
b
e
:

W
e
l
c
h
e

G
l
e
i
c
h
u
n
g

h
a
t

d
i
e

F
u
n
k
t
i
o
n
,

d
i
e

d
u
r
c
h

d
i
e

P
u
n
k
t
e

P
1
(
4
/
-
7
)

,
P
2
(
8
/
1
3
)

v
e
r
l
ä
u
f
t
.

A
n
s
a
t
z
:

y
=
a
l
®
*
x
+
a
0

G
e
s
u
c
h
t

s
i
n
d

a
l

u
n
d

a
0
.

2
U
n
b
e
k
a
n
n
t
e
-
-

2
G
l
e
i
c
h
u
n
g
e
n
.

I
-
7
=

4
*
a
l

+
a
0

IL
“

1
3

=
8*
a1
l

+
a
0

B
e
i
d
e

P
u
n
k
t
e

s
i
n
d

P
u
n
k
t
e

d
e
r

g
e
s
u
c
h
t
e
n

F
u
n
k
t
i
o
n
.

I
h
r
e

K
o
o
r
d
i
n
a
t
e
n

m
ü
s
s
e
n

d
i
e

F
u
n
k
t
i
o
n
s
g
l
e
i
c
h
u
n
g

e
r
f
ü
l
l
e
n
.

W
e
n
n

m
a
n

d
a
s

o
b
i
g
e

G
l
e
i
c
h
u
n
g
s
s
y
s
t
e
m

a
u
f
l
ö
s
t
,

d
a
n
n

e
r
h
ä
l
t

m
a
n

d
a
s

f
o
l
g
e
n
d
e

E
r
g
e
b
n
i
s
:

a
1
=
5

a
0
z
-
2
7
—
—

y
=
5
x
-
2
7

B
e
i

z
w
e
i

g
e
g
e
b
e
n
e
n

P
u
n
k
t
e
n

i
s
t

e
s

n
o
c
h

s
e
h
r

e
i
n
f
a
c
h

d
i
e

g
e
s
u
c
h
t
e
n

L
ö
s
u
n
g
e
n

z
u

e
r
m
i
t
t
e
l
n
.

W
e
n
n

a
b
e
r

n
u
n

z
.
B
.

3
o
d
e
r

4
o
d
e
r

m
e
h
r

P
u
n
k
t
e

g
e
g
e
b
e
n

s
i
n
d
,

s
o

e
r
h
ö
h
t

s
i
c
h

d
e
r

R
e
c
h
e
n
a
u
f
w
a
n
d

d
o
c
h

e
r
h
e
b
l
i
c
h
.

H
i
e
r

s
e
t
z
t

m
e
i
n

P
r
o
g
r
a
m
m

e
i
n
.

E
s

e
r
m
i
t
t
e
l
t

a
u
s

b
e
l
i
e
b
i
g

v
i
e
l
e
n

e
i
n
g
e
g
e
b
e
n
e
n

P
u
n
k
t
e
n
,

d
i
e

F
u
n
k
t
i
o
n
s
g
l
e
i
c
h
u
n
g
e
n

s
o
w
i
e

d
i
e

d
a
z
u

g
e
h
ö
r
i
g
e
n

L
ö
s
u
n
g
e
n
.

E
i
n
g
e
g
e
b
e
n

w
e
r
d
e
n

d
i
e

P
u
n
k
t
e

a
l
s

K
o
m
p
l
e
x
e

Z
a
h
l
e
n
.

A
l
s
o

(
4
,
-
7
)

E
N
T
E
R

(
8
,
1
3
)

E
N
T
E
R
,

N
u
n

s
t
a
r
t
e
t

m
a
n

d
a
s

P
r
o
g
r
a
m
m
.

S
O
L
V
E

1
ö
s
t

d
a
s

G
l
e
i
c
h
u
n
g
s
s
y
s
t
e
m
.

M
A
T
R

z
e
i
g
t

d
i
e

M
a
t
r
i
x

an
,.

V
E
K
T

z
e
i
g
t

d
e
n

V
e
k
t
o
r

a
n
.

E
X
I
T

b
e
e
n
d
e
t

d
a
s

P
r
o
g
r
a
m
m

u
n
d

l
ö
s
c
h
t

d
i
e

v
o
m

P
r
o
g
r
a
m
m

e
r
z
e
u
g
t
e
n

V
a
r
i
a
b
l
e
n
.

E
s

i
s
t

d
a
r
a
u
f

z
u

a
c
h
t
e
n
,

d
a
ß

b
e
i

d
e
r

E
i
n
g
a
b
e

d
e
r

K
o
m
p
l
e
x
e
n

Z
a
h
l
e
n
,

d
e
r

S
t
a
c
k

A
n
f
a
n
g
s

l
e
e
r

i
s
t
,

D
a

e
s

s
o
n
s
t

e
i
n
e
n

F
e
h
l
e
r

g
e
b
e
n

k
a
n
n

d
e
r

d
a
n
n

f
a
l
s
c
h
e

E
r
g
e
b
n
i
s
s
e

l
i
e
f
e
r
t
.

S
t
e
f
a
n

K
u
b
s
c
h

S
a
u
e
r
m
a
n
n
s
t
r
.

10
2
3
9
0

F
l
e
n
s
b
u
r
g

L
i
s
t
i
n
g
:

« D
E
P
T
H

'd
'

S
T
O

d
1
»
L
I
S
T

1
C
O
N

d
d

2
+
L
I
S
T

1
C
O
N

'
M
A
'

S
T
O

'
V
E
'

S
T
O

d
D
U
P
N

d
1

F
O
R

i
C
R

S
W
A
P

D
R
O
P

V
E

S
W
A
P

i
S
W
A
P

P
U
T

'
V
E
'

S
T
O

*
-
1

S
T
E
P

©
’
N
'

S
T
O

d
S
Q

'
D
'

S
T
O

D
O

'C
'

S
T
O

C
C>

»R
D
R
O
P

'X
'

S
T
O

1
d

F
O
R

j
M
A

X
N
“

D
S
W
A
P

P
U
T

'
M
A
'

S
T
O

'N
'

I
N
C
R

'
D
'

D
E
C
R

N
E
X
T

d
2

#*
D
R
O
P
N

0
'
N
'

S
T
O

U
N
T
I
L

D
0

=
=

E
N
D

(
(

"
S
O
L
V
E
"

(
«

V
E

M
A

/
V
E

M
A

3
P
I
C
K

R
S
D

M
A

/
+

O
B
J
*

D
R
O
P

”
»
)

)
(

)
(

"
M
A
T
R
:
“

(
&

M
A

>
)
)

)
(

"
V
E
K
T
z
=
"

(

«
V
E
)
)

(
)

(
M
E
X
I
T
"

(
&
C
O
N
T
”
)

)
)

T
M
E
N
U

"
S
e
l
e
c
t

y
o
u
r

w
e
a
p
o
n
,
$
$

E
x
i
t

l
e
a
v
e

P
r
o
g
r
a
m
m
.
"

P
R
O
M
P
T

Ä
X
C
D

N
V
E

M
A

d
)
P
U
R
G
E

1
M
E
N
U

A
c
h
t
u
n
g

w
i
c
h
t
i
g
e
r

H
i
n
w
e
i
s
:

S
t
a
t
t

d
e
r

r
u
n
d
e
n

k
l
a
m
m
e
r
n

i
m

L
i
s
t
i
n
g
,

s
i
n
d
d
i
e

g
e
s
c
h
w
e
i
f
t
e
n

K
l
a
m
m
e
r
n

z
u

n
e
h
m
e
n

L
e
i
d
e
r

k
a
n
n

m
e
i
n

D
r
u
c
k
e
r

d
i
e
s
e

n
i
c
h
t

d
a
r
s
t
e
l
l
e
n
.

$
$

b
e
d
e
u
t
e
t

e
i
n
e
n

Z
e
i
l
e
n
u
m
b
r
u
c
h
.

(
S
h
i
f
t

r
e
c
h
t
s

u
n
d

F
u
n
k
t
.
)

 durch Information vorn ...
12



durch Information vorn...

Maurice Al-Khaliedy
Ludwig-Gies-Str. 7

5000 Köln 71

Lösung von Gleichungen

nach der

Newton-Methode

Lösung von Gleichungen nach der Newton-Methode.

Obwohl der HP48SX schon über sämtliche Fumktionen zur lösung von Gleichungen verfügt,möchte ich hier

eine alte aber hilfreiche Methode vorstellen.

NEWTON
« CLLCD + F var XO n

« F var ö +
«F f /

« Xa var STO 1nN
FOR d var h -

STEQ
FERR_E@ _EVAL

var 3STR DUP SIZE 2 _SWAP
1 SUB d 3+STR + 3TAG

*Error:" 1 DISP "f'C®"
var *5TR DUP SIZE 1 - 2
SWAP SUB + ") = 0" + 2
DISP 3 WAIT F var XO n {
EQ } var + PURGE KILL

END DUP var

STO
NEXT £ EG } var

+ PURGE F DEPTH ROLLD
»

*

j
n
c

®
*

Beispiel: Lösen Sie die Gleichmg £ (X)=1N(X)

4: INC) * Gleichung
3: X * Variable

2: 2 ” Startwert
1 5 ” Iterationsschritte

Die Lösung ist X1.
Fals das Program mit einem Fehler abbricht,sollte ein anderer Startwert

gewählt werden.

Man sollte aber schon vorher die Lösung abschätzen.
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A CHAIN FÜR MATRIZEN
Welcher HP 48SX-Statistiker kennt dieses Problem nicht ?
Da hat man einen allmächtigen Taschenrechner, aber will man mal
zwei (reelle) Matrizen für 2-Variable Statistik zusammenfügen,
weil man vergessen hat diese gleich in eine Matrix zu schreiben,
sucht man vergeblich nach einer solchen Funktion. Aber hier ist
die Lösung des Problems :
 

Programm : CHAIN

Dieses Programm erwartet _
zwei Matrizen aus den « « n;1 $$äE
Ebenen 1 und 2. Nach IF 3 #* THEN
Aufruf des Programmes wird “ . Wn
dann eine Matrix ENI1).ArQ keine Matrix” DOERR

ausgegeben, in der die MT2 TYPE
Matrix in Ebene 1 an die

. IF 3 # THEN
in Ebene 2 angehängt "2.A kei Matrix” DOERR
wurde. Dabei können die END' rg Kelne MaLrıxX
Zeilenzahlen verschieden MT1 SIZE OBJ- DROP
sein, dementsprechend MT2 SIZE OBJ- DROP
werden an einer Matrix - Miz Mis M22z M2

Nullen hinzugefügt. « ;1 ;2 ;AXS
Außerdem wird vorher M1z M22 +
kontrolliert ob die beiden - Mz Ma
Argumente wirklich « MT1 Mz Mis 2 =LIST
Matrizen sind. Wer diese

‘ . RDM TRN OBJ- DROP
Kontrolle nicht benötigt MT2 M

z M2s 2 -LIST
kann ja die Zeilen 2-8 bis RDM TRN OBJ- DROP

"<" 18 .
auf das öschen MS Mz 2 =“LIST

=ARRY TRN
»

Gruß an alle HP 48SX User » »

»
HACKED BY HACKER *CHAIN STO

Kristian Hacker Bytes #590;Zg
Berliner Str. 53

1000 Berlin 27    
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A. Linz

Das berechnen komplexer Wurzeln sollte für den

48 SX eigentlich kein Problem darstellen. Jedoch
hat das interne Programm den Nachteil, daß es nur

ein Ergebnis anzeigt. Bei diesem Programm werden

jedoch alle Ergebnisse gezeigt und auch in einem
Koordinatensystem ( Re- und Im-Achse ) angezeigt.

Es sind im ganzen 2 Eingaben zu machen:
- eine ( Komplexe) Zahl der Fomm (X,Z) unter -Z-
ablegen

- der Grad der Wurzel unter -N-ablegen
dann einfach mit -Enter- zum Bild und nochmals
zu den Werten .
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Stefan Kistner : Siemensstr. 19 : 5800 Hagen1
 

Programm zur Berechnung von Flächenträgheitsmomenten mit dem

Taschenrechner HP 48SX

Kurzanleitung:

Die Programme 'PRVE'; 'VEIN'; 'UNT'; 'PAD'; '’JN'; 'KY' und 'DI'

werden im Hauptverzeichnis abgespeichert. Es sind Unter-

programme die so auch von anderen Programmen aus aufgerufen

werden können.

PRVE : Gibt einen Vektor auf dem Thermodrucker aus

VEIN : Dient zur Benutzereingabe von Vektoren

UNT : Unterstreicht eine Zeichenkette für den Drucker

PAD : Fügt vor eine Zeichenkette Leerzeichen ein, so

daß rechtsbündiger Ausdruck ermöglicht wird.

JN : Ja oder Nein Abfrage

KY : Wartet auf Tastendruck

DI : Zeigt sieben Zeichenketten im Display an

Die Programme 'IGES', 'INIT', 'DRUCK' und 'BED' stehen zusammen

in einem Unterverzeichnis, z.B. 'MBAU', wie »Maschinenbau«.

Vorher ist es ratsam, in diesem Verzeichnis Variablen 'IG',

'ABST', 'W' mit beliebigem Inhalt zu belegen, damit beim

späteren Anwählen des Menüs sofort das Hauptprogramm !'IGES'

aufgerufen werden kann.

Das Programm zeigt das errechnete Flächenträgheitsmoment, die
Widerstandsmomente und den Abstand des Schwerpunktes von der

Bezugslinie zwar auch an, um aber nach abgelaufenem Programm

noch darauf zugreifen zu können, werden diese Daten zusätzlich

in den vordefinierten Variablen gespeichert.

Erklärung der Funktionsweise anhand eines Beispieles:

—15   
22

— 30 —|

Nach Aufruf des Programmes mit der Taste IGES wird zunächst

nach der Anzahl der Flächen gefragt, die mit einander

kombiniert sind. In diesem Fall 2 Flächen:
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Anzahl der Flächen

des Körpers:

  ın:2
und. Danach erfolgt eine Abfrage, ob der Körper nur

aus Rechtecken und Kreisen besteht. In den meisten Fällen wird

diese Frage mit JA zu beantworten sein. Wenn nicht, müssen die

einzelnen Flächengrößen als Vektor eingegeben werden. (ohne

Einheit, aber alle Maße in mm. Negative Flächen, also Löcher

bekommen ein negatives Vorzeichen!)

 

Aber zurück zu unserem Beispiel:

Nur Rechtecke

und Kreise ?

 

[+ ] für Ja

[ - } für Nein    
-. Danach wird die Breite und Höhe, bzw. der Durchmesser

angegeben. (Zahl eingeben, Taste im Menüfeld drücken).

 
Breite und Höhe #1

oder Durchmesser [(mm]

3:

2:

1:

30

LBJ_#Joper|_D]lconr]
Menütaste 'B', 50 Menütaste 'H', Menütaste 'CONT',
-22 Menütaste 'D', Menütaste 'CONT'.

Der Durchmessermuß negativ angegeben werden, um mit dem Wert das

Loch zu erfassen. Wenn rechteckige Löcher auftreten muß und darf

nur die Breite negativ eingegeben werden.

   

 
Abst. d. Einzelschwpkte

v. Bezugslin/Gesschwpkt

Taste Drücken   
Nachfolgend sollen die Abstände der Einzelschwerpunkte der

Flächen von der Bezugslinie oder vom Gesamtschwerpunkt angegeben

werden, wenn dieser bekannt ist. ENTER . In unserem Fall ist

er nicht bekannt. Deswegen wird die Grundlinie als Bezugslinie

gewählt.
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Als Vektor der Dim. 2

eingeben:

:Abst. [mm]: [25 32,5]  
 

ENTER |. ACHTUNG: Wenn ein Flächenschwerpunkt unterhalb der

Bezugslinie liegt, muß der Wert negativ eingegeben werden.

 

Ist der Gesamtschwpunkt

bekannt?  
 

[-]. Danach gibt das Programm den Wert für den Abstand von der

Bezugslinie an: ABST [mm]: 22,454.

Diesen Wert muß man sich nicht merken oder notieren. Man kann

darauf im Speicher zurückgreifen.

ENTER .

Jetzt soll man die Randfaserabstände in mm eingeben.

 

Randfaserabstände [mm]

[Eassı—[cor]
50 = (Pfeil rechts, blaue Taste) B

> [ABsı] [coxT].

Das Ergebnis steht fest:

Das Gesamtflächenträgheitsmoment: I1G=272360.362 mm4

Die Widerstandsmomente: W(1)=9887.534 mm3

W(2)=12129.613 mm’3.

  

 

 

Danach wird noch gefragt, ob die Werte ausgedruckt werden sollen.

Wenn man keinen Drucker besitzt, kann man den vorletzten Befehl

im Programm 'IGES' entfernen: ... "" DI INIT ». Die

Unterprogramme 'DRUK', 'BED', 'PAD', 'UNT', 'PRVE' brauchen dann

auch nicht eingegeben zu werden.

Der Ausdruck erklärt sich selbst.

Vieleicht ist die Anwendung einigermaßen klar geworden. Wichtig

ist die Eingabe des negativen Vorzeichens bei:

- negativen Abständen von der Bezugslinie
- Löchern in Körpern (also negativen Flächen)
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Maurice Al-Khaliedy

Ludwig-Gies-Str. 7
5000 Köln 71

HP-48SX Würfel-Simulator

Das Programm CUBE besteht aus 3 getrennten Programmen.

1. Die PLAY-Routine (PLAY)
2. Die würfel Bilder (DATA)
3. Die würfel Koordinaten (COOR)

Die Programme sollten in einem eigenen V9rze?chnis unteägebraCht

werden.Erstellen Sie mit CHDIR ein Verzeichnis namens CUBE.

In dieses Verzeichnis kommen alle 3 Programme h1n91n.

Achten Sie darauf,das die GROB's richtig abgeschrieben werden.

PLAY
«
GROB 125 6& 3B1CC1D90C414
42539D018404A298E6A090180
1551451C655554045049AA82
AAGBIE18C9C51C88457535C1C
5CD8BB8EA409018440514904
455554045049AA82A4035B1CD
5C90C80445759D14D14AAABE
640000000000090000009008
20g09000909

« ERASE € # Od # 0d }
PVIEW 1 6

FOÜR X PICT DATA X
GET_COOR X GET SWAP GOR
PICT € # 4d # 32d } 4
GOR 5@0_X * .05 BEEP

NEXT 1_WAIT_ERASE {
# 0d # d } PVIEW PICT
COOR RAND 7 %* IP DUP

IF O ==
THEN 1 +
END_GET DATA RAND 7

* IP DUP

END GET_GOR PIGCT £
# 4d _# 32d } ı GOR 7
FREEZE 532 .1 BEEP 659
‚1 BEEP 784 .1 _BEEP 1047
„1_BEEP ‚1 WAIT 784 .1
BE%P 10947 .3 BEEP

>

?RTR

GROB 22 _2@ FFFFF11@009@11
G80011908001109000110000811
0800110000110E90Q110E0811
d£001100008110000110008011
000011000011090001100001F

FFFF1000908
GROB 22 28 FFFFF1108@811
900011009080110900011990011
9000110000193083192308319
308311000911000911090011
90001109001100009110080081F
FFFF1000090
GRÜOB 22 20 FFFFF11@800@11
900011000019730090197300019
2009119000110E00110E0811
0E5£0011900809110098311008311
90831100001100001100081F
FFFF1900000
GRÜOB 22 20 FFFFF11@09@11
00900110000195308319308319
308311000011000011000011
000011000019308319308319
308311009091100001100001F
FFFF19909098
GROB 22 29 FFFFF11@0Q@11
90001198000193808312308319
5083110000110E09110E0811
0E£0011000081923083197308319
308311000801100001180001F
FFFF108000808
GROB 22 20 FFFFF11000@11
00081100081923E83193E8319
3E58311000811000011090011
0Q0001100008193E83193E8319
3E£8311000011990091100001F
FFFF10@000908

o
+
D
D
N
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N
M
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A

[
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.
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Matihlas Sachs

Birkenstr. 20

W-4353 Haltern

Ein kleiner Wu

 

    
rm frißt

IRRMY
sich groß.

Ein Spiel für den H P"488X

! !

! !

! £in Geschicklich- !

! keitsspiel für öde !

! Vorlesungen, Legen !

! Sie ein Verzeichnis !

' ait dem Namen WURM !

! an, und geben Sie !

! darin die nachfol- !

! genden Programme !

! ein, Der jeweilige !

! Programmname steht !

! jamer zwischen Ster- !

! nen eingerahmt, 2u !

! beachten ist noch, !

! daß die Zeichenkette !

! -) dem kleinen Pfeil !

! über der Null-Taste !

! entspricht. Zum !

! Start gehen Sie in !

! das Verzeichnis WURM !

! und wechseln von dort!

! in das CST Verzeich- !

! nis, In diesen Ver- !

! zeichnis sind zwei !

! Tasten belegt. Mit !

! der Taste WURM star- !

\ ten Sie das Programa !
! ( welches sich dann !

! selbst erklärt ).

! Mit der Taste SCORE

! können Sie sich die

! aktuelle High-Score

! Liste anzeigen las-

! sen, Viel Vergnügen,

! Matthias Sachs

EEEKEEWURMERLEET
« 6RDF -,25

32,25 XRNG -15,5
‚25 YRNG

DO ANLT ANL2
HIGH
"ENTER = Spielstart"
7 DISP 0 WAIT

UNTIL 51,1
SAME

END i ’LEVE'
STO 0 ‘PUNKTE' STO

2 CF
DO TEXT CLLCD

"LEVEL " LEVE + 1
DISP "PUNKTE *
PUNKTE + 3 DISP
XTASTE" 7 DISP TAST
ERASE { 4# 0d # 0d }

PVIEW { # 0d # 0d }
{# 129d # 610 }
BOX 1 LEVE 30 %

FOR i
DO 1 CF

RAND 32 £ IP DUP
IF 3<
THEN 1

SF
END

RAND 15 % IP NEG
DUP

IF -7
=2= 1 FS? AND

THEN - 1
+

END R-3C
DUP BELE

UNTIL 0

END C-)PX
PICT SWAP

CASE i 6
LEVE 8 £

THEN Pi
END i

12 LEVE $ £
THEN PS
END i
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15 LEVE 8 £

THEN P4
END 93

END 60R.
NEXT 15

LEVE $ 'FUTT' STO 3

LEVE %® 'SFUT' STO
1000 ‚1 BEEP

WHILE KEY

REPEAT

END LAUF

'LEVE' INCR ’LEVE'

STO CLEAR

UNTIL 2 F5?

END CLEAR

AUSW 2 CF

1

EEKRERSCORESERERE

« HIEH "TASTE"
7 DISP TAST

1

BEREEFÄNLTEREEEE

« CLLCD

» WURMY* 1
DISP

* ({C) MSA-SOFT" 3

DISP

*E£in Wure frisst sich”

4 DISP

"durch, Steuerung ait”
5 DISP

"den Pfeiltasten,”

6 DISP "Taste* 7

DISP TAST CLLCD

» WURMY* 1

DISP "VORSICHT !!!»

3 DISP

*Ein Beruehren von*

4 DISP

"Wand, Randlinie oder”

5 DISP

"Wura bedeutet ENDE,*

&6 DISP *Taste* 7

DISP TAST

}

EEFKESANL2EREESE
« ERASE PICT (

$ 470 4 0d }
*NURMY* 3 ->6ROB
REPL PICT { # 2d
4 10d } "FUTTER" 1
-56R0B REPL PICT {
4 30d 4 10d } P3
REPL PICT { # 2d
$ 16d }

...34..

*SUPERFUTTER" 1

-)6ROB REPL PICT {

4 48d $ 16d } P4

REPL PICT { # 0d

4 22d }

"Verlaengern den Wurs”

2 ->6R0B REPL PICT {

$ 2d 4# 30d }

*SCHLECHTES FUTTER"

1 -)6R0B REPL PICT {

$ 72d # 30d } P5

REPL PICT { # 0d

4 36d }

*Wurs verliert ein Teil”
2 -)6R0B REPL PICT {
$ 2d # 44d } "WAND*

1 -)6R0B REPL PICT {

4 24d 4# 44d } Pi

REPL PICT { # 0d

4 53d } "Taste* 3
-)6R0B REPL { # 0d

4 0d } PVIEN TAST
TEXT

}

SEEKSEHICHEREEEE
€ CLLCD

W HIGEHSCORE* 1
DISP HILI LIST-)
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DROP -)STR * * SWAP + DUP C-JR IF fehl

+ + 2 DISP -)STR * * IF 1< Q ==
SWAP + + 3 DISP SWAP -1 > AND THEN
-)S1R " " SWAP + + 4 THEN DUP laeng 2 + ROLL PICT
DISP -5TR " " SWAP

+ + 5 DISP -)STR * "

SWAP + + 6 DISP

SEEEESLAUFENSEEE

55 (130) 0 -

laeng fehl rich ta

« (-13-7)
D0

IF KEY

THEN ‘ta’

570

CASE ta
25 ==

THEN

(0;1)
END

ta 34 ==

THEN

(-1;0)

END
ta 35 ==

THEN

(0;-1)

END

ta 36 ==

THEN

(1;0)

END

rich

END

"rich‘ ST0

END rich

DUP DUP BELE ‘KOPO’
570

CASE
KOPO 2 ==

THEN
‘laeng‘ INCR

‘laeng' STO 'fehl'

INCR ‘fehl’ STO
PUNKTE 1 + "PUNKTE'
STO 'FUTT' DECR
"FUTT' STO

END
KOPO 4 ==

THEN

Jlaeng 3 + ’laeng‘

STO fehl 3 + 'fehl‘

ST0 PUNKTE 3 +

“PUNKTE' STO 'SFUT-
DECR 'SFUT' STO

END
KOPO ==

THEN
IF laeng 1 >

THEN laeng 2 -

"laeng‘ STO

END PUNKTE 2 -
"PUNKTE' STO

END
KOPO 3 ==

THEN

2 $F'
END

END
C-)PX PICT SWAP P2
REPL

SWAP C->PX PO REPL

END

IF fehl

O

END

rich

END

"rich‘ STO

END rich

+ DUP C-)R

IF 1<

SWAP -1 > AND

THEN DUP

DUP DUP BELE ‘KOPO'
S70

CASE
KOPO ==

THEN
“laeng‘ INCR

‘laeng' STO 'fehl'

INCR 'fehl‘ STO

PUNKTE 1 + ‘PUNKTE'

STO ‘FUTT' DECR

"FUTT' STO

END
KOPO 4 ==

THEN
laeng 3 + 'laeng'

STO fehl 3 + 'fehl'
STO PUNKTE 3 +

"PUNKTE‘ STO 'SFUT'

DECR 'SFUT' STO

END
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KOPO == « DUP THEN posi

THEN (,75;-,75) + SWAP 2 + 'posi' STO

IF laeng 1 C-)PX SWAP C-)PX PICT END
THEN laeng 2 - 3 ROLLD SUB -) s UNTIL
‘Jaeng‘ STO « PUNKTE 2 posi 11 ==

END PUNKTE 2 - CASE s PS 0R
"PUNKTE" STO SAME END

END THEN 1 IF posi 1 >

KOPO 3 == END s P3 THEN TEXT
THEN SANE CLLCD HILI LIST-)

25 THEN 2 "HIGEHSCORE* 1 DISP
END END s P4 "Nanen eingeben* 3

END SAME DISP
C-)PX PICT SWAP P2 THEN 4 "Beenden mit ENTER'
REPL END s PO 4 DISP *Taste* 7 /

IF fehl SAME DISP TAST "Nane:" {
Q nz THEN 0 \6a } INPUT 13 posi -

THEN END 3 ROLLD PUNKTE 14
heng 2 + ROLL PICT END posi - ROLLD 13

SWAP C-)PX PO REPL ) ROLL DROP 12 ROLL
END } DROP -LIST ‘HILI'

IF fehl S70
0> END HIGH

THEN SEREESCSTERELEE *Taste" 7 DISP TAST

‘fehl‘ DECR ‘fehl' { WURM SCORE }
S70 } »

END
ELSE 2 SE EERKEKAUSWERFENS EERERSTASTERKENN
END SFUT C 1 -) posi ‘

FÜTT + « TEXT CLLCD DO

UNTIL == *Erreichte Punktzahl:" UNTIL KEY
2 FS? OR 1 DISP PUNKTE 3 END DROP

END DISP "TASTE* 7 DISP »
» TAST

\ D0 HILI EERKKSERDFELEERE
posi GET DUP ‘

AEEREKBELERLEEES IF PUNKTE 6ROB 4 4 00000000
e 'PO' STO

5R0B 4 4 60F0F060

‘P2' ST0

 

‚.. mit Fachpublikationen der Fischel GmbH



durch Information vorn ... — 37 -

Bilder von WURMY auf dem HP-48SX
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1Material necessary

  
 

In order to work with this booklet, you will need the following material :

1 PC IBM Compatible

2 HP 48SX calculators

1 HP 82208A PC link IBM Comp.

    
 

- 1 plug converter 25 pins male / male

or 1 Triport converter (9 pins, 25 pins male / female)

1 HP PCL graphic printer having a RS 232 Serial Interface
(one HP Laserjet II is used in the Demo)

- 1 Epson compatible graphic printer
(one Kodak - diconix 150 plus is used in the Demo)

- 1 32 Kb RAM card (HP 82214A)
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Settings
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2.1 KEYBOARD CONVENTIONS

To use this booklet, please use the following keyboard conventions :

Direct access will use the { } delimeters, ie {ENTER}

Shift Left will use {AMBER}

Shift Right will use {BLUE)

Alpha key will use {ALPHA}

The 6 white function keys below the screen display will use the [ ]
delimeters, ie [MEM]

The brackets {} key will be displayed (+)  



You will find below the different ways to go in Alpha Lock (Upper & Lower Case) :

Alpha Lock (Upper Case) : {ALPHA} {ALPHA}

Reset Alpha Lock (Upper & Lower) {ALPHA}

Alpha Lock (Lower Case) : {ALPHA} {ALPHA} {AMBER} {ALPHA}

If you are in Lower Case Alpha Lock and you depress {ALPHA} to unlock, the next time you go in

Alpha Lock, you will be in Lower Case. To go back in Upper Case, go in Alpha Lock then depress

{AMBER} {ALPHA}.  
3.2 HIDDEN KEYBOARD FUNCTIONS

There are some very useful functions which you can access directly :

{<-} BACKSPACE performs a DROP function

{<} Left Arrow performs a GRAPH function

{uP} UP Arrow activates the Interactive Stack

{DOWN} DOWN Arrow activates the EDITOR function

{>} Right Arrow performs a SWAP function

Some keys have direct functions available through the Right Shift key {BLUE}
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{BLUE} {PRINT} Performs a PR1 function (Level 1 stack
print)

{BLUE} {10} Places the calculator into Kermit SERVER
mode

{BLUE} {MODES} Selects the customize menu

{BLUE} {MEMORY} Selects the storage arithmetic menu

{BLUE} {SOLVE} Selects the SOLVR menu

{BLUE} {PLOT} Selects the PLOTR menu

{BLUE} {ALGEBRA} Selects the EQUATION Catalog

{BLUE} {TIME} Selects the Alarm Catalog

{BLUE} (STAT) Selects the statistics calculation menu

{BLUE} {UNITS} Selects the units commands menu  {BLUE} {PREV} Moves to first page of Current menu



2.2 Date & Time (European)

Set the following date and time : Ist September 1990 at 14:00

{AMBER} (TIME) [SET] Accesses TIME menu
[M/D] Set European Month / Day format
[12/24] Set European time
1.091890 [->DAT] Set Date
14.00 [->TIM] Set time

2.3 PERMANENT CLOCK DISPLAY

If you want to display the Date & Time permanently on the top right of the display, depress the

following keys : 
{AMBER} {MODES} {NXT} [CLK] Set the clock display (a DOT a;:pears in

the "CLK" softkey display)

To suppress the clock display, depress the same keys (toggle function).

When you do an "ARCHIVE" function, the clock display MUST be OFF

2.4 POINT, COMMA SETTINGS

Set the comma instead of numeric point : from 1.23 format to 1,23 format

C
=
~
I
=
—

=
ng
=
=
3
I
py
2
=
oy
=
=
=

{AMBER) {MODES} {AMBER} {PREV} [FM,] A dot appears in the softkey display

 

When you want to enter a complex number in "Comma" format, you still need to use the "," which is
{AMBER} {.}; The display will show you "3" ie (1;2)
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3.1 DIFFERENT ALPHA LOCKS 



And two other functions :

{ALPHA} {BLUE} {::} displays only one colon "

{ALPHA} {BLUE} {""} Displays only one quote "

 

Memory Management

 

 

 
 

4.1 CREATION OF DIRECTORIES The HP 48SX has the same tree structure as MS-DOS Operating System. We will create the directory

DIR in the HOME directory and DIRin the directory DIR.

jw)
|
ER
[£]

=
— {BLUE} {HOME} Goes to the HOME directory
= {ALPHA} {ALPHA} DIR1 {ENTER} Put DIR1 on the stack

— {AMBER} {MEMORY} [CRDIR] Creates the directory DIR!
Sg {VAR} [DIR1] Goes in DIR! directory (the name appears
=| on the top left of the display)

= {ALPHA} {ALPHA} DIR2 {ENTER} Put the name DIR2 on the stack
o {AMBER} {MEMORY} [CRDIR] Creates the directory DIR2
pr {VAR} [DIR2] Goes into the directory DIR2 (DIR! &
< DIR2 appear on the top left of the

co display)
-

= {BLUE} {HOME} Comes back to HOME

 

If you want to purge the directories DIR1 and DIR2 at the same time :

{VAR} ["] [DIR1] {AMBER} {MEMORY}
{AMBER} {PREV} [PGDIR] Purges DIR1 & DIR2 independently of

directories contents

4.2 DIRECTORIES & VARIABLES CREATION

You can create simultaneously a directory and some variables included in it.

Example : Create the directory DIR 3 containing 2 Variables A and B with the values 100 and 200.

{ALPHA} {ALPHA} DIR {SPC} A {SPC}
100 {SPC) B (SPC) 200 (ENTER) Put the variables names and values on

the stack

{ALPHA} {ALPHA} DIR3 (ENTER) Put the directory name on the stack
{STO} Create the directory and variables {var} [DIR3] [A] [B] Shows the result



 

RAM Card

 

  
 

5.1 VARIABLES CREATION IN A CARD

    
 Power off the HP 48SX before plugging-in the RAM card.

Plug the RAM card in Port # | (inner port from bottom side).

Power on the calculator.

Example : Creation of a variable ABC containing the value 123 in Port |

{AMBER} {LIBRARY} [PORT1] Accesses Port! and checks the variables
names (none if it is a new card)
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If you use a brand new card, you could have an error message telling the RAM card is defective. Don’t

take care of this message because the variable creation will initialized the card and remove the error

message.

123 {ENTER} Put 123 on the stack
{BLUE} {::} 1 {>} {ALPHA} {ALPHA}

ABC (ENTER) Enters the variable name and its address

":1:ABC"
{STO} Creates the variable in Porti

To verify :

{AMBER} {LIBRARY} [PORT1] ABC variable is created

[ABC] Shows the value "123"

5.2 MERGE A RAM CARD

We will merge the 32 Kb RAM memory in Port} with the 32 Kb main memory.

Memory values before the Merge in main and in RAM card memories :  
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{AMBER} {MEMORY} [MEM]

{NXT} 1 [PVARS]

1 {AMBER} {MEMORY) {AMBER} {PREV}
{MERG}
{NXT) [MEM]

{NXT} 1 [PVARS]

{AMBER} {LIBRARY} [PORTO]

5.3 PORT O FUNCTIONS
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Value for example : 5767 Kbytes

(available memory)
"{:1: ABC} 32742 Kbytes" Gives the
value of available memory in the card

in Port1 (assuming it is a 32 KB) and
the variable name ABC recorded in the

card

Merges the RAM card with the main memory
"38503 Kbytes" Shows the total available
memory (Main + RAM in Port1)

"SYSRAM" Shows the RAM card as part of
the main memory

Shows in Port0O the variable "ABC" which
was in RAM card (Porti). This port is a
"dummy" port which is part of the main
memory and is used for different

purposes.
In this case, we saved the existing
variables from the RAM card in Port1l.

- Store and recall variables : Can be used to hide variables out of the normal VAR menu.

- ARCHIVE and RESTORE functions : Can be used to backup a full main memory.

- LIBRARY function : Can be used as a port to execute Library programs. This port can be accessed as

Port # | and # 2 by using the prefix ":0:". It is part of the LIBRARY menu.

Example : Store the variable DEF with the value 500 in Port 0

500 {ENTER}
{BLUE} {::} 0 {>} {ALPHA} {ALPHA}
DEF (ENTER)

{sto}

Put 500 on the stack

Enters the variable name and its address
"gst

Creates the variable in Port 0

5.4 FREE A RAM CARD

We will "free" from the main memory, the RAM card # 1 which was merged. At the same time we will
record the variable "ABC" which was previously in the RAM card (now located in Port 0).

(AMBER) {LIBRARY) [PORTO] {AMBER) {+}
[ABC] {ENTER} "{:0:ABC}" Put the variable and its

address (Port0O) on the stack

1 {AMBER} (MEMORY) {AMBER} {PREV}

[FREE] Frees the RAM card in Port 1

Shows the variable "ABC"
32742 Kbytes Shows the independent
memory available in the RAM card # 1

(AMBER) {LIBRARY} [PORT1]
{AMBER} {MEMORY} {NXT} 1 [PVARS] 
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Library

  
 

6.1 EXECUTION OF A LIBRARY

Libraries are used to extend the main Memory in terms of programs execution. A program Library can
ONLY be executed in the Library menu in Port 0, 1 or 2. A program library CANNOT be read or

edited. It cannot be copied if it is located on 2 ROM card.

We will take the program PCLPRIN.LIB from the PC Link diskette to make some tests. (This program
has been downloaded during the Restore, refer to Section 7).

{VAR} {NXT} [PCLPR] "Library 767 : HPR..." Put the program
content on the stack in Library format

To execute this program which is a Graphic editor for HP PCL printers, you

need to copy it in a port.

{BLUE} {::} 0 {>) {ALPHA} A (ENTER) Put the name and address, where we will
copy the program, on the stack. The name

"A" is meaningless.
{STO} Stores the program PCLPRINT.LIB in PortO
{AMBER} {LIBRARY} [PORTO] The library LID # 767 is recorded (the

name "A" is not existing).
{BLUE) {ENTRY} [767] (ENTER) ":0: 767" Put the library name and

address on the stack

To execute this program directly from the “Library” menu keys, we will need
to "ATTACH" it to the current directory.

{AMBER} {MEMORY} {NXT} [ATTACH] Attaches the Library program to the

"HOME" directory.
To get the program attached, power OFF and ON the HP 48SX.

{AMBER} {LIBRARY} You will find a new menu key "“HPPRT"

which is the Executable PCLPRINT.LIB

prog (Refer to the section 14 for

execution details).
{AMBER} {MEMORY} {NXT} [LIBS] Gives information about the attached

Libraries, ie {HPPRT : Graphic -> PCL
767 0)

HPPRT is the Library name; "767" is the
LID (Library Identification Number);

"0" is the port where the library prog.
is stored; "Graphic -> PCL" is the prog.
description.

6.2 DETACH A LIBRARY FROM A DIRECTORY

To detach a Library, you need NOT to execute it and NOT have a copy of it on the stack.
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{BLUE} {CLR} Clears the stack
767 {ENTER} Put the LID # of the PCLPRINT.LIB Prog.

on the stack

{AMBER} {MEMORY} {NXT} [DETACH] Detaches the Library PCLPRINT.LIB

{AMBER} {MEMORY} {NXT} [LIBS] "{ }" No library attached
{AMBER} {LIBRARY} Shows the Library menu, "HPPRT" is not

displayed anymore

Delete the library "767" (PCLPRINT.LIB)

[PORTO] {AMBER} {+) [767] {ENTER} {:0: 767) Put the Library number on the
stack.

{AMBER} {PURGE} Purges the Library from teh Port O.
PCLPRINT.LIB is still present in the VAR

menu

NOTE

The ROM libraries and the UTILITIES from the PC Link diskette use an automatic "ATTACH". When

they are loaded in a port, a power OFF/ power ON will attach them in the library menu.
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LOAD a Backup file from PC

   

7.1HP 48SX SETUP

{AMBER} (IO) [SETUP]
"IR/WIRE : WIRE" if different, depress [IR/W]
"ASCII/BINARY : ASCII" if different, depress [ASCII]
"BAUD : 9600" if different, depress [BAUD] until 9600

appears

"PARITY : NONE 0" if different, depress [PARIT]
"CHECKSUM TYPE : 3" if different, depress [CKSM] until "3"

appears
"TRANSLATE CODE : 3" if different, depress [TRAN] until 3

appears

7.2 PC SETUP

You need to load the KERMIT protocol in your PC from the PC Link diskette. (HP 82208A for IBM

Compatible PC or HP 82209A for Macintosh PC)

Check your port configuration.

Connect your cable on Port COM1.
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From DOS Prompt, type C:> KERMIT

Kermit-MS> STAT {ENTER} Verifiy if speed is OK (9600 Bauds)

If speed not OK, specify it :

Kermit-MS> SET BAUD 9600 (ENTER) Set the speed to 9600 Bauds

KERMIT Protocol works only on Port COM! and COM2.

By default, Kermit is set to Port! and Speed 2400 Bauds.

If you want to set to port2, Type "SET PORT COM2" at the Kermit prompt.

If you want to set automatically the speed to 9600 Bauds, add the following
line in the file AUTOEXEC.BAT : “mode COM1:9600,n,8,1,p"

   
   

  

 
7.3 COMMUNICATION TEST

Set the HP 48SX in SERVER mode :

{BLUE} {10}

On PC :

Kermit-MS> REMOTE HOST 1 {ENTER} Put 1 on the HP 48SX stack. The first

stack line must be returned "1: 1"

12
jn
dw
o)

do
jd
e+

14
20
4

7.4 DOWNLOAD BACKUP FILE FROM PC

{BLUE} {IO} Set the HP 48SX in Kermit Server Mode   
Load your "DEMO" diskette in Drive A

In Kermit :

Kermit-MS> SEND A:/BACKDEMO Downloads the Backup file from the PC to

the Calc. (about 6 Kbytes length)

The backup file is downloaded in the HP 48Sx and we will use the "RESTORE"
function to create the HP 48SX variables.

{ATTN} Goes out of Server Mode ({ON} key)
{VAR} [BACK] "Backup HOMEDIR" Put the Backup file

content on the stack.

{AMBER} {MEMORY} {AMBER} {PREV}  



This operation will destroy your HP 48SX main memory

[RESTO] Restores the full memory from the
Backup file

 

 POLAR Graphic

     

    
 
8.1 DRAW A POLAR GRAPHIC

The HP 48SX must be downloaded as described in Section 7. We will draw a Polar Graphic from a
function recorded in the PLOT menu.

{AMBER} {PLOT} [CAT] Shows the equations recorded
{DOWN} {DOWN} Places the cursor in front of the

equation called "POL"
[PLOTR] [AUTO] Draws the graphic

8.2 CREATE A GRAPHIC OBJECT FILE (GROB)
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We will store the created Polar Graphic as a variable called a GROB file (Graphic Object).

{STO} {ATTN} Put the Graphic 131 X 64 Pixels on the

stack and goes out of GRAPH display

{ALPHA} {ALPHA} POLG {ENTER} Put the graphic variable name on the
stack

{sTO} Creates the GROB variable called "POLG"

8.3 DISPLAY A GROB FILE (GRAPHIC OBJECT)

We will display the GROB variable "POLG"created before and recorded in the "VAR" menu.

{VAR} [POLG] Put the GROB on the stack

"Graphic 131 X 64"
{PRG) [DISPL] [PICT] Put PICT name on the stack
{STO} Stores the GROB variable in PICT
{AMBER} (GRAPH) {AMBER} (GRAPH) Displays the graphic without showing the

function keys

{ATTN} Goes out of GRAPH 



In order not to have problem of duplicate file, we will purge the GROB called

"POLG"

{VAR} {"} [POLG] {AMBER} (PURGE) Purges the file "POLG"
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9.1 HP 48SX I/R FILES TRANSFERS

    

    
  

Transfer a Graphic Object from a HP 48SX to a second one.  
HP 48SX setup (Receiver side) :

{AMBER} {I0) [SETUP] [IR/W] Shows IR/WIRE : IR (Works as a toggle) :
must be set to "IR"

[ASCII] Shows ASCII/BINARY : BINARY (works as a !

toggle), must be set to "BINARY"

All the other parameters are meaningless

{BLUE} {10} Set the Calc. in Kermit server Mode. The
Calc. waits until it gets any data from

the HP 48SX Transmitter

1
9
i
n
d
w
o
)
)
d
o
j
d
e
|
+

1
3
)
d
0
4
g

HP 48SX Setup (Transmitter side)

- This HP 48SX needs to be downloaded according to Section 7   
{AMBER} {10} [SETUP] [IR/W] [ASCII] Set IR and BINARY parameters as above

{VAR} {(") [PRTE] {ENTER} Put the GROB name PRTENG on the stack
{AMBER} {IO} [SEND] Sends the GROB file to the HP 48SX

Receiver.

When line activity is off, depress {ATTN} on the HP 48SX Receiver.
It will go out of Server Mode.

{VAR} [PRTE] {PRG} [DSPL] [PICT]
{STO} Stores the GROB file in PICT
{AMBER} {GRAPH} {AMBER} {GRAPH) Displays the Graphic

{ATTN} Goes out of Graphic Display

9.2 FILE TRANSFER FROM A HP 28S TO A HP 48SX

To transfer from any HP calculator having the IR Interface to a HP 48SX, we need to use the program

"INPRT" located on the PC Link diskette. This program is downloaded on the HP 48SX (refer to Section

Nn.
 



On the HP 28S : - 69 -

Put the numbers on the stack

 

{AMBER} {10} [SETUP] [IR/W] [ASCII] If necessary, to set IR and BINARY in

the 2 first fields

Place the HP 48SX Infrared arrow in front of the Infrared diode of the

HP 28S. The distance must be not more than 1 centimeter. The HP 28S must

have the cover closed on the back in order to get the correct height.

{VAR} [INPRT] Set the HP 48SX in waiting mode

On the HP 28S :

{SHIFT} {PRINT} [PR1] sends the STRING from the HP 28S to the

HP 48SX 
The display on the HP 48SX should be :

2: "123456789"
1: 1

The value of "1" on Level 1 means the transmitted characters are valid.

A "0" means there were some invalid characters transmitted. If some

characters are missing, the flag (0 or 1) could be set to "1", which means

you need to be sure that the distance between the two calc. is respected.

We remind you that there is no handshake between the calc. because the

HP 28S is only one way transmission.

The data received are always in a STRING. If it is a program, you need to

EDIT it and adapt it.
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PC Prg. Edition and HP 48SX commands

  
 

10.1 EXECUTE HP 48SX COMMANDS FROM A PC

Refer to Section 7 to set up the PC Link and the HP 48SX connection.

We will calculate the following equation :

(15 ~ 3) #* XROOT (3,8) 
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We will use the Kermit function "REMOTE HOST" and we will define a macro
instruction called RH. In fact we will calculate from the PC keyboard

without touching the HP 48SX.

From MS-DOS :

C:> KERMIT
Kermit-MS> DEFINE RH REMOTE HOST \%!1

Connect the HP 48SX to the PC and set the HP 48SX in Kermit Server mode

{BLUE} {IO}

From the PC (must be in CAPS LOCK)

 

Kermit-MS> RH CLEAR Clears the stack
Kermit-MS> RH 15 Put 15 on the stack

Kermit-MS> RH 3 Put 3 on the stack

Kermit-MS> RH ~ 3375 (executes 15 © 3)
Kermit-MS> RH 8 Put 8 on the stack
Kermit-MS> RH 3 Put 3 on the stack

Kermit-MS> RH XROOT Executes XROOT(3,8) value = 2

Kermit-MS> RH # Multiplies 3375 by 2
Kermit-MS> RH 4 Put 4 on the stack

Kermit-MS> RH SQ Executes the square of 4

Kermit-MS> RH / 421.875 Divides 6750 by 16

10.2 HP 48SX PROGRAM EDITION ON PC

We have a program called "WALK" recorded on the supplied diskette. We need to setup the PC

Connection as described in Section 7.

Insert the diskette in drive A

C:> TYPE A:\WALK Displays the program content written in

RPL (HP 48SX language). Note the special

Header at the first line and all the

special characters having "/"

The HP 48SX must be in Server Mode :
{BLUE} {IO} Set the calc. in Server mode

On PC

Kermit-MS>SEND A:\WALK Sends the program to the HP 48SX

Kermit-MS> REMOTE HOST WALK Executes the program from the PC. The

little guy should walk across the screen

To stop it, on the HP 48SX depress {ATTN}

NOTE

If "WALK" program already exists on the HP 48SX, the calc. will create the file name "WALK. 1"
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Units management

  
 

11.1 UNITS CONVERSION

To illustrate HPSolve and the units conversion, we will calculate a car consumption using the following

equation :

CONS=GALON/ ( (END.KM~BEG.KM)/100)

CONS is the consumption in liter per 100 km
GALON is the refill value in UK Gallons

END.KM is the odometer value when we finish the trip

BEG.KM is the odometer value when we start the trip

    
 

The equation has been downloaded in Section 6

1) We start a trip with an odometer value of 25000 km. When we stop to

refill our tank, the odometer shows 26000 km. We refill 28 UK Gal of gas.

What is the car consumption ?

{AMBER} {SOLVE} [CAT] Goes in the equations catalog

Move, with the {UP} or {DOWN} keys, the cursor in front of the equation
called "L.KM"

E
O
S
E
E
T

E
E
L

[SOLVR] Solves the equation
25000 [BEG.] Enters 25000 km in BEG.KM
26000 [END.] Enters 26000 km in END.KM
28 [GALO] Enters 28 UK Gallons in GALON

{AMBER} [CONS] 12.7290 1/km Calculates the car
consumption in liter per 100 km.

2) With the same consumption, how many liters we will need to drive during
2000 km 7?

{AMBER} (REVIEW) Shows the different parameters
27000 [END.KM] New value when we stop the car, the

BEG.KM value will remain the same

{AMBER} [GALO] 56 UK Gal Calculates the gas consumption

{AMBER} {UNITS} [VOL] {NXT}
{AMBER} [L] 254,581 Liters Converts 56 UK Gal in

Liters
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12.1 FULL MEMORY BACKUP ON PC

We will do a full memory backup on a PC. We need to setup the PC link connection as described in
Section 7.

On PC (in MS-DOS) :

C:\ KERMIT (ENTER) Enters in Kermit protocol

Kermit-MS> SERVER (ENTER) Set the PC in SERVER mode

On the HP 48SX :

{BLUE} {CLR} Clears the stack

Verify that the I/0 is set to WIRE and ASCII

{AMBER} {IO} [SETUP] [IR/W] [ASCII] Needs to have "WIRE" and "BINARY" set
{BLUE} {::) {ALPHA} {ALPHA} IO
{ALPHA} {>} {ALPHA} {ALPHA} BACKPC

{ENTER} Put ":I0: BACKPC" on the stack

{AMBER} {MEMORY} {AMBER} {PREV}

When you do an "ARCHIVE" function, the clock display MUST be OFF

[ARCHI] Backups the full memory to the PC

At the end of transfer, {CTRL} C will exit the PC Kermit server mode

12.2 FULL MEMORY BACKUP ON RAM CARD

Power Off the HP 48SX before you plug-in the RAM card in Port #1.
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A warning message, "Invalid Card data" could appear if the RAM card is a new one. The message will

disappear when some data’s will be recorded on the card.

{BLUE} {::} 1 {>} {ALPHA} {ALPHA}
BACKRAM {ENTER} Put ":1: BACKRAM" on the stack
{AMBER} {MEMORY} {AMBER} {PREV}

[ARCHI] Backups the full memory on the RAM card
{AMBER} {LIBRARY} [PORT1] Shows "BACK" as a variable

12.3 RESTORE A BACKUP FILE FROM A RAM CARD

In Section 7, we saw how we can RESTORE the full memory from a PC backup file. We will do it now

from a RAM card backup file.

Install the RAM card containing the Backup file previously recorded.

{AMBER} {LIBRARY} [PORT1] (BLUE)

{ENTRY} [BACK] {ENTER} Put ":1: BACKRAM" on the stack
{AMBER} {MEMORY} (AMBER) {PREV}

    
 

This function will overwrite the main memory

[RESTO] Restores the full memory from the
Backupfile
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13.1 GRAPHIC ON HP 82240A/B I/R PRINTER

We will print the GROBfile called "TITENG"

{VAR} [TITEN] Put the GROB file on the stack
"Graphic 131 X 64"

{PRG} [DSPL] [PICT] {STO} Stores the GROB file in PICT

Power ON the IR printer and place it in front of the HP 48SX.

34 {+/-} {BLUE} {MODES} {NXT} [CF] Set the output to I/R

4 {PRG} [OBJ] {NXT} {NXT} [CHR]
{BLUE} {PRINT} Places the print head to the right

in order to avoid graphic misalignment 



{AMBER} {GRAPH} {AMBER} {GRAPH} Displays the graphic file

Depress simultaneously the {ON}
and {PRINT} keys Prints the graphic

13.2 GRAPHIC PRINTING ON A HP PCL PRINTER

We will use a HP Laserjet II printer.

Setup the printer :

The printer must be configured in Serial mode and at 9600 bauds.

Keep the "MENU" key depressed during 10 seconds and your configuration
menu will be displayed.

Depress 2 times "MENU" to get "I/O SERIAL *", if not correct, depress on
"+" key and "ENTER" key to record.

Depress "MENU" again and "BAUD RATE 9600" will appear, if not correct,
select the speed value with "+" or "-" key and depress "ENTER" when "9600"
is selected.

Depress again "MENU" and "ROBUST XON=ON #" appears, if not correct, depress
on "+" and "ENTER" to record.

Depress on "MENU" 2 times more and It will come back to "READY" state.

Cable connection :

Connect your HP 48SX RS 232 cable to a 25 pins male/male converter (Straight
connections) or use the tri-port connector specified in the Technical Support

newsletter N. 5 (9 pins male/ 25 pins male and female).

To print on the HP graphic printers, we will need to use the program

PCLPRINT.LIB provided in the PC Link diskette. This program is already
downloaded (refer to Section 7).

{VAR} {NXT} (if necessary) [PCLPR] "Library 767 : HPPR..." comes on the
stack

{BLUE} {::} 0 {>} {ALPHA} A {ENTER}

{STO} Stores the Library in Port0
Power Off/ Power On Attaches the library to the directory

{VAR} [PRTE] Put the Graphic Object on the stack
“Graphic 131 X 64"

{AMBER} (LIBRARY) [HPPRT] Starts the PCL graphic Prog.

[HPON] Set the graphic parameters

1 [MAG] Selects a magnitude of 1
{BLUE} {PRINT} Downloads the graphic to the printer

(Ready indicator should blink)
{ALPHA} {ALPHA} FF {ENTER} Performs a Formfeed to eject the paper

If you want a larger graphic, do the same procedure but set a magnitude of 4

{<=} Drops the Form Feed character from the
stack

4 [MAG] (BLUE) {PRINT} {ALPHA}
{ALPHA} FF {ENTER} Prints a larger graphic
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13.3 GRAPHIC PRINTING ON AN EPSON COMPATIBLE PRINTER

We will use the KODAK printer "DICONIX 150 Plus" to do the printing.

Printer Setup :

There are three blocks of switches located in the print mechanism. Two are located on the left side

and one is near the front panel (called SW1). This switch SW1 must have the 10 switches in DOWN
position.

The 2 other blocks, located on the left, one has 3 switches, all these switches must be in UP position.

The second block of 8 switches must have the switches 4 and 8 in UP position and all the other ones in

DOWN position. 
Ix | 8
I
I x16
I xs
Ix | 4 ===
I x13 IX 13
I xte x | 2
box Ix 11

UP DOWN UP DOWN 10987654321

ol
=
EE
Ic
=
lan)

=]—
=
a
5
®
Ld

=
=
<
=
~
po Cable connection :

 

Connect your HP 48SX RS 232 cable to a 25 pins male/male converter (Straight
connections) or use the tri-port connector specified in the Technical Support
newsletter N. 5 (9 pins male/ 25 pins male and female).

On the HP 48SX :

We will need to use a program called "EPSPRINT.LIB" provided in the PC Link

diskette and already downloaded in the HP 48SX.

{VAR} [EPSPR] “Library 766 : EPPR" Put the library on
the stack

{BLUE} {::} 0 {>} {ALPHA} A {ENTER}

{STO} Stores the Library in Port0 (A is

meaningless)

Power Off / Power On Does an automatic attached of the

library to the directory

{VAR} [TITEN] Put the graphic on the stack {AMBER} {LIBRARY} [EPPRT] Starts the EPSON print program
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[EPON] Set the graphic parameters for Epson
1 [MAG] Set the graphic magnitude to 1
{BLUE} (PRINT) Prints the graphic

If you want a larger graphic, set a magnitude of 4 in the EPSPRT program.

4 [MAG] (BLUE) {PRINT} Prints a larger graphic

K HEWLETT
PACKARD
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HP 485X-TOOL
TESTBERICHT

The HP 48

File Manager

 

Robert Hübner

Überblick

Ein Problem des HP 48SX ist die schlechte Qualität

des Schnittstellenpakets: "HP Serial Interface Kit #
8220-8ANA”.

Dieses auf dem Public-Domain Programm KERMIT
basierende Übertragungssystem besteht ais einem
Schnittstellenkabel zur seriellen Datenübertragung,
dem PC-Übersetzungsprogramm KERMIT, und ein
paar Programmen zum Drucken, Grafikkonvertieren

und HP 28 Druckdaten einlesen

Erklärung:

Public Domain : Software welche kostenfrei
kopiert und weitergegeben werden kann. Der Ver-

treiber darf nur Kopierunkosten geltend machen.

KERMIT: Programm zur Datenüber-
tragung zwischen verschiedenen Computeranlagen.

Dieses Kermit ist hauptsächlich zur Zeichenkonver-

tierung entwickelt worden. Es bietet eine reine Text-
Bildschirmdarstellung und kommt ohne Mausbedie-

nung aus, da viele Großcomputer über keine Grafik-

schnittstelle verfügen. Kermit läßt sich fernsteuern

und hat auch eine Fernsteuerfunktion.

Unverständlich ist, warum HP kein eigenes, auf den

HP 48 angepaßtes PC-Übertragungsprogramm auf
den Marktbringt.

Ein Amerikaner namens James Donelly hat sich die-

ser Problematik angenommen und ein HP 48-Tool
zur besseren Daten- bzw. Programmübertragung zwi-
schen IBM-PC und HP 48 SX entwickelt.

Den "HP 48 File Manager"

Programmbeschreibung

Das Programm wird auf einer 5,25" Diskette im For-
mat 360 kB und mit Handbuch ausgeliefert.

DerFile Managerstellt ein paar wichtige Funktionen

zum schnellen Übertragen zwischen PC und HP zur
Verfügung.

Dazu muß KERMITauf dem PCgestartet und laut

Anleitung konfiguriert werden. Dann wird das Pro-
gramm FMLIB (File-Manager-Library) zum HP 48
übertragen undinstalliert.

Nun wird KERMITals ferngesteuert (remote host)

eingestellt und der File Manager auf dem HP 48 ge-
startet,

Ist dies alles nach Plan verlaufen, werden alle Datei-
en ( Daten und Programme) aufdem Personal Com-
puter am HP 48 grafisch angezeigt und können vom
HP 48 aus manipuliert werden. Dasist auch mit den
im HP gespeicherten Dateien möglich

Die Manipulationsmöglichkeiten sind:

Senden von Dateien
Verzeichnisse erstellen
Dateiinfos ausgeben

Verzeichnisse anzeigen
Backups erstellen

Den freien Speicherplatz ermitteln
Dateien umbenennen

Die Diskette enthält folgende Programme:

FMLIB Library
File Manager Programm
README Text
Informationen über den File Manager

KERMIT Programm und Hilfe

KERMIT.PIF MS-WindowsPIF-Datei
Kermit Startdatei für MS-Windows

Gesamtwertung

Programm

Auslieferung: 1x5,25" 360 kB

2 Programme, Hilfen

Speicherbedarf: ca 10 kB
Installation: Sehr gut
Schnittstelle: (Kermit), Befriedigend
Fähigkeiten: Gut
Preiswürdigkeit: Sehr gut

Handbuch

Auslieferung: 1xPaperback, 16 Seiten
Sprache: Englisch
Dokumentation: Sehr gut

Kaufreis: 69,-

 

... mit Fachpublikationen der Fischel GmbH
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The HP 48 File Manager

Includes Disk for IBM Compatible Computers

The HP 48 File Manager has been designed to simplify the
display of your data within the HP 48, and facilitate data
transfer to or from an IBM compatible computer.

When File Manager begins, the current directory in the HP
rst:48 is displayed

{ HOME }

ekCATT 6 91

(incl. #24 MwSt)

 

LLENU[OIE]INEDJrnkk]oish[aun

The path to the current directory is shown at the top of the
display. The objects stored in that directory are shown in the
middle portion of the screen. Names shown with a prefix
character ( v) indicate a directory.

The HP 48 arrow keys ( [W](a](«)®] ) move the highlight
from one object to another. The keystrokes
and CIkioME] traverse the directory structure ofeither the
HP 48 or the server disk. Menu keys may be used to show
the directory of the Kermit server's disk, transfer files, purge
or rename files, create directories, show the available free
space, or archive the memory of the HP 48.

The HP 48 File Manager is an essential tool for anyone who
routinely exchangesfiles with a personal computer.

‘The HP 48
FileManager
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HP 4835X-TOO
TESTBERICHT

The HP 48

Programmer’s ToolKit

 

Robert Hübhner

Überblick

Werkenntnicht das leidige Problem eines Programmie-

rers, in einem selbstgestrickten Programm immer wieder

auf die "langsamen" HP 48-Basisfunktionen zurückgrei-
fen zu müssen.

Eine Lösung wäre, den HP 48 SX auf der System-Ebene
zu programmieren (Sysevals) oder das Programm in
Maschinencode direkt zu programmieren.

Doch leider stellt HP die dafür benötigte Befehlsrefe-
renz dem Endkundennicht zur Verfügung.

So bleibt dem normalen Programmierer nur die Mög-
lichkeit einzelne Programmmodule (= Sammlung aus

Basisfunktionen) für Standardfunktionen zusammenzu-

stellen, die in alle eigenen Programme eingebaut werden

können. Die Basisfunktionen des Moduls werden dann
einzeln oder in kleinen Gruppen gegen gleichwertige

Basisfunktionen ausgetauscht und immer wieder auf Ihr

Laufzeitverhalten überprüft.

Auf diese Weise bekommt man mit der Zeit eine Samm-
lung von geschwindigkeitsoptimierten, leistungsfähigen

Programmmodulen zum schnellen Aufbau von

Programmen.

Nun gibt es aber einen amerikanischen Aubieter, der

fertige leistungsoptimierte Programmier-Tools im Ma-
schinencode auf den Markt bringt.

Das "HP 48 Programmer”s ToolKit"

Programmbeschreibung

Das HP 48 Programmer’s ToolKit stellt eine Sammlung

nützlicher Hilfsprogramme für die Programmentwick-
lung auf dem HP 48 zur Verfügung.

Das Programm wird auf einer 5,25" Diskette im Format

360 kB ausgeliefert.

Zur Datenübertragung von PC auf HP 48 wird allerdings

das eiwas veraltete HP Schnittstellenpaket (Kermit) be-

nötigt.

Ein Handbuch gibt Auskunft über alles Wesentliche.

Die Diskette enthält folgende Programme:

CSCAT

Stringkatalog : Tabellarische Übersicht über alle
verfügbaren HP 48 Zeichen, mit dem Zeichenco-

System-Programm

de in HEX, DEC, OCT und BIN.

Note: Gut

LBLD System-Programm

Softkey-Designer : Malprogramm zum Zeichnen

von Softkey-Symbolen.

Note: Sehr gut

FCLIB Library
Flag-Übersicht : Tabellarische Übersicht über
alle verfügbaren Flags und ihren momentanen

Status. Alle Flags lassen sich manipulieren.

Note: Sehr gut

TLLIB Library

74 neue Kommandos : Array, Graphics, Meta,

Set, Stack, String u. a. Operationen.

Note: Gut

TBLIB

Titel-Tabelle : Tabellarische Auswahldarstellung

von Programmfunktionen.

Library

Note: Gut

DBLIB Library

Datensicht-Programm : Programm zum Definie-

ren und Andern von Datensätzen (Minidaten-
bank).

Note: Gut

Gesamtwertung
Programm

Auslieferung: 1 x 5,25" 360 kB
6 Programme, Beispiele

Speicherbedarf: 27661 Byte
Installation: Befriedigend
Schnittstelle: (Kermit), Befriedigend
Fähigkeiten: Gut

Preiswürdigkeit: Gut

Handbuch
Auslieferung: 1xRingbuch,124 Seiten

Sprache: Englisch

Dokumentation: Gut

Kaufpreis: 149,-
 

... mit Fachpublikationen der Fischel GmbH



.-. mit Fachpublikationen der Fischel GmbH

 T
h
e
H
P

4
8

P
r
o
g
r
a
m
m
e
r
'
s
To

ol
Ki

t

1
4
9
,
-
D
M

(i
nc
l.
F
%
Mw

st
.)

T
h
e
H
P

4
8

P
r
o
g
r
a
m
m
e
r
s
To

ol
Ki

t

G
e
t
t
i
n
g
St
ar
te
d

1

C
h
a
r
a
c
t
e
r
S
e
t
C
a
t
a
l
o
g

M
e
n
u
L
a
b
e
l
B
u
i
l
d
e
r

Fl
ag

Ca
ta
lo
g

10
D
a
t
a
B
r
o
w
s
e
r

1
3

Ti
tl
e
B
r
o
w
s
e
r

2
2

T
o
o
l
Li
br
ar
y

2
6

C
o
m
m
a
n
d
R
e
f
e
r
e
n
c
e

4
0

O
b
j
e
c
t
T
y
p
e
s

1
1
6

C
h
a
r
a
c
t
e
r
C
o
d
e
s

1
1
7

C
h
a
r
a
c
t
e
r
T
r
a
n
s
l
a
t
i
o
n
s

{1
19

Fl
ag
s

12
0

A
l
p
h
a
K
e
y
b
o
a
r
d

1
2
4mn ~

T
h
e
H
P
4
8
P
r
o
g
r
a
m
m
e
r
’
s
To
ol
Ki
t
 

In
cl

ud
es

Di
sk

fo
r
I
B
M
-
C
o
m
p
a
t
i
b
l
e
C
o
m
p
u
t
e
r
s

T
h
e
H
P
4
8
P
r
o
g
r
a
m
m
e
r
'
s

To
ol
Ki
t
is
a

co
ll

ec
ti

on
of

so
ft

wa
re

to
ol

s
d
e
s
i
g
n
e
d
wi
th

th
e

p
r
o
g
r
a
m
m
e
r

In
mi
nd
.

T
h
e
s
e

to
ol
s
im
pr
ov
e
p
r
o
g
r
a
m

p
e
r
f
o
r
m
a
n
c
e
b
y
c
o
m
b
i
n
i
n
g

s
o
m
e
c
o
m
m
o
n
,
sl

ow
op
er
at
io
ns

in
to

fa
st
er

in
te
rn
al

s
y
s
t
e
m
l
a
n
g
u
a
g
e
s
a
n
d

pr
ov

id
e

ad
di
ti
on
al

ca
pa
bi
li
ty

in
ob

je
ct

ma
ni
pu
la
ti
on

no
t
di
re
ct
ly

av
ai

la
bl

e
in
th
e
H
P

48
.

»
T
h
e
Ch

ar
ac

te
r
S
e
t
Ca
ta
lo
g

Is
a
n

in
te

ra
ct

iv
e

ca
ta
lo
g

th
at

di
sp

la
ys

th
e
H
P
4
8

ch
ar
ac
te
r
se

t
in

al
l
th
re
e
av
ai
la
bl
e
fo

nt
s
a
n
d
s
h
o
w
s
th

e
I
/
O
tr
an
sl
at
io
n
fo
rm
s.

«
T
h
e
M
e
n
u

La
be
l!

Bu
il

de
ri
s
a
n

in
te
ra
ct
iv
e
p
r
o
g
r
a
m

fo
r
bu

il
di

ng
gr
ap
hi
cs

ob
je
ct
s

fo
r
u
s
e

In
c
u
s
t
o
m
m
e
n
u
s
.

+
T
h
e

Fl
ag

Ca
ta
lo
g

Is
a
n

In
te

ra
ct

iv
e

p
r
o
g
r
a
m

th
at

s
h
o
w
s

th
e

st
at
es

a
n
d

de
sc

ri
pt

io
ns

of
s
y
s
t
e
m
a
n
d
us

er
fl
ag
s.

«
T
h
e
D
a
t
a
B
r
o
w
s
e
r
a
n
d

Ti
tl
e
B
r
o
w
s
e
r
ar
e
t
w
o

po
we

rf
ul

sc
re

en
-o

ri
en

te
d

us
er

in
te

rf
ac

e
Ut
il
it
ie
s
th

at
m
a
y
b
e
u
s
e
d

to
e
n
h
a
n
c
e
a
n
ap

pl
ic

at
io

n:
 

+
A
D
D
R
E
S
S

L
I
S
T

J
O
E

S
M
I
T
H

1
2
3

A
N
Y
S
T
R
E
E
T

:
C
O
R
V
A
L
L
I
S

O
R

t
9
7
3
3
9

:
5
8
3
-
5
5
5
-
1
2
1
2

[
[
|

T
e
u
r
!

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 

Ph
#t

:
L
n
o
t
G
E
L

 

[
S
U
N
[
M
O
O
N
J
T
E
H
P
]
G
I
S
T

[O
KE
IT
]
C
u
i
l

«
T
h
e

To
ol

Li
br
ar
y
pr

ov
id

es
74

n
e
w
c
o
m
m
a
n
d
s

fo
r
ar
ra
ys
,
gr
ap
hi
cs
,

li
st

ut
il

it
ie

s,

m
e
t
a
-
ob

je
ct

s,
so

rt
in

g,
se
ts
,

s
t
a
c
k

ut
il

it
ie

s,
st
ri
ng

ut
il

it
ie

s,
a
n
d

m
o
r
e
.

T
h
e
s
e

c
o
m
m
a
n
d
s
a
r
e

fa
st
a
n
d
po

we
rf

ul
.

Fo
r
in
st
an
ce
,
th
e
c
o
m
m
a
n
d
M
R
E
V
E
R
S
E

wi
ll

r
e
v
e
r
s
e

t
h
e

o
r
d
e
r

of
1
0
0
0

o
b
j
e
c
t
s
o
n

t
h
e

s
t
a
c
k

in
le
ss

t
h
a
n
a

s
e
c
o
n
d
,

a
n
d

R
O
T
A
T
E

wi
ll

ro
ta
te

ch
ar
ac
te
r

st
ri
ng
s,
li
st
s,

or
gr

ap
hi

cs
ob

je
ct

s.

T
h
e

1
2
4
p
a
g
e
m
a
n
u
a
l

pr
ov

id
es

c
o
m
p
l
e
t
e

de
sc

ri
pt

io
ns

of
al
l
th
e
n
e
w

ca
ta

lo
gs

,

pr
og
ra
ms
,
a
n
d
c
o
m
m
a
n
d
s

wi
th

ex
am
pl
es
.

Ad
di

ti
on

al
ch

ap
te

rs
pr
ov
id
e
re
fe
re
nc
e

ta
bl
es

fo
r
ob
je
ct

ty
pe
s,

th
e
ch

ar
ac

te
rs
e
t
,
a
n
d

fl
ag
s.

 durch Information vorn ... 80



H
O
L
E
!

IC
RI

AC
K;

Pa
rt
3.

Pa
rt
4.

Pa
rt
s.

F
a
r
t
é

Pa
rt

7.

Pa
rt

8.

Bl
ac

kj
ac

k
..
..
..
.o
co
uv
ri
er
ie
ne

V
i
d
e
o

Po
ke
r.
..
..
..
..
..
co
ov
ce
un
..
.n
.

Sl
ot

M
a
c
h
i
n
e

..
..

..
..

..
cc

..
c.

..
..

Ro
ul

et
te

..
..
..
..
..
.c
cc
ce
iv
v

Ad
di
ti
on
al

Fe
at
ur
es
..
..
..
..
..
..
.

...

Er
ro
rs

a
n
d
P
r
o
b
l
e
m
s

..
..
..
..
.

...

 

..
P
a
g
e
l

..
P
a
g
e
9

..
P
a
g
e
12

..
P
a
g
e

14

P
a
g
e

16

P
a
g
e
18

      

S
e
l
e
c
t

a
G
a
m
e

 
g

[2
AN

K)
B
L
A
C
[P

OK
E
[S
LO
T
R
L
E
T
Q
u
i
t
 

 

D
e
a
l
e
r
:
Q
U
E
E
N

B
e
t
:
$
1
0

61
k

V
I
O

 

= 2
i

l
n

H
I
T

|
S
T
H
V
[
D
D
N
P
L
T

JR
EC

HM
|

V
I
E

|
  

S
e
l
e
c
t

d
i
s
c
a
r
d
s

5
|
8
4
e

18
|e

&
{
X
I
V

{0
{
V
L
E

i
4

Di
sc

po
is
e
o
u
s
c
{n
iz
e
o
i
s
o
k
a
]

 

  
 

 

 

 
P
O
T

P
O
T

a
T

 

I-zql  puted4J
JU
EK

C
I
T
]
  

P
l
a
c
e

uv
ou

r
B
e
t
s

A
a
B

E
R
E
E
15
F
E
R

24
F
R
E
T
33

E1
3

2
[
M
e

1
1
1
?

2
0
E
F
l
a
s
2
9
E
H
3
s

9
5
6
7

P
U
R
E

5/
1a
E
a
s
:

ER
Y
a
y

1
2
1
2
1
2

[1
-1
8
[E
VE
N
[J
B
L
A
C
K
[
O
D
D
P5
-3
5

SP
IN

}
B
E
T
J
S
B
E
T
I
R
I
E
W
Q
U
I
T

 
 
 
 
 
 
 

  Ai
l
th

e
fu

n
a
n
d
ex
ci

te
me

nt
of

a
ca

si
no

fo
r
th

e

He
wl
et
t-
Pa
ck
ar

d
48
SX
.
Cr

ea
te

d
by

Pr
es
to
n
Br
ow
n
La
bs
. Ca

si
no

48
is

a
fu

n-
fi

ll
ed

si
mu

la
ti

on
of

a
ca

si
no

fo
r

th
e

He
wl

en
t-

Pa
ck

ar
d

4
8
5
X

ca
lc

ul
at

or
.

Ca
si

no
4
8

co
nt

ai
ns

fo
ur

ga
me
s:

Bl
ac

kj
ac

k.

Vi
de

o
Po

ke
r,

Sl
ot

s
an
d

Ro
ul

et
te

.
U
s
e
Ca
si
no

48

to
l
e
a
m

to
pl
ay
,

to
i
m
p
r
o
v
e
yo

ur
sk
il
ls

a
n
d

to

ha
ve

fu
n!

In
th

e
ca
si
no

y
o
u

wa
lk

to
th
e

ta
bl
e
of

yo
ur

ch
oi
ce

an
d

st
ar

t
a
n
e
w
ga

me
,

B
l
a
c
k
j
a
c
k

O
v
e
r

at
th

e
bl
ac
kj
ac
k

ta
bl
e
yo
u

ca
n

hi
t.

st
ay
.

do
ub
le

d
o
w
n
,

sp
li

t
pa

ir
s

or
ge
t

a
re

co
m:

me
nd

at
io

n.
T
h
e
r
e
c
o
m
m
e
n
d
ke

y
te
ll
s
y
o
u

yo
ur

be
st

op
ti
on

an
d

th
e
ru

le
y
o
u
ne

ed
to

re
me

mb
er

.

Fo
r

cx
am

pl
e,

if
y
o
u

ha
ve

18
an

d
th
e

de
al
er

s
h
o
w
s
a
te
n
th

en
th
e
r
e
c
o
m
m
e
n
d
ke
y
w
o
u
l
d

sa
y.

“S
ta
y
o
n

17
or

m
o
r
e
w
h
e
n

th
e
de
al
er

s
h
o
w
s

7,
8,

9.
10

or
A
c
e
™

V
i
d
e
o
P
o
k
e
r

At
t
h
e
V
i
d
e
o
Po

ke
r
m
a
c
h
i
n
e
y
o
u

se
le
ct

di
sc
ar
ds

an
d

th
en

dr
aw
.
A

pa
ir

of
ac
es

or
be
tt
er

wi
ns
!

Sl
ot

M
a
c
h
i
n
e

Pu
ll

th
e
ha

nd
le

of
t
h
e

sl
ot

ma
ch
in
e
a
n
d

wa
tc

h

th
e
wh
ee
ls
s
p
i
n

of
b
i
g

pa
yo
ff
s.

Ro
ul

et
te

In
Ro
ul
et
te

y
o
u

pl
ac

e
m
a
n
y

be
ts

,
an

d
th
en

sp
in

th
e
wh

ee
l.

Al
so

-
Y
o
u

ca
n
cr
ea
te

yo
ur

o
w
n

ca
rd

g
a
m
e

wi
th

c
o
m
m
a
n
d
s

fo
r

dr
aw

in
g

ca
rd

s
on

th
e

sc
re

en
.

1
9
8
-
D
M

(i
nc
l.
3
%
Mw
st
)

 



... mit Fachpublikationen der Fischel GmbH

 

 

69
,-

Th
e
H
P
48

H
a
n
d
b
o
o
k

E
L
H

H
P
4
8
H
a
n
d
b
o
o
k

J
a
m
e
s
e
e

 
  

In
tr
od
uc
ti
on

1

O
b
j
e
c
t
s
,
N
a
m
e
s
,
a
n
d
C
o
n
s
t
a
n
t
s

3

M
e
m
o
r
y
O
r
g
a
n
i
z
a
t
i
o
n

1
5

G
r
a
p
h
i
c
s

21

St
at

is
ti

cs
D
a
t
a

2
7

D
a
t
a
Tr

an
sf

er
2
9

M
e
n
u
s

40
U
s
e
r
K
e
y
s

a
3

P
r
o
g
r
a
m
m
i
n
g

4
5

H
P
S
o
l
v
e
E
q
u
a
t
i
o
n
Li
br
ar
y

6
4

S
y
s
t
e
m
O
p
e
r
a
t
i
o
n
s

9
6

Pr
in

te
r
Co

nt
ro

l
10
1

Bu
il
t-
In

Un
it
s

1
0
3

M
e
s
s
a
g
e
s

1
1
0

M
e
n
u
N
u
m
b
e
r
s

1
1
7

Ch
ar

ac
te

r
C
o
d
e
s

11
8

O
b
j
e
c
t
T
y
p
e
s

1
2
0

F
l
a
g
s

1
2
1

S
u
b
j
e
c
t
I
n
d
e
x

1
2
5

durch Information vorn ...

  
D
M

(i
nc
l

.
3

Ye

  
 

J
a
m
e
s
D
o
n
n
e
l
l
y

M
w
s
t
)

 Com
m
a
n
d

R
e
f
e
r
e
n
c
e

1
3
9

A
l
p
h
a
K
e
y
b
o
a
r
d

1
9
5

B
e
s
t
e
l
l
u
n
g
e
n

bi
tt

e
an

:

Fi
sc

he
l
G
m
b
H
,

Ka
is
er
-F
ri
ed
ri
ch
-S
tr
.
54
a,

1
0
0
0

B
e
r
l
i
n

12
,
F
a
x
:
0
3
0
/
3
2
4
0
9
2
8

|82  



... mit Fachpublikationen der Fischel GmbH

 
(incl FX MuSt)
69, OM

A GRAPEVINE PUBLICATION

T
h
e

b
o
o
k

b
e
g
i
n
s

w
i
t
h

a
g
o
o
d

i
n
-
d
e
p
t
h

r
e
v
i
e
w

of
t
h
e

E
q
u
a
t
i
o
n
W
r
i
t
e
r
,
th

e
S
O
L
V
E
a
n
d
th
e
P
L
O
T
ap
pl
ic
at
io
ns
.

Ne
xt
,
i
t

gu
id

es
y
o
u

t
h
r
o
u
g
h
th

e
lo

ca
ti

on
s
a
n
d
us
es

of
th

e
48

's
bu

il
t-

in

gr
ap

hi
c
c
o
m
m
a
n
d
s
.
T
h
e
n
y
o
u
le
ar
n
to

bu
il

d
y
o
u
r
o
w
n
g
r
o
b
s
a
n
d

c
o
m
b
i
n
e
t
h
e
m
in
to
s
o
m
e
ex

te
ns
iv
e
ap
pl
ic
at
io
n
p
r
o
g
r
a
m
s
.
Th

er
e'

s

e
v
e
n
a
c
h
a
p
t
e
r
th

at
di
sc
us
se
s
tr

an
sf

er
ri

ng
y
o
u
r
H
P
4
8
G
r
a
p
h
i
c
s

to
o
t
h
e
r
c
o
m
p
u
t
e
r
s
o
r
p
r
i
n
t
e
r
s
.

S
o

do
n’
t
m
i
s
s

th
is

i
n
s
i
g
h
t
f
u
l
—
a
n
d
f
u
n
—

ex
cu
rs
io
n

in
to

th
e

w
o
r
l
d
of
H
P
4
8
Gr

ap
hi

cs
.

It
a
d
d
s
a
w
h
o
l
e
n
e
w
d
i
m
e
n
s
i
o
n
to

y
o
u
r

u
s
e
of

th
is

p
o
w
e
r
f
u
l
m
a
c
h
i
n
e
.  

By R. Ray Depew

 
  
 

 

 

CH
AUS USA

€R HP 48 Graph
»e

BU 1CS

 durch Information vorn ... 83



durch Information vorn ... - 84 -
 

HP 48 Graphics

Here's a “must-have” if you wantto use the full potential of that big
display on your HP 48. Written by HP engineer Ray Depew,this book
shows you how to build graphics objects (“grobs”) and then use them to
customize displays with diagrams, pictures and plots.

The book even starts with a great in-depth review of the built-in
graphics tools ofthe calculator—the PLOT menu and the SOLVER—and
how to use them well.

Then you'll “walk through” the process ofbuilding your own grobs and
combine them to produce some very
miss it!
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HP 48 Graphics

Here’s a fascinating look at the potential ofthat big display on

your HP 48. HP engineer Ray Depew shows you how to build

graphics objects (“grobs”) and use them to customize displays

with diagrams, pictures, labels,titles, multiple plots, games, and

menu icons.
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... mit Fachpublikationen der Fischel GmbH
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POCKET+ LAPTOP
COMPUTER
Zeitschrift für mobile Datensysteme

Abonnement:

Wenn Sie den regelmäßigen Bezug dieser Zeitschrift per

Post wünschen, senden Sie den Bestellschein noch heute

ab.

Ja, ich möchte Abonnent und Ciub - Mitglied
im ADCC werden!

O Sie werden automatisch Mitglied des ADCC (Allgemei-

ner Deutscher Computer Club)

O Ich abonniere die Zeitschrift "Pocket + Laptop Compu-
ter" von der Ausgabe an (Preis für 12 Hefte:
Inland DM 72,-, Ausland DM 84,-, Luftpostzuschlag für

Übersee nach Kosten und Aufwand).
O Das Abonnement verlängert sich um 12 Hefte zu den
dann jeweils gültigen Bedingungen, wenn es nicht zwei

Monatevor Ablauf schriftlich gekündigt wird.

Der Gesamtbetrag von DM

O liegt bar bei

O liegt als Verrechnungsscheck bei (schnellste Erledigung)

O wurde am auf das Postgirokonto

der Fische! GmbH,Kto.-Nr.: 461533-103, BLZ 100 100 10,

Postgiroamt Berlin überwiesen. (Bearbeitung nach Zahlungs-

eingang)
O liegt (nur Kleinere Beträge)in Briefmarken oderin-

ternationalen Anwortscheinen bei.

(Aile Preise incl. 7% MwSt.)

Name,
Vorname:
 

Straße,
L

Pocket +.LaptopComputer |

 

Piz,
Ort:
 

1.Datum,
Unterschrift:
 

Mir ist bekannt, daß ich diese Bestellung innerhalb von 8 Tagen bei
der Bestelladresse widerrufen kann. Zur Wahrung der Frist genügt
die rechtzeitige Absendung (Datum des Poststempels). Ich bestäti-
ge dies durch meine zweite Unterschrift:

2.Datum,
Unterschrift:
 

Bitte einsenden an:

Fischel GmbH
Kaiser-Friedrich-Str. 54a

W - 1000 Berlin 12

(Fax: 030/ 324 09 28)

 

N

 

 

AbonnierenSie jetzt! Es lohnt sich!

Sichern Sie sich jetzt Ihr "Pocket + Laptop Computer“

Abonnement! Wenn Sie zusätzlich ein Buch (siehe Super-

Bestellschein) bestellen, erhalten Sie aus unserem Sorti-

mentein BuchIhrer Wahl gratis dazu!

1+1=31!
Neuabonnenten:

Dieses Angebotgilt für Neuabonnenten nur, wenn Sie den

nebenstehenden Abo- Bestellschein verwenden(linke

Spalte). Senden Sie ihn zusammen mit dem ausgefüllten
Super- Bestellschein an:

Fischel GmbH

Kaiser-Friedrich-Str. 54a

W-1000 Berlin 12.

Sie abonnieren + bestellen ein Buch = Sie erhalten ein
Buch Ihrer Wahl gratis dazu!

Ja, ich mache von Ihrem Angebot Gebrauch und abonniere die Zeit-
schrift "Pocket +Laptop Computer”. Der ausgefüllte Abo - Bestell-
schein liegt bei.

Abonnement - Verlängerung:
Selbstverständlich gilt dieses Angebot auch für Leser, die
IhrAbonnement verlängern wollen, aber nur, wenn die Ver-

längerung mit diesem Bestellschein erfolgt:

Name,
Vorname:
 

Straße,
Nr.:
 

Piz,
Ort:
 

Ich habe folgenden Rechnertyp:

Den ausgefüllten Super - Bestellschein für Bücher habe ich beige-
legt. Als Gratis - Buch schicken Sie mir bitte:

 

 

El Ich habe einen Scheck über DM beigelegt:

Ich habe den Betrag von DM auf Ihr Konto Nr.:
461533-103, Postgiroamt Berlin, BLZ 100 100 10 überwiesen.

 

Füralle, die dieses Angebot noch nicht verstanden haben:
Sie abonnieren diese Zeitschrift und bestellen ein Buch,

dann können Sie ein weiteres Buch Ihrer Wahl gratis aus

unserem Sortiment erhalten. Für den Preis des Abonne-

ments und eines Buches erhalten Sie das Abonnement

und zwei Bücher! (1 + 1 = 3)
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Kpxckano

 

DerHP 48SX verfügt über eine serielle Schnittstelle, die einen problemlosen

Anschluß an IBM-kompatible undApple Macintosh PCs ermöglicht. Der HP 48SX
kann über eine bidirektionale Infrarot-Schnittstelle Programme und Daten an
einen weiteren HP 48SX übertragen oder in Verbindung mit dem Infrarot Ther-
modruckerHP 82240B verwendet werden.

 

... mit Fachpublikationen der Fischel GmbH
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Fischel GmbH Kaiser-Friedrich-Str. 54a H

1000 Berlin 12   
 

... Mit Fachpublikationen der Fischel GmbH
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Datenübertragung vom und zum HP 48SX

Grundsätzlich gibt es zwei Wege, um seine Daten vom und zum HP 48SX zu bringen.

1. Datenübertragung zwischen zwei HP 48SX über den Infrarotanschluß

2. Datenübertragung zwischen dem HP 48SX und einem Computer über den

seriellen Anschluß

Als Erstinformation sind beide Möglichkeiten im Benutzerhandbuch des HP 48SX ab Seite 663

beschrieben (Kapitel 33).

Der nachfolgende Beitrag beschäftigt sich hauptsächlich mit der seriellen Datenübertragung

zwischen dem HP 48SX und einem IBM- oder IBM kompatiblen PC.

Dazu benötigt man das "Serial Interface Kit" von HP für den entsprechenden Computertyp.

Darin befinden sich die Übertragungs-Software und dasserielle Schnittstellenkabel.

Allgemeine Vorbereitungen: Alfred Krempi
9 9 Preinsbacherstr. 46

PC: cd \hp48 CR (Verzeichnis-Vorschlag) A-3300 Amstetten
kermit.exe CR Übertragungsprogramm

Kermit - Schnittstelle einrichten: (Vorschläge)

Kommandodatei "hp48" Aufruf im Kermit: take hp48

Datelinhalt. "hp48*: set BAUD 9600

set PARITY even

set PORT1
define RH REMOTE HOST \%1

define ST STATUS

Kermit-Befehle: SEND Senden SERVER Server-Modus

RECEIVE Empfangen SET .......... Setzen

STATUS _Statusanzeige RH .......... Remote Befehle absetzen

PUSH nach DOS Q Quit
FINISH Server-Ende ? Hilfe-Bildschirm

HP48SX: HP48SX - Schnittstelle einrichten: (LSHFT = Left-Shift, RSHFT = Right-Shift)
[LSHFT}] [10] [SETUP] [.......... ]
[IR/W] wire Kabelverbindung
[ASCH] binary Binär, bei Grafik & Bearbeitung ASCH
[BAUD] 9600 9600 Baud
[PARIT] even 2 GeradeParität

[CKSM] 3 Standard
[TRAN] 3 Translation 3: CR/LF -> LF, 128 - 255

Translation: Keine Übersetzung0

1 CR/LF -> LF

2 CR/LF -> LF, Zeichen 128 - 159

3 CR/LF -> LF, Zeichen 128 - 255
 

... mit Fachpublikationen der Fischel GmbH
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IOPAR: {baud parity receive-pacing transm-pacing checksum trans-code}

[LSHFT] [1/0] [OPENI] Seriellen Anschluß des HP48SX aktivieren.

[LSHFT] [!/O0] [CLOSE] Seriellen Anschluß des HP48SX deaktivieren.
(Weniger Batterieverbrauch)

Vorbereitung zum Transfer HP28S -> HP48SX:

INPRT vom PC zum HP48SX übertragen. (INPRT wird mit der seriellen Schnittstelle mitgeliefert)

LED des HP28S zwischen E und T des HEWLETT Logos am HP48SX mit max 1,3 cm Abstand.

Übertragung; Ebene 1: String
Ebene 2: 0 -> Fehlerhaft oder 1 -> In Ordnung

Bei 1 sind trotzdem noch fehlende Bytes möglich. String auf LF durchsuchen (jeweils nach 24 Zeichen).

HP48SX <-> PC

HP48SX als PC_als Sender
am ist

oder ‘var’ send nach ‘dateiname

PC als HP48SX als Sender
am PC: am HP48SX:

receive CR “variable‘

HP48SX _als Server PC als
am HP48SX: am PC:

remote host

PC als Server
am PC: ist

server CR

= Restore

 

Eingabe am: Beschreibung:

’ ’
HP48SX vorher sichern

am 2z.B.: B911231 HP48SX In den Stack

PC Kermit ist

HP48SX ARCHIVE

Eingabe am: Beschreibung:

HP48SX wieder setzen

HP48SX

senden CR nach ‘Dateiname PC Kermit

‘Name’ HP48SX Datei aufrufen

HP48SX in den
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HP28S -> HP48SX

 

 

 

HP28S: HP48SX:

am HP28S: am :

. Vorherstarten 10s ohne Daten

“variable ‘ INPRT mit d.

ST.

Protokoll

Grafik - Übertragung
Am HP48SX: Am PC:

Grafik erstellen (z.B. mit PLOT) GROB2TIF < grob > tiff CR_ (umwandeln)
 

[PICT] [RCL] oder ({STO] aus Plot (-> GROB){|Bearbeiten (z.B. mit GWS)

GROBin eine Variable speichern

Variable in ASCIHan den PC senden

 

     

 

T WARNUNG 7
a

AN ALLE HP 485X-USER

ACHTUNG: Beim Editieren von Graphikobjekten
ist äusserste Vorsicht geboten. Wird einer
der beiden Parameter ‚ die die Grösse des
Objektes angeben, aus Versehen weggelassen,
kann der Rechner einen totelen Systemabsturz
erleiden. Dabei gehen alle gespeicherten Daten
verloren. Es erscheint zwar die Meldung '"Try
to recover memory', doch die Daten sind ge-
löscht! (Bsp.: GROB 4 6 305030503000; die
4 oder die 6 dürfen auf keinen Fall gelöscht
werden. ) 123
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Drei Beispiele zum Senden undArchivieren:

PRESF

ARCH

SSET

SASCI

SBIN

Flags restaurieren

RCLF -> f

« EVAL f STOF »

Backup Sendeaufruf (DATE: 31.121991)

«

« STD DATE .01 * ->STR ->d
« B

d895SUB +
d455SUB +

d23SUB +
"I0" ->TAG ARCHIVE

» PRESF

Sende Parameter(ASCII, BIN)
« -> m

« 33 CF 34 CF
10° ->TAG
PATH
HOME 96002 00 3 m 6 ->LIST
‘IOPAR’ STO
EVAL
SEND

Datei Sendeaufruf ASCII

« 35 CF 3 SSET
» PRESF

Datei Sendeaufruf binär

« -35 SF 0 SSET

» PRESF

Unterprogramm

@ ".ddmmijjj"

@ B Binär

@ jj Jahr

@ mm Monat

@ dd Tag

@ 1|O: "Bjjmmdd”

Unterprogramm

@ 3 oder 0 = Umsetzungscode

@ E/A = seriell, Drucker = IR

@ Pfad in Stack legen

@ "|\OPAR" in HOMEspeichern

@ Pfad wieder zurück schalten

@ Datei senden

Ebene 1: Dateiname

@ -35 CF = ASCIH
@ Flagsrestaurieren

Ebene 1: Dateiname

@ 35 SF = Binär

@ Flags restaurieren
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ERKLÄRUNGEN

Dieses Programm ist als Ergänzung zu den bereits
im Rechner integrierten Statistik-Grafikfunk-
tionen anzusehen. Es erstellt ein Liniendiagramm
von Statistikdaten. Dazu muss eine einspaltige
Matrix mit den darzustellenden Daten in die Ebenen
eins gegeben und STAT gestartet werden. !ACHTUNG! :
Eventuell gespeicherte Statistikdaten in XDAT
werden überschrieben und gehen verloren!

Sind alle Werte in der Matrix positiv, fragt

das Programm, ob die untere Grenze des anzuzei-
gende Bereichs Null (Eingabe: 0) ©oder der
kleinste Wert der Matrix (Eingabe: 1) sein soll.
Ietzteres ist v.a. bei grossen, dicht zusammenlie-
genden Werten (z.B. 1005, 1011, 998, 995...)
sinnvoll. Falls es Werte kleiner Null hat, wird
bei der Nullkoordinate eine Linie gezeichnet.
Am unteren Bildschirmrand erscheint eine Skala,
für jeden Wert einen Punkt. Unten links wird
das arithmetische Mittel angezeigt.
 

 

P\ |"‘ lh\'l \'J
P f \ı\ AAA
/ | ıFA ‚

\ j k//l\; \ ' ‚}\\ ; “

1.004.42 ‘ 20044 \ 372 \}

Hier sind zweimal die gleichen In diesem Bsp. sind
Werte dargestellt, doch beim 1. auch einige Werte

 

Bsp. ist die untere Grenze 0 und kleiner als 0O(unter-
beim 2. ist sie = dem kl. Wert. halb der Linie).  
 

.P. Bergamin
Weststrasse 19
78090 CHUR

 TIK-— I, P. &94
M
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STATISTIK
PROGRAMM
FÜR HP 458

von:J.P, Bergamin
Weststrasse 19
7890 CHUR

Prüfsumme: # 21202d

STAT
< # 131d # 64d PDIM @
131_XRNG 0 64 YRNG DUP
STOZ MERAN

IF MINZ 0 £
THEN 1
ELSE 0

"Ab MIN C1) od. @ _(@) ?"
£_*:iWahl:" } INPUT 08J+

THEN _OVER DUP SIZE
MIN2Z _NEG DUP 4 ROLLD CON
+ ST03

ELSE ©
END 64 MAXZ / 131 NZ 1

+/735Y X

< { # od # 0d } PVIEW
Y * DUP G SWAP RIC SWAP
131 SWAP RIC

IFERR LINE
THEN
END RÜCLSZ Y %* X

130,99
FOR A RA X
STEP NZ 1 2 4LIST

3ARRY SWAP RIC 1 NZ 1 -
FOR _R DUPA GET OVER

A 1 + SET LIN
NEXT_C1y3 0) (131,0)

LINE _1 NZ
FOR A R X %* 1 RIC

PIXON
NEXT DROP_2 FIX 1

+GR0OB STD _PICT SWRAP
(5;8) SWAP GOR { } PVIEW

>

106
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ERLÄUTERUNGEN
 

Dieses Programm stellt das Kalenderblatt eines belie-

bigen Monats dar. Dazu gibt man einfach den ge-

wünschten Monat in der Form M.JJJJ (z.B. 3.1992)

in die Ebene 1 und startet das Program KAL. Es er-

scheint die _Monatsübersicht sowie ein Menü

KEKEAENEMEH. Die Meuütasten haben folgende

Funktionen: Der Pfeil nach oben schreitet um einen

Monat zurück, der Pfeil nach unten einen weiter,

Mit "PRINT" wird der angezeigte Monat ausgedruckt

(Abb. 1) und mit "Exit" gelangt man direkt zum Vari-

ablenmenü. Haben sie in diesem Monat Termine gespei-

chert, werden diese durch einen Pfeil gekennzeichnet

und können mit "SHOW" betrachtet werden (Abb. 2).

Gibt es mehr als 3 Termine in einem Monat, wird

mit "SHOW" nur noch das Datum und die Uhrzeit ange-

zeigt. Im Menüfeld ganz rechts steht das Datum des

angezeigten Monats.
  

 

   

31952 Abb.1 In diesem Beispiel hätte man
Mo Di Mi DO Fr Sa Sa am 5./9. und am 12. März 92

» 5 10 11812 13 14 15 einen Termin, angedeutet
16 17 18 19 20 21 22 durch die Mark1erungen.

23 24 25 26 27 28 29
30_31

T}_MS 92 20:60:00 .2 Mit "SHOW" werden die Ter-
MON :00:00 mine so am Bildschirm dar-
THU :00: 00 gestellt.

 

3.P.B 's2

KALENDER FÜR
DEN HP48

von:J.P. Bergamin
weststrasse 19
CH-7909 CHUR
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KALENDER FÜÖÜR
DEN HP458

yon:J.P. Bergamin
eststrasse 19
CH-7008 CHUR

Prüfsumme: # 52316d UNTIL M>
KAL END S PICK DUP FP
< DUP 1009 / 1 + DUP 100 * FP ?HRP IP + 2 FIX
18.101S82 DDFYS ABS 7 >STR STD .+.
MOD SWAP DUP .01 + « 4 _DROPN 1 -

IF_DUP 13) DU
THEN THEN 11.9999 +
END D RYSLRSTRRG SWAP KR
IFERR FINDALARM > .}
THEN DROP @ < 4 DROPN 1 +
E WAP IF _DUP 13 >
IFERR FINDALARM THEN 11.9999 -
THEN DROP @ gN%
END DUP2 > "PRINT"
IF+RAE « CR PICK

» “ SWAP + PR1
IF A 9 == DUP DROP CR PR1 CR DUP CLLCD
THEN @ 1 DISP_3 FBEEZE
ELSE R E == 3 }{ -
END OR $ 4 BROEN Z.MENU

> > } SHOW
THEN € ) @ «

SE ==

IF DUP @ == . THEN
THEN OVER

DO SWAP DROP DUP 4IIEIIFIEE

RCLALARM 1 cer 1+ * Keine Termine %*
FINDALARM *in diesem Monat!=

UNTIL DUP @ == %t411141E4EEEEEkEE"
END DROP ELSE 3 PICK 3 PICK

ELSE 1 - DUP2 SWAP - 3 ROLLD
END DUP2 DUP2 1 + FOR T _T RCLALARM

SWAP - 3 ROLLD 08J? DROP2 3 ROLLD TSTR
FOR A _A RCLALARM 1 |3 PICK

GET IP SWAP IF _3 <
NEXT 3LIST_LASTARG |., _» THEN 10 CHR +

END 4 ROLLD S ROLL 9 1 - ROT + +
3LMXZ ELSE SWAP DROP

< 4 ROLL END 10 CHR +
" Mo Di MI DO Fr Sa So" SWAP
19 CHR + SWAP NEXT 1 SH P

WHILE DUP Q > IF_DUP
REPEAT _SWAP * .+ THEN DROP2

*X‘ INCR_DROP SWAP 1 - ELSE
END DROP START +
DO L Z NEXT

%SE:OS3 CHR ENENgLLCD 1 DISP 3
ELSE 191 FREEZE G WAIT DROP DUP
END Z DUP CLLCD 3 DISP 3 FREEZE
IF 10 _< > € PICK 1 ILIST 6
THEN " *” SWAP + 3LIST TMENU DROP DUP
END + + 'X' INCR CLLCD 1 DISP 3 FREEZE
IF _7 MOD Q == >
THEN 10 CHR + >
END ‘Z.. INCR.    
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