Pocket Lexikon

So nutzen Sie die VOLLE Leistung:

Hewlett Packard
HP 48G
HP 48GX
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hcK Harald Kresin



Die Schreibweise im Pocket Lexikon

[TASTE ] [TASTEZ] [Zuerst TASTE drocken; dann TASTE2 dricken
[TASTE [MenG-Taste JA..F dricken, die zu MenG-Feld TASTE gehod
[TASTE] .. [TASTE] zu Anfang dricken.

. TASTE] -zum SchiuB (TASTE] dricken

([BUNT) =Taste [WEISS]) _|Tasts finden: BUNT nebon der Taste = WEISS auf der Taste
(000 (Kapiel-Sete) im *Serie HP 48G Benuizethandbuch™

Die Grundfunktionen

[[oR) [Rechner ein. Wenn der Rechner eingeschahet ist: Furkiion [CANCEL]:
|Aktaelien Ve(gang abbrechen/ speziels Umgebung verassen u
[Stack-Anze endens Progtarem anatont

[ >1(ON] nm.m
J.. if

]

LINKS einvaus (VIOLETT Belehle). Indikator

). [Tastenbetegung RECHTS ein/aus (GRUN aufgedruckie Befehie). Indkator >
ON] [+] [Kontast erhchen ( [ON] gedrisckt hahen; [ +] dricken )

ON] (-] [Kortast vertingern ( [ON] gedricit hahen; [ - ] driicken ) j
Die Eingabe
“Wie wollen SieThre alltaglichen Berechnungen singsben?” Belapisl: 5+4-3
“Zusrat die Zahlen, dann dis Be(shis" S[ENTER] 4 [ENTER] 3 (-] +]
UPN (+ Umgek h
Normale HP Ein Sk
2Wie beim Taschenrechner [') 6+4-3[EVAL)

AIgT-hrllu:hl Eingabsiogl
A\g-b(uchon Ausdruck anfangen (Indkalor ALG)

er. (EVALY drocken: Formel berechnen
- Entspric e dervon anderan Rechnern gewohiien Eingabe
> Allerdings missen evil. mehs Klammern gesetzi werden in Brochen:5/(4+3)

EDlglﬁNgHiﬂgebaTUIe S gsj}ﬂ UTILS MINE driicke Q LIB) =T: 3
(G.nzum.n[u“ (:ahlubjnq'nohoszg) CoER IR rEE)

Die Belsplele
Integrierte Belspible Aulrufen: TEACH singeben; [ENTER] dricken
Léschen: CLTEACH eingsben; [ENTER] dricken



Umgebungen / Befehle 1

Der HP 48 G /GX besitzt zur Eingabe i Ausgabe / Berechnung “Umgebungen und Befehle,

Umgebungen
S RN unGprogranme mit spezialen Benutzerdberliachen (ihnlich wie Formulare)
2ur Erleichterung der Eingabe / Ausgabe / Hille / Problemiasung / Berechnung

3 Engabe/Ausgabe-Umgebungen
ziolle Eir oglichkei

Spe: for Objekte
(< I EQUATION][GI Equation Writer < 1ENTER] |
(> 1 MATRIX] _|Matrizon: G - > 1ENTER] |
< IPICTURE] [Bilder und Grafiken: PICTURE Sll=)
>][CHARS] _|Katalog aller 256 Zeichen > 1PRG]

> Hillaumgebungen i i

Tnterak r Organisation der Arbeit/ g des HP48

< 1[0 oot orstolfs Objekie bearbeiten
{(c>)[MODES]
{[ >/ MEMORY] |Variablen

(>1[STACK] _[Interaktiver Stack

5 Anwendungs-Umgebungen

Zur einfachen Beasbetlung bestimmter Probleme und AlAg:bsﬂ
~)EQLB] | ichungen 3
VO] [Drucken / DatenGbertragung Anwendung 170 S0
> ) [LIPSARY] _[Externe Programme Anwendung LIBRARY ~ll2
[ >1[PLOT] Funkiionen piotten Anwendung PLOT _ — =18
[[>1(SOLVE] _[Gieichungen lasen Anwendung SOLVE e
>)ISTAT]__[Statistik /D Anwendung STAT S5
[(>1(SYMBOLIC] [Symbolischs Berechnung Anwendung SYMBOLIC 2l(e
> 1 TIME] 7Uhr Anwendung TIME 4
[ >1[UNITS]__[Einhe dung UNITS 18]
Belehle
DerAras 1l auigerul

- N
werden kannen. Einige Befehle smd auf der Taslalur abgedruckt.
Die meisten Befehle sind in Befehls-Menis nach Themenbersichen geordnet.

B on: £ ib13 Maglichksiten:
- Enisrochy e driicken (wenn der Befehl auf dem HP48 abgedruckt ist)
~ Boleieions auindan (ist auf dem HP48 abgedruckt; Taste driicken); danach Tasten OA...F
rgeken, um Unlermend autzurden bzw. Bofoh auszutl hr-n[E
: aste ENTE
Oer e maore o Mo Bl legung: weicht il vermerki)




2 Anzeige / Stack

Indikatoren
Informieren Gber Zusund dos Rechners
o

Ausgabe von Fahlarmeidungon’ o
Hier Akiueller‘/arxmchn plad

Bologung der Mani-Tasan A
Men(-T:

(OF) Unt G wahlen Befehl ausfahren
foheen __________ |
] Zur folgenden (Wenn mehr als 6 Operationen zur Verlizgung stshen)

PREV] _|Zur vorigen “Seite” ( [PREV] =Taste [NXT)) i
> 1 [MENU] _[Zum vorher benutzten Men ( [MENU] =Taste [NXT]) 1

QA OB Oc Op Qe QF

n

Der Stack

- isation zur Ein-/Ausgabe von Objekten

[Dor Stack mit oi i ]
[Besteht aus Ebenen (mehrere 100 méglich) [Karteikarten

[Jodes Objeki beisgt eins Ebens [Jo 1 bellsbiger Eintrag pro Karte ]
[Neue Daten wandern in Ebene 1, [Neus Karte wird ganz vom einsortien,

laters eine Ebene hoher [aters wandern nach hinten

Daton aus dom Stack abrufen, 1. Karte aus dem Kasten entnshmen, alls

alle anderen wandem eine Ebene herunter __[anderen rutschen nach vorn

[Stack-Anzeige for Ebens 1 und d o_{Towsis di . und o wofre Karton schibar

» Die Befehle des HP48 bendti (Objekt

Deshalb zuerst Argumente in den sn& bringen, daro| a.f.m benu\zar\

(2.8. Addition: zuerst Zahlen eingeben, damﬁ

» Die Argumente fiir d‘e Bdahle mussen sich ggi in b-summusr\ ‘Stack-Ebenen befinden

}smhs Beschreibungen Belehl

’I) Ebena 1 (y) ﬁxm 2 (2)= Ebena 3 (= Ebene 4 Lv) Ebene 5
nachder

Das Evgﬂ)ms steht ais neues Objekt in Ebene 1 zur Veﬂugung

wurde.




Die Befehlszeile 3

Dio Befehls:
STOntera ur Eingabe von Objekten
= Aufnfen: Amomnsa. bei Eing:

= Do Statk rtoch one Eorisach

oben
T ot urtrsto Sata rechoim s Cur (=)
> Verschwindel nach Eingabe, Stack rutscht nach unten

[[PIENTRY] " [Modus wechsaln ([ENTRY] =Taste ¢
9gl. mehrmals  Belehiszeilen-Modus — Programm-t m abe = Algebra/ Pro&ramm-Emgabe
drdcken (indi -mrnc 1Ind»kalov AL

it ]Auswahl [ENTER] baw. OK Ubernahme
= Kommentar, wird geloscht, wenn {ENTER ] gadmdﬁ wird
& ke [m] (e) [ENTER])

Cursor bewegen

@

=) (] [nach links / rechts
v] (4] Inach unten / oben
1=] [~1(=) [an den Anfang / ans Ende
">17] (>1[<]___|an den unteren Rand (Ende) /an den oberen Rand (Anfang) |
Léschen
DEL] Zeichen an C fion loschen
> 1[DEL] ﬁ. Zoichen von C fon bis Ende loschen
|Zeichen links von Cursor I6schen
Al Zechen von Cusarposiion b Anfang léschon
< 1E [(Nurin der jle) EDT-Mend: (siehe unten)
(CANCEL] __|Gesamte Zahl aus der e Ioschen ( [CANCEL] »TnlW—]}

>][UNDO] _|Léschen rixckgingig machen ( [UNDO] =Taste [EVAL])

ta i
[< 1[SWAP, [Obje Is in Ebenen 1 und 2 vertrauschen ( [SWAP] =Taste [~
L]NXT)OUP_[O! Ebane 1
(< ]oRGP) [0 A
1< J[CLEAR] " [Gesamten Stack lgschen ([CLEAR] =Taste [DEL])

wch: “Befehle: Stack bearbeiten™ (S. 6)



4 Zahlen / Zeichen eingeben

Zahlen eingeben (Bsp.: Zahi -1.2E-34 wird eingegeben als [ 1](.](2] (+-)(EEX)(3]{4](+-])

01191 1.1

Zitlern Dezimalpunkt

X[+ Negatve Zahix — X_ X =X
IX[EEXTy [xMantisse y Exponent_"x mal 10 hoch y”
(#)x Binaszahl (15-2)

Zahl xxx d=Dez_h=Hexadez o=Oktal b=Binar

[XXXd XXXh XX XXX

Zeichen eingeben Alpha Modus; Indiator: o

(] [Rpha-T: (WEIR

al(%) 2Bl i icht

o]l 3. -Belogung (Griechische Buchst/mehr Sonderz.. nicht aulgedr.)
alA Einzeines Zeichen eingebon

1] hahten ... [a] loslassen [Mehrere Zeichen eingeben

Alpha-Modus. IS T (ol
dort: Kleinbuchstaben [41(al). (S )la)
dort: [ <, ) driickenhatten.

Kieirbuchstaben-Modus o] [oc] [ ][] __.[ENTER]/[ON]/Befehl aufrufen

eingeben

[ 1[CHARS].. [Sonderzsich ]
> Es erscheint eine Tabelle mit 64 der 256 verligbaren Sonderzsichen. |

[Tabellen CHARACTERS 0-63, 64-127, 128-191, 192-255 sishe unten

Modus aufrufen ( [CHARS] =Taste [PRG])

[Durch die vier Tabellen blattern

|Gewnschte Zeichen wahlen.

Al Zeichen an der Cursorposition einfigen

! %8 ¢
2123456789
KEY: (NONE)
| ——

[WEKING CHARACTERS 128

~p23°,9.,

KEY: Alpha-Tastenfolge zum Aufrufen des Zeichens

[Sonderzsichen-Modus verlassen; keine wefteren Zeichen wahlen
ST TN [GREIRGHE CHARACTERS 64-127 RUSHINAN]

PR ad
i
AXU{SIPndL2za> ¢l

Tréendnpotwalllee
iELHY 67 02«~-8"

[BABCDEFGHIJKLMNO
PQRSTUYWXYZINI~_
*abcdefghijklmno
parstuvwxyz{ | d~¥
KEY: crd (ENTERD NuM: 64
LT [ ¥ -4l +s4fech]

1=/
<=>?

NUM: Zeichen-Nummer



Objekte eingeben 5

Objekte singeben

[Element [Beispiel [HP48-Objekt
[Reelle Zaht 1475 1475 [siehe auch S_4
L.mit Einhet 1475 ms 1475 s [sishe auch 5.30- 33
Komplexe Zah| B+4i 3.4)
o 5,453.1) £] =Tasten [ > JISPC]
Paar _|(4.6) 46
[Kartesische (8.25.12.1) 825,121)
|

Symb.Konstante | |
Variable x FE

oktor Jai - 3% (473) [Elemente trennen mit [SPC]
..Polarkoordinaten (5240 2126]

atrix S ‘4 él [[3-41][01-2]] [siehe auch MatrixWriter
[Textiolge JAnfang des Textes _|"Anfang des Textes™

loichung e =ox+y 4= xy Isiehe auch EquationWriter

ekt [4+5-3 '4+5-3" Auswerten mit [EVAL]

Ausdruck lsinGa 'sin(x)”
Sequenz. 01,125 1125) mit [SPC)|
Befoh! (Grafix Plotten DRAW
Programm [Wurzel finden [« V" DUP NEG~
(Ciste [2.TWO".DRAW __[(2"TWO" DRAW)
A (siehe Anwendung UNITS)und Gralikabjokte

Berdom kannen auch noch Ei
(siehe PICTURE-Umgebung) eingegeben werden
Begenzungs- und Senderzsichen
SZSare Tasten Tor Hogreratumazdathen dricken
(Solort werden das LINKE UND RECHTE Begrenzungszeichen erzeugt)

s
O =01 0 e (I 2N TEIN R A Y1)

Matrix mit der Befehiszeile eingeben: (B u.mMMgehl‘s mit dem "MatrixWriter”; siehe dort)
1< J]X] drucken: Begrenzungszeichen | | fir Matrix eingeben
2) [ < ][x]drocken: Boqmnlungslew—hen 10r Zeile eingeben (nur fir erste Zsile erorderlich)
3) Elermunt] [SPC Elementz [SPC] Elsment 3 usw. eingeben
i

4] [~] disckon: coor Zellnends  inaus bewegen
5) -1 driicken: Neus Zeile anfangen ( .t =Tasten [ (>][.] )
&) Elementd (SPC] Element5 [SPC] Elements usw. eingeben

7) [ENTER] driicken Matrix in den Stack Gbernehmen



6 EDIT / Stack bearbeiten
EDIT-Modus 2-131)

e Objekte bearbeten...

Wla Blf.h|slulla aber mehr Eingabemaoglichksiten

[<1[EDIT). DIT) =Taste [ +F-])

—SKIP [Cursor zum Anfang des aktuellen Wortes ~ |
-SKIP— [Cursor zum Anfang des nachsten Wortes 1
—DEL Von WorAnfang bis Cur on schen

([ > ]—DEL__|Vom Zeilen-Anfang bi jon 16sch
DEL~ [Von C b Won Endo laschen

bis Zeilen-Ende loschen

Uberscheib-Modus wahlen (Cursor-Form:+= /][
\ck aktivieren [ENTER] kehrt zuriick zum EDIT-Modus

[Von C

earbelten Nicht in der Befehiszeile; nicht im interaktiven Stack
Objekie in Ebenen 1 und 2 vertrauschen ( [SWAP)
ENTEA]___[Objektin Ebene 1 duplzieren
[DROP] Objektin Ebene T Toschen; Alls anderen 1 Ebene runter ([DROP]-
DEL Gesamisn Siack eschen

Tasten: Stack b
[SWAI

> /ARG
~1[UNDO) zZter
lungtig pareay] |UNDOJ =Taste [EVAL] )
ARRY— Fold-Elemente in den Stack stellen (H-2)
[LAST: Das/die vorherigs Argumente in den Stack stallen

Befehle: Stack bearbelten Nicht im interaktiven Stack
[Stack-Befshie ([STACK] = Taste] +

|(x) Ebenen im Sltnk nach oben “rollen”, sodaB Ebene x+1 auf Ebene 1

(x) Ebenen im Stack nach unten “rollen”, sodaB Ebene 2 (y) auf Ebene (x)|
erschoben wird (3-13)

B ikt von Ebons {x) auf Ebene 1 kopioren (3-13)
_OEPTH [Anzah! der Objekte im Stack (3-12)
.INXT| DUP (Objekt (x) duplizieren (3-5)
[Objekte von Ebena 1 und 2 duplizieren (3-12)
‘Objekte im Stack duplizieren (3-12)
[Die ersten beiden Objekte (y, x) aus dem Stack enfernen (3-12)
[Allo Objeie vom S{S‘,*g, 16schen, die sich am akt. Stack-Zeiger oder




Stack bearbeiten (Interaktiver Stack) 7

Interaaiver Stack (27 )
Stack-Objekle beat

-n(ulg. anden usw,)
o (~), der von Stack-Ebene
-Ebene auf \md ab bewegt werden kann.

Aufruten /Verlassen
[(<1b2w. [ ] EDIM 1STK____in der Befehiszeie auiruden

S |Adtruden, wenn keine Belehiszeile angezeigt wird
[ENTER] bzw. [ON] I Stack verlassen

Objekie auswahlen ( Zeiger ~ bewsgen)
4] [+ [Zeiger eine Ebene nach oben / unten

< 1(+] (< 1(+] [Zeiger vier Ebenen nach cben / unten
[>11+] [ >](~]|Zoiger an dio Spitze / zum unteren Ende des Stack
< 1[EDM [Objekt der akt. Stack-Ebene zum Andern in die Balehiszeile kopieren
- [Obiekt in der akiwellen Stack-Ebens 6schen
Interakiiver Stack: Tasten CJA..F
[EcHO inhah der aktuslien Ebens an dis Cursorposiion in der Beiehiszeile kopioren
VIEW Obikt do . Epens  dor passandan Ungebung 2agon (2B.im
[ 1VIEW " Anzeigen Objekts in der am |
emion goeigneten Umgeoung (8. Mairizen i MairWrien
picK’ Inhah der aktuslien Ebene in die Ebane 1 kopieren.
jROLL Inha der akiullen Ebene nach Ebene I; Rest nach oben
[ROLLO ~ ~inhah der Ebene 1 in die aktuslle Ebens; Rest nach unten
~usT Liste mit allen Objoklen von Ebene 1 bis zur akluelien Ebens erstellen
[NXTIDUPN  [Ebenen 1 bis zur akiuellen Ebene duplzieren
[INXTIDRPN__ [Léschi die Ebenen 1 bis zur akiuellen Ebene

[NXT)KEEP__Loschi alle Ebenen oberhalb der aktusiien Ebene
[NXTJLEVEL |Gt die akiuelle Stack-Ebene in Ebene 1 ein

[Stack vorher PICK___ROLL _|ROLLD [OUPN [DRPN _|KEEP

& lss5 1666 666 333

5 555 lada 555 555 22

4: 444 fa3a 434 444 11 |
3> 333 222 222 11 333 (666 B33 |
2 22 111 111 333 222 /555 222 |
1 1t 333 3% 2 i 442 111 |

I
(Vorhor: Stack-Zeiger steht an Ebene 3)



8 Variablen
Variablen: Aligemeines
—|—rb—|—3—sr—.m s icGnen Objskte (sishe vorher) gespsichart werden.

Durch An erden
o e e enne (HONIS) ind s Utanvemaierds
gespeicher (sohe auch Kaptol SPEICHER)
ME) und soino L it dem Variabl organisien werden
uknl- ariablen gibt es nur innerhalb von Programmen, sohngs das Programm lautt

Variable:

men
=max Lange: 127 Zeichen
» dirfen KglN Leerzeichen Purki Komma @ # []* S‘JKL, IrN=g2x d] | oder PICT
oder Funiionen (2 8- COS oder ) enthale duran NCHT, o aino Zifer bogine

Vorsicht betdon reservierien Variablon: £, CST, EDAT, ALRMDAT, SPAR. PPAR, VPAR,
PRTPAR, IOPAR, 51, 82, n1. ... Namn die it “der” beginnen
~ Es wird zwischen GroB- ind Kleinbuchstaben unterschisden

Benutzung von Variablen (Hier Beispiel-Variable NAME)

[Wort x/ Objekt x zuweisen an NAME [ENTER] [ '] NAME [STO]
(Objekt in NAME In den Stack holen AME [ > [RCL]

[NAME 1&schen (Befehl PURGE) NAME [</] [PURG]

[Mehrere Namen [schen NAME T NAME2) [<,] [PURG]
Zum HOME Verzeichnis wechseln > 1 [HOME]

[Zam Gbergeordneten Verzeichnis (Beleh UPDIR) _[(<; ] (UP]

Dn Mlm’l VAR aufrufen mit [VAR]
‘ermogNichl den schnellen Zezrﬂi aul Variablen fur Berechnungen

- MamrFsIdm Q4. zeigen nun alle definierten Variablen

[OAF dricken /e nachdem was in der Variablen gespeichert
ertausgeben; rograrmm ausidnran; 2u Verzolchnia wechseln J

[7 ]DA F [ENTER] [Name der Variablen OA...F nach Stack-Ebene |

[Variable OA._F af Wert y ndern (Aktualsieren)
[ ]C]A F(<1][PURG] [PURGE: Variable OA.F 18schen_( [PURG] =Taste [EEX])

DEFINE: Variablen aus Gleichungen erstellen
Dz die Sk Epane T o Claieung Name = Ergebris”erthafen

Bep [*1A =10+ 10 [ENTER] aingobon: v [y] [DEF] drocken: Evgabnis unter Name A speichern

Speicherung ist abhangig von fa
Gesetzt: Nach Méglichkeit s 2 [ausgswmel Variable A hat Werl 20
Nicht gesetzt: Wie in der Eingabe ohne Auswertung: Variable A hat Wert ‘10+10"



VARIAELE BROWSER (Kapitel 5)
Vlﬂl i

(S|e sm

Unirverzaichnisson aspoichon)
- Grof des veiGgharen Speichers anzeigen
» Unterverzeichnisse ersteller

L,—) 1 [MEMOR
\nwendung VARIABLE BH]OWSER aufrufen

([MEMORY) =Taste [ VAR

EDIT EDIT VALUE Bildschirm: Inhah des gewahiten Objekies bearbeiten.
[EDIT Objekt-Inhah bearbeiten
ICHOOS Neues Objekt wahlen

Variablen (Variable Browser) 9

)
len orga n und verw al
aupvorzoehnis (HOME] und seinen

Po: B_kPa
WASSN1 ( # 2901622.. ¥

dricken: Cevir Thoo 17 cur [ WEva T CoprThunee]

ICHOOS

Anderes Verzeichnis auswahlen

V/CHK Eine  MehroreVariablen markioren (zum schan  Kopieren /bewegen ). |
arkierte Variablen werden durch v vor dem N; igt. |
NEW NEW VARIABLE Bildschirm: Neue Variable / neuss Unterverzeichnis !
OBJECT: Objekt in Befehszeile eingeben. Abschiuft mit ENTER] |
ogt mit CHOOS auswahlon ‘

| o5t algebraischo Objed mi-EQUATION WRITER singeben
| |ggt. Array-Objekt mit MATR WRITER" |
PAMIE: Nam s Obios (ogh mit An{Ghiun smc ¢ |
N RECTORY ¥ moes Utorvasams feam OBTECT eingeben) |
CoPY curv VARIABLE(S) Bildachirm: Gowahlo Varable[) kopiren !
ICOPY TO: Neuer Name, unter dem der Inhah auch abgeleg! werdensoll |
v bostohendet Name, desgen Inhal durch don aktuglon ersetst worden sol |
! lbzw. anderes Verzeichnis in das die Variable unter gleichem Namen kopiert |
[MOVE |
|

ugxs VARIAELE(S) Bildschirm: Gewahte Variable(n) verschieoen

or Name unter dem der Inhalt abgelegt werden soll (umbenannen)

bzw. Name, dessen Inhalt durch den aktusilen ersetzt werden soll

lbzw. anderes Verzeichnis in das die Variable unter glm:ham Namen
erschoben werden soll.

" [Gewahhe Variable(n) in den Stack zuriickladen.

Gewahhe Variable(n) I5schen. 1

[Anzeige der GroBe der gewahiten Variable(r) / des veridgbaren Speichers.




10 Umgebungen: Eingabemasken
Elngabomasken (Kapltel§)

~ Bestehen aus verschiedonen Emgabp-Fsldpm zwssrjun denen hin- und hert rgezprungon
Bope PLOT (wird mit [ r>] [PLOT] auigerien

Feld-Typen einer Eingabemaske Listenfeld
Vorde. Lis

Bglichkeiten.
Gl

werder
gavsaaleh E:gabe Von vother gespeicherten
Eg'rr RESET, CHOOS, CALC, TYPES

Marklerungsfeld
Auswahim Ixchksn LAnwahl/
RESET, /

__Abwah!

Datenfeld
Woerte direkt Gber die Tastatur eingeben,
Eine Befehiszeile kann benutzt werden.
EDIT, CALC, RESET, TYPES
Auswahhasten ir Eingabemasken
[SI=1(:1{+] [Feld auswahlen ]
{[>1 (<] bzw[ >][-] Ersies Feld auswahien
(> [=1bzw.[ >][v) Letztes Feld auswahlen
nfeld / erwelterten Datenfeld: Eintrag anden; mit den Funktionen der
(auch maglich mit [ <, ] (EDIT]:)
[NXT] RESET[Ein Alle Fediphahs auf Standarduert zurdckserzen it Poo-Up Liste)
i Delete Value / Reset Value Gewahhes Feld aul Stan |
| Reset all Alle Felder der Maske auf Standard setzten. |
[cHoos m erweftrten Dategfeld  Listenfeld: iste dor WabimGgiciefon zsigen
i ][ ) Auswahl _/CHK wenn mehrera
[nxmeate Im Datenfsid  srweferian Dateniold:
! rechnung / zweite Eingabemaske nutzen; mit den Stack-Furktionen
Janach agl. (<, ] [CONT]: dricken, um QOK... anzuzeigen
[NXTITYPES [im Datenfeld 7 srwahorton Datenfsld: Objek-Typ wahien: Pop-Up-Lista
NEW Eingabe i ichen setzen)

[im Listenfeld: Durch die Liste der blatern
I Na:hsls Ausmogll:hksll wablen, die mit A anfangt
mehrmals c

i
e 1 - i

i e ——
|OK7(ENTER] [OK Ubernahme der Anderungen ST
ICANCEUION] Abbmchdevﬂ@ngi o _ _ i




Betriebseinstellungen (MODES) 11

MODES (Kapl
Andern lolg-ndor Instellungen: W(MCHLMH nass“

Anzsigomodus und Zahlenformat
~ Koordinaton Modus
~ Signafton-Modus - ok~
= Zenanzeige-Modus R DISPLAY FORMAT
» Dezimalzeichen-Modus | — [ [Fiws [iwNeL] OK
(> (MODES]... MODES aufmian (IMODES] =Taste [CST] ) B
[Feld Anzeigeformat fo
INUMBER FORMAT [Standard (Sid): anandMods it voler Genauigkeit

is 2u 12 omma:Sialen jo nachdam wiavielafoderich sind

Fixed (Fix): Festkomma-Modus;
Eocmar T 15 NP Siafon o [alnslnllbu)

EeTomMe (823 Wissonschait. Modus.Mantese mit Vorkomma-Stele
mer mit0..1 Nuhknmmsmlan (ainstellbar) mit Expone

oeting (Enay: Techn. Modus: Manisse mh 1Vorkomma.Sell
o 0015 Ntrkorma: Sroon (ansrelow)

mit Exponent, der ein viellaches von

inkolmod

[Feld

IANGLE MEASURE |D Ahgrad (Kein Indikator)
Radians: BogenmaB (Imkalol AD)

.:uﬂl N.uim (Indikator GRAD)

| (RAD] Uschafon Atgadadiant wern mit MODES

[Foud lrplexs Zahlen und Vektoren
[COORD SYSTEM  [Rectangular: Koo (Kein Indikator)
olar: 2D polar 3D zylindr (Indkator RZ2)
D --- 3D kugel (indkator RZ£)

[Feld BEEP [Signahion wenn sin Fehler aufiin: Zda__Nein
FeldCLOCK [Standige Anzeige von Zeit und Datum /Ja __Nein

. ichen /Dez()Ztlern()Argument() _Dez()Zfiern()Argument()
aste FLAG._|Flag-Browser aufrufen (siehe spater)

Am besten:
Einstellen vor der Benutzung des HP 48!
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([MODES) = T

ix (Fest); Anzeige (x) D (42)
[-SCt clontiic (W ich); Anzeige (x) Dezi =)
ENG i Anzeigo (x+1) signifkante Stellen (&-2)
M, [Komma als Dezir Testlogen (4-11)
...ML [Anzeige iliger Ergebnisse in einer / mehreren Zsilen (4-11)
[(<,)[MODES] ANGL.., |- Wi einstollon...
.DEG [-Grad; Ahgrad (Kein Indkator) (4-4)
-RAD |-Radiant (Indikator RAD) (4-4)
.GRAD ..Gon; Neugrad (Indkator GRAD) (4-4)
-RECT Kanesische (Rectangular) Koordinaten (13-2)
..CYLIN .. Zylinde ir (Indkator R£Z) (13-2)
..SPHER - ir (Indikator R££) (13-2).
(<, 1 [MODES] FLAG... |- “Fings sinselon... (siehe spater]
(<1 [MODES] KEYS... |- Benutzertasten
_ASN [Ein Objekt (y) siner (x) zuweisen (30-5)

[STOKEYS: Liste (x) verwenden, um mehrere

IRCLKEYS: Liste der akt Benutzertastenzuweisungen liefern (30-8)

DELKEYS: Angegebene Benutzertastenziwsisung fur eine oder

imehrere Tasten (x) Ioschen (30-7)

[Angogebenes internes oder benutzerdel. Ment () zeigen (30-1] |

Inhah der Variablen CST (30-1)
[TMENU: Das in einer Liste definierte Benutzermend (x) anzeigen. |
[aber nicht den Inhalt von CST andern (30-4)

IRCLMENU: Nummer des aktuellen Menus (H-21)

|
> Weltere {

BEE [Signahion ein/aus (4-11) ]
CLK ige an/aus (4-11)
SYM |Symbolische Konstanten zu Zahlen auswerten: Ja/Nein (4-11)
STK [Cetzton Stack speichern: JaNein (&-11)

ARG Letzto Argumente speichem: Ja/Nein (4-11)
CMD [Letzto Befehiszsile speichern: JaNein (4-11)

‘ -INXT]INFO? P i P liber P: I

7 o
jan/aus (4-11) |
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Flag-Browser (4-7 ff)

Syolllg‘vghg Fl,a}.n jorn 51 tio

= Durch System-Flags werden die meisten

Betiabsainstetungen gesiousrt Eonction 3 Sonb
Payment at end

3 [MODES) Fl
F[PBIVEWISI ﬂ 'LAG dricken:

= Joder Flag kann zwsi Werte annehmen: 1=Gesetzt bzw. 0=Zurdckgesetzt (Gelasch
= System-Flags kinnen mi dem FLAG BROWSER baw. dom Belehis-Untetmend FLAG

bearbsie werdon (Sazen / Zurucksatzen)

8 haben pasiive Nummern

84).
7 B Banutner Fage 1S vscheihan i G, wenn si gosazt sind.

Auswahttasten
(<1baw.[+] Fiag auswahlen ~
(211-] Zum ersten Flag

] Zum letzton Flag .
W/CHK etzen / Zuricksetzen des
) [ Beschraibung andert sich snisprechend de ouen Einstallng.

_|Ein Haken / vor der Flag-Nummer erscheint
K hzw. [ENTER] | Ubernahme der Anderungen:Flag Browser vmla:-n
ANCEL b;

[ON] |Abbruch der A Verl des Flag-Browser

Bofohlo: Flags bearboiten
[y, LIMODES] |- Fiaga inatefen..
[Flag (x) setzon (4-5)
.CF [Flag (x) iGschen (4-6)
FS? [Profen, ob Flag (x) gesetztist (4-9)
[.FC? [Préfon, ob Flag (x) gelbschtist (4-9)
LFs’C__ Prifon, ob Flag (x) gesetztist und dann Kischen (4-6)
[.FcC rGon, ob Flag (x) geloschtist und dann léschen (4-9)
|- INXT] STOF Stae dor Systom- F|ags (und Benutzer-Flags) festlegen:
(zwe) bi o Gai(on) (x)singoben (28]

IXTRCLF Bin. ganze Zah!, die St dor Systom Flags wiedergh (24-7)
INXTIRESET __|Racksetzen aller Flags aul ihre Standa (¢-10)
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Beschrelbung der System-Flags

Funkiion wenn Flag geloscht (urickgesetzt)ist
1:Einstellung wenn Flag gesetzt.

" JQUAD und ISOL lisfern... O:alle méglichen Losungen 1:nur die Hauptiésung

f2 Symbolische Konstanten (. r, MAXR und MINR)._ Obehalten bei der

| Auswertung ihre symbolische Form, wenn Flag -3 geloschtist 1 werden ausgewertet
(Flag -3 egal)

3 mit einschl. symbolischer Konstarten

erden 2u... O:symbolisch issen 1:Zahlen

I [Nicht verwendet

[5.-10__|Bin& WorlgrdDe 1..64 bit ination dor Zusta 5.-10)

112 |gina Basls: 1/VHEX_ODDEC 100CT 01BN

13 [Nicht verwendet

14 Zahlungen bel TVM Ozum Zei Js 1

15-16__|Koordinaten: 1/0bzw. inder_1/1:Polar/Kugel |

(1718 _[Grad 00.Grad_1Dbzw. /1 Radant 01 Gon —

19 ~V2und [ >] (20] erstellen._O:2dimensis Veklor aus 2 reellen Zahlen 1|

20 Unterlauf- Ausn:hmsbodmgung OLiefert Ergebnis 0 und setzt -23 oder -24 1wird |
als Fehler behande!

21 Oberlau- Ausnahmebedlngung Oliefert Ergebris 20 99999999999E.49 und selzt

. [Fiag -25 1:wird als Fehler beh:

2 wid s Fehlor bahandel 1 efo Ergebris

2z ndlk-la Negativer Unterlauf (wird gnf gesetzt wenn -20 nicht gesetzi ist)

2 indlkator: Poshiver Unterlauf (wird ggt. gesetzt wenn -20 nicht gesetzt isf)

[25 indikator: Uberlaul (wird ggl. gesetzt wenn -21 nicht gesetztisy)

26 indlkator: Unendlich groBes Ergebnis (wird adl. geselzt wenn -22 nichi ges ges.ist) |

27 |Anzeige B (xy)) 1:mit7 (2B |

x4y'T)

28 [Plotten mehrerer Funktlonen... T.gleichzoflig

29 [Achsen bel Statistik-Plots zeichnen 0:Ja 1:Nein

[30 [Nicht verwendet

31 [Kurven zwischen geplotieten Punkien ausfillen 0:Ja 1:Nein

32 [Grafik-Cursor O:mmer DUNKEL 1:HELL bzw.DUNKEL je nach Hintergrund

33 VO wird zu . Anschiuf gelsitet O:Seriell 1:Infrarot

a4 VO wird zu ..Drucker-Anschlu gelsitet O:lnfrarot 1:Seriell wenn -33 geloschtist

35 [Objekto werden bei VO im ...Format Uberiragen OASCII 1 binar(Speicher-Abbiid)
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[ [Bei VO: Wenn nmpl.nq-nnrD iname mit vorhandener Variable identisch ist
(0Vasiablo m or Erw anlegen |:Vaviable dberschreben

K beim Drucken O:einlach 1:doppelt B

JAm Ende einer Druckzeile Zeilenvorschub einfigen 0:Ja 1:Nei !

I3 [VO-Meldungen O:anzeigen 1-unterdricken
|Uhr Ornicht anzeigen :standig anzeigen
41 [Uhrzeit-Format . .Stunden 0:12 124 B
42 [Datums-Format OMWTTIS "ag/Jahr) 1TTMMIJ
43 |Unbestatigten Termin-Alarm automatisch neu setzen 0:Ja Nein
[Bestatigten T-rmin-AIum 'm ‘Alarm-Liste Oléschen 1:sichern
[Zahi de e Modi Fix Scientiic (w il
Jund Englmnng (m:hnm:h) v ion von -45bis 48
V0Fix_0/:Sicentfic_1/1:Engineering
[Dezimatr 0:(Punkt) 1:(Komma) ) |
52 bjekt auf Ebene 1 anmgen in 01 ms 2u 4 Zeilen 1:einer Zeile |
53 [Klammern in alget 2ur Ve dor |
[Lesbarkeit 1Alle anzsigen
54 Von RARK (und andoren eelien 2u Berechnung des Rangs siner M)
berechnete Kisine sin; mehr als 1 x 10 mal kleiner sind als der
rotte borechnote smgmm Wortn dor Maiix. in Null umwandein; Automatische |
undung DET aktiv O: |
55 das Iamur\ Befehis sichern 0:Ja 1:Nein j
5 ummer far und BEEP-Belehl aktiv 0:Ja 1:Nein
57 [Alarm-Summton aktiv 0:Ja 1:Nein
58 [Daton der Parameter-Variablen automatisch anzeigen 0.Ja 1 Nein
59 -mma smwur zeigi bei Variablen 0:Namen und Inhah 1:nur Namen
60 0:imal (w} 2mal [ Jopx
1 lmal [a }»pem\anenl
61 Akiivieren des Benutzermadus 0:1mal -Modu
Ué"épz . ”md[ﬁm‘[?c%[u@ s 2mall ]

62 dus O:Inaktiv 1:Aktiv
63 Belegung von [ENTER] 0:Wertet
64 Indikator "Bei der letzten AustUhrung von GETI nﬂ-v PUTI
lerste Element inkrementien™ 0:Nein 1:J:

da der Index auf das




16 Gleichungen (EquationWriter)

EqustionWite (Kaghel )

» Brel Mndl:md vadugh
Eingabe odus: G

fangrei

odus:

Roawenimecus: Fsiticko  Clochun

~ Weonn der Equumnwmsl 2u langsam

bis 20 15 Tastenanechiage llv\.'spoich.m
Jor

ichungen singeben/andern @) U=uB'L K dtd

andern
Anzeigo ist:

Wisin

Variablen: Als
Aufrufen /V

inssen
(<, 1[EQUATION]

EquationWite
EGUATION

EquationWriter im ROLL-Modus aulnden

[Algebr. Ausdruck in Stack-Ebene! (7]
[ENTER]

[CANCEL) Equalorrrverlasen: G\mchung nichtim Stack
jdblegon ( [CANCEL] = =Taste [ON]) T
(EVAL] fter verlassen; Gleich -
(< 1(EDT] T —
I fAndern ﬂbevgaben.([EDm=Tas|e [+H)
Eingaben

 [Plus”, "Minus” eingeben

16
=]

[Kcln ek brauchi singogeben erden avischen

Zahl und Alpha
und Pl Funkdon - 28. AT ) (<)
|- Rechte und ks Kammer B.)
2ahVAlpha und DMsmnquvlo!-Zm:hm
::nvzym X (v 2) ist eine Funktion!!ll

I Ihhlav[meJv]NonMrl ]

Division bzw Bruch singsben

1) Nicht [+ ] dr
5 Fiter £ oo (= 1w, (]

Bruch elr;geben. Im Zahler: Term(e) mit Operatoren mi
6heren Flang als das Divisionszel

Ly"] Exponent [~ |bzw. [~ ]

[Exponent eingeben: y*

Vx] Term (] |[Quadratwurzel eingeben
> 1[Ny I x-Torm (= y-Term (=] _[x-to Wurzel (x-Tormvor Wurzel, y-Term: in Wurzel)
der Funktion _[Funktionen mit Argumenten in Klammern singeben
< 10() ] Argument [»] R
<)(0)])Term[~] [Klammerausdriicke eingeben
ix [EEX] y [beliebige ingeben: xE y (gg. mt [+])

{[>1(2] D# Torm [+] Ausdrx

leitung eingeben ({3] xT-s\e (SIN)




Gleichungen (EquationWriter) 17

[ > ]7]Unters Grenze (-] Obers
Grenze [») Integrand [+] o Vable

Integral singeben

I ()
A SRl

[Summalion eingsben ( (=] =Tasts [0])
Tasto[ =

Zﬂh'[ > 11_] Einheit [~ ]

Ei“m (ém_hcnan (mA[I -]])un/:u[cvh 1) moglich |

lammerausdruck mit symb. Arg.
< ][SYMBOLIC] mxﬁ
i jodes Argument. G ng mt

for Gl hZ h
n['?vlan]nx:{m;f g

| (wobsei)-Funktionen eingeben |
|

=)=Taste (0)) |

|

<100 limplizite Klammern AN/AUS (Status kurz anzeigen) |
Automatisch "AN" bei Start des EqWr. ([ (}]=Taste [+]) |
Editioron
(= [Letztes Zeichen 8schen
1) Gle VVons:and»gm Ausdmd‘ in dul Bdehlszmle andern

Gleichung vervolstandigen
By

) (% I(E

[ENTER| 2 L] 2um Abbrechen
[EDIT) = LN csu asto ON])

ROLL-Modus (Anasige) akivisren:
in groBer Gleichung Einheftencbieki bewsgen
Zum vorherigen Modus

PICTURE)
%I&TLHJ oder [CANCEL]
3

AUSWAHL-Modus Auswahlumg'wung) aktivieren

Fledlia doscsaiere oot
Umiormung (iohe uch SYMEOLIC, K;pd‘zzvzom
us

jorung
JEDIT Talausdruck n Beehiszaie bringen

8 Telausdruck in Stack-Ebene 1 bringen
REPL Stack-Ebene 1 stait Teilausdruck sinsetzen
[EXIT Auswahlumgebung verlassen; zum Ende der
Gleichung

4]

Zahler beginnen

= Joder (+]

[Alle aktuellen Ausdricke beenden 1

l[=]oder[>][r]
SPC]

|Aktuelles Trennzeichen (, oder )
mehrere Klammerargumente fir Funktionen
Terme fir komplexe Zahlen

lf< JTCLEART

A”“EX loschen; Equahonwmev nicht verlassen
( [CLEAR) =Taste [DEL]

Gleichnung als Gvali(d:pk! ‘an den Stack Gbergsben
als ms‘ux Gbergeben. ([ ] =Taste (- })

‘Objekt aus Stack-E an Cusorpesiton n die
Gleichung einfigen HRCL] =Taste [STO)) i
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(im AUSWAHL-Modus)

oppehie Negation (20-23)
Doppette ion (20-23)
[Muiplikation mt 1/ Division durch 1 (20-23)
Erheben in die erste Potenz (20-23)
fAddition von 1 und Subtraktion von 1 (20-23)
ige Terme im Teil sammeln (20-23) i

=TT~ [Term nach links / rechts verschieben (20-24)

21=T / [>T~ [Mehrfach ausfahren: Term nach links / rechts verschisben (20-29) j

lammern orstelisn und verachisben

) Objekte in Klammern setzen (20-25)

- =) [Teflausdruck links / rechts erweitern (20-25)
21(— 7 [>] =) |Mehrfach ausfohren: Teilausdruck links / rechts erweftern (20-29)

Vertauschung, Verbindung, Verteilung

= Argumerte Funkti 20.26) ]
—A [ A~ Verbinden links / rechts (20-26) 1
[ =A 7 [>]A~ |Mshriach ausfohren: Verbinden inks / rechts (20-26)

=) Prafix-Funkiion veneilen (2026) L L
=D /D= [Verteilen links / rechts (20-26)

[>] =D / [>)D~ [Mehrlach ausfihren: verteilen links / rechis (20-29)

M 7 M~ [Fakioren links / rechts zusammenfassen (20-26/20-27)

[>] =M 7 (] M— [Mehrach ausfohren: Trechts (2029)
-0 [Doppet negieren und ausmuliplizieren (20-27)

170 if i d iplizieren (20-27)

Potenzen umformen

Logarithmus der Potenz durch Produkt des Logarithmus ersetzen (20-28)
Produkt des Logarithmus durch Logarithmus der Potenz ersetzen (20-28)
Produkt der Potenz durch Potenz der Potenz ersetzen (20-28) i
Potenz der Potenz durch Produki der Poten ersetzen (20-28)

~TRG durch i Funkionen ersetzen (20-28)
Briiche addieren

[AF  [Briche addieren (2029) ) ]
Trigonometrische Funktionen erwsftern

[=DEF Tig. und Hyp.Funkt.in EXP und LN-Darstsllung expandieren (20-29)

[TRG* [Trig. und von Summen und Differenzen erweftern (20-29) |
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MatrxWete (Kap X
1
2
3|

Ehasbn. Avesigon ind Andain
= Auch Eingeben von Daten bei STAT (siehe dort)
Markierto Matrix-Zelle

Eingabe-Zsile fir Matrix-Zell -
oot Bolonia-bond
Aulrulen / Verlassen
‘[ > MATRIX] | M:memsr ‘aufruen ([MATRIX] =Taste [ENTER]) Im MatrixWriter
|Matr. Wr.-Meni zurickruen. falls ein anderes Meni angezeigt wird. .

[MatrixWriter verlassen: Matrix im Stack ableger |
[CANCEL} [MatrixWitter verlassen; Matrix nicht im Stack nhlogm ([CANCEL] =Taste [ON) |

Eingeben / Bearbsiten
NTES )z [ENTER]. _[Werto xy 2._eingdben ([ENTER] = 2ut nachston Zelie) |

Ix [SPC) y [SPC) z [ENTER] Ixyzinds Zellen eingeben

[Nachste Matrix-Zeile beginnen,

nur zum AbschiuB der ersten Z

cr'nvderllch

xTSFZ:]’y [Beleni] ENTER] 'Matrix-Element berechnen und eingt
(Argumente mit [SPC) wrennen: Sy Botoh! 2.8 lrD
<J=1{s10"] _ nach links rechts oben unten bev
[>)und[<](=](+]("] andmnanab.mgan
<., ED'TAA"""" m Andornin die Bolotlzole, it EOTT
ot andorn: ek 2um MatincMend m (o] EEN TER]

.urw unter unterste Zeile bewegen _|Zeile am unteren Rand eingeben, Rt dor 25
m

lund Went eingeben Nullen fillen
MatrixWriter: Tasten QJA..F
Eom [ ol Nl cerers 1 EDT = Zalerihalt um Andenn in die ]
1 2) Andern 3) (ENTER) = Geanderten Zelleninhah in die Zelle
IVEC™—[Feld-Vektor-Modus VECa _als Vektor [123) VEC __als Matrix[[123]]
[=wip /wio— [z bzw. breiter anzeigen (1.5 )
= [Nach der Eingabs . GO—s GO} _in die folgende Spahis (nach links)
01l GO~ GOls _in die
GO— GO} an

[NXT] +COL __[Spafte mit Nullen einfogen (Auf Spatte gehen: +COL dricken)
INXT) -COL. Spafte loschen (Aul Spatie gehen, -COL dricken)
[NXT]*ROW _|Zeile mit Nullen siniigen (Auf Zeile gahen; +ROW dricken)
[NXT)-ROW__[Zeils I6schen (Auf Zsile gehen; -ROW driicken)

INXT) =STK__|Akiuelle Zelle in Stack-Ebene 1 kopieren

INXT)STK1 _|interakiiven Stack aktivieren; kann Stack-Objekte in die Be kopieren
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PICTURE (Kaptel9)
Graflscl elgen und &ndern
(Plts o Sk Datmalngan )

Auch zum Ausgeben bei PLOT (siehe dort)

= Es gibt zwei Arten von Grafikcbjekten:

Plota: Grafcho Da:sus]lungen von Furkiione
Gleichungen Werden ma PLOT erstolh) | U0 AT O Cm ETR ey
Bilder: yxd—lu: Pual “Darstolungen. Werdan
Bildschimkopi
e i BT ORE dtor ertel)

Autrufen / Verlassen

(< 1(PICTURE] [PICTURE-Umgebung afrdfen ( mcmne Taste (<)
(CANCEL] PICTURE-Umgebung verlassen; zum
| ki o oechem somiin 0 Anasige yor A der

[PICTURE-Umgebung ( [CANCEL] =Taste (ON]

= PICTURE-! Umgebung 2eigt immer nur ein Grafkobjekt auf einmal an.

- Qs akuels Gralkabjet st imme in dr Varablen PICT gespaicher
hert werden; zur Anzsig sie

Todoch imrmer nach PICT Kogion worden.

= Jodes Pixel ein als Koordinate angeg

JLinks Oben_[Rechts Unten]
aren[(#0#0)  |(#130#63)

Horiz.— | Vertkall [Darstellung
HKoordinaten 0. 130 [0.63  |Liste mit zwei

[Benutzereinheiten- |65 6.5 [3.2...-3.1 [Komplexe Zah! (-65.32) [@65,-3.1)
|Koordinaten |standard® |standard® Paar)

i ind abhangig von den aktuellen Ei gon in PPAR.
= Grafkobjekte werden im Stack als Graphic n x m dargestelh (n Pixel breft; m Pixel hoch)
Bearbeften (ohne Meni-Tasten)

1[+](-] [Cursor nach links rechts cben urten bewegen

[< JIPICTURET. [Mentzei ]

Im PICTURE Editor,..

Momen derem Namen speichern:

1) W3 m io Grafk angezes Tw-m (sro dmﬁwn Grafk nach ek Ebane 1 kopieren

2) mshmals s ON] CANCEL dicken: PICTURE.Ungebung u verass

3) [*] drick aktuellen mechms speichern

Andsres Graflkoblekt lnulgen
Gralicbiskt anseeichern, wenn o spiterwetrverwendstwarden <o (siohe )

2] Ko irsckort Narme NTEFI)erm Gralkobjekt n Stack-Ebene 1 ablegen

3) Kein| | dricken! PICT s

ﬂ 1570)dricken: Gralicbieit hach PIGT umbanannen)
4)[< ][] dricken: PICTURE-! Umgabunu aufrufen



PICTURE: Tasten QA..F
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PICTURE-Editor... |

R bl )hzw RK]
[2) Cursor aut zwiten Endpunic bewegen 3.) LINE driicken

ITRACE-Modus AN/AUS: Cursor auf Funktions-Plot bewegen q

OT Pixel an Cursor-Posiion EIN (D0T+s) (-3)
’ixe! an Cuvsuv Pesmon LOSCHEN (DOT-) (9-3) |

TLNE ment invertieren (aus-an :an—aus) (3-4)
;um‘g baw. [xJozw MARK]
Cursor aul zwetten Endpurki bewegen 3) TLINE dricken

[-BOX Fechiock zechnan &4

o aman ko BOX aw (x baw. MA
[2) Cursor auf dlagnnaiun Eckpunkt bewegen £1) ) BOX driicken
CiRCL (Ko zechnon. -4
m lCIHCLbzw [ x] baw. MARK
I3} Coear: 3) CIRCL driicken
INXTIMARK / Taste [ = ] Markierung  seuzen (2B, Endpurk)

[NXT)+/- 1 Tasto o] C umschalten' Krouz (2.7)
IXT] LABEL [Achsen mi Vari und Bereichen beschrifion (24-1) |
XT) DEL / Taste [DEL] Boroich loschen. (9-4)

i sner Eon BEL blwéw]bzw [MARK]
Cutsor a di unki bewegen
DEL baw. [DEf] dricken

INXTJERASE 5 alk loschen, (22-1) - "
fzw. Tasten [, ][CLEAR] ahmnd die Grafik angezeigt wird ERASE oder [ <, ] [CLEAR]
- (GLEAR) =Tasts DEL) ]
[NXT)MENU /Taste (-] Munu AUS (=groBerer ich) Jede andere Taste = AN

bxw Tasla |B<fER]

|Akt Cursor-Koordinaten nach Stack-Ebene 1 kopieren. (22-7)

INXT) NXT) SUB [Fcheckigen Bersich n Sack Ebane tkcgieren. ()
1) An oiner Ecke SUB baw I )bzw.
2) Cursor auf di 3) SUBdracken |
~INXT] NXT)REPL [P Gratian costagorn
k“ 0 gm S ToRe EDT%R Gfinen,
linker rer Ecke, wo der 2. Grafikbereich beginnen soll,
BERL droeken |
INXT]INXT[PICT— __[Gesame Gralk (inhat von PICT) nach Stack-Eben 1 kopieren: _|
hzw Tasto [STO] [Wahrend die Gralik gezeigt wird PICT— /. [STO) dricken.(8-5/22-7)

IXT)PICT
w"r’ﬂf‘u’?,l TMENU)

IPICTURE-Editor verlassen
|Zurock zur PICTURE-Umgebung (9-2) ( IMENU) =Taste (NXT))
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[zoom... |£num-Funkuanen fGr Plot- D-maﬂung (x-p 22)
[=zFACT Ei 2urEi F: (22:8)
BOXZ oo Modus enitzerdefiotes FlocHiock” aus
Vom anu.v gezeichneten H hteckbere gesamte
manzeigs vergroBer)
| ) EOXZ ; lechteck zlbehneﬂ 3) ZOOM (22-9)
N [Bid um einen Standard-Faki [
-ZoUT 81d um einen Standard (229)
_.ZSQR |Verti. und horiz. Skali angleichen (22-9)
[PPAR auf di i i g (22-9)
Bild horizontal (2-9)
IHZOUTN: Bild horizomal wegzoomen (22-9)
(22:10)
(22:10)
Iavglao(hcﬂ zeichnen, dessen Mittelpunkt an der aktuellen Cursorposition
i
-INXTIZAUTO __[Graph foren : neu zoichnon (22-10)
[~ INXT) [NXT) ZDECI [ ieren, daB der dor Lange 0.1
emspncm (22-10)
XTI (VXTI ZINTG Horizontale/Veriale Achsa 5o skalren, dal dor Pixlabstand dor finge
1 entspricht (22-10)
[~ INXT] [NXT] ZTRIG [Horizontale Achse so skali 10 Pixel der Lango /2
lentsprechen; Vaﬂi(ilu Achse so dal! je 10 Pixel der Lange 1
| INXT] [NXT] ZLAST |Zurick zum vorhargen Zoom Fakior (22-10)
(XY) bzw. [+] é%xigc der aMuollsn Cursor-Koordinaten links unten in der Anzeige
i
FCN... Goplottete Funmn feren (22-11 ff)
-ROOT Fkt.Graph und x-Achse; Werl zum Stack (22-12)
ISECT achst itpurkt Zweier FkLGraphen; Wert zum Stack (22-12)
.SLOPE [Steigung des Fi. Graph an Cursor-Postlion; Wert zum Stack (22-12)
-AREA [Fiache urter Fikt.Graph zwischen 2 x-Werten; Wert zum Stack (22-12)
_SHADE [Fiache zw. 2 Fkt Graphen bzw. Fit.Graph/x-Achse schraffieren (22-12)
EXTR achstl Wert, Wert zum Stack (22-13) |
-INXTIF(Q) [Funklionswert an x-Stelle: Wert zum Stack (22-13) 1
LINXT F [Erste Ablsitung ploften; Ablsitung in EQ einfigen (22-13)
[XT) TANL [Tangents an Graph an x-Stelle zeichnen; Gleichung zum Stack (22-13)
TINXTINXEQ [Akt. Gleichung andern. ZykI. Vertauschen der Elements in EQ (22-13)
L-NXT) VIEW [Bersich / akt. Gleichung zeigen, solange Taste gedrocki wird (22:6)
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Befohle: Grafikobjekte bearbeiten
PRG] GROB.. |~ Umgang mit jekten

.—GRO |=GROB: Objekt (y) in Grafkobjekt der GréBe (x) umwandeln (S-10)
_BLAN [BLANK: Leeres Gralikobjekt mit (y) Pixeln Breite und (x) Pixeln Hohe
L lerstellen (3-11)

[.GoR [Grafikobjekt (x) Gberlagern mit sinem anderen (2) an den Koordinaten ()

_ (Pixot-Stats ol log. ODER bestimmi) (8-11)
[.GXOR (Gralikobje Uberlagern mit einem anderen (2) an den Koordinaten (y).

jekt (x)
(Pixek-Status w]ird Gurch g, XOR bestmm (5-11)
cbjects 2] o durch Start ) und Enc-(3) Pesiion
[B)

ch ein anderes ahnliches Objekt (x)
ion (y) (17-8)
—ico et (x) in der Stack-Anzeige anzeigen (&-11)

LCD— jeit an den Stack iefern, das der Stack-Anzeige entspricht (8- 11)
SIZE [Dimensionen von jek () (6-12)
ANIM [ANIMATE: Hintersinander ine bestimmis Zahl () von GROBs (2.
lanzeigen, die sich im Stack befinden (8-12)
[PRG] PICT... |~ Umgang mit PICTURE-Objskten
PICT PICT in den Stack stellen (&-9) 1
PDIM PICT durch leeres PICT mit Dimensionen (x) (y) ersetzen (-9 / 24-3)
UNE Linie zwischen 2 (xund y) zeichnen (5-9)
TUNE in PICT die Pixel ar/aus schaften auf einer Linie zwischen 2 Koordinaten |
(x und y) (8-9)
BOX Rechteck zeichnen. dessen gegeniberliegende Eckpunkte durch die 1

(x) und (y) lestgelegt werden. (9-9)

lin PICT einen Bogen im Gegenuhrzeigersinnn zeichnen " {Von Wikel 1)
Ibis Winkel (x) auf einem Kreis mit Mitelpunkt (2) und Radius (1) (9-9)
PIXON [Pixel (x) in PICT aktivieren (5-10)

PIXOF [PIXOFF: Pixel (x) in PICT inakivieren (9-10)

PIX? [Prifen, b der Pixel (x) aKiv oder inaki st (9-10)

PVIEW __[PICT anzeigon; irnker dberer Eckpurki = PixeiKoord.(x) (H-19)
INKT]PX~C___|PixetKoordnaten (s)n Koordnat oin (6-10)
~INXT) C—PX () von iton nach PixeHKoordi

(9-10) )

Befehl zum Eingeben (kann nicht Gber Befehis-Ment, zmgmn.n werden):
GRAPH: Grafik-Umgebung Gtinen (Nur aus Kompatibil
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Grundfunktionen

o) singeben odor Cursor aut |
i Beiahoaer seten (122 i
m

[ASIN]

inus von (x) [12-

)
angens von (x] (12
LOG] ___[Antiloqarft mus-nev anm.-xgaﬂm [ (72-2]
o E lo: Symb. Konst e bzw. 2.718... e nach Einstellung Yor Fllg 2 (119
diert (1

& P: Konstante e, mk einem x) o) 1
21N atdrficher Logarithmus (Basis e) von (x e PRIz
OG arithmus (Basis 10) von (x) (ILOG] =Taste [¢]) (12:2

cichenkets .usw.nm, 5 5
e eingegeben worden
(< TT~NUMT {mborsches Objekt (xlrnognchs! Volstandig i eine Zahl Umwandsin
NUM] =Taste [EVAI 5 - _
-ACT: Fakultat von (x); wie i)
(> 1077 uidrud( ) awizchen s u und (1] T0r Variable (x) integrieren
(_,)"]Ta]) uLsaméu % I(ﬂy)enSIN or Difreriationevai n (x) ablefien
Symb. Konst. x bzw. 3.14. nach Fl: 7] =Taste [Si 11-4)
[PIred WLWH—LM—HL ot mehmals [
Indexvariable (i) von (z) nach £ ] =Taste [TAN] ) (H:39/7-6)
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Euhhl- Mathematische Funktionen -
H] VECTR...

2 len (y und x) 2t o
~ ,zusamm.n«asm 13_9 _____

13 reelle Zahlen (z und y und ) zu einem 3dim. VeKior zusammeniassen |
___|(Akueller Koor malunsyslam—Mpdus wird bsvud( tigt) (13-4) —
[NXTIRECT _ |Kartesischer Koordinatenmodus (Rectanqu

y 2 i v

K..n Indkator {13-2)
1

T z—m*.. el aus eer Uste von Dimensionen (y) und deren
onsianien s

Quadr. maulxelsi lon; GroBe [x) (14-3]

WY‘HT! EPL

_TAN farx s uansponieren (1#-111
RDM i ionie Elemente eines Feldes (y) gemal den
C IDimensionen (x) (14-1
_RANM [Matix mit Zutalselomenton aus Uste i fesigelecen Oimsrsionen (x) (143
L. Dimensionen von Feld CE b gebon (14-9)
lement von Position os (y) abrufen (14-7)
emantvon Posiion () sies Foldes () abron und dex
S linkrementieren (17-7)
TNXTPUT ment an Posman (y)in einem Fold (2) durch e anderes Element (x)
lersetzen (14-8)
NXTPUTT e ociion (l' i e Fold 1] durch s andres Elemar (9
o ersetzen und Index inkrementieren
[NXTTSUBS




26 Mathematik (Befehle)
|-LQ |LQ-Faktorisierung einer Matrix (x) (14-24)
QR F vonsnamnn einer Matrix (x) (wz

eine u\ud I ZA

.SVD

on-Zod
NX m—m
O

. (y) in ein Feld (z) ds Snzhe (x) einfogen (14-6) m
..COL- [Spalte (x) aus Feld (y) Gschen (1

..CSWP. 'Spahen (y) und (x) einer Marrix (2] vanausch'n 14-7]

VYH% MATR ROW...» » Zeilen...

() in seine einzelnen Zolenve
oktoren [...2.y) zu einer M

toren zerlegen

-3)

[ RoWs in Feld (2) erwaftern, indem ein Zeflenvekior (y) an Zelennummer (x)
eings t wird (14-5)

sines Feldes (y) Ibschen (14-6]

eines Feldes (2) mit einem Fakior (y] mulpiziersn

eines Feldes (1) mit sinem Fakior (z)mu.rg—t_egl'__‘lpllxmm rgebnis zu
joren Zoile (x) addieren (14-22)

und x) eines Feldes (x] veriauschen (14-7]

e der mrs!en uadrate die Ir\lmx;v- Jorm fUr ein unter-

Aly)

5
3|
BSER

r quadr. Matrix rochn
nnalanulemsn\u-\/d«or einer Mnnx () (14-5]
OIAG— _Matrix aus Diagon {ylu. (x) (14:4);

[NXT]
[MTH] LIST.... I~ Listen, Reihen, Folger
.ALIST Gruppe der ersten Unterss gl Ja in einer endlichen Folge suchen, die sich|
174

in der Liste (x) befindet
lo Elomente einer Liste

[Alle Elemente einer Liste
iste (]

d nfol
n (x und y) elementweise addieren (17-3]
e Exponantat saihlschs FnHIaRen
bolicus einer Zah! (x) (12-3)
bolicus einer Zah! (x) (23 —

Zahl (x]

attri nent
NatGrlicher Logarithmus von (x + 1) (12-3)
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|- Funktionen mit vull-n Zahlen

ponent sher Zahl (x) (12-11) —

[Ganzzahliger Anteil uinr reellon Zahl (x] {12-10]
8 ) (

0
-Verkn uplun leBvAusd

T AND lLog. U  sich zu 0 oder 1
lauswerten lassen oder bin. UND- Vnrkmp flung von 2 ganzen Zahlen (x
P nd y oder2 Zanchenkenan (xund y) (154
OR og. CDER-! Vsrk oplung r Ausdriicke (x und y), die sich zu 1 oder
i sworion ason tey nige QDER Verniplung swoir ganaer
9 ahion ix und y) oder zweier a3 G5
X0 og. XOR zwaler Ausdricke (x und y), die e T odor O s 1
. oder binare XOR.

Velkm:lung 2weier ganzer Zahlen (x und y)
u 15-4)

Tinks rolioren (15-

[_.nach links schieben (15-6]

[.nach rechts schieben (15-5]

nach rechts schieben (15-6)

nach rechs rotieen (15-5

VTE... - » Binére ganze Zahi(x] ein Byte ...
_nach links rotieren (15-5)

nach s schigben (15— [

nach rechis st

nach rechis rotieren (|5s)
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x) Bits als WortaréBe flr ganze Zahlen lestiegen (|§~2)
janze zurbckholen (1

sﬂ (12:4]
iabl CHim Quadiral g5for Bt als
in Abhéngikek von den thgnsud der Verteilun
jahrscheiniichkeft daf ariable F groBer i T ™.
ot \)/un Zanler (z) T Rome ") Froiheitsarad dor

einlichker. daB dis normale \?roﬂev A ().
han i Mv:m Mmalwon 2) uud Varwu del neilung (12-5)

CINKTTUTPT ahrscheinl ordl
hanciaxel yordon Fraioisraden () do Verisiung (12-5)
INXTTRDIST rscheinfiche Normalvertellun o&-nﬁum) in (x) gt ngigket
> [von Variang s} und Minehwen (2 (12-6)
echnen (139] |

[MTH] [NXT] FF° »Feurlanvl sformationen
FFT

szahlen
Wahrscheinichked daf die

ionen mi n Zal
unma

eld xvzi

o 1
i Symllsch- Konstante | i‘l Thaw, (0.1)) (11-4]
Kann auch mh (o 11] aufgerufen werden

.28~ {1, £%)in Stack-Ebens
n . Symbolische Konstante & (bzw. 3.141.__je nach Emstellung von Flag

i
:2(11-4 Kann auch mi [ 1[n] avigerufen werden
3141 13.141... in Stack-| e |
INXTTMINA 18 mbalsche Kenstarite MINF (Hersts 7w AIPA8 darsilbare
1 60000000000E -498) (11-4) .
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a [EQ LIB] UTILS... Waeitere Funktionen |

M)NEHUNT Mmar\suchspiel slanan (2517)

| - Curs
7“9 1103 ) Cureor roperis awagen
ICANCEL] Spiof verlassen
STO) Spieln Variable MHpar speicharn und vertassen (beim nachsten
rud von MINEHUNT dort weitermachen)
[Vasiable Nmines emha)l die Anzah der Minen (1 bis 64), wenn Nmines

negaiiv i
[ZFACTOR: Gaskompressibiitatslaklor Z berechnen aus T emperatur-
jabnahmeverhahnis (y) und dem Druckabnahmeverhahinis (x) (H-35) |
FANNT FANNING: Flussigkeilsstromung: Fanning-F akior als Funkiion de rel
. _ |Riauei des Rohrss und Royncice: Zahl ) do Stromuna (H-9) |
OARCY [Fidssigkefsstromung: jor rel. Rauheil der
i |Lotng (1) und Poyaoids-Zn () o Submung 1 4) |
Fou. chwaszer Kelper Anteil der S\rahlung xw nunduyl andey

| SR nergie bei ralur (x) -
sT)EN ISIDENS: .mmlS.

e tion s T
mxn__mc

~TTDELTA: Dfflerenz zwischen End- (y) und Anfangstemperalur (x
mperaluren spezialisierte Sublraktion) (H-28)

Gpgaber\l Temparalur () um einen -mpouluwn!elschvvd )
erhhenvermindert aluron speziaisiorte Addiion
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UNTS (Kepitel 10)
mit Einheit Ini hnh!nnhjlk‘e") bearbeit
- Ev\ "Elnhlhenub ekl besteht aus einer reellen Zahl, cmnm Unterstrich und einem
Emhanunwsdmd& (Einzelne Einheit oder multiplikative Kombination von Einheten)
einer “Elr nho)l-numwundlung" wird der alte durch den neuen Einheitenausdruck ersetzt
) Zahl mulplzien

un

= Mit ko eine Vi
Berechnungen dumhgeanhn werden.
Einheiten umw; 2B, Io_ﬁumwandoln 1 nnder!(us_m)
E ften in Fak\ofen zerlegen z.E 20_W bezoge
» Mt Einheften rechnen B. 10_fts zu 10 _]nph -Adm-n 24.76_ts)

> In UNITS enthattens MaBeinheite

iaehohen (m (Mot kg (Kilogramm) s (Sekunde) A (Ampore) K (KeWi) cd

(Candsla) mol (Mol)

2 weter Bass-Einheten t (Radian) st (Sradar)
)

bgeleitet sind

141 Einheiten, die vol
(2.B.Fdy (Faraday) ist definert als 96487 A

Einheftenobjekt Im Stack erst
1) Zahlenteil eintippen
E B> 9‘5:“51 dricken: Katalogmen( aufrufen.
gl. mi

) drﬁd(sn Umsrmsnu wahlen
Kehrwert mit [ >] QJA..F
& e s o A Ennoton o) o 4] wiod e

hel nubj-ln in du Belehliszelle erstellen
Za.h!sﬂ\ell aln
. Unterstich

mMnennlmn mit [*] [+] ‘eingeben und [ENYER oder DA...F wahlen: Einheit
3 ot T T s even

Elnhchenoh ekt mit EquationWriter erstellen
}&3) [EN ER] drﬂ en: EquationWriter aufrufen
2 lenteil eing

[>1x ]dvud(en Untrsiich em%aben e
inheit

h Koptel
&) YENTER] driicken: Einheftenobjekt an Stack Ubergeben

Einheftenoblekt in andere Einheiten umwandeln

1] \nheﬂeﬂab jekt in Original-Einheit einge

21 [ 2] ESNTS | und COA F arocken; S rearment wiien
£ JQA..F dricken: Gewinschte Einhet auswahien

Elnh 0bjekd n andare Elnhet In dem Men umwandeln
eitencbiekt in Orig.Einheit eing
B [c\ TETAF aricken: Gowdnschie Einheit auswibion
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Einhelten-Prilixe
or jeder Einheit kann ein Einheiten-Prafix zur Kennzeichnung der Zehnerpotenz eingegeben

xponent|Zu| Dllll onde Tasten

a

N

~TE
|

FRRERFEREREFREREEERERE

SR LA O [

 Folgende PrafivEinheiten-Kombinationen fihren zu Fehlern, denn sie sind bereits fir
z2usammengesetzte Einheiten reserviert

min, Pa, da, cd, ph, flam, nmi, mph, kph, ct, pt, t, au, cu, yd, yr

Befehle UNITS: Einheiten umwandeln; i jekte verwalten
[ 1(UNITS] [UNITS-Bolehl
CONV ICONVERT: Einheite sneb,ak (y) in die Dimensionen einer anderen
lkompatiblen einheit (x) umwandeln (10-17)

|_UBASE E
UVAL B
UFACT 1F;klot der Einheit (x) in 'd ! (y) ermitteln (10-11)

—UNIT [Einheitencbjekt aus einer reellen Zahi (y) und dem Einheitenteil des
[Einheitencbjeks (x) erstellen (10-17)




32 Einheiten: Ubersicht

[NXTIMIL mil (Mi

t(Stere)
cm? (Kubikzentimeter]

L. Volums
m? (Kubkmeter)
[Ste

P Cubicyard) |
,,;(c%lLEem

i (Cubic inc

Cer

[UShortTon) ___
tonUK {Long Ton) __
)

[t Tonne]

[ozt (Troy Unze]
o e

“lgrain (Grain)

s englsct
alC (Gallone kanadisc

tom Masseneinhef]

.= Krah__

lewton]

jmol
ol



Emhelten Ubersicht 33

F (Farad)

__T_M_
FDV Fdy Faraday]
H (Honry)
ho (Siemens)

MP... » Tom)
C (Grad Celsius)

°C g V. Sv(g_lavan)
°F °F (Grad Fahrenhe) Q }qu[ equerel)
I KH K (K&NM]R k ] R”F(\:u"u)
o “A (Grad Rankine] ___| TR (Ronigen) -
F TS o e = S| rﬁ;ms@ O —
T S — e —
3 (Ampeie]

C (Coulomb)
L 61 (Ohm)
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SOLVE (Kapitel 18)
Lésen von Gleichungen
(FGnf Funktionen)

iff eq,
SDlve polum

Solve lin sys..

&,&] [SOLVE] driicken: Solve finance..
vnknoﬂ-n 2um Lésen auinden =

(SOLVE] -Tm- 7n

[Sove squation __[Gleichung nach einer L Aigson (18-111) 1
[Solve dtf eq [Differontialgleichungen Bsen (15-1 ) 1
[Solve poly... [Alls Losungen eines Polynoms berechnon (18-11 f) |
Solve lin sys. inoares 1Bson (18-121) )
Saivefnance..— [Eranaloss FrancaSyer verwonden (1614

ariablen: sishe [ <,] (SO

IAMORT: Dllhhsﬂsbdlll% stlul) Sa'dn |ul sine Anzahl Zahlungen fir

| B—-PV: Restsaldo nach aner Amomsvamng in Variable PV bertragen |
L J2ur folgenden Zahlungen |

SOLVR (188 f)

- All'manu Umg 2ur Losun%ls\m Gleichungen
jonauso wie beim Hi

~Wird auigendonmi (<, ] ISOLVE] ROOT SOLVR

] bekanrer
w\sm ﬁm 5 Schatzwer begimnen
[EQ [/ ] [SOLVE] ROOT [, ] EQ drudﬂr\ um Gla-amng in Stack-Ebene als
| o) e Gloamg s mhion
E SOLVE] DIFFE... |~ Anfangawer gmhl-m ]
[7RKF Saung o sinen Punid

(Mit Runge-Kutta- Fuhba vmwenus))

2) Liste: Name Zeitvar., Losungsval Diff.funktion (y) Abs.
‘shlertoleranz (x) G ebln-

[7RAR Gsung Tar einen

Vit Fosenbrock und Aung »Kmvmw-n

9 Liste: Name Zotvar, Name Losungsyar. ifiunkton, deren srste 2
|ABlsitun Abs. Fehlorileran [x] Gegébener Pu
EP: Nachsten Losungsschrin ubuachnun daf dis gegebens
Toleranz fir den absoluten Fehler et st (H-23)
| Mi Runge-Kutta-F ehiberg-Veriahren (4,5))
| 2)ist: Name Zeivr. Name Losungar. Diferkion () Tleranz x) |
Mégl. Schrinweite |
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..RRKS IRRKSTEP: Nachsten Losungsschritt so belochner\ daB die gegebene
Tolalinx fur den absoluten Fehler erfullt i sl (H
rock und Runge-Kutta-Verfahi
(1) Llsm Nam Zeitvar., Name Losun sval ﬂ( funktion, deren erste 2
h\blanun n (2) Toleranz y) Moq} Schritweite (x) Went: beim vorherigen
i i v ndalas L

RAKFE K

Gsung und Abschalzung des abs. FeRlers Tor
23)
Verfahten (4,5)

(Mn BondoKoa F.ﬂ. )
[ame Losungsvar . Diff funktion (x) Magl

(g) Liste: Name Zeitvar

ERF, Koderung dorLisung und Abschatiung Ges abs_ Fehlars far
betrefienden S::hrmz
|(Mit Rosenbrock und Runge-Kutia-Vertahren)
y) Liste: Name Zeitvar., Name Losungsvar ,
lsflungen (x) Mg Schrimw
I Polynome
[Alle Losungen ein

it funkuon, deren erste 2 |

es Polynoms mit dem angeg

o Feldvon
Koeftizienten (x) berechnen (18-11)
PCOEF [Die Koefizienten des Polynoms mit dem angegsbenen Faid von
ILésungen (x) ermitteln (18-|
PEVAL

[Wert des Polynoms mi einem angagsbenen Feld von Kosfizienten (7) 41
leinen Wert (x) berechnen (18-12)

<] [SOLVE] SYS...|

T £ Db-h OE durEﬁ anderes Objeki (x) dividieren

LS ode emslan uadrate die Minimum-Norm Tor ein unter- |
wsl ﬁv

=8 berechnen. A (y)
renmalix ;B ()il ot Yektor dor Konsianien aut der
Fochion ots o Grahurs (117}

IRest (2-yx) aus drei Feldein berechnen (14-19)
- TVM: ] 1]

inanzloser="Time Value for Money™)-Mend z
nzahi der den bzw. Zahlungen (18-16)
1%YR INominaler jahrlicher ZinsfuB (18-16)
0 PV Barwen eines Darlehens (18-17)
S0 PMT ie Zahlungsvariable (18-17)
.50 FV [Zukunhswert I&I;
.50 AMAT [oF ha U

[Darlehienst rag, r\sluﬂ,“ael_dzn‘;ﬁr Anzahl (x) Zahlungen Tr den
7)

in von Monats-Anfang: Ja/Nein
TVMROOT Anhand der Werte in’ d-n ubt gen TVM-Variablen nach der
jebenan Variablen

lon (x)
AMORT: Darlohensbetrag,
aktuellen Finanzplan

TVMBEG: Zefrau mngs.Modus Tostlogon
TVMEND: Zomaumend s 3 g o fosiogn
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TIME (Kaphtl 16/125)
/ Uhrzeft sinstellen

o
{ A 4 56?
> [TIME] dricken:
kﬁwanuung LOT auirufon ( [TIME] =Tasts (4]) | —
[Browse alarms... [Alarm anzeigen und bearbsiten (26-6)
[Set alarm. |Alarm einstellen; Alarm-Meldung / Objekt eingeben (26-2 ff)
[Settime, date... |Datum und Uhrzeit andern (26-1 i)

= Die Uhr kann dauernd IQC’!B oben auf dem Etldscmn; mgczexgl wordan
L

Wad i icht angezel
7 Unrananzaige o
[l TRODED Sticken; Fold CLOCK wahlen; o CHK drocken:Makisrungshikichan
setzenfoschen; OK dri

J und wird i
15 Sekunden oder bis zur Betatigung einer Taste angezeigt; MuB bsshllgl werden:
Wahrend Signal: Beliebige Taste dricken Nach Signal: { <, 1 (TMEJ ACK
Schaftuhr-Alarm: Programm oder anderes Obiekt o EE W bessngwerdon

Befehle: Uhrenfunitionen
M D

iomzeR auf einen Zeitwert (x
at HH.MM.SSs ange:

S
lmm-m duv im

INDALARM: Ersten ) anstehenden Alarm liefern (H-8]
Anzahl Tage (x] von DMum (y) addlmanls ahieren (16-2)
Zahl der_ Tyezva chu\Daru 1 (y) und Datum2 (x] liefern (16-2)
Uhrzeft (x) von Dezir -Format umwandnln 12:87 \53

6-3)

in HI
rzoft Q '2-8
U
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~F

-5 vmlgsm Alhgasu

~ Inlinftesimalrechnung Taulor poly.

&,—7} [SYMBOLIC] driicken: Solve quad..
swabidor Euniionen (0 syrolzche Berchnungen =

aufruden ([SYMBOLIC] =Taste [9])

integre ische / lische Integration (20-1/20-8 fi) ]
[Differontiate. Ferontiation (20-10f) — ]
Taylor poly... al far (20-13 1) ]
[isolate var. Isolieren einer einzeinen Variablen (20-15 ) 7
[Solve quad... Ialchung nach einer Variablen auflssen (20-16 )

[Manip expr.. ni (2031 ) _

- Tllausdricke konnen auchin EQUATION WRITER (ihe dor) umgelormi werdor.
Im Al \HL-Modus Meni-Taste RULES dri ULES-Men aufrufen
Bahath ameprochande Mien-Tasts 2ur Dmionming driien

[Gleichuny

e
1. odev 2 Oldnung (y) ‘nach einer gogabensn Variablen ()
anﬂnsun?

—

SHOW Einen Ausdvuek ) 50 rekonsiieran, €8 als Veiwaiss aul ine
al
_TAVIR
[.[INXT) TMAT Tisio |

CH: Ausdi o
(00 werdon bestimmis Taiausdrieko rsetzt dio am Tiefsten

verschachtelten Teilausdricke werden zuerst durchsucht. (H-12)
[an TIMAT  [{MATCH: Ausdruck (y) umiormen. Anhand einer Muster-Vergleichsfiste |

g) werden bestimme Teilausdricke ersetzt; die Ausdricke der oberster
bene werden zuerst durchsucht. {H-12)
Zahi (x) in entsprechende Bruchzahl umwandeln [16-6]
Kunuvamm oiner Zahi (x) und von ZahUr berechnen und vergleichen
lund denjen dsm klammn Nenner liefern (16-6)
X

fiuion von Werten for dis
2u m

inieren eines nicht

-me
[Namen in einem Ausdmd(
icht ausgewert
enewesmn Funionenamens () mi siner Lists (1 ausgewenaler
|Arqumente (H-15) |
[QUOTE: L Ausdruck (x] istern (H-15]

CINXTIINXTIQUOT
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STAT (Kaphtel 21)

Statlstlk und Funktlonen zur Datenanalyse
> Daten in siner Matrix eintragen

~ Beschreibende Statistidaten erstellen

= Regressionsberechnungen durchfohren

TAT) didcken:
et nanlyse Furkdionon
aufrden ( [STAT) B 51
[Single-var... [StatfsticFunktionen mit einer Variablen (21-7 f)
istik generieren (21-9 fi) - H
[Fit data... [Modell an Datensatz anpassen (21-11 f) |
[Summary stats... i sfOhren (21-13 1) 1
Daten kénnen als Felder ( der Listen eingegebe 3
Felder: Fir stastsche mit mehreren Variablen ignet; dirfen nur

numerische Daten enthalten
Liaton: Fr sta. Barechnungen it ier Varisben, drtn jedo Ar von Daten enthaften
en missen von Hand eingegeben wud-n [< 1 ((}] dro atenwerte getrennt durch
Tasls te SPC] singeben: [ENTE?%
arbeitet immer mit Fel Idarn‘ MI for istk-Befohl STAT
(z B inBefohis-Mons) loxbler a Folder
Dio Daten, mit denen STAT arbe} i der Feldvariablen DAT gespeichert.
= Die Slnllnlk-P. meter {0r STAT smd in, dal intemen Variablen UAanospeichan.
» 3_PAR enthal eine Liste mit folgenden Objekten:
Unabh: »_Spahe Abhin%l%- Spahe ‘Achsenabschnitt Steigung  Modell }
dlist 120 0 LNI
Da >-PAR eine Variable ist, kann in jsdem Verzsichnis ein anderes S"PAR angelegt werden
- ):PAR z0igen: Ent aau 43 ]1 STAT) ZPAR INFO dricken
oder (< m‘mn [ > | ZPAR dricken

Beletlezum Ko n )
oLy Ahhﬂnglga und unabhangi pa)\st ur\d y) in ZDAT lssllogsn Q,-:-A)
fr die abha lert der

Variablen (x) (H-18)
Befehle: Statistik / Datenanalyse
te

aten lGschen
= in znn befindiiche Stafistkmalrix zurbckholen (H-21)
z TAT] DATA <, ) LDAT speichert aktuelie 51ahsl\<ma|ux\
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13, [ TA'I] ZPAR. Parameter...
o (x) der unab. Variablen in der Matrix TDAT festisgen (H-33)
Or SiataticOperatonen mi 2 Variablen dis Spalle () von LDAT 4 |
on Variablon wahlen (-3

dell setzen a owier
ahion, das den (beuaas aration

PWRFIT Kurvenapprox.-
BESTFIT: Statistkmodell w:
| Korrelationskoeffizienten liefert; L

TPAR Reservieris Variable zum S .;h.m vun sm Regressionsdaten (21-14) |

iud(seuun auf S!andzld—Elnslcllun jen

nor -

o o Spafien der Vazin $DAT sgdaran H-29)

[Mitielwent der Stat Daten in TDAT (H-13]

Stand: ¥ jede der Spalten von TDAT (H-25)

der Stal Malrix in TDAT (H-12)

Stat, Mallix in TOAT (H-13]

[Elemento in der Spabe fir die unabh. Variable von TDAT sorlieren in eine

[potimmie Zahi (x+2) von Kisssen (') m vorgegebensr Brefts ().
innend

mit
VAR Varianz der Spaien mi Statistidaton in LDAT berschnen (H-31
(an ll labweichung der Grundgesamthert ls:hnln -19)
rechnen (H-1 N
E]’rs_{:g;;. Fiot dor S!l_l—ullkL—DAllnTln DAT...
B — RPLOT-__als Baken| ]
FHISTP—HISTPLOT- - als Histoar oy —
SCATR " [SCATRPLOY, s Scatr Pl Sigudiagram) @T-12) ogvorhor |
lvon Hand SCL" eingeben: Autom Skalierung der Datenin SDAT |

[ ISTATIFIT-._|- Berechnung mit on Diion i ST !
SUNE ~[Gorade mit besier Approximaton gemab gewah ] [C3D)]

R ineare Regression (H-11, 1
JPREDX v ‘}enﬁr’ anoig Variabls i a vom Wert der |
hangigen Variablen (x) 1.

PR or usaqw‘r_asu‘eﬂ or hm'_‘}*ab‘l‘“‘ o Varable in Abhangigher vorm Werl der” -
lunabhangigen Variablen (x) (H-18) i

L.cot
[-INXT]PC 2 dor Grundgesaminer (H-17) —
1 [sug SUNS. = Sun\ml in SDAT




40 Funktionen plotten (PLOT)

PLOT Kaphtel 23)
Graphen von einer / mehreren Funktionen zun:hmn
Nulls\dkn und andela Parameter berechnt
~ Statisti-Daten
» Plots durch zu!aleloh. Elomlu erganzen INDEP: H-VIE
» Auswahl von 15 Plat-Typer | AUTOSCALE V-VIE!

ENTER FUNCTIONCS) T0 PLOT
Cewr [cwoo:] —_Toev: [ernce]

N BB uden (PLOT) <Taste (81])

= Plots kinnon srstlt werden von._ Gleichung (28 AvB=C ) Ausdruck (28 A+8)
Programm (m esls Zab! fer; be ot Typ PARAMETRLC komplexe Za)

wardon in dot Graflk-Variablon PICT srstel (PICT kamn e oantoeie werden n
o BICTORE Umgebung (sahe dot

PLOT-Hauptbidschirm (sishe oben)

Q: Aktuelle Gleichung (bei Statistik-Plot- Typen steft hier ZDAT); soll sine Grt
Rovnessan smchung.n S il gopnet werdon, muB o a1 Listo engegchen werden
TYPE: Altusller Plot-Typ

[Function (23-1)
[Polar |Po|amoovdlnalm-nllgmmm (25

Parametordarstellung (23-8)
[Diferentialgleichungs-Diagramm (23-12)
it-Diagramm (23-13)
[Wahrheftswert-Diagramm (23-16)
[Statistk-Plot: Histogramm (23-21)

[Bar [Statistik-Plot: Balkendiagramm (23-22)
[Scatter [Statisti-Plot: Streuungs-Diagramm (23-24)

[Stopefield __[Plot mit zwei Variablen: Steigungsleld-Diagramm (23-30)

wmmm. [Plot mit zwei Variablen: Drahtghter-Diagramm (23-33)
ontour__|Plot mit zwei Vaviablen: Pseudo-Kontur-Diagramm (23-36)
vshce [Plot mit zwe Variablen: Y-Scheben-Darstellung (23-38) ]
(Gridmap [Plot mit zwei Variablen: Gite Diagramm (23-40)
[PrSurface __[Plot mit zwei Vaviablen i B (23:42)
PLOT. Tasten QA..F
[opPTS [PLOT OPTIONS: 2. Bildschirm mit Anzeige-Optionen fur den Plot-Typ aufruden
[ERASE [Vorherigen Bildschirmi us PICT loschen
et T ngutima wechsain (ahs don)
(NXTT 0K i Optionen sichern; zum zurick 2um Stack

[[NXT) CANCL [Vor A dhige Eir / Opti 2um Stack




Funktionen plotten (Variablen, Befehle) 41

Reservierte PLOT-Variablen (22-14 ff)

Ea_ |Aktuelle Gleichung oder Namen der Variablen in der Gleichung

[zoAT [Aktuelle Statistik-Matrix oder Name der akt. Statistk-Malrix

ZPAR [Zoom-Angaben; horiz ver. Skalierungsfaktor, Zentrier Markierung... |
{PPAR [Plot-Parameter, die mit PLOT und PLOT OPTIONS bearbeitet werden
VPAR [FGr Funktionen mit 2 Variablen: Anzei Blickpunkt, Plot-Dichte
ZPAR [Fir Statisti-Plot-Funktionen: Aktuelle Liste der Statistk -Parameter ..

- U onsdiagramme (23-1] '

_CONIC ] gdschnm Diagramme (213 :

[-POLAR _Pol ton-Diagramme (235]

|..PARA MMHPM._
23-16)

isch ofteten
Plot-Parameter auf .‘ﬂandudwm Juricksetzen (22-16)

ENX jj;gnjl CENTR: binobun der Pit-Antigo s Koot doaten (xy]setron (-3
-.[NXT] SCAL 4mlllm‘.l:1"§{ und vertkalen (x) ierungsfaktor der PLOT-Achsen
estlegen (H-:

TNXTTW forizontalen Plot-Skalsrungswerl mi simem Fakior (x) muliphzieren
-31)
XT%H ertikalen Plot- Skalierungswert mit einem Eﬂ?gm X muﬁq. ieron (H-8)_
1 PlotAchsen cefnieren gomaf inar s (), ds ligendes er
| oder

i f‘ belebige Kumbmnon desar Elem 41
TRXTATICK Tick Ma‘ﬂavungsn dor Achsen go 1
|mtrvall wischen den T Marerungen a den Achsen in' |

{Benutzersinheiten oder Pixeln ang

:

(rlafalrf
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]
- damil wird die Brefle des

AR

Koo
i i PlotRaumes fesigolegt (351 ;
naten Z oy (y)und Zfig Don Jartwid da Fiohe dox
g mensionaien Plot aumes ezigol 3
Rﬂﬁ: oordinaien n; dami wird
ie Breite des 3dimensionalen d—Zuo«dmmg et Smoviap. |

INFO _ Informationen Gber reservierte Variablen anzeigen
NXTIEVEPT In einem .m:s L Plot die x- y-.z-Koordinalen (z.y. x) a-s Blickpunkies |
on (H-

| NXTTNOMK 4 Somensorsin porspeivachn Pusmumny Schrt die ZaRT der
) x-Schritie festlegen (H-1

inaten Y_far (y] und Y_near (x) angeben; dami wird die Brefie des |

-Paramete ;
formationen Uber reservierte Variablen anzeigen. (27-18) i
cé][PLO [an: RS |nm“au_’ﬂ_‘_‘g‘*’_e‘]‘msammn asiablen EQ an Stack-Ebene 1 (22 TN 1|
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. —S\mlsﬂk Daten Innen
PTYPE.

‘nact
» [Datenpunkt (x) von der Malnx in ZDAT sub\rahlalan (H-39)
= [Statistk-Daten in TDAT s
IDAT [RCL3.: nheh dor roservirien arablan TDAT in Stack stellen (21-1)
[plPLa KTISTAT TPl Wetere Funktionen
Spao (s] do unabh, Variablon in der M TDAT fesoger (3
Gr Suns\i(-Oper—aﬁ‘.ﬂunm a2 Varizben dia Spatie ) vonl‘ﬁ_'r)_n 2l

ISp: ahs der abhangigen Vabhn wahlen (H-

r
1l
“MODLPWRFI___[PWRFIT: Kuvena rox«MndeI!saulnmﬂPOVEN (Power —
IBESTFIT: Statistkmodell wahlen, das den (betrags-) grofiten
Korrelationskoeffizienten liefert; LR ausfihren
[Reservierte Variable, in der statistische Regressionsdz
werden. 2|-
Rocksetzen dard Eirsiellungen
[Informationen Uber reservierte Variablen anzeigen. (27-18)

.~ Grundsitzliche Einstellungen zum Plotten

" gespeichent

des Flags wechseln, das festlo
[Linienabschnitte verbunden werden

LSMO [Mehrere Funkii ichzefl
[<,][PLOTT[NXT]LABEL_Achsen mit
N[NXT]AUTO Automatisch die x-Achse skalieren
[<]PLOT] [NXT]INFO _Tnformationen Gber reservierte Vari

anzeigen. (27-18)

efshle 2um Eingagsben (K5
BN Kooy diven 4 dos BrocE ourias cben ochie et i
PMIN" Koordinaten (x) des Plot-Eckpunkts unten links festlegen (H-17)




44 Gespeicherte Konstanten

Konstantenbibliothek (25-14 1f.)
» Sammlung 39 gebrauchlicher GroBen
=~ Sie konnenin Kglm:hungnn und Programmen
verwendet wer
.1 (£ Li8} COLIB CONLI dicken
onstantenbhliothek aufs
[Tasten [Funktion !
[[4] "] baw. [a] Erster Buchst. _[Gewanschte Konstante markieren 1
IVALUE hlenwent der Konstante EinAus
[oNiTS [Einheiten der Konstante EinAus
‘ENTE onstante panz anzeigen, wnn so ichi n one Zsilepat_|
TK— in den Stack Ul |
laurr onstantenbiblicthek verlassen
h“ ] [EQ LIB] COLIB CONS |CONST: 'CONST() in algebr. Ausdruck in Belehlszeile
pingeben (25-17)
In der
AvoglamrrKunsum. [Magnetisches FluB-Guantum
[Faraday-Konstante i}
[Rydberg-Konstante
Jligemeine Gaskonstante [Bohrscher Radius
[Normahemperatur [Bohrsches Magnetion _
0P Normaldruck [Kern-Magnetron
o [Sufan- Buhlmann Kor\slanla ! o |Welleniangs des Photons
le " Tvakuum-Ly fo__[Frequenz des Photons (e(h)
10 [Elektische Foidkonsianie (Vakaum) _ e (Compton
0 v (Vakuum) | [ad |1 Radiant —
r I lwon_|onRadiant
G | fangl 'z im Trg. modus
h [Planck-Konstante k3 [Wiensche
lhoar__|Dirac-Konstante ka ko -
Q [Ladung des Elekirons T
lme _ |[Ruhemasse des Elektrons ko |geo
lesi__ D
assedesProons | lcox [DieleloktrizRatskonstante for 5102 _
) [Bozugsintensital
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Glelchungsblblothek (Kepitel25)

Problemlsung mit einer Auswahl von
mehr als 300 i wsmhanen Gleichungen
% 15 Themengabiaien

EQUATION

ectricity
Fluids
Forces and Energy

E 1(EQLIB)d Transfer 1
I':.amgsm |o|hek mm.n ([EQLIB)=Taste [3]) Yensclunrel ] lcuir]

| ) Sloder EN([SEL oder UNITS dricken: Einheitensystem wahlen

.l. NTER) didcken: [ /(- - Gowinschies Themaund dann Telwaien
Iweiss ausfahriiche Tiel abru
m. 1Funm|on ]

! der aktuellen bzw. der
bzw NXEQ_[EquationWriter-F ormat anzeigen (So wie i
[Katalog der benutzien Variablen-| Na&anl -Ei

R

| oder ENG: Si- oder snglsche Einhefon aktvieren

IUNITS: Verwendung von Einheften Ein/aus
I:l: (\;Ilnnhlen der’ Glsvd.unlwaﬂanlga{‘naﬂ Einstellungen (0t Einheiten

Pic |Anzeigen eines Bildes. Steht keins zur Verfugung wird No Flﬂuu avallable

| it (wefrarboton mit ENTER) oder den Mand-Tastn)

SFICT Bid m Craachan Spoichorshegor, ke darn wach Verlasson des

'Glau:hungsbbllv\hd( Katlogs ma (< ] [ ICTURE] Mgszmgl werden

ic im
einem Buch)
fteri-BeschrobLngen anzeigen
hin und he

K 2ur Opli 9) y
o |Duu wird eine Liste mit dem aktuellen Glei Vin don Siack gestelt
ENTER] — [Anzeiglorm dor 2 achsten Gleichung als isches Objekt
ENTER| b rickan Nachsis Gchng
<) en: nrhenge Gleichung
4) SOLV driicken; i jede bekante Variable einen w.n  iogsbon: Dfiriere

VariablonMonc Faldu verfarben sich schwarz (ggf. mit [NXT] weftere Variablen anwihlen)
5) Wi rAtamon 1 onbekrmis Voo Aebon (peschlounigtie Berechnung)
Dmach Tma j 15] MGAL dricken: Vaiablor e Vretod) ool
6)[% e der Variable dricken: Variablo wahlen, nach der die Gleichung aufgelast
;mv‘ L bzw JAUL drdcken wenn <in Glaldwngssyslum gelbst werden soll (wird nach

iablen auf I t n?
[ r>] Men0-1 Taate-dor Varlabie dricken: Wertdor ariable abrufen

Befehle: Gleichungsbibliothek
[< J[EQLIB]EQ e}

chy a
150 Foureren mh e Taran
Gleichungssysmm SThamanbavsl:h (2), Titel (y)) Zugshonges
15
Diagrammi nPICY /icht aden 1 (.29
oLV

ine mi akt.
M ultiple E juaﬂon Solver wlrd amomahsch von dar Glmchungsbw'bmlhd( gsslal\ul
Dﬁ ME.S. Befehls-Meni ist_erreichbar Gber 'a ) [EG LIB] MES...

ME.S enthakh die Befehle MSOL MINIT MITM MUS MCALC MROOT




46 Gespeicherte Gleichungen

Liste aller Themen und Titel in der

[Spate 1 [Spate 2 [Spare [Spalte 4 [spates |
Bozeichung im HP48  [Bild Nr Deutsche  [Anzahider  [Anzahider
[Themen = ett gedruckt _|(sishe S 4&/49) |Ubersetzung _Gleichungen _ |Vaviablen

[Columns +Beams [Stiitzen, Trager] 14] 20| [Resonant

[Elastic Budkling _ 1 [EI Knickun, 4 8

Eccentric 2 [Exzen Saulen| 2 11|

Columns .

{Simple Dfiection | 3 [Ein_Biegung | 1]

[Simple Siope [Einl Schrage | 1!

[Simple Moment _| 3 [Ein. Moment | 1] c

[Simple Shear [Einf_Scherung | 1 oroid Inductance|

[Canti_ Dellection i il [5"“"’“"‘

[Cantiever Siope | 4] 3 g fotage .

[Cant. Moment [ 1 ‘SL"“'“

[Current i

[Cani Shear [Kragscherun Flulds s nﬁz
Electricit [Eloktrizitat Prossure al 7 sche 1T 4
[Coulomb's Law Coulomb Gesetz 8l [Depth Druck

[Ohm's Law + I Ohm Gesetz + 4 [Bermoul 18[Bermoulische | 10 15
[Power eistung Equation ]geicmng

Voliage Divider 1[4) [Flow with Losses [ 19[Swomung mit | 10] 17
[Currem Divider __ 6 [Swomiailer 14 Verlust

Wire Resistance ngswiest| 1| 4| [Flow m Full es] 20[Susmungin [ 814
[Series and lenParallel | 2 4 efGiien Rohren |
asallel R idersta 1 Forces and Energy [Krafte, Energle| 31 36
eries and 8 [Sevien/Parallel | 2| 4| [Unear Mechanics| - [Mech. Gerad- | 8 11
Pavallel C B

Series and 9 [SeriervParaller- | 2| 4| |Angular [ [Mechanik EE
Pasallel L ch. von Spulen lechanics [

Capaciive ~ [Kapazitve 13| [Centripetal Force |- 4
Energy Energie | [Hooke's Law __[21 [Hooke Gesetz | 2
inductive Energy | - lindukt Energis | 1| 3| [1D Elastic 22 [Gerader EE|
IRLC Current | 10]RLC-Strom 59| [Colisions [Elastischer Stob|

Delay Iverzégerung rag Forcs | |Zugkralt 1§
'DC Capaciior | - [Kondensalorbei| 3 8| [Law of Gravaation- i 4
Current }@'iﬂ\sl'ﬂm [Mass-Energy | |MasseEnergie- | 1| 3
Capacitor Charge| - [Kond. Ladung | 1| 3| [Relation Bezishung

[BC Inductor Indspannung | 3 8 [Gases Gase 1o 2
ohage (Gloichstom joal Gas Law | - [ldeales Gasges.| 2|
[RC Transient. kK] Glieder | 1| 6| [ideal Gas Staie l Zustanderung | 1| §
|AL Transient 12|AL-Glieder | 1| 6| [Chg idealer Gase |
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fsothermal - [Isctherme 2 7| [osciliation: | 1717
Expansion Mass-Spring 41 |Masse-Feder- a
olytropic - [Polytrope 2 7| |System Fxs(om 1
Processes Vorgange || [Simple Pendulum|42 [Einfaches T A.
atropic Flow__[23 5 470 Pendel
oal Gas Law | - [Reales Gasges.| 2 8 [Conical 43|Kegelpendel | 4| §
joal Gas State | - [Zustand 18| [Pendulum
hange realer Gase Torsional 44|Ringpendel | 3 7]
inetic Theory | - [Kin. Theorie 4 9 Pendulum I
jeat Transfer Warmedberiragung | 17] 31 [Simple Harmonic [ - [Einfache Ober- | 41 8
i Capacity | - [Warmekapazitat] 2| 6 3 +
ormal [2¢[Thermsche — | 2 6 P Y fis . Ebene] 31
P Circle 45 [Kreis
LZ_ Loftung 2 7 [Elipse 16 [Elipse - 8|
26 [Konvektion 2 6 [Rectangle 7 [Rechteck 8
27 |Loftung + Konv. | 4| 14] [Regular Polygon 148 [Regelm. Vieleck L)
Yﬁ;mm 9| [Circular Ring |49 Kreising 7
warzer Kérper| Triangle 0 [Ore 10
i 4/ 14| [Solld Geometry Rauml. Geometrie | 18] 12|
Gerade Leitung | 1] 8| [Cone 51 [Kegel BEEE]
fio zwischen| 1| 6| [Cylinder 52 Zylinder E}
itungon P [53]Quader )
Feldin Spule | 1| 4 [Sphere g 7
eld 1 3|
24 [
[Ginear Motion | - [Geradiinige LG 7
oo 14]
[Objoct Fres Fall t roier Fall 1
[Projoctie Motion |33 [Geschob-Flug 10| [Siress Analyais CEN
Angular Motion | - [Drehbewegung ormal Swress _[59|La 37
ircular Motion ] i hear Stess s0]5 18
erminal Velocty | - iress on an 61|Spannung an 37
scape Veloclty | - 14 [Eloment jeinem Element
Optics Optik 1114 Mohr's Circle 62 Mohtscher Kreis|_ 7] 10
aw of Refraction 34 [Brechungs-ges. aves 215
Crical Angle 35 [Kiit Winkel ransverse e
[Browster's Law |36 aves |
[Spherical 137 [Spiegelung an 5| [Longtudinal - [Langswallen 3
eflection [ Kigein aves L 1
Spherical |2a‘ rochung an 1|75 [Sound Waves 48
Refraction ugeln
in Lens [40[DonneGnse 3 7,
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110

-

29" Sraight Wire

30: Force betw. wires  31: 8 Field in Sol.

32: B Field in Toroid
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: PN Step Junct.

[ o

T

FZ FETs 58: Normal Stress. 59: Shear Stress 60: Stress on Element

61: Mohr's Circle



50 Dateniibertragung HP48-HP48 / Drucken

110 (Kapitel 27)
> Objekte Gbertragen zwischen zwei HP48
~ Objekte drucken
= Objekte dberitagen zwischen HP48 und PC

> [VO) driicken
\nwendung |/ O autruten ( (VO] =Taste [ 1])

(Send to AP 48... [Daten per Infrarot 2u andsrem HP43 senden .
[Get from HP 48 [Daton per Infrarot von anderem HP48 empfangen B
Print Display IAktuelles Bild der Anzeige drucken

Print.. Drucken

Transfor... Ubertragung zu anderem Computer

Start Server starten

Obijekt von einem HP

s e aussinandrfogon!
1) Infarg S:hnmsuﬂan {<Markiarung Gber HP-Logo cban am Rochner) aufinander ausrichisn
in das Verzeichnis wechseln in dem dio Obickle gespeichert werden sollen
> 10} crchen: e rom P 48 wahien'SK dicken
Js 0 d lo HP 48..
.

ckon: Namen dor 2u beriragendan Objekle im Feld NAME auswihlen;
OK dricken
6) Sender: SEND drucken

Drucken
ZTDiits werden misam nren Bogranzungszsichen godru
T Otikte. o ekt aing Ausqainsser pagen. werdon achsen folgendan Zelln waitergedruckt
~ Foliobiekle werdon in sxpandierender Form gedrackr
Bsp. 2 x 3 Matrix Array (23) < Felddimensionen
Row 1 - Zeilennummer 1

1 < Spafiennummer) Wert

123]
456

wird gedruckt als 1

- Gralkabiete worden n ver SiackForm godru
 seriellen Druckern kannen Grafkobjekte EAANICHT und Sonderzeichen des HP48 ovi
e gedruckt werden



Drucken 51

Vn'ballhnngsn 2ur Nutzung des Infrarot-Druckers HP82240B (27-3)
N IS: Beide Gerate soltten nicht weiter als 45 cm auseinander liegen!
InartSchnistsn (+Markorung Coer HP-Logo cban am Rechnar) aeinander ausrichion
34 [ol \‘—»kMODES FLAG CF driicken: Flag -34 losche
INT PRTPA RESET arickon Variable PRTPAR zuricksetzen, wenn Sie
vn b) .us |rgsndnnam Grund OLDPAR gedriickt haben

Vorberstungen sur Nutzung sines seriellan Druckers (27-3

L'bnmagungskibel an den HP48 anschlieBen
3)) ggt. Ubertragungsparameter einstellen (siehe dort)
) ggi. Parameter for Drucken einstellen (siehe dort)

bertragungsparamster des HP48 elnstollen
[NXT) SERIA OPENI snxn VO CLOSE dricken: Variable IOPAR erstellen
nd g, mehmals [NXT) orocken bis OPAR im Ment rschein
i

a1 H_Senden H_Emplangen Check. Trans.)

e smuung)
ludma Ubanm;ungsgesl: winigket (1200, 2400, 4800, 9600) (Standard: 9600)
8t O-ohne 12ungerade 2=gerads 3+ amnmngl—Loelzmchnn (Standard” ohne)
beim Senden: XON/XOF! =An (Standard: Aus)
eim Emplangen: XONXOFF c=Aus 1=An (Standard: An)
ND 1 123-stellig (Standard: 3)
Trlnslllu Zeichenibersetzungst ceabals D Raie 11010 VAT
159 3-128bis 255 (sieho 27-18/19) (Sandarc 1)
A][ENTER] dricken: Bearbeitur IOPAR speichern

01 Dmckon sinstellen

\g beenden un

PRTPAR erstellen

V
L gx{ meh X'I" en bis PRTPA erscheint
3) \] 15 [EDI dmd(en VanablaP I TPAR bearbeiten
{y NTER) dmd(an ealbenung beenden und PRTPAR spelcham

Obait tber die Infrarot-Schnttstelle drucken
onbomnungen 2 Nuzung do nirare Druckers ausfohen sohs dor)
2 el n:Print. wablen; OK dricken; Eingabemske BANT auirden
o Lot rated smaton
2 2ol OBIEAT CHOOS dmd(un Vamme 2um Drucken auswihlen; [OK] driicken
5. big{ folgends D ame

DELAY: Vm‘zngumnsszsn (Sek) vor Beginn der naphsnm Ubemagung (S!andald 19
LINEF: D nach jeder uell < ]
LVOLPHINT CF\ gadmd(l wurde (Standard: Malkvan)

RINT driicken
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Ob jokt iiber die serielle Schnittstelle drucken
olbulaﬂungan 2ur Nutzung eines serislien Druckers ausfihren (sishe dort)
I/O driicks wahlan OK dricken: Eingabemaske PRINT aufrufen

on;
(! aud Wire einst
5] InZeile OEJE

0% hiekon: Vaviabl zum Drucken auswablen; [ox) dricken
igl lolgnr\ds Druckerparameler sinstellen:

27 mna)ﬁ andasd-| N

manuell (< ]
gIOLPmNT (5 gsdma«wumqsmu e Niacon)
BAR Ubenragungsguschwmddlg_km (1200,2400,4800,9600) (Standard=8600)

o-Loorzsichen (Standard=Non
N Zeielange des Druckers i Zeihen (Siandard=80)
§ ) PRINT e

Objekt dor Stack-Ebene 1 drucken

1) mnunsan 2ut Nutzung eines seriellen bzw. infrarot-Druckers ausfihren (siehe dort)
Wonn Anschiul und Druckparameter rchig engestal sind.
2
.In:'Anseh luB- und Druckparameter geandert werden miss

2) [ 1§10 ) dracken rint. wabler: OK dricken Eingabomaske PRINT aufrden
) PORT mit (+/-] auf Wire bzw. Inirared einstellen

inlot 2ot OBJECT CHOGS drbehen: Vasiale 2um Drucken auswablens (OK] drcken
AnschiuB und Druckpasameter einstellen (sishe vorher)
PRINT driicken

3)
4,
5]
6.

Atusllen Bild dar Anzaigs drucken
1) Vorber in zur Nutzung eines serisllen baw. Infrarot-Druckers ausfiihren (sishe dort)
Wenn do Inhalt det Anzeigs neht zerstorierndart wid
2) [ ¢> ] [ VO] driicken; Print display wahlan oK dmd(sn
Wenn der Inhalt der Anzeige zersioriverandert wird
2 Tasts (ON] aken: Facee (1) kurs ko Tase [ON] oslassn

Alll Objekte drucken N
lorbereitungen zur Nutzung eines seriellen bzw. Infrarot-Druckers ausfihren (siehe dort)
2) (< TIO] PRINT PRST dréckan

Gruppe yon Variablen (mn Namen und Inhalt) drucken

) Vorbersitungen 2ur Nutz ing sines seriellen bzw. Infrarot-Druckers ausfihren (siehe dort)
Z)Valiaman iste auf St E :bene 1 smz-n
3)[< ] [VO] PRINT PRVAR dricken
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un, zwl:r.h nHPllundCom uter (hier PC

n Q
) Uosm 21 don HPAS anschlioen

£163 fﬁo ] Tuns(-vwahlen 'ggi. Ubertragungsparameer einstellen
PORT: AnschluB (Normalerweise
TYPE: Protckoll Kermit oder X!

FMT: Forma binary (<Bnar. nur fr KERMIT) oder ASCII
HIN inary sich im PC aber
XLAT: Zeichenibersetzungs-Option (siehe 27-18/19)

CHK: Fehlerpripratokoll (3 M: eiten; nur fir KERMIT)
BAUD'G;schwmdmen (1200,2400,4800,9600; muB mi PC tbereinsiimmentl) (Standard=9600)
PARIT

OVRW: Empfangene Objekt pris
R wordam o i namerischer Enwer

reben vehandens Qb i gleicher Narman
s vorsanon (SandardNih

ACHTUNG: Auswahl und Verwendung von Dateinamen
= Fi PC-Dateien gehen andere Namenskonventionen als fir HP48-Variablen:
Bel Ohenrn'gnng C >>> HP4f
Jame nicht zulassige Zeichen enthah ( 2.8, ABCH (ABC A )
HP4e bricht die Ubertragung ab und sendet Fehlarmldunﬁ:ﬂ den
an dor Name mt iarnem Befa dontisch it (28
FiP4B 1ogt ine namerischo Endung an (2 8.
;e dor Namo ma Var.Nama im akmulls:\ Vsl‘uu:hms des HP48 ldurms'ch ist:
ronacer

Variablen geschitzt werden sollen (Flug as nich! gesetz)
~ HP48 >>> PC im HP48

Verwendung von KERMIT
Varisbfen: HPAR 35> PT

) PC: KERMIT-Progtamm starten; dort ASCII aderbinary (v HP481) wablon
) PC: KERMH—B...}m mds(fﬂhwn dor den PC als Serve

sfor wahien; OK acon
HOO! "L ocal vars wahlen; (OK] dricken
n(MaMluungsh_akcﬂanﬂebmall jewnschien Var.); [OK] dricken
mmngan 2ur Ubertragung...” ausfahren

cken
) HPas: [< ] n/u SRVR FINIS dricken: Server-Modus besnden

Oatelan; FC2> HP48 (Stauarung durch HP48)
SonASCll oder binary (wisbeim HP48I) wiien
s , der den PC als Server definie
HP4B: (=] (U] dricken; Tranator wahlen; OK dricken
Hpds: nder Zsls NAVEE: CHOOS drocken; Romote PC fea wahien: [OK] dricken
4: ies PC auswahien (CHOOS wechsef Verserm, [OK] dricken
a.. “Vulbﬂaﬂungun 2ur Ubertragung. " ausfahren
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C>> HP43 (Stausrung durch PC)

|)Pc KERMIT-Pmivam dort ASCIl oder binary (wis beim HP481) wabien
dricken; Transfer wahlen; O

i “Vorbereftungen zur hertagung < ausiumen

CV driicken
PC atei smdon (2.B. KEHMIT Edahl SENDD
6.) Sollen mehre en 4.) und h'
7)PC: ScrvahModus beendan (B KER efehl FINISH)

Gesamter Benutzerspeicher: HP48 >>> PC.
4 Gesamter Inhalt des HOME Verzeichnisses: (enthalt alle Valiiblan‘ Benutzer-
und Al auf W h h alle Flag-Eir

e oo ur Ubor
ACHTUNG; Tickendo Uy dar riht Sehibar

KERMIT binary (Binar-Daten) wahlen: Ubumigunq eflgtimmer binar!
2 5}: KERMIT-Bufenl auschven, do don PG als Sov
3.) Wenn Flag Ei ‘werden sollen: E ausluhmn:
AjHpas: (o ] [MODEgl FEAE’[N)m RCLF dricken: FLQ a
L irucken; Zeich \GNAMI

pawn

E ei s 0] dmg\-r\ Variable speichern

(FLAGNA e B ame o Varabi ur Speich arung ds. Flag-Einstellungen)
4) Hpa: () drbcken; Zoichenkete 10; ALLNAME oi :
(ALNA o die Daton snihaten sol)

di
5) HP48: (cbl [afsmon an ARG o Ubertragung starten
B Nach der '48:

[IIO SRVR FINIS dmd(un Server-Modus beenden
L O K LS8 o man

Gesamier Benutzorspsichers PC-Datel>>> HPds
TUNG: Dabsi wi dorbishor vorhandene nhal es HP48 Bonutzarspaichers galoscht
1) PC-Dalei in eine HP48-Variable Bsp.Name ALL
1 ung Ema!y wahlenll)
a]k n; Zeichenkette ALLNAME eingeben; [ > ] IRCL] ardcken
« aumnu Kup HOMEDIR wird n don Stack gestl
- Bif TN
[MEMOI V'l N

RS futcken, urdeat
Enstelungen zuricknufen werden scllen A undsjaustumen

ok [') dricken: Zalchar\kenaFLAGNAM ~1[RCL] druektn
ELAGNANE o Bep flame [0 dio Varizblo zur Speicherung ¢ e Fag e lungen)
YHPAB: [ <, ] [MODES) HAG TNXT] STOF dricken: Flao-Einsialungen Gbermehmen

LNAME ibertragen (Siehe “Dateisn PC >>>

ct

Kermit-Befehle HP48 >>> PC
ACHTUNG: Empfangende Einhett mu als SERVER konfiguriert sein!
HP48 reagient nur auf GET (KGET) SEND, REMOTE DIR, REMOTE HOST. FINISH, LOGOUT
1) Hpd: T drbcken; Boleh!als Zeichenkette singeben

2) HP4B: [ | drii ?; ais Zeicherkelte eingeben
3) HP4B: Hm] SRVA PR drickon
Iherragung adalareich, Servor: Baket ais Zeichenkete (g, loar) an HP48 Stack-Ebone 1
Uboriagungsiobler . Serv Sandul Fohlorpaket

urze Anzeige d os Feniompakets
sj NPda 1< 7 V0] (RXTT & KERE ko I o F ablarpkots abrufn
0" u

Anigrabin siner Verzeichnisisto
ind "G" eingeben; PKT dricken: Die Verzsichnisliste wird als Zeichenketto geliefert.
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Verwendung von XMODEM
e o
Variable: HP48 >>> PC
(\A [ VO] driscken; Transter wahlen; OK driicken
2) HI ubelanun jen zur Ubertragung...” ausfiihren:
Anschluﬂ IRE. Ty IODEM, Baudrate .vns! llen
3 HP48: In der Zeile: NAME CHOOS driicken: Variable zum Ubertragen wahlen; [OK] driicken

PC: In das Verzeichnis wechseln in dem die Variable &esp'lchnﬂ werden soll

ramm starten; Empfangsmodus (Reveive) wahlen
SENUdmc:g n Plang

Varisble: PG >~ HPA
PC: XMODEN Ubertragungsprogram start
a3 Verzeichnis wothosin, i dom die arkommends Varible gespeichert werden sol
' STLUO] dricken; Transter wahien; OK d
i “Vorbersitungen zur nbemgung Cfohron
yp XMODE ¥ Baucralo einstol
1 cie 2u emplangonds Variable singsben

t aber zu Programmen kompatibel, die sie durchfhren

7)PC: bﬂﬂrﬂgungsﬂnm

Andera serielle 0! verwenden (2.8. {Gr Drucker und
UO-Parameter des HP4s dndem
1) Akiwelle VO-Parameter des HP48 iberprien:
NXT] IOPAR drud(en
s dis Parameter nicht angezeigt werden (Flag -58 st gesets

instellungen beim Andern zeigen

[MODE! G CF driicken: Flag -58 loschen;
IOPAR rud(an
tellen:

eschwindghai (120024004800 9600)
P (O=chne {=ungerade 2=gerade 3=Markierung 4=Leer)
Partat 1] oingsbe

g en
Nummer eingeben; TRAN driicken: Ubersetzungstabelle (siehe 27-18/19)
g6t Handshake boim Emplangen/Senden einstafen: A) bis E) ausfihren

) [NXT] IOPAR driicken: Variable OPAR im Stack ablegen
8) |5 1 EDIT] drickon: OPAR indor Befohiszei boarbeten

il Zah andern: XONIXOFF beim Emplangen (0=Nein |~Ja)

0.) Vierte Zah! andem: XON/XOFF beim Senden (0=Nein 1=
E; )[ENTER][ ]dvudxun Zeicherkotts IOPAR singeben; 15701 dricken: Geanderte
Einstellungen abspeichy

Sanalll Dl\nn mk nln-m sanallon Geul ohne Kermit-Protokoll Gbertragen

ander
3 ggl (<) {i0] T SERIA GPER! crscken: Srilion Anschiuf dos HP48 snen
‘Senden und Emplangen seriefler Daten oder Befehlo [ <, ) (O] [NXT] SERIA...
Menttasten drcken



56 Datenubertragung (Befehle)

wendungvonKermt _____
SERVER HP48 in den Kerm#t Server-Modus versetzen |
] an den s-mr smaan 27 15)

“FINISH: Kermit-Server-Modus beendr -
qungs-Parameter —
Ubertragung per InlrasoVserieller Schafists!

" IUbenagung im ASC| WE“"F_——.M- E—

bjekle im Stack im druck

len Anzeigeinhalt ausdrucken
[Drucker veranlassen, Wagenrlcklauf/ Zeilenvorschub auszulohren
fabsiand zwischor audeiandenalgendon Drikaeten a0 -

CR
PADELAY  |Zei Zwiscl nDrudcelenaud (x)

3 Sekundon setzen (274

| PRTPAOLI PR Zeichensalz an den Inirasol-Drucker HPB2240A anpass

| _PRTPA PRTPA _PFTPIH Reserv. Variable mi den akiuellen Druckereinstel Een 27-3)

[CPRTPARESET |Ruckseizen auf Standard-Einstellungen

[_PRTPA INFO lInformationen Gber reservierte Variablen anzeigen. (27-18)
{INXTIPA1___ [Objekt auf Ebene I drucken (27-6) -~ R—

1< 1[VO]PR1 Objekt auf Ebene 1 drucken (27-6) 7
VO] SEND Inhalt einer Variablen (x) an ein Kermit Gerat senden (H-25)
Tli“u“l‘( < TWOJRECV  Vom Sender angegebena e et anfemo: Dl Datenquelle
erwar

ten, die Kermit-Software verwende!
lo NXTISERI
XMi

T ——
ndung des Kermi-Proickolls dber den

e (x orwer
;enollen ‘Ansch uﬁ sondon (2721

n-ls b-m qungs

enden
q Un nal Brnk) send-n 27 2]
aN du senallan Zeichen im B\Muv 27-22)

risllen AnschiuB offnen (27-3
2ulelzt o enen Kermi Pakeles (H-10)
n (] von mi-Dae
ort los
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Um Software-Version Copyright

Speicher 57

jebaute. Sohwala 1uspel:han GroBe 512 KB

i vk
abt os mehrere Versionen.
Vermerk anzuzeigen: Bem-IVE ISION eingeben

RAMsglh:hnl ("s-numngclcn-r B
=Zum . verandern n von Bllenﬂ Objekten, Variablen, Programmen.

~ Standurd-Grohe HPABG, 3K8
» Der HP48 kann bis ca. 4MB erwe
Davon kénnen max. die ersten
Alles M mul

-5t

Obersicht: RAM-Speicher
[Systemvariablen
[Temporarer Systemspeicher

NVerfagbarer Speicher

HP48GX: 128 Ki
sterwerden (Girlerm GX durch Steckkartr)
256 KB Benutzerspeicher s

icher benutzt w

ftore RA s Port-Spei erden
2 &he n Bytos wird dutch Gracken von [ <y ) (EMORY] MEM angezeigt

} Werte der d
[ Kapien der momen 1on Objekte; “Rickgabe-
i dor ok i bgoschiovemam Operatoman)

b Nicht zugeordneter Speicher

ablen-Speicher

|Lokale Variablen

[tnwr s ramm luty
{obele Vrisblen HOME)

(Ahnll:h ciner PC-Festplatte)

(Ahnlich einer PC-Diskefte)

|- Die momentan im Stack gespeicherten Objokis

I Kosien des letzen Befehis / Stack Argumerte
im MODES-Men ar/ausschahbar. AUS=Spart Speicher.

- Vaviablen, die vom momentanen Programm erstelh wurden

F Speicherung sl batstan Otjelts = HOME Vaiabin

b Bersich fir Sicherungscbjekte und Bibliotheken
Mohr Giokts im Port 8 > weniger Bonutzerspsicher)

Por\ h'r.lc)l g

unabhangig

Im vmcmen Swuhev (Port 0) oder beim HP-

vom Benutzerspeicher ist
auf RAM-Karten oder beim HP48G mit

= MaximalgroBe jedes Parts: 128 K
~ Zum Sichen einzelner Objekte oder ganzer Verzeichnisse (3hniich wie Computer-Datsien auf

siner Diskette), damit sie an einem

sicheren Ort aufbewahrt werden kannen

5 En Portkam NICHTin
rungsobjek (‘inakive For

= Enihih zwel Objeiit

- Port0stshibel alen P

~ Boim 48GX / erwefter

Benuzgrspeichers konfiguriet s

'm) dort ges|
en: Sicherungsobiekte und Brmiothoken

o ann aber als

ichert wer

jguny

erter 4&5_ Port | nur verwenden, wenn er nicht als Erwelerung des

{siohe auch nachste Sefe)

Port-Menii anzeigen (Mend von
[ < 1 [LIBRARY] PORTS dricker

eingeben; [ <, ] [LIBRARY] PVARS dricken

Oblaiten,disim PortSpsicher gespeicher sind)
n; Mentraste driicken, die zum gewdnschten Port gehért
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Im Port Speich

icherungsab] »

eine fdr den Port-Speicher goei
~ Retmonutim on-Speicher gesbeichert wer
= Der Name de und nicht gleich zu sein
~ Ein ganzes Verzeichnis (incl. Unterverzeichni e I:kl‘?andevmaﬂen in einem

ete “inakiive” Form umgewandet wurden.

erstellen
Liste der Sh:huungwh)-lﬂ in m Port ISsm:h-ny eines Ports
Gewdnschte Port-Nummer [< 1 [LIBRARY] PUARS dricken
PVARS el ogentich 2 Ero
» Ebene 1: Speichertyp im Port:
Ausgabe [Bedeutung
ROM [ROM auf einer

ISYSRAM i d i auf einer RAM-Karte

[Zah!: Bei Port 0 |Zah! der Bytes, die im Port des internen Speichers verfiigbar sind 1

[Zah!: Bei Port 1..32  |Zahl der Bytes, die im Port verfigbar sind

= Ebene 2: Liste der und

Oblekt aichern (I elnem Port abapeichern)
legen
2 .S owngskmnur? :PORT:NAME eingeben; (STO] driicken
m das Sicherungactiok gespeicher wird
FOR o, in dem das Sicherungsabjed gespeichert warden sol: 0.3
e ouchtvom o i s ortom P (& (32..2.1,0) nach dem Objekt; nimm! das erste gs{undane

& =T :
éa Objek go&“ B sschen 200K eingeben; [ <, ] [PURG] drixcken

Zumcknulan ines Pun-Ohlekla in den sm:k

orMend anzeigen (> Mendtasto o5 Objektes driicken
oder Sicherungskennung lo das Objekt ngsben [ r>1[RCL) dricken

Sicherungaobiekt auswerten
Porteni anzeigen; Mentiasto des Obisktes drucken
odor Sicherungskennung 0r das Objektsingeben; (EVAL dricken

kte auswerten

Mehrere Sicherungso i
/on Sicherungskennungen eingeben; (EVAL] driicken

Taste [ { )] dricken; Lis

glc;urung;ohlcl\llfwd Objekt singsben; [ <, ] [PURG] driicke
icherungskennung fiir das eingeben; ricken
3 g ,ﬂkb‘ I:J ‘1 J {elduny Ok;gclln Use
VM dem Ios:heﬂ wf gbt vom Stack Ins:hsn odav in eine.

le speichermn

Mumln Slchlrungwh]-kll I16schen
[ List

Taste [{ )] drick

Gesamlen Speicher
(siehe Ubertragung)

on Skcherungskennungen eingeben [ <, ] PURG] dricken

hern
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Im Par-Spicher: Biblotheken:
> Diener ROM: oder RAM
- Sammlun en “benannter Objekie". die zur Erweflerung des eingebauten Befehissatzes dianen
K ook kinnen von siner Bbiothek aus ausgetohr werden aber nicht angezeigt oder
ol werden, (Wi ntono Befehl,di sbenfals argewendei, ber ich dfert werden kenmen
= Misson i Port Speicher an in, um
genutzt werden 2u kénn X

- Anjedes Verzeichnis kann nur EINE ook anﬁdaund-n werden; an das Verzsichnis HOME
beliotig viels Entweder-sslbst-anbind manusll angebungen werden
- Eu'lchmll\ von Bibliotheken_ i\ﬂ zwei Arun m
:PORT:NUMMER (NUMMER & s elnu sindout rdnete Nummer)
NUMMER im Mand anzeigen: 37 SORT dars Hosase den P dricken
NAME oichorkaie) - NAVE i e mzolgsﬁ in dom Verzsichnis, an das die Biliothek

oder einem seiner | [ >] [LIBRARY] dricken

LMt dom P43 ki kaino Bilonoken erstaltwerdr
- e for HP4BS/SX . sind evt. nicht kompatibel zum HP48G/GX
e vl 5 Spachenat oo e

Menii der Bibliotheken anzeigen, auf die vom akiuellen Verzeichnia zugegriffen wird
[ > ] [LIBRARY)] driicken
RAM-gestiitzte Bibliothek sinrichten
V} B llotheksobjekt in den Stack stellen (Bibl.- Nummer und -Name notierenl)
ort-N o

! do Bl auch nac] ’ﬁ- dom Ectrnen dor Katon nutzbas
% , muB sich dort eir ,
unabh:l\f i Pm Spem, luﬂwalaql st

loschen

H ablw«& anbinden (smhc don)
Bibliothek anbinden

HP48 aus- und wiedor o chaent Alls sofost rbindondon Biictheken in Pot Speichar sind
nunan das HOME Varzaichnis angebunden

-e
bliot hak aus al werden.

Bibliothekskennung in der Farm :PORT:| NUMMER emgnben

:I ) [c| J[LIBRARY] [NXT) ATTAC dricken

Biblothskvon einem Verzeichnis abkoppein
1.) In das Verzeichnis wechseln, an das die Bibliothek angebunden ist
2) Bhkaboiskonnung ndec Form :PORT:NUMMER eingeben.

3) (<, 1 (LIBRARY] [NXT] DETAC dricken

Blhllolhsk aus dem Sy-ltml Iénch-n

ol abkoppeln” ausfihren
i} ; wP.ksker)mung ot Form :PORT:NUNMER singebon

Ve Meldung Object in Use erscheint, st die Bibliothek noch an ein Verzeichnis
angebunden und kann nicht geldscht werden
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NUR HP 48GX:
Karten-Steckplatz 1 (naher an der Vorderseite des Rechners)
=Fur un -Kanen

Mai

ale Kapazial 128 e (ist mit den Steckplaizen des HP4BSX ideniisch)
RAM-Karte in Steckplaiz 1 kann benutzi werden als.

des nornen B 2ur \g von Variablen und
Verzeichnissen und z ogen von Objekten im Smsq
2 Gawbhnicher Port Speicber (Por 1

K-r\ansmci_@mx 2 n:her an der Rickseite des Rechners)
o un

- Maximale Kapazfs 4 M8 [davon kinnen 3068 KB belegt werden)
+ Eine RAM-Karte in Steckplaiz benutzt werden als..

atrennte Ports 2u jo 128 KB, (Porta 2 bis max. 32  (max 4 M3 RAM)
RICHT zur Erweterung des inlornen Benuizerspeich

Stockkarten; Aligemeines
_Nan—lns-u.n ‘einer neuen RAM-Karte oder einer, die bisher nicht verwendete Ports
gt

i witd dio Meldurg Invalld Card Data ang iese Mekdung kann ignoriert werden.
‘5" ](LIERARV] TNXT] PINIT aricken: Alle vertdgbaren Poris intili erers (ohne Auswikung
espeicherle Dalen)
- Einuu-n 1.) bis 9.) belolger
1) Alle momentan im Stack befindlichen Objekte, die gesichert werden sollen, speichern
gt bei HP x Kanan gesamien Benunzerspeicher sichern

ateri i dio RAM-Karte sinsetzen (Stomversorgung (o Karte wenn HP48 ausgeschalet s

i neuer RAM-Karte: Schreibschutzschater aul LESEN / SCHREIBEN stellen

Steckplatz-Abdeckung cben am Rechner entlermen

mslad&kane in leeren Steckplatz einsetzen (Nach erstem Widerstand noch ca 6 mm weiter)
jeckung wieder aufschieben

ON]drickon: HP43 ginschaion

or dem Entnehmen ZUERST den HP48 ausschafien

ine RAKaro, ie aus Steckplatz | entnommen wid. dar KEINE Enwaltrung dos.

A)bisC)

TTomNorsLN
Teopx

m

ent
A) HP48 zeigt Weiting Fl-pli:- RAM, Press ON

8.) Rechner singeschalet lassen und Karte in denselben Steckplatz wieder einsetzen
C.) [ON] driicken

e HP48 verstellen!

= Bei oiner RAM-Karte, die als Elwnn.mng dos Benutzerspeichers benutzt wird, NIEMALS
Sohvetchtesehanor uf NUR LESEN sl

S baresnong von Saten mi inar BANE Kase! Kartoin inen anderen HP43GX sinstecken und
den Benutzerspeicher kopieren

TIP RAM Karten mit dem Elnb:éudaxum der Hal!sns :‘ennzuld\nln und im HP48 Alarm auf 1
Jahi
e wenn die Karte meht imétaiion st
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Sichtmngsnm- von einer Karte in einen anderen HP48 kopleren
1.) HP48 ausschalten; Karte einsetzon (28-10); HP48 einschalten
2.) Gesichertes Obijekt in den Stack holen (sishe dort)

Bibllothek sinrichten, die sich auf einer Anwandungskarte befindet
1.) HP48 ausschahten
2) Karte in Steckplatz 1 oder 2 einsetzen

3) Bibliothek anbinden (siehe dort)

RAM-Karte in Steckplatz 1 konfigu
i ™ ann entweder als Erweiterung des Benutzerspeichers
konfigurien sein oder mub freigegeben werden, um als Port-Speicher zu dienen.
Ale Benutzarspeicher-Erwsierung
arto dart NIGHT schiobgeschita sin! (Vorher ggf. HP48 ausschaten und Karte umschahen)

(< ] [LIBRARY] MERG ﬂrud(an S»chamnqse!q de und Bibliotheken auf der Karte werden
automatisch nach Por 0 verschober

RAM-Karte freigaben
icher machen)

(Benu
HINWE EIS Ungenutzier Spmchur muﬂ indesions 56 gmﬁ sein wie Kapazitat der RAM-Karte,
sonst Mr‘ahl
‘1 L NTER) drﬂd(en Leere Liste eingeben
LI ARVL’ rcken
und:hangxg (Pont-Speicher) ist: Port not available w.m angelelql
ann nicht genigend Speicher zur Frelgabe dn‘;s&.mus 2ur Verfigung st

(Vanah)en ggf vorher aut anderer RAM-Kante sicharn, dio im anderen sx-dolm |ns'al||sr| is)
Karte

Avvmv‘

Loha« Sk logon: Scharsmeiranming SNAME singoben: ISTO) dricken
Objekt in Port 0 sichem

Fir mehrere Objekte: Schritt 1.) wiederholen

E J( | drckon: Liste der sinfachan NAMEN der Sicherungsobiskts in Port O eingeben

1{LIBRARY] FREE1 driicken
i o Late conante Okt wetdan aus ot 0 et o o gaad siggebenan
RAM-Karte (im Port-Speicher) gespeichert
5) Wahiweise: HP48 ausschalien und RAM-Karte entnehmen.

Welters Befehle {0r Ports
jektliste (y) von Port 0in den gerade h-ig-aabonan Pon verschisben
MERGE:

insteck-RAM Speicher in Port 1 mit dem Hauptspeicher zusammenfilhren
HP 48G mit mehr als 32 KB RAM Spelcher
»Der HPAeGhﬂl sich intern (von Fachbetri |eben| bis ca.
Speicher bis verhalt sich wie n
Sp«ch-: von 125 KE bis 256 KB ver ahs RAM Karte In Sloclwln(x 1.
it sich wi RAM—KlmIn Steckplatz
- Enl.wvochnnd 9 m die a.smabung.n fr Steckkarten auch fir erwenm\a HP 48G
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Belenie: Speicharopartionsn
[ 1[MEMOR sE-mnu((MEMoan-Tam [VARL)
Vedugbarer Soecherlat; in Byt (:19

i it o 5 OB Jeki (] 2‘)" -
INEWOB: ekl(x) Gas s o " Zusammengeselzien Obr odor Varable
entnommen yurde, in neues u 5 Objekt umwandeln

o
Wm{\ﬂm s HOME durch dle Sicherungskopie (x] ersetzen (28-7]

< MEMOR DIR... )

Ciste, dio den Plad zum akiulion Verzsichnis srFa (H-T6] !
RDIR ichnis mit dom Namen (x) erstellen (H-4) !
 PGOR I -1
/ARS st der

— Variablen
[Anordnu

arlthmtl

YO+ . uoE’;n’zum Inhalt der spezilizierien Variablen addieren (H-27)

STO- VObjeki vom Inhah der spezi er\en Variablen (y) subtrahieren und
[Ergebnis in spez Var_speichern (H-27)

STO%X _ _ ZahUObjekt mit Inhah der s Zﬂlzler\en Variablen (y] multplizieren (H-27] |
STO/ uotsrien aus dom | |nﬁan agar spezifizieren Vaviablen und ZahUObjokt |
d Ergebnis in ichern (H-2:
ummmm

erty
["ROM™ R(;& aut einer Anwendungskarte

‘SVSRAM Erwm(mnv Benutzerspeicher auf einer HAM—K:nu
Zahl Pon-Speicher auf einer RAM-Kar

—1Bs Al lu an das ak(usﬂl Verzeichnis gebundenen mm en mgen H 10

MERG GE 1: Einstock RAM Spaichar in Pot 1 mi dom Haupispei
:zusammenlUhren (28-18)
""FREET Das lwalals Speych rerweiterung genuizie RAM in Port 1 Ireigeben und|
f loins Objekliste a) von Port 0 nach or I verschisben (28-19)
TDETARC —DETACH: Bblohek [ yom akuwsllen Verzeichnis abkoppeln (28-10]

(28
rkung aul momentan in

20 das;
le verlugbar X (o
{ den Pons Gbiee) 26-18)
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Befehle: Prog

[~ Bedingungs-, Schisfienstrukturen |

[PRG] ERCH <] IF gibt IF THEN END ein
RG] BRCH IF gt IF THEN ELSE END ein
IF Prid- Ausﬂmd(

'THEN Wahr-Ausi
ELSE FIJsch-Auidrud( (wahiweise)

RG BRCH [<; | CASE gbi CASE THEN END END oin

n ERCH 3] CASE ght THEN END ein _ |
P fausdruck_1 THEN Wahrausdruck_t END |
Prifausdruck 2 THEN Wahrausdruck 2 END

| Prifausdruck_n THEN Wahrausdruck_n END
Sﬁandald(iusdlu)nk (wahbweise)

END |
PRLE BRCH RG] ERCH = START gbt START NEXT ein
TART... RG] BRCH ART gbt START STEP ein J
START Start Ziel START Schl-ﬂ-r\—Ausdmck NEXT 1
. 2w, |
[ STEP S!an Ziel START Schleifen-Ausdruck Schritweits STEP
13)

{[PRG] BRCH FOR. RG BRCH [<| FOR gt FOR NEXT ein

RGJ BRCH FOR gibt FOR STEP ein

FOR [Start Ziel FOR Zahler Schieifen-Ausdruck NEXT
NEXT lbzw.
STEP S|2;n Z)ial FOR Zahler Schlefen-Ausdruck Schrittweite STEP i

‘[PRG] BRCH DO... [[PRG] BRCH [<;) DO gibt DO UNTIL END ein

. 0 Schieflenausdruck UNTIL Prif-Ausdruck END (29-15)
JEND ;
[pRC[BRCH PRG] BACH [<,| WHILE gt WHILE REPEAT END sin 1
|
WHIE WHILE Prof-Ausdruck REPEAT Schisfen-Ausdruck END (29 16H-32) |
[ | |
1

LENI
[PRGTBACH (Objekt (x ausw _wenn ein Prifwert (y) eine relle Zahl ungleich Null
l[:’r ] INXT] ale ) lon, went y) el gl

[PRGTERCH T oqﬁt (y)auswenan wenn ein Prifwert (2] eine relle Zahi ungleich Null
IFTE lere und ein anderes Objekt (x). wenn der Pridwert gleich Null ist. (H-9)

Verglelche, logische Flags
[Prih ob (y) = (x) (H-38) ]
- [Prot ob (y) » (x) (H-38)
< [Prif b (y) < (x) (H-36)
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> [Pr ob (y) > (x) (H-37)
s [Prdtt ob (y) < (x) (H-36)
z [Prtt ob (y) 2 (x) (H-37)
INXTIAND [og. UND-Verkniplung zweier Ausdrocke, die sich zu 0 oder
lauswerten lassen oder bin. UND- Vacknuplung Von 2 ganen Zablen (x
L __|undy) oder 2 Zeichenketien (x und y) (H: o
INXTIOR LLog. ODERVerkniplung zwsier Amdmck- (xundy). die sich zu 1 oder
9 , oder binare ODI Zweier ganzer
. _____|Zahlen (x und y) oder zweier zmhanm.n x und y} (15-4)
[NXTIXOR Log. XOR zweier Ausdriicke (x und y). die sich zu | oder O auswerien
lassen, oder binare XOR- V(cmnudphmg zweier ganzer Zahlen (x und y)
(X une 5-4)
NXTINOT "?abl]ws der binaren oder logischen NICHT-Operation von (x)
(H-14)

[Prifen, ob 2 Objekte (y und x) gleich sind (H-24)

Typnummer eines Objektes (x) liefern (H-30)

Flag (x) setzon (4-9)

Flag (x) l6schen (4-9

Prifen, ob das Flag (x) gesetztist (4-0)

riflen, ob das Flag (x) geldscht st (4-9)
()

C_[Priflen, ob das Flag (x) gesetzt st und dann lbschen (4-9)
C_|Prifen, ob das Flag () geloscht ist und dann loschen (4-9)
(T) [Prfen, ob ein Ausdruck (x) eine ineare Funkton einer Variablen () ist (H-11)
- Objekt-Typen
LOB)~ Zusammengesetztes Obj (x) in seine Bestandieile zerlegen (17-8
—ARR —ARRY: Zahlen zu einem Feld (145)
=UST T(x) Objekte (y. z..) zu einer Li (a7-1)
=STR TObjekt (x) in Zoik umwandein (H-28)
=TAG pbjm ) matk'reva)n mit einem Namen oder einer beschreibenden
VN4 EinheRtencbiext aus einer roellen Zahl (¥) und dem Einheftentel eines.
|Einheitenobjekts (x) erstellen (10-17)
NXTIC—=R [Komplexe Zahl (x) in zwei reelle Zahlen zerlegen (12-15)
NXTIR=C Getrennte reelle (y) und imaginare (x) Komponenten zu komplexer
eld zusammentassen (12-15) .
NXT)NUM [Code des ersten Zeichens einer Zeicherksiie () (H-14] _
[NXT)CHR I () mit Lange 1 umwandeln (H-3]
INXT] DTAG [Alle Objekt (x) entlernen (H-6)
| INXTIEQ— [Glchung (x in e ke und rechie Sefe zerlegen (H-€] -

" {NXT] [NXT] TYPE_Typnummer eines Obiektes (x) iefern (H-30]
__[NXT] [NXT) VTYPE Typ-Nummer des Objekis mit dem Ickalen/glcbalen Namen (x) (H-31) _|
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[PRG] LIST...

[PRG] LIST ELEM... |-~ Elemente

GET [Element von Posiiion (x) eines Feldes / Liste (y) abruden (14-7)
GETI (Element van Po(si(inn (x) eines Feldes /Liste (y) abrfen; Index 1
L.PUT " [Element an Posfiion (y) in einem Feid/ Liste (2) durch ein anderes
[ Eloment (x) ersetzen (14-8) |
[-PUTI Element an Posttion (y) in .msm Feld/Liste (z) dmch ein anderes. 1
[Elomant (x) ersetzen und Inds mentierer
L.SIZE ionen der Liste (x) (17.7;
POS Poslon da Tel Zeichankets (1) n o Zeicherket (y) bzw. ven OBjekt
| () in Liste (y) (17-7)
[-INXT]HEAD rstes. Eiemum aus Liste (x) abrufen (H-9) 7
i TAIL iste (x) ohne ihr erstes Element liefern (17-7) .
(PRG] LIST PROC... |- ~ Veriahren .
DOLIS DOLIST: (x) an einer Anzahlvon Listen (y)l
___|ausfahren, die sich im Stack befinden (17-4) o
DOSUB 'DOSUBSS: ProgrammyBelehi (x) an einer festgelsgten Anzahi von
Elomenter, () in siner Lito () gleichzerig ausiihren (|7 5)
NSUB elle Rahmennummer wihrend einer heration 1
Programms Befeh's, das/der mit DOSUBS Vorwendot wird vied (17:6) |
LENDS _____ |ENDSUB:R Gr DOSUBS (17-6) ]
STREA ISTREAM: Objekt (x) entnehmen |
lund auf jedes Element einer Liste (y) anwenden (17-6) |
REVLI [REVLIST: Reihenfolge der Elements in einer Lists (x) umkehren (17-7) |
_[NXT) SORT Elemom- einer Liste (x) na i Reihonfolge sotieren (17-7)
INXT|SEQ [Folge/Liste erzeugen: Aus Ausdruck (v) unter Verwendung siner
[Vasablen| §() o Sevvon oo Bret {3 von(2) 2t () othemt
wird (17-
[PRG]LIST 0BJ— Obj. (x) in seine ilo zerlegen (17-8)
[PRG) LIST —LIST__|(x) Objekte (y. z..) zu einer Liste (17-1) )
[PRGILISTSUB [Den Teil einer Liste/Strings/Grafkobjskis EE du durch Start- (y)und |
nd-(x) Posiion definiert Ist, extrahieren (1 |
(PRGUSTREPL [Einen Tol aines Objets ] dutch ain andows ahniiches Objekt () |
seizer ond bei Position _
1”_“911&“1 ! ;

2 ingabemaske anzeig
hator &7 Alckssta- und Anfangswerts in
bcnu\zlrduflmnn-n 'Dialogleldarn, Weri ein Feid loer 51, wird NOVAL in

don St
" " |cHoosE: Eunuuardaflmsnus Auswahileld erstellen aus einer
l ITnoLZm:hukeﬂe (2), einer Ob]d(ths!! (y) und der Nummer (x) deszu !

N (H- J
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LINPUT TProgrammausfohrung unlecbveu\an Anxelgen Gber dem Stack Meldung |
{ (y): Autforderung (x) 2ur O (H-10)
TKEY [Zah), die der Nr. der zuletzi gedriickten Taste entspricht (H- 10}
WAIT Pre vammaus{uhvung far (x) Sekunden oder bis zum nachsten
Tastandruck anhah en (H-32)
INXT] PROM

Oisplays: Stack-Inhalt anzeigen

CLLCD Stack-Anzeige [Gschen (nicht Stack sebst)
DISP. __ |Objekt (y) in Anzeigozeile (x) anzeigen (H-5) —
FREEZ [FREEZ! Taste gedrickt wird (H-8]
MSGB MSGBOX Bonutzerdel. Mddungslsld aus Zoichenketto (x) (FF14]

NXT) BEEP [Summton mit Tonhahe (y) Hz und Dauer (x) Sek. (4-11)

[PRG] [NXT] RUN.. |~

.DBUG |AusfUhrung des Programms (x) vor dem ersten Objekt anhalten (29-9)
-SST [ 2 i ittweise ausfahren (29-9)
SSTL [Unterbr. Programm und Subroutinen fiweise ausfihen (26°9) |
NEXT |Anzeige, aber nicht Ausfihrung des nachsten bzw. der beiden nachsten
Objexle ir Programm (29-9)
HALT E anhalten (29-9)
KILL [Alls Programme abbrechen (29-9)
IXT) OFF [Den HP48 ausschalten
LP“G& T [~ Fehlerbehandlung
[~DOERR ihruing abbrechen; Meldung (x) anzeigen (H-6)
_ERR olzte H7
ERR etzto H6)
..E::c olzto 16schen
u

LASTARG: Vorherige(s) Argumem o) in den Stack stellen (3-6)
TIERAOR
[E W RROR [

L gbl IFERR THEN END ei
EL IFERR gibt IFERR THEN ELSE END ein

END

Programmablau
TSYEONTT —— Urierbrochanes ProgammTs o_maslu )'Lg

Le)l=]

Lo Ktur einleften ([ — ] =Taste [0]) (29-18) —
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Wenn der HP48 "hiingt" (z.B. System bei der AusfOhrung durcheinandergekommen) bzw.
nich singaschate warden Kann odsr auf Testendrocke nicht reagirt

~ [ON] driicken und loslassen (ggl.
= Falis kene Anzeigo oschein: e

ein:
driicken und loslassen; WN] loslassen
LT Ober Tastatur" druct
TEM. atur” durchfohren
e e e R -SPEICHER.HESET: durentivan
» Der Befehl WSLOG gitt sine Folge von Zeichenketten aus, die fir jeden Warmstart Datum.
Uhezet und Ursache angeben (H-32)
ind die Batterien richtig installiert?
- st die Batteriespannung hoch genug?
({2t an auch wenn der Rchne ausgeschaliatwird
ach dem Einschalten erscheint ca 3 Sakundanh l:hng s o Moldung Warning: LowBai()
ca

LowBai(P1): Bariris der Karte in Steckplatz
LowBa(P2): Batterie der Karte in Steckplatz 2 (hak ca_ 1 bis 3 Jahr
LowBat(S) Bateren des HP48 (3xTyo: AR hitro.LPoS, e

» Batteriewechsel: Batterien des HP48 kannen mnemm von 2 Minuten ohne Speicherverlust
ausgetauscht werden. Vnm!r Rechner

sVsTEM—HALT (Gber T-s(llur (Programme / Operationen abbrechen; Stack Iéschen

9
2 unfnms DC drudv-n und loslassen
57 1OW loteszon

SYSTEMHALT ohne Tastatur:
6chner a Sefle dishen
2) Oberen rechten Gurmmitu abnshmen, Kleines Loch neben R wird sichibar
3) Eine Borolamme 0 1 Sekunde 3o e wie maglch i das Loch stecken
4) Taste [ON] drick:
5) ggi. [ON] gedric hatten, Meniaste CC drixcken und loslassen: [ON] loslassen

SPEICHER-RESET (in Orginalzustand versatzen)
peicherten Informationen gehen verloren!
3 oN gocickt hafen
asten QA und CJF dricken und loslassen und [ON] weter gedrickt haften

52} Spether Fesal aporechon- Mo nitaste Q18 drcken; dann [ON] Ioslassen
b) Speicher-Reset lortsetzen: [ON] loslassen

) Signaton wirdausgegeben. Anzeige: "Try To Recover Memory?”

Versuchen, alle in HOME u

N6 thiskon Gomamin Banczatspeicher Gachen

Diagnose-Selbsttest
W'STH'Pv 735 nich korrekt zu funktionieren scheint:

HP«: sinschalten
Z irickt hahten; Menitaste OJE dricken und loslassen; [ON] loslassen
4 ) DN’] jedrickt loslassen: Test beenden

aste : [ON]
onn i Solpstost ROM OK. und RAM OK moht e ibrten. i otnan POV
Baw. RAM. Speicher in Fehlor aufgelreton; dann s der 1P 48 fehlsthal
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Tastatur-Teat Funidon simicher Tastn dos HPAS e
; hahen; Mondiaste 1D dricken und lslassen; [ON] loskassen
1 & omand ansten
Meldung KEDI erscheint links oben in der An:
) Nachainandervon nks nach rocis alle 40 o t'?m driicken, oben finks bei CJA beginnen

Wird die Reihenfolge nicht eingehalten wird, erscheint KBD1 mit einer Hex-Zahl)
achd lom die Imzln Taste [ +] godmdﬂ Wrd, salt KBD1 OK erschainan
jedrickt halten; Meninast IC driicken und loslassen; [ON] loslassen: Test beenden

ie Rei |hon1° o mnwehnhan wurde und troizdem KBD 1 mit einer Hex-Zah! erscheint;
dann 1 dot HP43 fon]

PortRAM-Teat Stockpltzs,insal i iterung testen:
- RAM-Karte mu richtig in Si T odor 3 ehon e
- Schubs:hmzschah-r mud auf ESENT SCHREBEN snent

= Daten gshen g\

M te D dricken [ON] loslassen
it Saton undn do e s veriears Svin
dricken und loslassen
gor inken oberen Ecko RAMY o0 odsr RAMZ 0aXK (r=Grdte in KB)
5. OK rechis dansbon, wenn dor RAM-Tet rflgeich abos eschiossen wurde
ekt haon: Mongiaste CIC drdcken und lociasen: [0 [ lassen: Test beenden
o Karto artrih odor dia Kartenicht af LE EN SETRLBEN

ung angezeig (2 Kann ignorier werden
S TSCHRLIBEN sposielt o o o e ol

erscheint: Karte in anderen Steckplatz stecken; Port-RAM- Test wiederholen

= Wenn dann immer noch nicht OK erscheint dann ist die Karte fshlerhaft

Hxhnv musB richt

) c E.N D dricken um 1oslassm (ou] Ioslass-n
Ansoiga! Aufbeidon Seften und indor Mite sin vertkaler Sui
Toete{EVAL] drickon und los
Anzoige: i der inken oboren Ecke F L

Anx;lqo OK rechts daneben, wenn det IR T-sudolgmsh bgeschiossan wurds.

»Wenn

Serieller Schleifentest Seriells Schnitistelle (cben am Rechner) testen:
') Einschaton: [ON) gecrickt halten: Menitaste (1 drdckon utd ostassen; [ON] loslassen
nzs Auf beidon Seiten und in der Mite omvoﬂiulu Strich
(Sift 2 und 3) der serialle
it richt vmbmgan ot quatschen!
Taste [P icken und loslassen
T Hor b beron Exke uLs
OK rechis daneben, wenn daf Seiel:Testerflgreich abgeschiossen wurde.
R Sechiut o baidon

ON] odrud:l halten; Msﬂulaslest dmd(lﬂ und loslassen; [ON] loslassen: Test beenden

- Wenn vms-henmeﬂ die Stifte 1 und 2 oder 3 und 4 kurzgeschiossen werden, wird eine
Fehlermeldung U_LB 00001 oder U_L'B 00002 ausgegeben. Der Rechner wird dadurch nicht
beschadigt.

w.m
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= e Moldungen s HP48 (Original anlische Moldung it douschar Ubsetzung)
» Fehlermeldungen sind fett gedruckt mit Angabe der Fehlernummer (XXXX)

2 in trig mode in Tngoﬂcmww
odus
il il
12-hour ¢l 12- on-Format
r cl 4 len-Format g ummen-
z fohlr. Geechnets Priumm st et
faceel of graviy o atsachicher Prifsumme Cbersin. (CO
Icknowlsdgement _[Bestati SALANGE: [Saldo.
[Add finefosds slomorschib
am am wards ok
o nicht bestat
larm of larmsignal Aus
m boep on armsignal An
=3 rascher

les Known — Alle Vllluhlen

Unhekmmen nach damsn sie aufgelost
wnan konnen (40!

[Spaktensumme
lberechnen?
ba

Jcufate st
ideviation?
Calculate st

llsc ines | mohma

Bad Ar&umenl Type = Atgumenttyp
ocignet
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[Can'tEdit Nu

Inicht editierbar

|Zeichenkerte zu editieren, die das Zeichen
102)

imit dem Code O enthalt (1

(Character eichen
[cheksum type™ Taslsummomyg
[CHIK:

[Choose AMPM, or

124-hour time

Kodfizianian [An I
A1AO]

Spate: ]

S —
efehl

Befehiszelle

elehiszeile
K ol

Choose checksu
jauswahlen
ik 7 i
— %swihkn
Tormat{Anzeigelormat for

5P
{for accuracy

) auswahlen
t?hoosu Forzontal [Horizontale Variable
asiable lauswahlen

[Choose number |Anzeigeformat der
display format [Zahlen auswahlen
[C 7 [Paritat ausy

hoose remale
recton

mods
IChoose statistics type| Typ dll Slalmi(

[Choose transfer mera?ungsﬁ:lmal
mat______lauswahlen ~
hoose type of plol _[Graphentyp
s

la
{Chocse ypa ol An dor Ubsriragung
Janste __lauswahlen .
(Chobss vertical ~~ ~ Nertkale Varable

wvanable leingeben
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Spa)le Inschun

nter absolute error
lolerance

[Abs. Fehlerschranke |
eingeben

irac’s

Deferercas ]
Diacs ]

irac's
DIRECTORIES. __|Verzeichnisse:

[Zeile I6schen
b

[ gleichun
Difierenzieren.

E‘m meN»cnms or

[zeichnen
[Dontreschedule  [Uberallige Alarme
léschen

on m
silenvorschub

Achsenvor dem |

Graphen zeichnen?

Direct orzeichnis Son o
Directory Not Allowed — Unzulgssiges friereat . OLVE dricken_
Verzsichnis: Der Name einer vorhandenen [ e et
e 1o rgument [EmercolTo uss or Horzontale Spale
Irectol ecursion — Verzeichnis -
[Elgenreferanz: Es wurde versuch, ein nler complex:valus
or26ichnis i sich selot 2 speichorn uncis) F""‘“;’;{’"’
(002)
play Teking Slock? [adfands I [Enter condfional — 1Ausdr j'“.’m bon
e P nter constants or standen eing
on'tdraw axes  Achsen nicht lpress SOLVE loder SOLVE dricken
[Enter data tp pipot

Dmm:- i
slullon eingeben ___|

n don
! Zullar\ i ﬁxn |
ier Gop il
press PRED (ingebon oder PRED |
drdcken

[Draw axes too Achsen auch zeichnen
Ed" V'"ab'e ariable bearbeflen [Enter dep var sampis [Anzahl Schrie der 1
ass ___ Eletronenmasse | feount labhangigen Variablen
elacuomc charge [Eledionenladun loingeben

ror dependent  [Nummer der
o sl Siandard Tora feolumn number [abhangigen Spate |
lsins¢ on’ am :be

—
End " Ende [Enter dependent var or Sargiger
iname, Varapian singeben__|
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1 [Enter Tower fimit [Untere Integrations-
renze eingeben
[Enter matrix, then _[Marix eingeben, dann
EW ____ INEW dricken
[Entor max indep var [Max. Schritwerte der |
increment a
nter eqn, press. ariable eingeben
INEW NEW dluckon rior d Cwerl der abhang.
[Enter expression ar value g
[Enter final indep var Endwon der nlor maximum horizontalen
value hortzomal value W
leingeben nter maximunm i i d
[Enter function of ‘unktionen von indep ar value lunabhangigen
lindep and soln Jund soln eingeben Variable
[Enter function to sEIinFummn 2um asen nter maximum X fax X-Wert eings
ingeben jiow-volume val
Enter Tunction(s) 16 [Funktion(en) far ax XX-Wertebereich
plot Graphen singeben range value leingeben
Erer s valus o Endwert aingeben nier maximum Y [Maximalen Y-Werl
joder SOLVE dricken View-volume val____leingeben
[Enter horizontal tick [Horiz. Teilstrich- nter maximum YY _[Max.YY-Wertebereich
labstand eingeben range v leingeben
e e s e maximum Z _|Maximalen Z-Wert
actor [Zoom-F akior | iew-volume val i
___leingeben e minimum dep _|Min.went der abhang.
{Enter hour [Stunde eingeben | value [Vaviable eingeben
(Enter inds Eum_Tﬂ_n ummerder | oter i st Min X Went de 1
wr a Spalte bin x [Kiasse eingeben |

leingeben
Enter indep valus o Wert der unabh.
lpross PAED [Variable eingeben
joder

r PRED dlunken

Emsr mlmmum
vall

[Enter indep var chrmwuna Tor

lincrement
Enter indep vai
sampls count nabhangigen
Variablen eing
nier independent variNamen der
Iname
|Variable eingsben

[Etor il ndep var[Swartwert dor
unabh

Enter minimum Z
jiew-volume val
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[Enter names of vars
0 copy

[Namen der 2u

‘nter names of vars
0 mov

nler names of vars
d

[Enter value or press  [Werl eingeben oder
OLVE SOLVE dricken

i nter value (zoom out/Wert ein &

ii>

1), gwm > 1),
ress ENTER NTER dricken
hier vai name of fenname
directory path Verzoichnispiad

10 sen o |einge

\Variablen eingeben [Enter var for Be-
[Enter names of vars singeben
o transfer [Enter varizbls name |Var.name eingeben |

[Variablen eingeben

[Enter variable valus _|Var.wert singeben
nter variable(s) to _[Namen der zu
end

nior ow object oues Obj
ingeben
et o, of Raton pro T
0ar hr ei [Enter verticla tick
er no. of payments [Anzahl Amortisations-
raten eingeben dmer vertical zoom

to amort
[Enter number of bins AnnN Klassen

ents
ter object(s) o print|

nler number of Anzahl Zahlungen
feingeben

u druckende(s)
[Objekt(e) eingsben
‘ier order of var(s) JAnzeigerethenfolge
0 print [der Variablen
ingsben
[Enter ﬁanam o muster eingeben
lsearch for
Enter payment [Rate eingeben oder

unt or SOLVE _|SOLVE driicken

Enter replacement
ject

nter second
{Enter solutions or
VE

Enter present val eingeben
SOLVE loder SOLVE erdcken
Enter printer fine ange einer

ength _Druckzeile eingeben

nler rools or press _[Nulsiel
OLVE

Tsatzobekt eingeben

|

eben
MM
[Sekunden eingeben

Losun jon

ben
press SOL! loder SOLVE diieken
[Enter solutionvar _[Namen der Lasungs-
name sariable eingeben

insrate singeb
odar 'SOLVE drijcken

nch a0
ramme und 2 Variablon

ocer AOOT gahsler\as Ergobms st kelnu
ulstels, sonden en Exremuen (A
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Dezimaiennzeichen
omat______ |
Dez.uennzeichen
Dez vennzeichen
T

uenzen 1

ndap siep uifs are[Schiftwaie Pixel? |

nandhnh - ~QE

‘unclion
Function — num

Function — symb
FV

ral solution

rom HP48
princpal solon

Wi und
Susgelh, das den Bofoh|
IHALT enthalt, wahrend MairixWrite, DRAW
oder SOLVE sk war (126) .
[Hoch

inserting Row ol wird i

Inauliclent Merory = Zuwanig Spelcher

Nicht genagend fser Speicher vorhanden.

im die Operation auszuldhren. (001

ficlent % Data — 2 Wenig Dater T
¥: Ein Stalisikbelehl wurde ausgelohn, aber!

SORT aniven oich genug Daianpurkie

Berechnung

SOLVE 7

intorrupted — Unterbrechung:
ROOT umammchun durch [CANC

ment — Fol

lungoitig: Durch ENTER] wurde in Objekt

es lalsche TwaEluv oaata e |
502

ard Dala — Kariendaten
Der HP48 kann keine Daten der |
ane erkennen, oder mindeslens ein
{Port auf der Karte wurde bisher nicht

ogram Histogramm __
our ~_IStunden
F‘.n/rung
___IKonfigurationsmend
‘lliegal During MROOT — MMegale —1
9 -mmn 'bei MROOT  Versuch, wahrend
OT einen Mutiple- Equation- Solver

Beleh avenignen (E408) .
{mple () of implizite (] inaktiy
Implizite () aktiv

verwendet. (008)
invalid Daie — Datumslormat ungaiig:
Datum-Argument ist keine reelie Zahl
l luBevhab dss 2ul. Bersichs. (DO1;

efinition ungaitg
Foh)nvhaha Slmk\uv des G;IIC"UHQS

atgument & DEFINE _
on — Dimension ungaliig: |
.M Agummx hat faische Dimensionen sod i
invalid EQ —EQ ungul\a ersuch, eine
Oporaion aus dom Mieni GRAPHICS FON
W mit dom Plot-Typ

D
[CONIC auszhren, cowohl EQ keinen
Ausdrud& enthah. so

nvali 3
lenthakt kIm- Lrs(- Ddlrmmd % b|d<1 in
for Liste fehh oder 12)

nvalid Mpar — Mpar ungitig: Variabi
[Mpar wurde von MINIT nicht erstelt E‘O‘L
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[ovalld Name — Name ungORg: Unzdl | - fivalld SPAR — SPAR ungli: TPAR
[Dateiname empfanden, oder vom Server |
urde Senden ungatigen Dateinamens
1

lenthah keine Liste oder mindestens ei
[Objekt der Liste fehh oder ist ungi!

YT 5
AR enthah keine Liste, oder REV: e
imindestens ines d m()b)ekio in der Liste Koy Assignmens —[Tastenbeisqungen
e RE o foyword Conflid_[Namer
ol e uments orherge Arqumente

0 i KI Wied hd F e .Sl
un ig: Alarm-Wiederholungs-Interv:
gumxl en' 'I?
invalld Slfvlr Cmd — Scrvcr-
iig: Im Server-} Modus wngds

on.
ntax unghig: HP48
OB agor %TEF\] or STR—
,m;,vund unghiger Objsktsyntax nicht
106)
eftformat ungofig: Zeft- |

[Argument st keine toel Zahl 1 ichigon

Formal ieqt icht i 2. Berech, (0C2) Tineare Regression .
finvalid Unit — ungiftig: Es wurde INEF__ —[Zellenvorschub

[nicht aktiv: LASTARG wurda ausgefihrt;
o Funkton u Dalon rickgewnnung i
sber picht s, B

ersuchi, eine Elnhlﬁan Operation mi siner inked Arra) indiziertes Feld
ht def. ist Liste
o sitheen (Bo1 1) o Tk
el g Fanci- i ocal Name ocalor Nams
benmzevddman:;ﬂmo:'::g:f‘summ focalvars " lLckale Variablzn
| L
bikts nicht korrekt. (103 oaarihmic Ft Fogantimsche
,Invnlld < Data  Diten In > ngTilg: e ox e ecToxe
|l wurde ausgeau i, obwoh! = =
B s shigeChi on a'l feo

Invalid 3 Data LN(Neg) — S HPAS barren (P (P2 Sock
=-Suenbel N Neel e wuvdevamu:hl ILS_’,",,,,:’;.,S’.“:.'Q&,. ‘)h/,‘(, EL’.,\S' e
leine nichtineare Kurven- approximation tory — E/ABal hwach:
urchdiiten.cowohl ar TOAT an ' ysiom, Ganerespanmng it s o
atives Eloment enha 0r Dricr od vos..piﬁoneg( ety
T

Ine
Invllld < Data LN(0) —Un ﬁnl o

i bei LN(0): Es wurde versucht,
e Kurenagpronimation durchzu-
ahren,dbwoh de Maiix LDAT ain
loment enthk, (606

uanium des magn
luss:

usdruck umformen.
arz
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No Current Equation — Keine ]
lkl Gluh:h Wmhnnd-n Versuch, |

ausx\duhren |
ubwohl kaln EQ vorhanden ist. !
o extra parens

&
Mnelwert
[Freier Speicher:
{Memory C peicher ist Teer: Der

\s icher dus P48 orde qsioscht (008
IMESSAGE

Mont:
MonavTag/Jahr

Mﬂ!d_ay_ _
MontvDay/Vear !
: ors: Namen |
for Variablen !
ingeben |

ine
inon (Spiel]

INTMOM Inimum

[Minute inuto

[Minutes —_Minuten

Missing Libr ehlende Biblithek |

imimvddlyy lormal__[For )
odel: |

imolar volume e

me ralio

ame Conliict ~NamenskonlIiki: Funktion
(| versuchte, der Vanablen des Integrations- /
donsi ot Jsen (13C)

Name the. ﬁuioﬂ_ Blmhung benannun‘

ress ENTE

[Name the stat dala,
ress ENTER

N

Daten bemnnon
ENTER d Gcken

ogative Under aw-N-gllwov terladt|

Eine Eovxhnung lisferte ein negatives.
Ergebnis: MINR < Resuhat < 0 {302)
o Variablo Neus Variable
owl

INoTO messages  [Keine
[Ein/Ausgabe-Meldung|

len
INo Mem To Config AllKonlfiguration.
[Speicher voll

[NoTast args LASDTARG aus
o ine s ein Zellenvorschub
o Picure Avaliable [Kein Bild verfugbar

o Room In Port — Keln Spelcherplatz
lim Port: Nicht genug Spsxchev im genandten
IRAM-Port frei, (008

ve Platz
um Sichern des S o ganug freier
im Sichern der Stack-Kopie
jon, LAST STACK automatisch

No Roorm o Show Stack —Ke Plaz_

um Anzegon dea Stack: Suack-Objed

vrdan wogon Spa»churplalz- ‘mangel nur
Typ

Nﬂn»Emp E Directo
Inicht leer: Es wurde velsu:hl e
lesres Verzeichnis zu loschen (128) B
Non-Real Reault — Erqebnis nicht rsal
1B der AusfGhrung von SOLVE, ROOT,

IDRAW oder Integral. wurde als Er jeonis
keine reolie Zahi ode Einhoit galifert. (12F)

fone) — Alarm nicht
vorh.ndm; Dot vorm Alarm Belehl
Alarm ist in der Alarm-Liste

o current dafa.
ror daiapoint

[Keine -Daten; neue
ingeben; L+ dricken:

Keine akiuelle

Stalusmeldung von

i
Inicht vorhanden. (D04) __ |
[Nonexistent ):DAT—Z AT nicht
lvorhanden: Saisti. Beleh! ausgeluby,
lGowoh TOAT mchi vorhanden &t (02
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JPhotonen-F squenz.
gn eigachi: Vom ner a

bject Discar
Sonior s ain EOF (2P 8esundn1,
im Datenteld eir OF)

onthalt.

ird benutat:
Varsuch,FUHGElSlfO mit Sichanmqs- ‘
jekt durchzufiihren, dessen gespeichertes

andenes Sicherungscbiokt odr niht
orhandens Bibioinek zuzuarsifen

lmbq!n?mm oder serieller
ing mogiich. Snbsl!vslmachaﬂ (Co9)

e

L ) — (Nicht In or KrzolgoT

unktionswert, eine Nulistelle, Extremwert

oder Schntpunkt konrts n der akt. Anzeige
‘werden, (61F)

or Unterfau:
[Eio Berochnung oforo oin Resutal i
dem W-fi 0 < Resuhat < MINR.

—Speicher
Spalchev~ mangels muf mindestons o
jekt gelschl werden, um den
.n.chn.mqnda fortsetzen zu kénnen. (135)
erlauf: Eine Berechnung
lisfoto in Fosulat > MAXR. (303

Overflow — eror ereichsiberiaul —
ehler

pannungsveriu

[Rachmor wnrde nich Vonon der Spannung
jode singeschali. Dor Spachernhal s

inter Umstanden —

r
|Overflow — $9E499 |Bereichsiberlauf —
E4%9

v
ariables? /ariablen
berschreiben?
OVWH Uberschreiben
Packet # __ CCY E—
Parametric arameter

arfat:
Parfy Errar — Paritalenlor: Das
Paritatsbit 0r empfangene Bytes entspricht
icht der skt Partatseinsteliung. (CO:

i
Print extra space _|Zeilen weiter

Past due alarm: between lines? lauseinander drucken?)
2 [Print lineleed between| Zusatz] iche Teerzeile
ines? ldrucken’
it via n v
infrarot-Anschiuf

rint via wire. rucken Uber Kabel
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[Processin [Belehl wird ausgefhrl
(Comman
rogram Programm’ 1
[ProtocalErrar —Prsickeliahler: ol
\wirde smplangen, das kirzer als Null Pake!
st Paramater des andron Gerais (o
ax_Paket- lange ist unzulassig. (C07)
Iolonenmasse
urlac [Pr.-Oberflach:
s-Conlour [Pseudo-Urmii
uige? ICeschen?

amstag
Alarm speichern
Animation speichern

nach|
Zeichnen speichern?
LASTARG ein

Punke:
[Zuerst Unterausdruck
handein

o Builor Ovarrun—Emplan i
Suchvorgang laufi__|
Iputfer- Oberlauf: Kermit: Uber 255 &was % 4::2%’:«:" —
imi Versuchen zur ‘ eloct a model iodell wahlen
elect plot raphentyp wahlen
\Pakenemp{angonkmme SRECV Uberlaui AT TR R
[Sendin

der arkommenden Daten |m Puﬂ.v
eceive Error — Emplan,
~Uber

rlaut oder i)!man Fohler,(C03)

u HP48 senden.
einandericigends
r

CEN
(CROSSHAIRS der Vit zeichnen Jomber 3
Recentor plotal  [Graphen mil Cursorin| ~ [SERVER MODE v —
rosshairs? der Mite zeichnen? [Set alarm. [Engabomaske: Alarm
ecoveri o
mLLM"“’” R [Settime, date. ngabemadke
how all parens
ow clock
ow
Replace RAM, messages
Press ON

Reschedule alarm

Reset all -
[Resevdelete this field

Show many fines
how names on

o
[Nur Namen anzeigen
how one fine [Eine Zeils anzeigen
aiblen anzeigen
ign reversal — Vorzeichenwec
LVE oder HOOT Konnia koinon Purikt
rcen, an dem die luae Glaichung don
an denen di Glorchung
L

Vorzeichen andert
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Annuftatenrechnung

imA el rulchl Dlud(mxum

TMUC Teichzeili
‘SimuMtaneous plot___Gleichzsitige Graphen|
ation — Nur elne Gleichung:
Wultplo- Squation- Solver wurde nur 1
feichung dber 02
ingle-space prm [Drucken mA Tlachem
ol space [Zeilenvorschub
Shglevar._____[Eindmension:
102 dielec cons iziatskonst
on Si02
el toiqungsield |
jid cursor______Ausgezogener Cursor
H Gsungen
lution .0SUN|
Sove ichung losen.
olve equalion.. wung losen.
olve Tinance... inanzmal
[Ein. Gleichungs-
[Polynom 6sen.. (Argumente:
! Pumerte s im Sta

[Quadratische
leic 16s¢

1Omal hvmu-mmder Srolgios
(Co)

tes Paket
ransfor via R [infrarct-Ubert
ransfer via wirde _|Kabel-Ubertraqur
ransate code: [Ubersetzungskode:
nth [Wahrheit
Ty 1o Recover alen reften’
Memory?
Dienst:
"wo-dig arfh sz'e‘;‘snahge
—[Rechnungen |
G Tyo |
[UnabieTofind roat  TKeins Nulistelle
_______laefunden _
Isolate — laolation unmaglich: |
o mm?( chiager, da dor angegebens
IName fsh oder m Argument siner Funktion |
130)

nstan! cl
IKonstante: A CONST Gbergebe
Inichtin Konstantenbibiothek enthahen nmhu)un Uzs)
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{Undslined Local Name — Lokalor Name
nicht dofiniert: Ein Iokaler Name wurde
dofinient/ en, lor den keine 2u-
shdrige lokale Variable vorhanden ist. (003)
nde(ined Name — Name nicht definiert
Ein glcbaler Name wardo ausqalGhr oder
autgeruden, far den keine zugehérige
Variable vorhanden ist. (204)
Undefined Result — Ergebnia nichi
definiert,Berechnung 28, 00 Toane on
{math. nicht definiertes Erqebns, (304)
{Undsfined XLIE Name — XLIaNams
nicht deiniert: XLIB-Name wurde
(e, cbwohl dio angsgetens
Eblothek ich vorhanden st

o
Tl dif [St#H-Df.- Losungs
solvor? = zon?

Use tny elemant

serkeys on _[Tastenbelequngen i
(USR] locks User— USR] blockert

onuizer
USA] USRI iocks "~ [[USR] (USR] blocklert
VTHU_J;ACTOH Faktor vertkal:
- 2 ;

[Ergebnis ist
lakt. Gleichung den Wert Null hat
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