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gedessen keine Verantwortung und wird keine da-
raus folgende oder sonstige Haftung Ubernehmen,
die auf irgendeine Art aus der Benutzung dieses

Programm—-Materials oder Teilen davon entsteht.
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EINLEITUNG

Die Programme Ihres HP-65 Mathematik-Paketes I sind den
Bereichen der Algebra, Trigonometrie, Geometrie, Nume-
rik und Matrix-Algebra ausgewahlt. Jedes Programm um-
fasst eine allgemeine Beschreibung des Problems, zur
Losung der Probleme verwendete Formeln, Zahlenbeispiele
und Bedienungsanweisungen. Angeschlossen sind Programm-
listen und Aufstellungen Uber die belegten Speicher -
register.

In manchen Fallen wurden mehrere Einzelprogramme auf
einer Magnetkarte zusammengefasst, wenn ihre gemeinsame
Anwendung sinnvoll erschien. Auf diese Weise konnten
noch mehr Programme in das Mathematik-Paket aufgenommen
werden.

Wir hoffen, dass Sie im HP-65 Mathematik-Paket I ein
wertvolles Werkzeug fliir Ihre Berechnungen finden und
sehen gerne Ihren Bemerkungen, Anfragen und Anregungen
entgegen, die uns eine wichtige Quelle fir die Entwick-

lung zukinftiger benutzerorientierter Programme sind.



AUFBAU DER BEDIENUNGSANWEISUNGEN

Nachfolgend sehen Sie ein Beispiel einer Bedienungs-

anweisung.

ANWEISUNG WERTE TASTEN ANZEIGE

1 Programm einlesen

2 Register 18schen || A |

Fliihre 3-4 aus, fiir
i=1,2,...,n i

4 b :
1 |

5 C Resultat

(Fiir eine weitere Berech-
nung, gehe nach 2)

Befolgen Sie die Bedienungsanweisungen, indem Sie die
Zeilen, mit Zeile 1 beginnend, von links nach rechts
lesen und die Ihnen gegebenen Anweisungen ausfiihren.
Die nicht numeriertenZeilen beinhalten besondere, in
Klammern gesetzte, Anmerkungen in der Spalte 'Anwei-
sung'. Ein solcher Vermerk ist ( siehe Beispiel ) die
Anweisung " Fir eine weitere Berechnung, gehe nach 2".
Die Zeilen werden in ihrer natirlichen Reihenfolge
gelesen, soweit die Spalte 'Anweisung' nicht anderes

vorschreibt. So bedeutet beispielsweise "gehe nach 2",

dass man zu Zeile 2 springen soll. Wiederholte Vorgange,

wie sie hadufig bei der Eingabe oder dem Auslesen einer
ganzen Reihe von Werten auftreten, sind stark umrandet
und werden von einer entsprechenden Anmerkung kommen-

tiert.



Im obigen Beispiel besagt die Anweisung "Fihre 3-4 aus,
far i=1l, ..., n", dass die, durch die Zeile 3 und 4
gebildete Schleife, n-mal durchlaufen werden muss. Beim
ersten Durchgang nimmt die 'Laufvariable' i den Wert 1
an, beim zweiten Durchgang den Wert 2, u.s.w..
Normalerweise lautet die erste Anweisung "Programm ein-
lesen". Damit ist gemeint, dass Sie die vorprogrammierte
Magnetkarte einlesen sollen. (Einzelheiten zum Einlesen
des Programms von Magnetkarte, siehe Seite...). Manche
Zeilen beinhalten nur allgemeine Anweisungen in der ent-
sprechenden Spalte, z.RB. "Programm einlesen". Andere
Zeilen enhalten Informationen in den Spalten "Werte"und/
oder "Tasten". In Zeile 2 des Beispiels steht "Ldosche Re-
gister" in der Anweisungs-Spalte und in der Spalte
"Tasten", womit gemeint ist, dass die Register mit
Driicken der Taste zu ldschen sind.

Die Spalte "Werte" bezeichnet die Grdssen, die einzuge-
ben sind. Unzuldssige Werte, die zu einer unerlaubten
Operation fihren (wie z.B.Division durch Null oder Bil-
den der Quadratwurzel mit negativem Argument), l1ldsen
eine Fehleranzeige (blinkende Anzeige 0.00) aus.
Uberschreitet ein Ergebniss den Wertebereich des Rech-
ners, tritt Uber- oder Unterlauf auf und das Programm
halt an. Die Spalte "Tasten" gibt an, welche Tasten zu
driicken sind. + ist die Abkirzung fiir das Symbol ENTER.
Im brigen entsprechen die Tastensymbole denen auf dem
HP-65-Tastenfeld. Die nicht beschriebenen Kastchen in
der Spalte "Tasten" haben keine Bedeutung und werden
Uberlesen.

Die Spalte "Anzeige" enthalt Z&hler-, Zwischen- oder
Endergebnisse. In Zeile 5 des Beispiels wird das Resul-

tat nach Dricken der Taste angezeigt.



EINLESEN EINES PROGRAMMS

Entnehmen Sie der mitgelieferten Kartenkassette die
gewlinschte Programmkarte.

Bringen Sie den W/PRGM-RUN Schalter in Stellung RUN.
Schalten Sie den Rechner ein, Anzeige: 0.00.

Fllhren Sie die Magnetkarte vorsichtig in den rechten
unteren Schlitz (wie gezeigt) ein, die bedruckte Seite
nach oben. Wenn die Karte ein Stiick weit eingefiihrt
ist, lauft der Transportmotor an und zieht die Karte
durch den Rechner zur linken Gehauseseite durch.
Bisweilen l3auft der Motor an, ohne dass die Programm-
karte transportiert wird. Sollte dies der Fall sein,

so schieben Sie die Karte ein kleines Stiick weiter in
den Rechner. Wenden Sie dabei keine Gewalt an und hem-
men Sie nicht den freien Transport der Magnetkarte. Die
Anzeige blinkt, wenn die Karte fehlerhaft gelesen
wurde. (Dricken Sie in einem solchen Fall B und le-

sen Sie die Karte erneut ein).




Sobald der Motor stoppt, entnehmen Sie die Karte auf der
linken Seite und schieben sie in den rechten oberen

Fensterschlitz.
Das Programm ist nun im Programmspeicher des Rechners

verfliigbar und kann verwendet werden.



MATH. 1 - 01 A

PRIMFAKTORZERLEGUNG

PRIMFAKTORZERLEGUNG MATH.1-01A

Dieses Programm ermittelt alle Primfaktoren pi, P2, P3,e«..
einer positiven ganzen Zahl n und stellt damit fest, ob n

selbst eine Primzahl ist

ANMERKUNG: Blinkende Nullen erscheinen in der Anzeige,
wenn n negativ oder keine ganze Zahl ist.

N max = 2 Milliarden

BEISPIELE: 1.) 124 = 2 x 2 x 31
2.) 523 ist eine Primzahl

3.) 4807 =11 x 19 x 23

NR. ANWEISUNG WERTE TASTEN ANZEIGE

1 Programm einlesen

Py

2 n | A

Schritt 3 durchfiihren bis

p;, =0

R/S

(pi=0 besagt, dass alle

Primfaktoren von n

ermittelt sind) | I

OO0




n +Rl

Ldosche Flag 1

MATH.

LBL 5

zeige blin-
kende 0 an

JA
NEIN
53¢
g 7 C—
NEIN

1+R2, 2+R3

Sk

1

LBL 1

LBL 4

Zeige T an, dann
0 als Zeichen far
Ende

LBL 2

JA —>

Zeige Primfaktor

r, an.
3

>
1-:]_/r3 Rl

iSetze Flag 1

42 >
I, 2 7R
Flag 1 NEIN___ o
nicht gesetzt
LBL 3 JA
T, * 2> R, Losche
Flag 1

Setze Flag 1

1)

r., *R o

2 3

0ol A



MATH. 1 - 02 A

GROSSTER GEMEINSAMER TEILER
KLEINSTES GEMEINSAMES VIELFACHES

GROESSTER GEMEINSAMER TEILER

KLEINSTES GEMEINSAMES VIELFACHES MATH. 1-02A

Dieses Programm errechnet den grdssten gemeinsamen Teiler
(ggT) und das kleinste gemeinsame Vielfache (kgV) fir ganze
Zahlen a, b. Ausserdem liefert das Programm Koeffizienten s

und t fir die gilt ggT (a,b) = sa + tb

ANMERKUNG:

ab
ggT (a,b)

kgVv (a,b) =

Das Programm stitzt sich nicht auf diese Beziehung, sodass
die beiden Unterprogramme zur Ermittlung des ggT bzw. des
kgV unabhingig voneinander in anderen Hauptprogrammen ver-

wendet werden konnen.

BEISPIELE:

1.) a=240, b= 1144 2.) a=240, b= 1144
ggT (a,b) = 8.00 kgV (a,b) = 34320.00
s= 62.00
t = - 13.00

— 10 —



MATH. 1 - 02

NR. ANWEISUNG WERTE TASTEN ANZEIGE
1 Programm einlesen —"

2 berechne gg T (a,b) a t " ]

3 b A 99T (a,b)
4 | ‘ s

5 I t

6 berechne kgV (a,b) a 4

7 b | B l kgV(a,b)

— 11 —




MATH. 1 - O3 A

ARITHMETISCHE UND HARMONISCHE FOLGEN

ARITHMETISCHE UND

HARMONISCHE FOLGEN MATH.1-03a

Das Programm kann verwendet werden

1. zur Anzeige der arithmetischen Folge ai (i=1,2,3,...)

ai = al + (i-1)d

2. zum Errechnen des n-ten Gliedes a, der Folge

an = al + (n-1)d

3. zur Berechnung der Summe Sn(d) der n Glieder einer
arithmetischen Folge, wenn das Anfangsglied a; und

die Differenz d bekannt sind

1
1 + > n (n-1)d

4. zur Berechnung der Summe Sn(an) falls das erste

Sn(d) = na

und das n-te Glied bekannt sind
. *
Sn(an) = 3 (al+an)
5. zur Anzeige der Ausdriicke hi (i=1,2,3,...) einer

harmonischen Folge

= ——a
i b+ (i-1)c
BEISPIELE:
1. al=o, d=17, die arithmetische Folge wird wie folgt

angezeigt: 0.00, 17.00, 34.00, 51.00,.....

2. Das 25. Glied der arithmetischen Folge mit al=2,
d=3.14 ist 77.36. (st=992.00).

3. Wenn al=3.5, d=2.15 und n =11, dann Sll=156.75
4. Wenn al=3.5, an =25, n=11, dann Sll= 156.75
5. Die harmonische Folge mit a=1, b=2, c=3 ist

0.50, 0.20, 0.13, 0.09,....

— 12 —



MATH.1 - 03

NR. ANWEISUNG WERTE TASTEN ANZEIGE
1 Programm einlesen
2 a; eingeben a; + | I
3 d A a,
4 Schritt 4 durchfiihren fiir
i=2,3.... R/S a,
5 berechne anund Sn a; + I
6 d +
7 n B | an
9 berechne die Summe a 4
(gegeben as d,n) 1
10 a I +
11 n [ c | Sn(d)
12 berechne die Summe
(gegeben aps an, n) al
13 a,
14 n S_(a )
n
15 berechne hj a
16 b
17 c hl
18 Schritt 18 durchfihren fiir h

i=2, 3, ...

— 13 —




MATH. 1 - 04 A

GEOMETRISCHE FOLGEN

GEOMETRISCHE FOLGEN MATH.1-04A

Dieses Programm ermdglicht

1. die Anzeige einer geometrischen Folge 9, (i=1,2,3,...
gi = arl_l (a=gl ist das erste Glied)
2. die Berechnung des n-ten Gliedes gnder Folge
= arn—l
%n
3. die Berechnung der Summe Snder n Glieder einer

geometrischen Folge
S = a(l—rn)
n 1-r
4. die Berechnung der unendlichen Summe S, falls das
Verhdltnis r zweier aufeinanderfolgenden Glieder
dem Betrag nach kleiner 1 ist.
S = a falls -1<r<1
1-r
ANMERKUNG: Ist |rl> l,erscheinen in der Anzeige nach
Driicken der Taste [:::]blinkende Nullen.

BEISPIELE: 1. Potenzen von 8 sind 8.00, 64.00, 512.00,
4096.00,....

2. Das 14. Glied der geometrischen Reihe

mit a=2, r=-3.14 ist - 5769197.69

3. Wenn a=1, r=-2.1, n=6, dann SG =-27.34

4. WVWenn a=2, r=0.5, dann S = 4.00

—_14 —



MATH. 1 - 04 A

NR. ANWEISUNG WERTE TASTEN ANZEIGE
1 Programm einlesen
2 Folge anzeigen a +
3
r I A I 9,
Schritt 4 durchfiihren fur
R/S s
4 i=2,3,.... / | l 9
5 berechne das n-te Glied a 4 IE
6 r +
7 n B 9,
8 berechne die Summe aus n a
Gliedern
9 r
10 n S
n
berechne die unendliche
11 a
Summe
12 r S

— 15 —




MATH. 1 - 05 A

FUNKTIONEN VON X UND Y

FUNKTIONEN VON X UND Y

Mit diesem Programm kann ermittelt werden:

X e
1. y  fur alle reellen x,y. Ist y negativ dann muss

X eine ganze Zahl sein.

2. Logarithmus von y (zur Basis x)

ln y
1n x

3. y(modulus x) =y - x [ ganzzahliger Anteil von< X>-}
X

4. die Permutation P
vy x

v.
(y=-x)!

P =
Yy X

wobei x, y ganzzahlig und positiv und x<vy
Das Programm bedingt, dass gelten muss y <69

5. die Kombination yCX (Binomialkoeffizient)

- oy

CX
Y x! (y=x) !

wobei x,y ganzzahlig und positiv und x<y

Das Programm erfordert y ¢ 69

BEISPIELE:
3

1. (-32.24)7= - 33510.82
2. log7 5 = 0.83
3. 52 (modl2) = 4.00

P
4 7 75 = 2520.00
5. 7c5 = 21.00

— 16 —



MATH. 1 - 05
NR. ANWEISUNG WERTE TASTEN ANZEIGE
1 Programm einlesen
X
2 berechne y y 4 J
3 X A yx
4 berechne logxy y D
6 berechne y(mod x) Y
7 X C y (mod x)
P
8 berechne y x y D
P
9 X D Yy X
C I
10 berechne y~"x Y +
11 X yx

i

—_ 17 —




MATH. 1 - 06 B

QUADRATISCHE GLEICHUNG

QUADRATISCHE GLEICHUNG MATH.1-06B

Die Ldsungen X, und x, der Gleichung

ax2 +bx+c=0 (a#0)

haben die Form 2
-b + b™ - 4ac

2a
Bisweilen ist es glinstiger, zuerst die LSsung mit dem grdBeren

Absolutbetrag nach folgender Formel zu berechnen

und dann die vom Absolutbetrag her kleinere L&sung wie folgt
zu bestimmen: X, = c
X, a
Falls die Diskriminante
D= (b2 - dac)/4a>
grdsser oder gleich Null ist, sind die Ldsungen reell. Anderen-
falls sind sie komplex und haben die Form

- 2
w+iv=e 22 + L dac = b

2a

— 18 —



MATH.1-06B

BEISPIELE:

1. 2x2 + 55+ 3 =0

(D = 0.06 > 0)

Ergebnisse: xl = -1,50

X -1,00

2

2. 2X2+3x+4=0

(D =-1.44 < 0)

Ergebnisse: X = -0.75 + 1.201i
x, = -0.75 - 1.201
EINGABE AUSGABE
ISCHRITT ANWEISUNGEN WERTE/ TASTEN WERTE/
EINHEITEN EINHEITEN
1 Programm einlesen I
—
2 Koeffizienten eingeben

und b b I N | b

und c c A | D

3 Falls D > O sind

2 LS
Ldsungen reell B Ssung 1

Lésung 2

Falls D < O sind
Lésungen komplex

(Lésung dann u + iv) D

— 19 —



MATH. 1 - 07 A

GLEICHUNGEN 3. GRADES

GLEICHUNGEN 3. GRADES MATH.1-07A

Dieses Programm errechnet eine reelle Ldsung der Gleichung

3-ten Grades
f(x) = x3 + ax2 + bx +¢c =0

fir a,b,c reellwertig.
Anschliessend wird das Problem durch Anwendung des Horner-
Schemas (synthetische Division) auf die Ldsung einer

quadratischen Gleichung reduziert.

speichere
a,b,c

>
OR4

lel /o> R

1

Exponent von

LBL 1 lal +lel+ &,
T
k
r_./10 - R
LBL 2 e
6 %6
o
F
LBL 3 r +r_r_-+R

NEIN

berechne £
(xg)

LBL 4

zeige Ldsung
r; an

Flihre Synthetische
Division durch.

Reduziere Problem

auf quadratische

JA —>—

Gleichung.

C—20 —



MATH. 1 - 07 A

ANMERKUNG: 1. Das Programm erfordert c # O.
Fir c=0 ist Null eine reelle LOsung
und durch Ausklammern von x kann die
quadratische Formel zur Bestimmung

der beiden ibrigen Ldsungen verwendet

werden.
2. Programm 1 = "Gleichungen 3-ten Grades"
3. Programm 2 = "Quadratische Gleichungen"
BEISPIELE: 1.  x°-6x2> + 1l x - 6 = 0
xl= 3.00, x2 = 2.00, x3 = 1.00 (D=0.25)
2. x3-ax?+ 8x - 8 = 0
%= 2.00, X, = 1.00 + 1.731i, x3=l.00—1.73i
(D= - 3.00)
3. X3—lOX2 - 2.25x + 22.5 =0
xl= -1.50, X2= 10.00, X3 = 1.5 (D=18.06)
NR. ANWEISUNG WERTE TASTEN ANZEIGE
1 Programm 1 einlesen a STO 1
2 b STOJ 2
3 c STO 3
4 | A | Losung 1
5 R/S
6 Programm 2 einlesen D

A
Wenn D 20 dann sind a
! Lasungen reell. D posuns 2

’ D posumg 2
Wenn D <0 dann sind
C u

L&sungen komplex
10 R/S | | v

[ L]

— 21 —



MATH. 1 - 08 A

POLYNOME 4. GRADES

POLYNOME 4. GRADES MATH.1-08A

Dieses Programm kann in Verbindung mit den Programmen
"Gleichungen 3-ten Grades" und "Quadratische Gleichungen"
zum Ermitteln der Losungen (reell und/oder imagindr )
eines Polynoms 4-ten Grades der Form

4 3 2 _
X + a3x + a2x + alx ao =0

genutzt werden, wobei die ai (i=1,2,3) reell sind.

Es wird die Methode von Brown angewandt. Als erstes sind
die Ldsungen der Gleichung 3-ten Grades
3 2
= + + =
f(y) y bzy + by bO o

zZu bestimmen, wobei

b2 = a2
bl = a3al—4ao

- 2,2,
bO = ao(4a2 ay ) a; ist.

Angenommen f(y) hat die Ldsungen Yy y2, y3 und Yo sei

die grdsste reelle Ldsung von f(x).

— 22 —



Math. 1-08 A

Dann wird die Gleichung 4-ten Grades in zwei quadratische

Gleichungen zerlegt

X2 + (A+C)x + (B+D) = 0O
x2 + (A-C)x + (B-D) = 0O
mit a3 yo
A=g B=3
D = VBZ—ao
2
(AB—E—-)/D falls D ¢ O

L Ve
A —aZTyo falls D =0

Die LOsungen entsprechen denen der quadratischen

Gleichungen

ANME RKUNGEN
1. Programm 1 = Programm "Polynome 4-ten Grades"
n

Programm 2 = Programm "Gleichungen 3-ten Grades

Programm 3 = Programm "Quadratische GLEICHUNGEN"

2. Um mdglichst genaue Resultate zu erhalten,
sollten Zwischenergebnisse unter Berlcksichtigung
mdglichst vieler Dezimalstellen gespeichert
werden.

Quellenangabe:

Numerical methods in Engineering,

Salvadori and Baron, Prentice-Hall.

BEISPIELE:
1. X4-2X3 + 3x2 - 2x + 2 =0
bo = 12.00 D2 = 0.25
y, = -2.00 Yy, = 3.00
Yy = 2.00 ( und somit Yo=Y, = 3)

— 23 —



Math. 1-08 A

D3 =-1.00

(a) Losung 1 = i

(b) Losung 2 =-i

D4 =-1.00

(c) Ldsung 3 = 1.00 + 1.00 i
(d) Ldésung 4 = 1.00 - 1.00 i

2. 4x4 - 8X3 - l3x2 - 10x + 22 = O
schreiben Sie die Gleichungen in

x4 - 2x3 - i3x2 - 2.5x + EE =0

4 4

b =-99.75

o

yl =4.75

D2 =-5.00 (und somit Yo = Y1 = 4.75)

D3 ==1.00

(a) Ldsung 1 =-1.00 + 1.00 i
(b) Ldsung 2 =-1.00 - 1.00 i
D4 = 1.25

(c) Ldsung 3 = 3.12

(d) Ldosung 4 = 0.88

— 24 —



MATH. 1 - 08 A
NR. ANWEISUNG WERTE TASTEN ANZEIGE
1 Programm 1 einlesen RTN
2 Koeffizienten eingeben ay R/S ]
3 a, R/S
4 al
5 a, bo
Fall 1: bo=°
6 bo= O und somit Y= o,
Programm 3 einlesen D D1
I EEE T P
8 iziﬁ Dl > 0 dann Yor ¥y B v,
speichere y2,y3 Y3
9 Y =max (Yy, ¥,s ¥3) v.*
10 Programm 1 einlesen
11 Gehe nach 24
Fall 2: bo #0
12 Programm 2 einlesen D yl
13 Notiere yl R/S I I
*fiir b

— 925 —




MATH.1 - 08 A
14 Programm 3 einlesen A D2
15 ggilg D, < 0 dann yg =y, oro I . '
gehe nach 18
16 i:iﬁ D2 >0 dann Yy Y3 E ¥,
speichere yz,y3 y3
17 Y= max (y;.¥,:¥,) sTO I 4
18 Programm 1 einlesen RTN
19 Koeffizienten eingeben D
20 |
21
22 |
23 berechne A+C, B+D R/S
24 Programm 3 einlesen D D3
25 i:iii D, >0 dann Ldsungen L3sung
gehe nach 27 R/S | | L3sung
26 ﬁ:il‘s, D3 <0 dann Ldsungen -D u
v
27 1l6se zweite quadratische D
Gleichung 4
28 lf::iii D42 O dann Ldsungen B J Lésung
Lésung
29 gail; 2440 dann L&sungen s
30 R/S t
* (wenn D, < O gehe nach 289)

4
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MATH. 1 - 09 A

POLYNOME 5. GRADES

POLYNOME 5. GRADES MATH.1-09A

Dieses Programm berechnet eine reelle Ldsung von

5 4 3 2
f(x)= x + 0O X + 0 x + 0 x7 +0 x 4+ O =0
(x) 4 3 2 1 (o)

mit ai (i=0,1,2,3,4) reell

Die reelle LOsung wird durch einen Iterationsprozess
ermittelt. Dann wird die Gleichung 5-ten Grades durch
synthetische Division (Horner-Schema) in eine Gleichung
4-ten Grades umgewandelt:

4 3 2 _
X+ a3x + a2 X+ alx + ao =0

Nun kann das Programm "Polynome 4-ten Grades" zum
Auffinden der Ubrigen vier Ldsungen (reell und/oder imaginir)

von f(x) angewandt werden.

ANMERKUNG :

1. Das Programm erfordert oy £ 0. Fur o, =0
wire xX=0 eine LOsung und das Problem wire
auf die LOsung eines Polynoms 4.Grades zuruck-
gefihrt.

2. Programm 1 = Programm "Polynome 4.Grades"
Programm 2 = Programm "Gleichungen 3.Grades"
Programm 3 = Programm "Quadratische Gleichungen"
Programm 4 = Programm "Polynome 5.Grades"
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MATH. 1 - 09 A

K = |ag|/ao Rg

Ax = Exponent

LBL 9 von|ap |+]a,]> Re
r /10 +R

LBL 1 6 6
“Tg T Rg

LBL 2 r7+r6r8-> R7

LBL 3
Zeige Ldsung
r, an

Wende synthetische
Division an. Redu-

ziere auf Gleichung

4.Grades
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MATH.1 - 09 A

BEISPIELE:

1. x5—x4-lle3+lle2+lOOx—lOO =0
(a) Losung 1 = 10.00
a3=9.OO, a2=—ll.00,al=-9.00,aO =10.00
bg—l33l.00, yl=ll.OO, D2= 0.00
y2=_ll.00,y3—ll.OO
(und somit Yo=Y = 11) D3=O.OO
(b)Ldsung 2 = 1.00
(c)Ldsung 3 = 1.00
D4 = 20.25
(d) Losung 4 =-10.00
(e)Ldsung 5 =-1.00

2. x5-23x4+12x2+l3x+69 = 0 (Bemerke a3=0)
(a)Losung 1 = -1.31474954
(Driicke - 8)
= - 24.31474954
31.96780575
= - 30.02965787
52.48147884
= - 2.521832950 04
=36.58750070
D, <O (somit y —yl-36 .5875007)
D3< (¢]
(b)Losung 2 =-0.09426686 + 1.21928470 i
(c)Losung 3 =-0.09426686 - 1.21928470 i
D4> O
(d) Losung 4 = 22.97594875
(e)Losung 5 = 1.527334510

a3
8=
1
o
o
1
2
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MATH.1 - 09 A

NR. ANWEISUNG WERTE TASTEN ANZEIGE
1 Programm 4 einlesen £ REG
2 Koeffizienten speichern oy STO
3 a3 STO
Q,
4 2
5 o
6 o
o
7 Losung
8 flihre synthetische Division
durch
9 rufe Kogfflzlgnten zuruck RCL 8 a
und notiere sie 3
10 RCL 7 62
11 I RCL | 6 al
12 I RCL | 5 a
<]
13 Programm 1 einlesen A | bO

falls b =0, gehe nach
Zeile 6 der Anweisungen

fir das Programm "Polynome

4.Grades" Falls bo#o gehe
nach

Zeile 12 dieses Programms.
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MATH. 1 - 10 A

GLEICHUNGSSYSTEME MIT 2 UNBEKANNTEN

GLEICHUNGSSYSTEME MIT

MATH.1-10A

2 UNBEKANNTEN

axtby = e
cx=dy = £

i

x =Ilf 4
D

|a e

y =lc £
D

wobei D = |a bl = ad - bc # 0
c d

Anmerkung = Blinkende Nullen zeigen an, dass D = O

BEISPIEL : [ 7.32 x - 9.08y = 3.14
12.39 x + 7y = 0.05

D

X 0.14
y = - 0.24

163.74

— 32 —



MATH. 1 - 10 A
NR. ANWEISUNG WERTE TASTEN ANZEIGE
1 Programm einlesen
2 a 4 |
a 3
4 e LA |
s — =
6 d 4
7 £ B I D
8 falls D # O -D x
——
9 R/S y
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MATH. 1 - 11 A

GLEICHUNGSSYSTEME MIT 3 UNBEKANNTEN

GLEICHUNGSSYSTEME MIT
3 UNBEKANNTEN

MATH.1-11A

alx + bly + clz = dl (1)
a2x + b2y + czz = d2 (2)
azx + b3y + cyz = d3 (3)

Stellen Sie wenn ndtig die Gleichungen so um, dass al#o.

Das Programm nutzt den folgenden Algorithmus:

b cl d
xtLysl,- (L
a, a; a
b.a c,a d
1%2 192 _ '
a b2 v a 2 B a d2 @
1 1 1
b.a c,a d.a
e T D B [P (3)
% il !
Lése (2)' und (3)' fur y,z falls:
b,a, o ca, . i
a 2 a 2 |
1 1 I
D, = % # 0
P23 €193 |
a. P3 a. S3 |
1 1

Lose dann (1) ' um x zu finden
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MATH. 1 - 11 A

BEISPIEL:
3.14x + 10.02y - 7z =1
0.25x + 30.3y - 9.1lz= 2
-3.5x + 27.4y + 8z = 3
D2 = 335.31
’x = 0.29
= 0.11
= 0.14
~
NR. ANWEISUNG WERTE TASTEN ANZEIGE
1 Programm einlesen al RTN
2 b,
3 cl
4 4
5 a,
6 b,
7 <,
8 a,
9 b,
10 <y
11 a, +
12 4, R/S D,
13 falls D,#0 R/S [ | x
14 R/S E Y
15 R/S z
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MATH. 1 - 12 A

SYNTHETISCHE DIVISION (HORNER - SCHEMA)

SYNTHETISCHE DIVISION
HORNER - SCHEMA)

Das Horner-Schema wird angewandt zur Division eines Polynoms

vom Grade n (m.reellen Koeffizienten)

n n-1

a x + a 1% + ...t a;x + ag

durch den Ausdruck (x—xo) (synthetische Division)
n

sodass anx + ... + alX + aO

_ _ n-1 n-2

= (x xo) (bn—lx + bn_2x + ...t blx+bo) + R
mit bn-1= a,

b=y + 1%6 T %41 fir k =n-2, ..., b,

R=Db x + a

oo o

Anmerkung: Das Programm fordert n <7

Falls n >7, setze a7 = ... = a =0

BEISPIELE:
1. x5—4x4+7x3—10x2+8 = (x-2) (X4‘2X3+3X2-4x-8) -8

2. x5—4x4+7x3—10x2+8 = (x—2.65)(x4—l.35 x3+3.42x2—0.93x—2.47)
+ 1.47
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MATH. 1 - 12 A

NR. ANWEISUNG WERTE TASTEN ANZEIGE
1 Programm einlesen I
falls n >7, setze a,= ...
2 - a =0 7 a, 4
n+l
3
ag 4
4
s [::::]
5
3
6
33
7 az D
8
al D
9 aO R/S
lo %5 B bg
11 filhre Schritt 11 durch Il »
fir i=5,4,...,0 i
12 R/S R
(fir ein neues xo,gehe nach
10)

Falls neue Werte eingegeben werden und
zum Beispiel mit ag begonnen wird l&schen
Sie zuerst das Stackregister mit

(£ [cHg .
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MATH. 1 - 13 A

UMWANDLUNG : KARTESISCHE KOORDINATEN

KUGELKOORDINATEN

UMWANDLUNG: KARTESISCHE

KOORDINATEN KUGELKOORDINATEN MATH.1-132

X = r sin O cos ¢

{y = r sin O0sin?

zZ = r cos O

@
I

L cos_l (z/ /(x2+ y2+ zz)
!

P (x,y,2)
(r,6,9)

BEISPIEL: x =3
y = 4 \
=5
r = 7.07
= 53.13° = 0.93 rad = 59.03 Neugrad
o = 45.00° = 0.79 rad = 50.00 Neugrad
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MATH. 1 - 13 A

NR. ANWEISUNG WERTE TASTEN ANZEIGE
1 Programm einlesen "

Wandle in Kugelkoordinaten
2 um z +
3 y |
‘ * D i
5 R/S [
6 R/S 6

gebe r, % ,9 in x,v,z-
7 Register R/S o
8 Wandle in kartesische )

Koordinaten um
9 ¢ *
10 r B X
11 R/S Yy
12 R/S L z

gebe x,y,z in X, Y, 2-
13 Register x
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MATH. 1 - 14 A

KOORDINATENTRANSFORMATIONEN

KOORDINATENTRANSFORMATIONEN MATH.1-14A

1. Angenommen, der Punkt P habe beziiglich des x-y-Koor-
dinatensystems die Koordinaten (x,y). Wird das System
mit seinem Ursprung in den Punkt (xo,yo) parallel-
verschoben (Translation), so hat der Punkt P bezlglich

des neuen Systems die Koordinaten

L I— -
{x X=X
[ -
Yy Y7Y
2. Angenommen, der Punkt P habe bezlglich des x-y-Koordi-
natensystems die Koordinaten (x,y). Dann hat er in
einem neuen System, das aus dem alten durch die

Drehung um den Winkel ©® hervorgeht (Rotation), die

Koordinaten

x" = x cos 8+ y sin 6
y" =-x sin 6+ y cos 6

3. Angenommen, der Punkt P habe bezliglich des x-y-Koordi-
natensystems die Koordinaten (x,y). Wird das System um
den Winkel 60 gedreht (Rotation) und dann mit dem Ursprung
in den Punkt (xo,yo) verschoben (Translation), so hat der

Punkt P im neuen System die Koordinaten

na -— — - 1
{x = (x xo) cos O + (y yo) sin 6

n e — i -
y =-(x xo) sin 6 + (y yo) cos 6
BEISPIELE:

1. p = (5, - 10)
(x5r¥g) = (2,3)

nach Verschiebung P = (3,-13)
2. P1 = (5,-10), P2 = (3,-13)
0 = 45°
nach Drehung Pl = (-3.54, - 10.61), P2 = (-7.07,-11.31)
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3. P

= (5,-10)

MATH.1 - 14

nach Drehung um 45° und verschieben in den neuen

Ursprung (2,3)

P = (-7.07, -11.31)
NR. ANWEISUNG WERTE TASTEN ANZEIGE
1 Programm einlesen | l
2 berechne Koordinaten nach
Verschiebung Yo +
3 x A
o
4 b4
5 X x!
6 g | Xex y y'
(flir weitere Punkte, gehe
nach 4)
berechne Koordinaten nach
7 ¢]
Drehung
8 Y
9 x X"
10 y"
(fir weitere Punkte, gehe
nach 8)
fithre Rotation und Trans-
11 X Y
lation aus o
12 X
(<)
13 ]
14 y
15 x x'"
16 yrn
(fUr weitere Punkte, gehe
nach 14)
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MATH.

1 -15 A

WINKELUMWANDLUNGEN

WINKELUMWANDLUNGEN

MATH.1-15A

Mit diesem Programm konnen Winkel von einer Einheit in

eine beliebige andere umgerechnet werden.

Die Winkel

kdnnen in Grad, Neugrad (Gon), Bogenmass (rad) oder
Strich ausgedriickt werden.
o g .
3607 = 2 7 rad = 4007 = 6400 Strich
BEISPIELE:
1. 270° = 3009
. (]
2. 1600 Strich = 90
3. 2 rad = 127.329
o
4. 360" = 6.28 rad
NR. ANWEISUNG WERTE TASTEN ANZEIGE
1 Programm einlesen f_l SF1
Wandle x von Grad in B
2 Neugrad um x A ¢ x
Wandle x von Strich in
3 Grad um X D A x'
4 Wandle x vom Bogenmass '
in Neugrad um x x
5 Wandle x von Grad ins
6 Bogenmass um X A B x'
u.s.w
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MATH.

1 -16 A

NEBENWERTE VON ARCSIN, ARCCOS, ARCTAN

NEBENWERTE VON ARCSIN,
ARCTAN

MATH.1-16A

Dieses Programm berechnet die Nebenwerte der Funktionen

arcsin, arccos, und arctan.

Nebenwert von arcsin =

Nebenwert von arccos =

Nebenwert von arctan =

1800— Hauptwert

360°- Hauptwert

180°+ Hauptwert

BEISPIELE:
1. In Altgrad : arcsin(.7)= 135.57O
arccos (.7) = 314.43o
2. In Bogenmass: arccos (.7)= 5.49
arctan(.7)= 3.75
3. In Neugrad : arcsin(-0.87)=267.18
arctan (-0.87)=154.42
NR. ANWEISUNG WERTE TASTEN ANZEIGE
1 Programm einlesen I
2 (Flags ldschen) E ID

falls Rechner im RAD-
Mode

falls Rechner im GRD-

Mode
5 berechne arc sin x (sin_lx) x
6 berechne arc cos x(cos_lx) X
7 berechne arc tan x(tan—lx) X

fur weitere Rechnungen in
einem

anderen Mode, gehe nach 2
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MATH. 1

17 A

TRIGONOMETRISCHE FUNKTIONEN

TRIGONOMETRISCHE FUNKTIONEN MATH.1-17A

1
cot x = tan %
1
sec X =
COs X
1
csc X = n
Sin X
1
arc cot x = arc tan P
1
arc sec X = arc cos ;
. 1
arc Csc X = arc sin ;
BEISPIELE:
o [e]
1. IN ALTGRAD : cot 37 = 1.33 sec 45 = 1.41
2. IN BOGENMASS: cot 2 =-0.46 arc sec 2 = 1.05
3. IN NEUGRAD : csc 100 = 1.00 arc csc 1 = 100.00
NR. ANWEISUNG WERTE TASTEN ANZEIGE
1 Programm einlesen E I
2 berechne cot x X A I
3 berechne sec x X B
—
4 berechne csc x X E
5 berechne arc cot x X D " A
6 berechne arc sec x X D I B
7 berechne arc csc x X
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MATH.

HYPERBOLISCHE FUNKTIONEN

1 -18 A

HYPERBOLISCHE

FUNKTIONEN

MATH.1-18A

ex—e—x
sinh = >
X -X
+
cosh = £ ze
tanh _ sinh x
cosh x
csch = 1 (x#0)
sinh x
1
sech X = 5oh x
coth x = —= (x70)
tanh x
BEISPIELE:
1. sinh 1.5 = 2.13
2. cosh 5.9 = 182.52
3. tanh 1.3 = 0.86
4. csch 0.95 = 0.91
5. sech (-3) = 0.10
6. coth(-1.99) =-1.04
NR. ANWEISUNG WERTE TASTEN ANZEIGE
1 Programm einlesen
2 berechne sinh x X A |
3 berechne cosh x X B |
4 berechne tanh x X D
5 berechne csch x X A D
6 berechne sech x X B | D |
7 berechne coth x X C D
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MATH. 1 - 19 A

HYPERBOLISCHE UMKEHRFUNKTIONEN

HYPERBOLISCHE UMKEHRFUNKTIONEN MATH.1-19A

sinh_lx = 1ln ( x+ (x2 + l)% )
- L
cosh lx = 1n ( x+ (x2—l )% ) (x >1)
-1 _1 1+ x
tanh x—2lnl_x (x"<1)
csch_lx = sinh” % (x#0)
sech_lx = cosh_l % (0<x €1)
coth’lx = tanh_l L (x2 > 1)
BEISPIELE:
1. sinh™! 3.5 = 1.97
2. cosh™t 100 = 5.30
3. tanh 1 (-0.7)=-0.87
-1
4. csch 3 = 0.33
5. sech_l 0.5 = 1.32
6. coth™t 5.4 = 0.19
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MATH.1 - 19 A

NR. ANWEISUNG WERTE TASTEN ANZEIGE
1 Programm einlesen
.. -1
2 berechne sinh "x X A
-1
3 berechne cosh "x x B
-1
4 berechne tanh “x X
-1
5 berechne csch "x X
-1
6 berechne sech "x X
7 berechne coth_lx X D
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MATH. 1 - 20 A

DREIECKBESTIMMUNG (GEGEBEN a, b, c, ODER a, b, y)

DREIECKBESTIMMUNG

(GEGEBEN a,b,c ODER a,b,y) MATH.1-20A

Die Rechnungen begriinden sich auf folgende Beziehungen:

a = b = C
sina sinB siny
02 = a2 + b2 - 2ab cos Y
ANMERKUNGEN : A c B

1. Werden die Tasten der trigonometrischen Umkehrfunktionen
benutzt, dann werden bisweilen statt der Hauptwerte die
Nebenwerte der entsprechenden Funktionen bendtigt.
(Machen Sie eine Skizze des Dreiecks um zu entscheiden,

welche Werte bendtigt werden).

2. Wenn der Rechner im DEG-Mode ist, werden alle Winkel in

dezimal Grad angenommen.

BEISPIELE:

30.3, b = 40.4, c = 62.6
123.99°
32.35°

= 23.66°

l. gegeben: a

dann

Y
B
a

2. gegeben: a = 132, b = 224, vy = 28040‘ (wandle y zuerst
in dezimal grad um)

dann : ¢ = 125.35
a = 30.34°
B = 120.99°, (Nebenwert)
ANMERKUNG: Beachten Sie das Programm "Nebenwerte von

arcsin, arccos, arctan".
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MATH. 1 - 20 A
NR. ANWEISUNG WERTE TASTEN ANZEIGE
1 Programm einlesen
2 falls a,b,c gegeben a 4 J
3 b +
5 R/S [: B8
6 R/S l o
7 falls a,b,y gegeben a + V
a 3
9 Y B c
10 R/S o
11 R/S B
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MATH. 1 - 21 A

DREIECKBESTIMMUNG (GEGEBEN a,«, y, ODER a, B, Y)

DREIECKBESTIMMUNG

MATH.1-21A
(GEGEBEN a,a ODER a,B

ANMERKUNGEN :

1. Werden die Tasten der trigonometrischen Umkehr-
funktionen benutzt, dann werden bisweilen statt
der Hauptwerte die Nebenwerte der entsprechenden
Funktionen bendtigt.

(Machen Sie eine Skizze des Dreiecks um zu ent-

scheiden, welche Werte bendtigt werden).

2. Alle Winkel werden in dezimal Grad angenommen.

BEISPIELE:

1. gegeben: a = 17.5,9 = 41°14', v = 62°12' (wandle

@,Y in dezimal Grad um)

dann  : B = 76.57°
b = 25.82
c = 23.49
2. gegeben: a = 25.2, 8 = 35°20', y =68°30"' (wandle
B,y 1in dezimal Grad um)
dann  : o = 76.17°
c = 24.15
b = 15.01
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MATH.1 -21 A

NR. ANWEISUNG WERTE TASTEN ANZEIGE
1 Programm einlesen
2 falls a, a und y gegeben a +
3 a +
4 8 8
5 b
6 c
7 falls a, B und Y gegeben a
8 B
9 Y a
10 c
11 b
Rechner ist jetzt im DEG-
Mode
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MATH. 1 - 22 A

DREIECKBESTIMMUNG (GEGEBEN B, b, und c)

DREIECKBESTIMMUNG
(GEGEBEN B,b und c)

MATH.1-22A

ANMERKUNG:

1.

Werden die Tasten der trigonometrischen Umkehrfunktionen
benutzt, dann werden bisweilen statt der Hauptwerte die
Nebenwerte der entsprechenden Funktionen bendtigt.
(Machen Sie eine Skizze des Dreiecks um zu entscheiden,

welche Werte bendtigt werden.)

2. Wenn der Rechner im DEG-Mode ist, werden alle Winkel in
dezimal Grad angenommen.
3. Wenn B ein spitzer Winkel ist (B<90o) und b < ¢, dann
gibt es zwei Satze von Ldsungen.
4. Blinkende Nullen als Anzeige fur den Winkel Y bedeuten,
dass es keine LOsung gibt.
BEISPIEL:
Gegeben : B* = 33040', b = 31.5, ¢ = 51.8
dann = 65.73° Y' o= 114.27°
= 80.60° a' = 32.06°
a = 56.06 a' = 30.16

*8 in dezimal umwandeln

—52 —



MATH.

1 -22A

NR. ANWEISUNG WERTE TASTEN ANZEIGE
1 Programm einlesen A I

Falls der Rechner im
2 RAD-Mode £ SF1

Falls der Rechner im
3 GRD-Mode £ SE2
4 ¢ [ ! ID
5 b + r
6 c LB I i

a

7
8 D ¢
9 suche 2.Satz Ldsungen [R/S | Yy
10 R/S | | %1
11 R/S a,
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MATH. 1 - 23B

BESTIMMUNG SPHAERISCHER DREIECKE
Gegeben:1.a,b,c 2.a,b,c 3. 2,8,y 4., B, ¥

SPHARISCHE DREIECKE MATH.-1 23B

Wenn o, B, y die Winkel in einem sphirischen Dreieck sind
und a, b, ¢ die jeweils gegeniiberliegenden Seiten, dann gil

C
sin « _ sin B _ sin vy
sin a sin b sin ¢
Cos a = cos b cos ¢ + sin b sin ¢ cos a b
COsS o = = cos B cos y + sin B sin y cos a

Die Fl&dche A kann errechnet werden A .
nach der Formel A=r2 (a+B8+y-m)

wobei r=Radius der Kugel, o,B8, und y im BogenmaB ist.
Das Programm arbeitet in jedem Winkelmodus. Bei DEG Vorwahl
werden die Winkel dezimal eingegeben und angezeigt.

(o]

Beispiel: L&sung

1. o = 309, b = 50.5°, ¢ = 47.3°9 1. a = 22.719, g = 87.889, y= 72.1
2. a=0.2, b =0.91, ¢ =0.93 2. o = 0.25, g =1.40, y = 1.59

3. a = 1.12°9,8=21.639, y=158.059 3. o = 0.520, b=51.90°, c = 52.940
4. o = 47, B = 160, y = 60 4. a = 62.51, b=148.25, ¢c=101.70

Flir Beispiel 2: a,b und ¢ im BogenmaB
" " 4: o,8 und y in Neugrad

NR. ANWEISUNG WERTE TASTEN ANZEIGE

Programm einlesen

]

2 Programm starten RTN _l R/S 0.00
3 Fall 1: Gegeben a,b,c o 4 1
b | 4 ‘
c R/S | 0.00
[ .
Gehen Sie nach 5 I
4 Fall 2: Gegeben a,b,c a D
b l
o I:I 0.00
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MATH. - 1 23B
NR. ANWEISUNG WERTE TASTEN ANZEIGE
T -
5 Berechnen Sie R/S || b
c
a
B
R/S Y
6 Filir ein? neue Berechnung I
gehen Sie nach 2
7 Fall 3: Gegeben o,8,y a + ID
B 4
Y R/S 0.00
o
Gehen Sie nach 9
8 Fall 4: Gegeben a,B,Y a
B
Y 0.00
o
9 Berechnen Sie B
Y
a
b
c
10 Flir eine neue Berechnung

gehen Sie nach 2
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MATH. 1 - 24 A

Fall 1.

Fall 2.

Fall 3.

Fall 4.

BERECHNUNG DER DREIECKSFLAECHE

BERECHNUNG DER
MATH.1-
DREIECKSFLACHE 242

Drei Seiten, a,b,c sind gegeben

Flache F = / s(s-a) (s-b) (s-c)

mit s = % (atb+c)

a,b und Winkel y sind gegeben.

F = 1

3 a b sin vy

A(xy,y¥q) c B(xz,yz)
Seite a und anliegende Winkel B und Yy sind bekannt.

2

F o= g_ sin B sinY

sin ( B+Y)

Sind die Koordinaten der drei Eckpunkte gegeben,

so ist die Dreiecksfldche gleich |D |mit

1 1
D = = 1 = = - - -
2l %2 ¥, > (xl (y2 y3)+x2 (y3 yl)+x3 (yl Y5))

ANMERKUNG: Falls der Rechner im DEG-Mode ist, werden alle

Winkel in dezimal Grad angenommen.

— 56 —



MATH. 1 - 24 A

BEISPIELE:

1. Gegeben : a = 5.31, b
F = 18.82

]
N
8
Q

I
©

.86, dann

2. Gegeben : a = 5.3174, b = 7.0898, y = 45°, dann
F = 13.33

70.54°, Y = 62.96 °,dann

3. Gegeben : a = 14.625, B
F = 123.82

4. Gegeben : Eckpunkte des Dreiecks (0,0), (4,0), (4,3),

dann

F = 6.00
NR. ANWEISUNG WERTE TASTEN ANZEIGE
1 Programm einlesen
2 Fall 1 a 4
3 b +
4 o
5 Fall 2 a +
6 b + |
7 Y B | | F
8 Fall 3 a D
9 B8 4
10 Y C I F
12 %, 4
: L
14 Y1 | 4
15 Yy 4 |
16 Y3 E F

— 57 —



MATH.1 - 25 A

FLAECHE EINES POLYGONS

FLAECHE EINES POLYGONS MATH.1-25A

Dieses Programm berechnet die von einem Polygon mit n Seiten

eingeschlossene Flidche (n > 3).
Sind (xi,yi) die kartesischen Koordinaten der Eckpunkte

des Polygons (i=1,2,...,n), dann gilt:

D - - -
F=-= ((xl+X2) (yl y2)+(x2+x3) (y2 y3)+-..+(xn+xl) (yn ¥qy)

(X1,y1) (xn,yn)

v

ANMERKUNG: Werden die Eckpunkte gegen den Uhrzeigersinn fort-
laufend indiziert, dann wird die Flache als negative

Zahl dargestellt.
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MATH. 1 - 25 A
BEISPIEL: PUNKT / KOORDINATEN (x,y)
1 (1,3)
2 (2,4)
3 (5,4)
4 (5,7)
5 (7,5)
6 (7,1)
7 (3,1)
Flache F = 19.50
Y
4
5
2 3
1
6
7
0 X
NR. ANWEISUNG WERTE TASTEN ANZEIGE
1 Programm einlesen
2 %y 4
3 yl +
4 .
5 ¥ A ”
fihre Zeile 6-7 aus fur X 4 D
6 i=3,4,...,n-1 i
v .
8 X 4 I I
° ' | B I Fliche




MATH. 1 - 26 A

KREIS, DURCH DREI PUNKTE BESTIMMT

KREIS, DURCH DREI MATH. 1-26A
PUNKTE BESTIMMT

Drei Punkte mit den Koordinaten (xl,yl) , (xz,yz) und (X3 Y3)
’

liegen auf einem Kreis. Fur gegebene (Xi’yi’) berechnet das

Programm die Koordinaten des Kreismittelpunktes und den

Radius nach folgenden Formeln:

K. -K
2 1
y_ = — ’ X = K -N_ -y
o 2 Nl o) 2 2 ‘o
2
r = /(x3—xo) + (y3 yo)
(1 0y7)
X
(x2/Y2)
mit

K = (x,7x0) (x,#x7) + (y,7yq) (Y, *yq) , N, = Yy7Yq
2 (X2‘Xl) X)X,
R, = P37 (atey) * Oy ) ey o YT
2 (x37x) *37%)
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MATH. 1 - 26 A
EINSCHRAN NG: > # 7—“
KUNG Xl#X ’ Xl X3, N] N2

BEISPIELE:

1. Die drei Punkte (1,1),(3.5, -7.6),(12,0.8) bestimmen

einen Kreis um (6.45,-2.08) mit Radius 6.26

2. Die drei Punkte (0,1), (-1,0), (0,-1) bestimmen

einen Kreis um (0,0) mit Radius 1 (Einheitskreis!).

ANMERKUNG: (-1,0) muss als Punkt (xl,yl) gewdhlt werden.

NR. ANWEISUNG WERTE TASTEN ANZEIGE
1 Programm einlesen
2
xl +
3
Y, A
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MATH. 1 - 27 A

PUNKTE GLEICHEN ABSTANDS AUF EINEM KREIS

DUNKTE GLEICHEN ABSTANDS
AUF EINEM KREIS MATH.1-27A

Dieses Programm liefert die (kartesischen) Koordinaten
(xi,yi) von Punkten gleichen Abstands auf einem Kreis.
Gegeben sein muss der Kreis mit Mittelpunkt (xo,yo) und

Radius r, die Anzahl der Punkte und der Winkel 6

(X2,y2) (X1,¥1)

'A (0¥ )
N/

X = X + r cos (6+ ck)
Y+l = Yo + r sin (6 + ck)
fir k=0,1,2,...,n-1

% falls in DEG-Mode
2w ,

c =45 falls in RAD-Mode
400
- falls in GRD-Mode
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MATH.

1 -27A

BEISPIELE:
wihlen Sie [g)
1. 6= —Z’ r=1, n=5, X = 4.28, v, = 3.1
(Xl,yl) (4.99,3.81)
(x2,y2) = (3.83,3.99)
(x3,¥5) (3.29,2.94)
(x4,y4) (4.12,2.11)
(x5,y5) = (5.17,2.65)
Wahlen Sie [g]
2 0=36", r=3.21, n=3,x_=-3.4, y =1.8
(xy0¥q) = (-0.80,3.69)
(X2'y2) = (-6.33,3.11)
(x3,y3) (-3.06,-1.39)
NR. ANWEISUNG WERTE TASTEN ANZEIGE
1 Programm einlesen J
2 C
3 [} +
4 -
5 n R/S
6 Yo *
7 x, R/S x)
s amp
i i < =
10 R/S |—| '
(fir eine weitere Rechnung :"___
mit gleichem Winkel, gehe
nach 6. Andernfalls gehe :":I
nach 2) |

— 63 —



MATH. 1 - 28 A

POLYGONE MIT EIN- ODER UMBESCHRIEBENEM KREIS

POLYGONE MIT EIN-ODER

UMBESCHRIEBENEM KREIS MATH. 1-28A

Dieses Programm ermittelt:

1. Die Seite S, und die Fléache Al eines n-seitigen regel-

massigen Polygons, dem ein Kreis mit Radius r umbe-

schrieben ist.

. 180°
s, = 2r sin
1 n
A = l nr2 sin 360
1 2 n

2. Die Seite 52 und die Flache A2 eines n-seitigen regel-

massigen Polygons, dem ein Kreis mit Radius r einbe-

schrieben ist

o
s, = 2r tan 180
2 n
o
A = nr2 tan 180
2 n
[ BEISPIEL:
Wenn r = 5, n = 6, dann

Sl = 5.00
A = 64.95
S, = 5.77
A2 = 86.60
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(Unterprogramm A setzt

Rechner auf DEG-Mode)

MATH. 1 - 28 A

NR. ANWEISUNG WERTE TASTEN ANZEIGE
1 Programm einlesen
2 r +
3 n A
4 berechne sy D Sl
5 berechne Al I Al
6 berechne S2 D I s,
7 berechne A2 E r AZ

L]

,_
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MATH. 1 - 29 A

UMWANDLUNG VON MASSEINHEITEN
(°C =°F, ft, in==cm, Ib=kg)

UMWANDLUNG VON MASSEINHEITEN MATH.1-29A

Mit diesem Programm kann man Masseinheiten umwandeln zwischen:

1. Grad Celsius und Fahrenheit
°F = 9/5 % + 32

2. Fuss, Inch und Zentimeter
1 Inch = 2,54 cm

3. Pfund (lb) und Kilogramm

1 1b = 0.45359237 kg

BEISPIELE:

1. 28°c = 82,40°F

2. 165 cm = 5'4.96"

3. 51.34 kg = 113.19 1b
NR. ANWEISUNG WERTE TASTEN ANZEIGE
1 Programm einlesen E
2 Umwandlun9g oC*OF °c A °f
3 Umwandlung ft, in > cm ft 4
4 -
5 Umwandlung 1lb * kg 1b C kg
6 Umwandlung °p » OC OF El A | OC
7 Umwandlung cm -+ ft, in cm D | B | ft
8 R/S in
9 Umwandlung kg + 1b kg D C 1b
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MATH.1 - 30 A

UMWANDLUNG VON MASSEINHEITEN

(miz=km, gal==Itr, yd==m, ac==ft2)

UMWANDLUNG VON MASSEINHEITEN MATH.1-30A

mis>kmfgalslti@yd->m

Mit diesem Programm kann man Masseinheiten umwandeln zwischen:

1. Meilen und Kilometer
1l mile = 1.609344 km

2. Gallonen und Litern
1 gal = 3.785411784 1tr

3. Yards und Meter

1 yd = 0.9144 m
4. Acres und Quadratfuss
1 ac = 43560 ft2
BEISPIELE:
1. 12.34 mi = 19.86 km
2. 20 1ltr = 5.28 gal
3. 1000 m = 1093.61 yd
4. 1.82 ac = 79279.20 ft2
NR. ANWEISUNG WERTE TASTEN ANZEIGE
1 Programm einlesen f—l SFlJ
2 Umwandlung mi -+ km mi II A || j km

3 Umwandlung gal -+ ltr gal

| B |
4 Umwandlung yd » m yd | . m
D
E
E
[ ]
N

5 Umwandlung ac -+ ft2 ac

6 Umwandlung km + mi km

7 Umwandlung ltr - gal 1tr

8 Umwandlung m -+ yd m

Yd

9 Umwandlung ft:2 + ac ft ac
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MATH. 1 - 31 A

BERECHNUNG VON POLYNOMEN (REELLE KOEFFIZIENTEN)

BERECHNUNG VON POLYNOMEN MATH.1-31A
(REELLE KOEFFIZIENTEN)

Dieses Programm berechnet Polynome der Form

n

2
f(x) = a, + a;x + a,x + ...+ a x

fur reelle Koeffizienten a, (k= 1,2,...,n) und reelles

k
x mit n<8
o

BEISPIEL:
2 4 5
f(x) = 11-7x - 3x~ + 5x + x (Bemerkung:a3=o)
£(2.5) = 267.72
f(-5) = -29.00
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MATH. - 31 A

NR. ANWEISUNG WERTE TASTEN ANZEIGE
1 Programm einlesen I
2 ag A l
3 a; R/S
L

fir neue Werte X gehe

nach 4
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MATH. 1 - 32 A

LINEARE UND LAGRANGE-INTERPOLATION

LINEARE UND LAGRANGE- MATH.1-32A
INTERPOLATION

1. Lineare Interpolation:

Wenn f(xX) eine Funktion von X ist und xl < xO < X2’
dann kann f(xo) nach folgender Form interpoliert
werden:

2-xo) f (xl) + (xo-xl) £ (xz)

~ (X

f(xo) .
271

oo
oo
= o:’<
T T
! ]
1
L
1
I
ﬂ\x\\
|
I
|

M — — e

N

[ P,

-

2. Lagrange-Interpolation:

Dieses Programm ermittelt ebenfalls das Interpolations-

polynom von Lagrange zweiten Grades PZ(X)' das durch die

Punkte (xo,yo), (Xl,yl), (X2Y2) geht.

2
= z

P, x) L, (x)yi

i=o
mit

2

Li (x) = I (x=x4) ’ i= 0,1,2
. (x.-%X.)
J=o E |
i#3
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MATH. 1 - 32 A

BEISPIELE:

1. i 1 2
X 1.2 1.3 £(1.27)=0.28113
£ (x) 0.30119 0.27253 £(1.29)=0.27540
2. i 0 1 2
x 1 3 10
% -5 1 25
x=1.7, y = -2.94

x=9, y = 21.29

NR. ANWEISUNG WERTE TASTEN ANZEIGE
1 Programm einlesen

2 flir lineare Interpolation % 4 JL

3 £(x;) 4 |

6 X B " f(xo)

flir ein neues x , gehe ‘
nach 6 °

7 Flir Lagrange-Interpolation Xy I
»

11 Yy I 4

: -

13 x QL__' y

(fUr neue x, gehe nach 13) ||
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MATH. 1 - 33 A

INTERPOLATION BElI AEQUIDISTANTEN STUETZSTELLEN

INTERPOLATION BEI AEQUI-
DISTANTEN STUETZSTELLEN

MATH.1-33A

Dieses Programm ist geeignet zur Interpolation von Tabellen-
werten, deren Abszissen jeweils den gleichen Abstand (Schritt-
weite h) besitzen. Es wird die Gaussche Interpolationsformel
benutzt, die vier Wertepaare erfordert und ein Interpolations-

polynom dritten Grades aufstellt.

Die benutzte Formel lautet:
y=y. +udy | + T uu+ 1)8 2y 4 == u(u + 1) (u-1)8y
3 -5 3 o 3! -3

Das Differenzenschema sieht folgendermassen aus:

u X Y

-2 X Yy
¥7Yy

"%y v, Y372Y,%Y,
Y37, Y4733 * Y,y

(0] X3 y3////’ \\\\‘y4—2y3+y2////
Y4Ys

Toxy vy
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MATH. 1 - 33 A

wobei cSy_%= Y437Y,
Gzy =Y, -2y, +ty
o “4 3 2
83y .= y,- 3y, + 3y.-
Y_\= ¥y Y3 Y,7Yq
und u = x—x3 , h = Schrittweite
h
BEISPIEL:
i 1 2 3 4
X. -1 1 3 5
i
Y; -1 2 9 30
=-0.5, y=-0.08
= 2.567, y = 6.64
= 4.8, y = 26.99
NR. ANWEISUNG WERTE TASTEN ANZEIGE

Programm einlesen

<
w
I_) )

(fir neue x, gehe nach 8)

TIT
.-
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MATH. 1 - 34 A

NUMERISCHE INTEGRATION (DISKRETE WERTE)

NUMERISCHE INTEGRATION

(DISKRETE WERTE MATH.1-34a

RorXyre-rX) seien aquidistante Punkte; X

i=1,2,...,n. An den Stellen xi seien die Funktionswerte

=x + ih fur
o

f(xi) bekannt. Dann kann, ohne dass die Funktion f (x) ex-

plizit bendtigt wird, das Integral

X
n

J/ f(x)dx

X
o
aproximiert werden. Zwei Mdglichkeiten stehen zur Ver-

fligung:

1. Trapezregel:

*n
- h n-1
f(x)dx = 7 flx)+2 I Ex ) +E(x) =1
i=1
X
o
2. Ssimpsonsche Regel:
X
n
:h
. f(x)dx = 3 fix,)+4 f(xl) + 2f(x2)
o
+...4+41F + =
(xn_3) 2f(xn_2)+4f(xn_l)+f(xn) = 12

Um die Simpson'sche Regel anwenden zu kdnnen, muss n gerade

sein.

Schreibweise: fi=f(xi), i= 0,1,2,...,n

— 74 —



MATH. 1 - 34 A

BEISPIELE:
i o 1 2 3 4 5 6 7 8
X o] .25 .5 .75 1 1.25 1.5 1.75 2
f(xi) 2 2.8 3.8 5.2 7 9.2 12.1 15.6 20
h = 0.25
1. Trapezregel:
2
/ f(x)dx = I, = 16.68
(o)
2. Simpsonsche Regel:
2
/ f(x)deI2 = 16.58
o)
NR. ANWEISUNG WERTE TASTEN ANZEIGE
1 Programm einlesen
5 Um die Trapezformel h + I| |
anzuwenden
3 f(xo) A
. fiihre 4 aus fur i=1,2.... £ x) D
n-1
5 f(xn) [¢ I
um die Simpsonsche Regel
6 h +
anzuwenden
7 £(x,) A | |
flihre 8-9 durch fur
° f(xi+l D
10 SRl | B




MATH. 1 - 35 A

SIMPSONSCHE REGEL FUR NUMERISCHE INTEGRATION

SIMPSONSCHE REGEL FUER
NUMERISCHE INTEGRATION

MATH.1-35A

b
Das Integral -// f(x)dx kann nach der Simpsonschen Regel
a

approximiert werden:

b . h
aJ//’f(x)dx= ; f(xo)+4f(xl)+2f(x2)+...+4f(xn_3)+2f(xn_2)
+4f(xn_l)+f(xn)
wobei: xo=a, xi:xo+ih (i=1,2,...,n-1), xn: b
h = b - a
n

b

Das Programm liefert einen Naherungswert fur das Integral J[ £ (x)

dx flir gegebenes f (x) und endliche a,b mit a b. a

Die Zahl n muss eine positive gerade Zahl sein; f(x) sollte

im Integrationsintervall keine singularen Stellen besitzen.

A

Die Funktion f(x) muss vom Anwender des Programms selbst
in den Rechner programmiert werden. Steht x im X-Register,
dann verbleiben fiir f(x) noch 24 Speicherzeilen, die

'Stack-'Register und die Speicherregister R6, R7.
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MATH. 1 - 35 A

ANMERKUNG: Falls n ungerade ist, wird durch blinkende

Nullen ein Fehler angezeigt.

BEISPIELE:

2
1. /xzdxiz.m (n=6); Tasten fur £ (x):
(@]

8
exaktes Ergebnis =§

8,

2. /xzdx§l7l.oo (n=10) ; exaktes Ergebnis = 213
-1

7 = 171

21 ax

1l - cos x + 0.25

(R}

(n=10,bringe Rechner in RAD-Mode)

Tasten fur f(x) @ 1 E E] -25E]

2T
Exaktes Ergebnis =
0.75
NR. ANWEISUNG WERTE TASTEN ANZEIGE
1 Programm einlesen
2 GTO A
3 Schalte in PRGM-Mode
4 Taste f(x)ein RTN || ]
5 Schalte in RUN-Mode |
6 a
7 b
ahl i = P
8 n muss ganze Z sein n z f £ (x)dx
und gerade a
(fiir andere Werte a,b oder
n, gehe nach 6.
Fir eine neue Funktion |
f (x), gehe nach 2)
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MATH. 1 - 36 A

DIFFERENTIALGLEICHUNG ERSTER ORDNUNG

DIFFERENTIALGLEICHUNG

MATH. 1-36A

ERSTER ORDNUNG

Dieses Programm kann zur Ldsung einer Vielzahl von Differential-

gleichungen erster Ordnung der Form
y'= f(x,y) mit Anfangswerten XY

verwendet werden.

Das Resultat ist eine numerische Ldsung, es werden Yy far

xi = xO + ih (i=1,2,3,...) bestimmt. h kann vom Anwender des
Programms vorgegeben werden.

Das Programm verwendet das Runge-Kutta-Verfahren

(dritter Ordnung):

+

oD

(k,+4k +k3)

Yip17Y5 1745

kl=f (Xi ryi)

_ h h
kpy=fxi+ 5 v v+ 5 Ky)

k3=f(xi+h,yi+2hk2—hkl)
f(x,y) muss vom Anwender in den Rechner programmiert werden.
Wenn x und y im X- bzw. Y-Register stehen, hat man fur

f(x,y) noch 37 Speicherzeilen, die 'Stack'-Register und die

Speicherregister R6, R7, R8 und R9 zur Verfliigung.
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MATH. 1 - 36A

BEISPIEL: y' = X +1 L 2¥
X X ’
- ——‘]_: —

x, =1, v, =% . h=0.5

Tasten fir f(x,y): @ 1 E 2
[e] [£]

X 1.5 2 2.5 3 3.5 4 4.5 5

Yy 0.23 1.46 3.18 5.40 8.11 11.32 15.02 19.21

NR. ANWEISUNG WERTE TASTEN ANZEIGE
1 Programm einlesen

2 GTO B

3 Schalte in PRGM-Mode

4 Taste f(x,y) ein RTN D

5 Schalte in RUN-Mode

6 h

7 Yq

8 X

¥

9 fihre 9 durch fur i=2,3,... R/S | yi
(Fir neue Anfangsbedingungen | |

gehe nach 6. Fir ein neues

f(x,y), gehe nach 2).
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MATH. 1 - 37 A

LOESUNGEN VON f (x) = O AUF EINEM INTERVALL

LOESUNGEN VON f(x) = O MATH.1-37A
AUF EINEM INTERVALL

Dieses Programm nutzt die Methode der Intervallunterteilung
zum Auffinden der Nullstelle einer Funktion f(x) auf einem

abgeschlossenen Intervall (a,b) .

Die Funktion f(x) kann dabei algebraisch, rational oder

transzendent sein.

Der Anwender gibt die stetige, reelle Funktion f, ein Inter-
vall (a,b) , eine Genauigkeitsschranke e und die Suchschritt-
weite A x an. Das Programm startet dann an der linken Inter-
vallgrenze und vergleicht die Funktionswerte an den beiden
Enden des Teilintervalls (a, a+l x )auf ihr Vorzeichen.

Ist dies unterschiedlich, so wird dieses Intervall auf eine
Nullstelle untersucht. Anderenfalls, oder auch wenn eine Null-
stelle gefunden wurde, fahrt das Programm in gleicher Weise
mit dem Intervall (a+Ax, a+2Ax ) fort. Flir jedes Teilintervall

kann das Programm eine Nullstelle ermitteln.
Zum Eintasten der Funktion f(x) stehen Ihnen 17 Speicher-

zeilen und die 'Stack'-Register zur Verflgung.

Das Argument x von f (x) steht im X-Register.
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MATH. 1 - 37 A

BEISPIELE:

. 3
1. Die reellen Ldosungen von x —8x2+5x+l4 = 0 auf
6

dem Intervall (-10,10) bei Ax=1 und e= 10
ergeben sich als: -1.00, 2.00, 7.00

Tasten fur f (x)

2. Die reelle Ldsung von x5/2 - 2 v x = o auf dem Intervall
(1,10) bei Ax=1 und ¢ = 10 © ist 1.41

Tasten fiur f(x) :

NR. ANWEISUNG WERTE TASTEN ANZEIGE
1 Programm einlesen

2 GTO A

3 Schalte in PRGM-Mode

4 Taste f(x) ein D

5 Schalte in RUN-Mode € STO " 5

6 AX STO 6

7 a

+
8 b Losung
9 éEhAr)e( 9 durch, bis Anzeige= | R/S _" Lbsung
(b+Ax zeigt das Ende des
Suchvorgangs an, b+ A x ist | |
nicht notwendigerweise |
eine Ldsung). I ” |
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MATH. 1 - 38 A

DETERMINANTE UND CHARAKTERISTISCHE GLEICHUNG
EINER 3 X 3 MATRIX

DETERMINANTE + CHARAKTERISTIS%HE MATH. 1-38A

GLEICHUNG EINER 3x3 - MATRI

Die Matrix A hat die charakteristische Gleichung:

_ _ 53 2 _
| A= AI|= A +dl>\ +d2A+d3—o
wobei

1 = al+b2+c3
+ - - -
2 a3cl+a2bl b3c2 alb2 alc3 bzc3

[a |

el
I

[o])
1]

ol
I

alb2c3+a2b3cl+a3blcz—a3b2cl—a2blc3—alb3c2

ANMERKUNG: 1. d3 ist die Determinante der Matrix A.

2. 7Zum Auffinden der Eigenwerte kann das
Programm "Gleichungen 3.Grades" verwen-

det werden.
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MATH. 1 - 38 A

BEISPIEL:

8 4 1
Matrix A ={ O 3 O
1 5-1

hat die charakteristische Gleichung

-2 v 0% - 120 - 27 =0

Determinante von A = | A |= d3 =-27.00
NR. ANWEISUNG WERTE TASTEN ANZEIGE
1 Programm einlesen al +
2 a, +
3 ay A
5 b2 +
6 b3 B
7 cy
8 c,
9 cy d1
10 R/S d2
11 R/S d3
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MATH. 1 - 39 A

2 X 2 MATRIX - OPERATIONEN

2 x 2 - MATRIX-OPERATIONEN MATH.1-39A

Nehme an
a, a, bl b2
A= B =
ER by by
a1+bl a2+b2 ¢y c2
A+B = =
a3+b3 a4+b4 c3 c4
al—bl a2—b2 dl d2
A-B = -
a3-b3 a —b4 d3 d4
albl+a2b3 alb2+a2b4 ey e2
AB = =
agb,*ab, aghytaby 3 %y
BEISPIEL:
-1.2 5.8 10.21 15.8
A = B =
7.31 -4.39 -9.33 7.24

A+B =

-11.41 -10.00

A-B =
16.64 -11.63
( -66.37 23.03

115.59 83.71
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MATH.

1 -39 A

NR. ANWEISUNG WERTE TASTEN ANZEIGE
1 Programm einlesen a; 4

2 a, 4

3 I
4 ]
6 b2 I '

7 b3 | |

9 berechne A + B c €1
10 fu2r§,§?4durc}l fur R/S oy
11 berechne A-B EE dl
12 ;fﬁ};r;_’;?‘ldurch fur R/S L di
13 berechne AB | E D €1
12 filhre 14 durch fur R/S | e

i=2,3,4
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MATH. 1 - 40 A

3 X 3 MATRIX - INVERSION

3 x 3 -MATRIX-INVERSION MATH.1-40A

a P9

VA =
u A a2 b2 c2
a3 b3 c3

lautet die inverse Matrix

(e} Ay O 7
-1

A = A, os Og

Q3 Og Og
wobei ¢, = (b2c3—b3c2) / Det A
a, = (a3c2—a2c3) / Det A
a3 = (a2b3-a3b2) / Det A
ay = (b3cl—blc3) / Det A
ag = (alc3-a3cl) / Det A
0g = (a3bl—alb3) / Det A
o, = (blcz—bzcl) / Det A
og = (azcl—alcz) / Det A
ag = (alb2—a2bl) / Det A

falls Det A # O.

ANMERKUNG: Dieses Programm muss in Verbindung mit dem
Programm "Determinante und charakteristische
Gleichung einer 3 x 3-Matrix" verwendet

werden.
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Programm 1

MATH.1-40 A

Determinante und charakteristische

"Gleichung einer 3 x 3-Matrix"

Programm 2 : "3 x 3 - Matrix-Inversion"
BEISPIEL:
-1 o] 3
A = 7 1 -1
2 3 o]
det A = 54.00
0.06 0.17 -0.06
At = [-0.04 -0.11 0.37
0.35 0.06 -0.02
NR. ANWEISUNG WERTE TASTEN ANZEIGE
1 Programm 1 einlesen a; 4
2 a, +
3 a, A
4 bl
5 b2
6 b3
7 ¢y
8 <,
9 c,y Det A
w0 [ ik des A orprosrem v [ -
R
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Math 1-01A

PRIMFAKTORZERLEGUNG
CODE | KEYS CODE | KEYS CODE | KEYS
23| LBL 04| 4 01 |1
1| A 35 08 | g RY 23 | LBL
32| ! 31| f 04 | 4
51| SF1 83 | INT 34 01 | RCL1
33 01| STO1 35 00 | g LST X 84 | R/S
00| 0 35 23 | g x=y 00 |0
35 07 | gx2y 22 | GTO 84 | R/S
35 22| gx<y 02| 2 23 | LBL
22| GTO 34 03| RCL3 05| 5
05| 5 06| 6 00| 0
41| 1 35 24 | g x>y 81|+
31| f 31| f 23 | LBL
83| INT 51 | SF1 03| 3
35 21| gx#y 02| 2 61 | +
22| GTO 34 02| RCL2 33 02| STO2
05| 5 61| + 31| f
02| 2 33 02| STO 2 51 | SF1
43| EEX 02| 2 33 03| STO 3
09| 9 35 07 | gx2y 22 | GTO
34 01| RCL1 32| ! 01| 1
35 24| gx>y 61| TF1 35 01 | g NOP
22| GTO 22 | GTO 35 01| g NOP
05| 5 03] 3 35 01| g NOP
01| 1 32| ! 35 01| gNOP
33 02| STO 2 51| SF1 35 01 | g NOP
02| 2 33 03| STO3 35 01| g NOP
33 03| STO3 22| GTO 35 01| g NOP
23| LBL 01| 1 35 01| g NOP
01 1 23| LBL 35 01| g NOP
34 01| RCL1 02| 2 35 01| g NOP
34 03| RCL3 34 03| RCL3
81| + 84| R/S
34 03| RCL3 35 08| gR{
35 24| gx>y 33 01| STO 1
22| GTO 22| GTO
R4 Used R, R,
R, Used Rs Rg
R3 Used Rs Rg Used




GROSSTER GEMEINSAMER TEILER

Math 1-02A

KLEINSTES GEMEINSAMES VIELFACHES

CODE | KEYS CODE | KEYS CODE| KEYS
23| LBL 71 | x 24 | RTN
11| A 61 | + 23 | LBL

35 07 | gx2y 33 04 [ STO4 03 |3

33 01| STO 1 22 | GTO 15 | E

35 07 | g x2y 01 |1 35 21 | g x#y

33 02| STO 2 23 | LBL 22 | GTO
0111 02 |2 03 |3

33 03| STO 3 34 01 | RCL1 34 03 | RCL3
44 | CLX 35 24 | g x>y 34 01 | RCL 1

33 04| STO4 22 | GTO 81 | +

35 23 | gx=y 04 | 4 35 |g
22 | GTO 42 | CHS 06 | ABS
02| 2 84 | R/S 24 | RTN

33 03| STO 3 34 03 | RCL3 23 | LBL

33 05| STO5 42 | CHS 16| E
011 84 | R/S 34 01 | RCL1

33 04| STO4 34 04 | RCL4 34 01 | RCL 1

33 06| STO6 42 | CHS 34 02 | RCL2
23 | LBL 24 | RTN 33 01 | STO1
0111 23 | LBL 81 | +
15| E 04| 4 31 | f

35 23 | g x=y 84 | R/S 83 | INT
22 | GTO 34 03| RCL3 42 | CHS
02| 2 84 | R/S 33 07 | STO 7

34 06| RCL6 34 04 | RCL4 34 02 | RCL2

34 03| RCL3 24 | RTN 71 | x

33 06 | STO6 23 | LBL 61 | +

34 07 | RCL7 12| B 33 02 | STO 2
71 | x 33 02| STO2 00| O
61 | + 35 07 | g xy 24 | RTN

33 03| STO3 33 01| STO1

34 05| RCL5 71 | x

34 04| RCL4 33 03| STO3

33 05| STOS5 00| 0

34 07 | RCL7 35 23 | gx=y

Ry Used R4 Used R, Used

R Used Rs Used Rs

R; Used Rs Used Ro Used
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Math 1-03A

ARITHMETISCHE UND

HARMONISCHE FOLGEN

CODE | KEYS CODE | KEYS CODE | KEYS
23 | LBL 13 |C 81 [+
11| A 33 01 [STO 1 84 |R/S
35 07 | gx2y 71 | x 23 |LBL
33 01 | STO 1 34 01 |RCL 1 02 |2
35 08 | gR{ 01 |1 44 |CLX
41 |t 51 | — 61 |+
41 | 1 71 | x 61 |+
a1 | 1 02 |2 41 |+
34 01 | RCL 1 81 |+ 35 |g
23 | LBL 35 07 | gx2y 04 | Yx
o1 |1 34 01 |RCL1 34 01 |RCL 1
84 | R/S 71 | x 71 | x
61 | + 61 |+ 84 |R/S
22 | GTO 24 | RTN 22 |GTO
o1 |1 23 | LBL 02 |2
23 | LBL 14 |D 35 01 |g NOP
12 | B 33 01 |STO 1 35 01 |gNOP
33 04 | STO 4 35 08 [g R} 35 01 | g NOP
35 08 | gR{ 61 |+ 35 01 |gNOP
33 02 | STO 2 34 01 |RCL1 35 01 | g NOP
35 08 | g R{ 71 | x 35 01 | g NOP
33 01 |STO 1 02 |2 35 01 | g NOP
35 08 | gRY 81 |+ 35 01 | gNOP
35 08 | gRY 24 | RTN 35 01 | g NOP
01 | 1 23 | LBL 35 01 | g NOP
51 | — 15 | E 35 01 | g NOP
71 | x 33 03 |STO3 35 01 | g NOP
61 | + 35 08 | g RY 35 01 | gNOP
84 | R/S 33 02 |STO 2 35 01 | g NOP
34 01 | RCL 1 35 08 | gR{ 35 01 | gNOP
34 02 | RCL 2 33 01 | STO 1
34 04 | RCL 4 34 03 | RCL 3
13|C 34 02 | RCL 2
24 | RTN 34 01 | RCL 1
23 | LBL 34 02 | RCL 2
R1 Used R4 Used R,
R, Used Rs Rg
R3 Used Re Ro
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GEOMETRISCHE FOLGEN

Math 1-04A

CODE | KEYS CODE | KEYS CODE | KEYS
23 | LBL 34 03 |RCL3 81 |+
1| A 71 | x 32 |f!
41 | ¢ 34 04 |RCL4 83 | INT
41 | ¢ 01 |1 00 |0
35 09 | gR? 51 | — 35 23 | g x=y
23 | LBL 81 |+ 22 | GTO
01 |1 24 | RTN 09 |9
84 | R/S 23 | LBL 34 02 |RCL2
71 | x 14 | D 34 01 | RCL1
22 | GTO 35 |g 35 |g
01 |1 06 | ABS 05 | y*
23 | LBL 01 |1 42 | CHS
12| B 35 22 | gx<y 24 | RTN
35 08 | gRY 00 |0 23 | LBL
35 08 | gR{ 81 |+ 09 |9
33 03 |STO3 35 00 | gLST X 34 02 | RCL2
35 08 | gRY 51 | — 34 01 | RCL1
35 08 | gRJ 35 07 | gx2y 35| g
011 35 08 | gRY 05 | y*
51 | — 81 |+ 24 | RTN
15 | E 24 | RTN 35 01 | g NOP
34 03 | RCL3 23 | LBL 35 01 | gNOP
71 | x 15 | E 35 01 | gNOP
24 | RTN 33 01 | STO 1 35 01 | g NOP
23 | LBL 35 07 | g x&y 356 01 | g NOP
13| C 33 02 | STO2 35 01 | g NOP
35 08 | gRY 00| 0 35 01 | g NOP
3304 |STO4 35 07 | g x2&y 35 01 | gNOP
35 08 | gRY 35 24 | g x>y 35 01 | g NOP
33 03| STO3 22 | GTO 35 01 | g NOP
35 08 | gRY 09 |9
35 08 | gRY 42 | CHS
15| E 33 02| STO 2
01 (1 34 01 | RCL1
51| — 02| 2
R n R4 r R7
R2 Used Rs Rg
R; a Re Ro Used
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Math 1-05A

FUNKTIONEN VON X UND Y

CODE | KEYS CODE | KEYS CODE| KEYS
23 | LBL 42 | CHS 14 |D
1A 24 | RTN 33 01 [STO 1

33 01| STO1 23 | LBL 35 07 |gxy

35 07 | g xy 01 |1 35 |g

33 02 | STO 2 34 02 | RCL2 03 | n!
00 |0 34 01 | RCL 1 35 00 | g LST X

35 07 | g xy 35 | g 34 01 |RCL1

35 23 | gx=y 05 | y* 51 | —

35 08 | g R{ 24 | RTN 35 |g
24 | RTN 23 | LBL 03 | n!

35 24 | g x>y 12 | B 81 |+
22 | GTO 31 | f 24 | RTN
011 07 | LN 23 | LBL
42 | CHS 35 07 | g x&y 15 | E

33 02| STO?2 31| f 14 | D

34 01| RCL 1 07 | LN 34 01 | RCL 1
32| f! 35 07 | g Xy 35 |g
83 | INT 81|+ 03 | n!
000 24 | RTN 81 |+

35 21 | g x#y 23 | LBL 24 | RTN
81|+ 13| C 35 01 | g NOP
24 | RTN 33 01| STO 1 35 01 | g NOP

34 01| RCL 1 35 07 | g xy 35 01 | g NOP
02| 2 33 02| STO?2 35 01 | g NOP
81|+ 35 07 | g xy 35 01 | g NOP
32| ! 81|+ 35 01 | g NOP
83 | INT 31| f 35 01 | g NOP
000 83 | INT 35 01 | g NOP

35 23| g x=y 34 01| RCL1 35 01 | g NOP
22 | GTO 71| x 35 01 | g NOP
011 34 02| RCL2

34 02| RCL2 35 07 | g xy

34 01| RCL1 51| —
35| g 24 | RTN
05 | y* 23| LBL

R4 X R4 R7

R> Y Rs Rs

R; Re Ro Used
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Math. 1 - 06 B

QUADRATISCHE GLEICHUNG

CODE| KEYS CODE| KEYS CODE| KEYS
23| LBL 71| x 35 01| g NOP
1] A 84 | R/S 35 01| g NOP
33 03| STO 3 34 03| RCL3 35 01| g NOP
35 08| gRY 35 07 | g x2y 35 01| g NOP
42| CHS 81| + 35 01| g NOP
33 02| STO2 24| RTN 35 01| g NOP
35 07| gxay 23| LBL 35 01| g NOP
41| 1 13| C 35 01| g NOP
33 01| STO 1 42 | CHS 35 01| g NOP
61| + 31| f 35 01| g NOP
81| + 09| Vx 35 01| g NOP
41| 35 07 | g xy 35 01| g NOP
32| ! 84| R/S 35 01 | g NOP
09| Vx 35 07 | g x2y 35 01| g NOP
34 03| RCL3 24| RTN 35 01| g NOP
34 01| RCL1 35 01| g NOP 35 01| g NOP
81| + 35 01| g NOP 35 01| g NOP
33 03| STO 3 35 01| g NOP 35 01| g NOP
51| — 35 01| g NOP 35 01| g NOP
24| RTN 35 01| g NOP 35 01| g NOP
23| LBL 35 01| g NOP 35 01| g NOP
12| B 35 01| g NOP 35 01| g NOP
31| f 35 01| g NOP 35 01| g NOP
09| Vx 35 01| g NOP 35 01| g NOP
35 07| gx2y 35 01| g NOP 35 01| g NOP
35| g 35 01| g NOP 35 01| g NOP
06| ABS 35 01| g NOP 35 01| g NOP
61| + 35 01| g NOP 35 01| g NOP
34 02| RCL2 35 01| g NOP 35 01| g NOP
34 01| RCL1 35 01| g NOP 35 01| g NOP
71| x 35 01| g NOP
41| ¢ 35 01| g NOP
35| g 35 01| g NOP
06| ABS 35 01| gNOP
81| + 35 01| g NOP
R1 a R4 |R7
R2 _.b RS |R8
Rs3 c, c/a Re |R9
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Math 1-07A

GLEICHUNGEN 3. GRADES

CODE | KEYS CODE | KEYS CODE | KEYS
23 | LBL 33 07 |STO7 04 |4
11| A 34 06 | RCL6 34 05 |RCL5
00| 0 42 | CHS 3304 |STO4
33 04 | STO4 33 06 |STO 6 34 08 | RCL 8
34 03| RCL3 23 | LBL 34 06 | RCL6
35 |g 03 |3 71 | x
06 | ABS 34 07 | RCL7 00 |0
34 03| RCL 3 34 06 | RCL6 35 24 | g x>y
81 | + 71 | x 22 | GTO
33 06 | STOG6 34 04 | RCL4 03 |3
34 03| RCL3 61 |+ 22 | GTO
35|g 33 05 |STOS5 02 |2
06 | ABS 34 04 |RCL4 23 | LBL
34 01 | RCL1 35 23 | g x=y 04 | 4
35| g 22 | GTO 34 05 | RCL5
06 | ABS 04 | 4 84 | R/S
61 | + 34 05 | RCL5 34 01 | RCL1
43 | EEX 34 01 | RCL1 61 |+
42 | CHS 61 | + 33 08 [ STO 8
02| 2 34 05| RCL5 34 05 | RCL5
23 | LBL 71 | x 71 | x
01 |1 34 02 | RCL2 34 02 | RCL2
01 (1 61 | + 61 | +
00| 0 34 05 | RCL5 33 03 |STO3
71 | x 71 | x 01 |1
35 22 | g xSy 34 03| RCL 3 34 08 | RCL 8
22 | GTO 61 | + 34 03 | RCL3
01 |1 33 08 | STO 8 84 | R/S
33 07 | STO 7 35 (g 35 01 | g NOP
23 | LBL 06 | ABS 35 01 | g NOP
02| 2 43 | EEX
34 07 | RCL7 42 | CHS
011 04| 4
00| 0 35 24 | g x>y
81|+ 22 | GTO
Ri Used Ra Used R; Used
R, Used Rs Used Rs Used
R3 Used Rs Used Ro Used




Math 1-08A
POLYNOME 4. GRADES

CODE | KEYS CODE | KEYS CODE| KEYS
33 08 [STO 8 23 |LBL 34 08 |RCLS8
84 | R/S 12 |B 32 |f!

33 07 |STO 7 02 |2 09 |Vx
84 | R/S 33 |STO 34 07 |RCL7
33 06 | STO 6 81 |+ 51 |—
84 | R/S 08 |8 34 04 |RCL 4
33 05 |STO5 34 04 |RCL 4 02 |2
23 | LBL 02 |2 71 |x
1 | A 81 |+ 61 |+
34 07 |RCL7 33 04 |STO 4 31 |f
42 | CHS 32 |f! 09 [v/x
33 01 [STO 1 09 |v/x 33 06 |STO6
34 08 | RCL 8 34 05 |RCL5 23 |LBL
34 06 | RCL 6 51 | — 02 |2
71 | x 31 |t 34 08 |RCLS
34 05 | RCL5 09 [vx 61 |+
04 | 4 33 05 |STO5 33 07 |STO7
71 | x 00 |0 34 04 |RCL4
51 | — 35 23 (g x=y 34 05 |RCL5
33 02 |STO 2 22 | GTO 61 |+
34 07 | RCL 7 01 |1 33 [STO
04 |4 34 08 |RCL8 09 |9
71 | x 34 04 |RCL4 01 [1
34 08 | RCL 8 71 | x 34 08 |RCLS8
32 | f! 34 06 | RCL6 34 06 |RCL 6
09 [vx 02 |2 51 | —

51 | — 81 |+ 34 04 |RCL4
34 05 | RCL5 51 | — 34 05 | RCL5
71 | x 34 05 | RCL5 51 | —

34 06 | RCL 6 81 |+ 24 | RTN
32 | f? 33 06 | STO6
09 |v/x 22 | GTO
51 | — 02 |2
33 03 |STO 3 23 | LBL
84 | R/S 01 |1
R1 b2 R4 Yo, B R7 32, A + C
R2 bl R5 do, D RB as, A
Rj be Re a,,C Ro B+D
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Math 1-09A

POLYNOME 5. GRADES

CODE | KEYS CODE | KEYS CODE | KEYS
35 |g 34 08 |RCL8 35 24 |gx>y
06 | ABS 71 | x 22 | GTO
33 06 | STO 6 34 07 |RCL7 02 |2
35 00| gLSTX 61 |+ 22 | GTO
81 |+ 33 07 |STO7 01 |1
33 08 | STO8 35 00 |gLST X 23 | LBL
34 01 | RCL1 35 23 | gx=y 03 |3
35 |g 22 | GTO 34 07 | RCL7
06 | ABS 03 |3 84 | R/S
34 06 | RCL6 35 07 | g xdy 34 01 | RCL1
61 | + 41 (1 61 | +
83| - 41 |t 33 08 [ STO8
011 41 |1 34 07 | RCL7
23 | LBL 34 01 | RCL1 71 | x
09 (9 61 |+ 34 02 | RCL2
01| 1 71 | x 61 | +
00| 0 34 02 | RCL2 33 01 | STO 1
71| x 61|+ 34 07 | RCL7
35 22 | g xy 71 | x 71 | x
22 | GTO 34 03| RCL3 34 03 | RCL3
0919 61 | + 61 |+
33 06 | STO 6 71 | x 33 06 | STO6
23 | LBL 34 04| RCL4 34 07 | RCL7
011 61 | + 71 | x
34 06 | RCL6 71 | x 34 04 | RCL4
0111 34 05| RCL5 61 | +
00| 0 61 | + 33 05| STO5
81|+ 00| 0 34 01 | RCL1
33 06 | STO 6 35 23 | g x=y 33 07 | STO7
34 08 | RCL8 22 | GTO 84 | R/S
42 | CHS 03| 3
33 08 | STO 8 44 | CLX
23| LBL 34 08| RCLS8
022 71| x
34 06| RCL6 000
R1 0y R4 oy R7 X
R2 (¢ 7 RS Qo R8 k
|Rs @ Re laol, 0 |Ro Used
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Math 1-10A

GLEICHUNGSSYSTEME MIT 2 UNBEKANNTEN

CODE | KEYS CODE | KEYS CODE | KEYS
23 | LBL 34 02 | RCL 2 35 01 |g NOP
11| A 34 04 | RCL 4 35 01 |gNOP

33 01 | STO 1 71 | x 35 01 |gNOP

35 08 | g R{ 51 | — 35 01 |g NOP

33 02 | STO 2 34 07 |RCL7 35 01 |gNOP

35 08 | gR{ 81 |+ 35 01 |g NOP

33 03 |STO3 84 | R/S 35 01 | g NOP
24 | RTN 35 07 | gx2y 35 01 |g NOP
23 | LBL 24 | RTN 35 01 |g NOP
12 |8 35 01 | g NOP 35 01 |g NOP

33 04 | STO 4 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP

35 08 | gR{ 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP

33 05|STOS 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP

35 08 | gR{ 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP

33 06 | STO6 35 01 | gNOP 35 01 | g NOP

34 03 | RCL3 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP

35 09 | g Rt 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
71 | x 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP

34 06 | RCL 6 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP

34 01| RCL1 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
71 | x 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
51| — 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP

34 03 | RCL3 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP

34 05| RCL5 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
71| x 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP

34 02| RCL 2 35 01 | gNOP 35 01 | g NOP

34 06 | RCL 6 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
71| x 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
51| — 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
84 | R/S 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP

33 07 | STO 7 35 01 | g NOP
81|+ 35 01 | g NOP

34 01| RCL1 35 01 | gNOP

34 05| RCL5 35 01| gNOP
71| x 35 01 | gNOP

Ry e R4 f R, D

R, b Rs d Rs

R3 a RG Cc Rg
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Math 1-11A
GLEICHUNGSSYSTEME MIT 3 UNBEKANNTEN

CODE | KEYS CODE | KEYS CODE | KEYS
35 09 | gR?® 35 09 |[gR? 71 [ x
81 | + 51 | — 34 01 |[RCL1
33 03 | STO3 33 07 |STO 7 34 06 [RCL6
44 | CLX 34 08 |RCL 8 71 | x
35 00 | gLSTX 34 06 |RCL6 61 |+
81 | + 71 | x 34 03 |RCL3
33 02 | STO 2 34 |RCL 35 07 |gxdy
44 | CLX 09 |9 51 |—
35 00 [ gLST X 34 05 |RCL5S 84 |R/S
81 |+ 71 [ x 34 06 [RCL6
33 01 |STO 1 51 |— 84 [R/S
84 | R/S 84 | R/S 34 08 |RCL 8
11 | A 34 07 |RCL 7 84 | R/S
33 | STO 34 06 | RCL6 23 |LBL
09 |9 71 | x 11 (A
35 07 | gxy 34 | RCL 33 06 |STO6
33 08 | STO 8 09 |9 35 08 |g R}
34 04 | RCL 4 34 04 |RCL4 33 05 |STO S
33 07 | STO 7 71 | x 35 08 |gRY{
84 | R/S 51 | — 33 04 |STO4
1M1 A 35 07 | gxdy 34 01 |RCL 1
33 06 | STO6 81 |+ 71 | x
35 07 | gxy 33 06 [ STO6 34 05 |RCL5
33 05 | STO 5 44 | CLX b1 | —
84 | R/S 34 08 [ RCL 8 34 04 |[RCL4
41 | 1 34 04 | RCL4 34 02 |RCL 2
34 03 | RCL 3 71 | x 71 | x
34 04 | RCL4 34 07 | RCL 7 34 06 | RCL 6
71 [ x 34 05 | RCL5 b1 | —
35 07 | gxdy 71 | x 24 | RTN
51 | — b1 | —
33 04 [STO4 35 07 | gx&y
34 03 | RCL3 81 | +
34 07 | RCL 7 33 08 | STO 8
71 | x 34 02 | RCL 2
R, by /a; R4 Used R; Used
R c,/a; Rs Used Rs a,z
[Rs di/a, Re Used Ro b
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Math 1-12A

SYNTHETISCHE DIVISION (HORNER - SCHEMA)

CODE | KEYS CODE | KEYS CODE | KEYS
23| LBL 71 | x 35 01 | g NOP
11| A 34 04 | RCL4 35 01 | g NOP

33 04| STO4 61 | + 35 01 | g NOP

35 08 | gRY 84 | R/S 35 01 [ gNOP

33 03| STO3 34 01 | RCL1 35 01 | g NOP

35 08 | gRY 71 | x 35 01 [ gNOP

33 02| STO 2 34 05 | RCL5 35 01 | g NOP

35 08 | gR{ 61 | + 35 01 | g NOP
33| STO 84 | R/S 35 01 | gNOP
09 |9 34 01 | RCL1 35 01 | g NOP
84 | R/S 71 | x 35 01 | g NOP

33 08| STO8 34 06 | RCL6 35 01 | gNOP

35 08 | g RV 61 | + 35 01 | g NOP

33 07 | STO 7 84 | R/S 35 01 | g NOP

35 08 | gRY 34 01 | RCL 1 35 01 | g NOP

33 06 | STO6 71 | x 35 01 | g NOP

35 08 | g R} 34 07 | RCL7 35 01 | g NOP

33 05| STO 5 61 | + 35 01 | g NOP
24 | RTN 84 | R/S 35 01 | g NOP
23 | LBL 34 01 | RCL 1 35 01 | g NOP
12| B 71 | x 35 01 | g NOP

33 01| STO 1 34 08 | RCL8 35 01 | g NOP
34 | RCL 61 | + 35 01 | g NOP
09| 9 24 | RTN 35 01 | g NOP
84 | R/S 35 01 | gNOP 35 01 | g NOP
71| x 35 01 | gNOP 35 01 | g NOP

34 02| RCL 2 35 01| g NOP 35 01 | g NOP
61| + 35 01 | gNOP 35 01 | g NOP
84 | R/S 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP

34 01| RCL1 35 01 | gNOP 35 01 | g NOP
71| x 35 01| gNOP

34 03| RCL3 35 01| gNOP
61| + 35 01 | gNOP
84 | R/S 35 01| gNOP

34 01| RCL1 35 01| gNOP

Ry Xo R4 ag R7 a

R> as Rs a3 Rs ao

Rs as Re a, Ro a;
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Math 1-13A
UMWANDLUNG : KARTESISCHE KOORDINATEN

KUGELKOORDINATEN

CODE | KEYS CODE | KEYS CODE | KEYS
23 | LBL 84 | R/S 35 08 |gR{
11]A 35 08 |gR{ 24 | RTN

33 01 | STO 1 35 08 |gR{ 35 01 |gNOP

35 08 | g RY 24 | RTN 35 01 |gNOP

33 02 | STO 2 23 | LBL 35 01 |gNOP

35 08 | g RY 12 |B 35 01 | g NOP

33 03| STO3 33 01 |STO 1 35 01 | gNOP
32| ! 35 08 | g R{ 35 01 | g NOP
09 | Vx 33 02 | STO 2 35 01 | g NOP

35 09 | g Rt 35 08 | g RY 35 01 | g NOP
32| f! 33 03 |STO3 35 01 | g NOP
09 | Vx 31 | f 35 01 | g NOP
61| + 05 | COS 35 01 | gNOP

34 01| RCL1 34 01 | RCL1 35 01 | gNOP
32| ! 71| x 35 01 | g NOP
09 | Vx 34 02 | RCL2 35 01 | g NOP
61| + 31| f 35 01 | gNOP
31| f 04 | SIN 35 G1 | g NOP
09 | V/x 34 03 | RCL3 35 01 | g NOP

33 04| STO4 31| f 35 01 | g NOP

34 03| RCL3 04 | SIN 35 01 | gNOP

35 07 | gxy 34 01| RCL 1 35 01 | g NOP
81| + 71 | x 35 01 | g NOP
32| ! 71| x 35 01 | g NOP
05| COS 35 00| gLST X 35 01 | gNOP

34 02| RCL2 34 02| RCL2 35 01 | gNOP

34 01| RCL 1 31| f 35 01 | g NOP
31 f 05 | COS 35 01 | g NOP
01| R-P 71| x 35 01 | g NOP

35 08| g RY 84 | R/S 35 01 | g NOP

34 04| RCL4 35 08 | gRY
84| R/S 84| R/S

35 08| g R{ 35 08| g R{
84| R/S 84| R/S

35 08| g RY 35 08| gRY

Ri X, r Ra r R;

R2 YI¢ RS R8

Rs 2,0 Re Rg Used
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Math 1-14A
KOORDINATENTRANSFORMATIONEN

CODE | KEYS CODE | KEYS CODE| KEYS
23 | LBL 34 03 | RCL3 35 01 | g NOP
11| A 31 | f 35 01 | g NOP

33 01| STO1 05 | COS 35 01 | g NOP

35 07 | g x2y 34 04 | RCL4 35 01 | g NOP

33 02| STO 2 71 | x 35 01 | g NOP
24 | RTN 34 03 | RCL3 35 01 | g NOP
23| LBL 31 | f 35 01 | g NOP
12| B 04 | SIN 35 01 | g NOP

35 07 | gx2y 34 05 | RCL5 35 01 | g NOP

34 02| RCL2 71 | x 35 01 | g NOP
51| — 61 | + 35 01 | g NOP

35 07 | g xy 24 | RTN 35 01 | g NOP

34 01| RCL1 23 | LBL 35 01 | g NOP
51| — 15 | E 35 01 | g NOP
24 | RTN 12| B 35 01 | g NOP
23| LBL 14| D 35 01 | g NOP
13| C 24 | RTN 35 01 | g NOP

33 03| STO3 35 01 | gNOP 35 01 | g NOP
24 | RTN 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
23| LBL 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
14| D 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP

33 04| STO4 35 01 | gNOP 35 01 | g NOP

35 07 | gxy 35 01 | gNOP 35 01 | g NOP

33 05| STO5 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP

34 03| RCL3 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
31| f 35 01| gNOP 35 01 | g NOP
05| COS 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
71| x 35 01| gNOP 35 01 | g NOP

35 07 | gxdy 35 01| gNOP 35 01 | g NOP
42| CHS 35 01| gNOP 35 01 | g NOP

34 03| RCL3 35 01| gNOP
31| f 35 01| gNOP
04| SIN 35 01| gNOP
71| x 35 01| gNOP
61| + 35 01| gNOP

R1 Xo R4 X R7

R> Yo RS Yy Rg

R3 6 Rs Ro Used
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Math 1-15A

WINKELUMWANDLUNGEN
CODE | KEYS CODE | KEYS CODE| KEYS
23| LBL 35 07 | g x2y 81 | +
1] A 35 08 | gRY 31| f
33 01| STO 1 81|+ 61 | TF1
31| f 32| ! 22 | GTO
61| TF1 51 | SF1 033
22| GTO 24 | RTN 71 | x
00| 0 23 | LBL 15 | E
15| E 13|C 34 01 | RCL 1
34 01| RCL1 33 01 | STO 1 24 | RTN
24 | RTN 83| - 23 | LBL
23| LBL 099 03 |3
00| 0 31 f 35 07 | g x2y
35 07 | gx2y 61 | TF1 35 08 | gRY
32| ! 22 | GTO 81|+
51| SF1 022 32| !
24 | RTN 71| x 51 | SF1
23| LBL 15| E 24 | RTN
12| B 34 01| RCL 1 23 | LBL
33 01| STO 1 24 | RTN 15| E
011 23| LBL 31| f
08| 8 02| 2 51 | SF1
00| 0 35 07 | g x2y 24 | RTN
35| g 35 08| gR{ 35 01 | g NOP
02| 81| + 35 01 | g NOP
81| + 32| 1! 35 01 | g NOP
31 f 51| SF1 35 01 | g NOP
61| TF1 24 | RTN 35 01| g NOP
22| GTO 23| LBL 35 01 | g NOP
01| 1 14| D 35 01 | g NOP
71| x 33 01| STO1 35 01 | g NOP
15| E 09| 9
34 01| RCL1 41|t
24| RTN 011
23| LBL 06| 6
o1 1 00| 0
l:‘1 X R4 R7
R, Rs Rg
R; Rs Ro
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Math 1-16A

NEBENWERTE VON ARCSIN, ARCCOS, ARCTAN

CODE | KEYS CODE | KEYS CODE | KEYS
23 | LBL 61 | + 15 | E
M| A 14 | D 32 | 1
35| g 24 | RTN 51 | SF1
41 | DEG 23 | LBL 32 | !
32| ! 14| D 71 | SF2
04 | SIN 31| f 24 | RTN
011 61 | TF1 35 01 | g NOP
08| 8 22 | GTO 35 01 | g NOP
00| 0 033 35 01 | g NOP

35 07 | g x2y 31| f 35 01 | g NOP
51| — 81 | TF2 35 01 | g NOP
14| D 22 | GTO 35 01 | g NOP
24 | RTN 02| 2 35 01 | g NOP
23| LBL 24 | RTN 35 01 | g NOP
12| B 23 | LBL 35 01 | g NOP
35| g 022 35 01 | g NOP
41| DEG 83| - 35 01 | g NOP
32 ! 099 35 01 | g NOP
05| COS 81|+ 35 01 | g NOP
03| 3 35| g 35 01 | g NOP
06| 6 43 | GRD 35 01 | g NOP
00| 0 24 | RTN 35 01 | g NOP

35 07 | g xy 23| LBL 35 01 | g NOP
51| — 03| 3 35 01 | g NOP
14| D 35| g 35 01 | g NOP
24| RTN 02|« 35 01| g NOP
23| LBL 71| x 35 01| g NOP
13| C 011 35 01 | g NOP
35| g 08| 8 35 01| g NOP
41| DEG 00| 0 35 01| g NOP
32| ! 81| +
06| TAN 35| g
01 1 42| RAD
08| 8 24| RTN
00| O 23| LBL

R4 R, R,

R> Rs Rs

Rs Re Ro Used
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Math 1-17A
TRIGONOMETRISCHE FUNKTIONEN

CODE | KEYS CODE | KEYS CODE | KEYS
23| LBL 35 |g 35 01 | g NOP
1| A 04 | Yx 35 01 | g NOP
31| f 32 | 1! 35 01 | g NOP
61| TF1 06 | TAN 35 01 | g NOP
22| GTO 15 | E 35 01 | g NOP
011 24 | RTN 35 01 | g NOP
31 f 23 | LBL 35 01 | g NOP
06 | TAN 02 |2 35 01 | g NOP
35| g 35 |g 35 01 | g NOP
04 | Yx 04 | 35 01 | gNOP
24 | RTN 32 | ! 35 01 | g NOP
23| LBL 05 | COS 35 01 | g NOP
12| B 15 | E 35 01 | g NOP
31| f 24 | RTN 35 01 | g NOP
61| TF1 23 | LBL 35 01 | g NOP
22 | GTO 033 35 01 | g NOP
02| 2 35| g 35 01 | g NOP
31| f 04 | Yx 35 01 | g NOP
05| COS 32| ! 35 01 | g NOP
35| g 04 | SIN 35 01 | g NOP
04| 16| E 35 01 | g NOP
24 | RTN 24 | RTN 35 01 | g NOP
23| LBL 23| LBL 35 01 | g NOP
13| C 14| D 35 01 | g NOP
31| f 31| f 35 01 | g NOP
61| TF1 51| SF1 35 01 | g NOP
22| GTO 24 | RTN 35 01 | g NOP
03| 3 23| LBL 35 01 | g NOP
31| f 15| E 35 01 | g NOP
04 | SIN 32| f! 35 01 | g NOP
35| g 51 | SF1
04 | Yx 24 | RTN
24 | RTN 35 01 | g NOP
23| LBL 35 01| g NOP
011 35 01| g NOP

R4 R4 R,

R, Rs Rsg

R3 Re Ro Used
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HYPERBOLISCHE FUNKTIONEN

Math 1-18A

CODE | KEYS CODE | KEYS CODE | KEYS
23 | LBL 61 |+ 35 01 |g NOP
1 |A 81 |+ 35 01 |g NOP
32 | ! 24 |RTN 35 01 |gNOP
07 | LN 23 |LBL 35 01 |g NOP
41 |t 14 |D 35 01 |g NOP
35 | g 35 |g 35 01 |g NOP
04 | /x 04 |k 35 01 |g NOP
51 | — 24 |RTN 35 01 |g NOP
02 |2 35 01 |gNOP 35 01 |g NOP
81 |+ 35 01 |gNOP 35 01 |g NOP
24 | RTN 35 01 |gNOP 35 01 |g NOP
23 | LBL 35 01 | gNOP 35 01 |g NOP
12 |B 35 01 | gNOP 35 01 |g NOP
32 | ! 35 01 | gNOP 35 01 |g NOP
07 | LN 35 01 |gNOP 35 01 |g NOP
41 |t 35 01 | gNOP 35 01 |g NOP
35 |g 35 01 |gNOP 35 01 g NOP
04 | /x 35 01 | gNOP 35 01 |g NOP
61 | + 35 01 | gNOP 35 01 |g NOP
02 |2 35 01 | gNOP 35 01 g NOP
81 |+ 35 01 | gNOP 35 01 |g NOP
24 | RTN 35 01 | g NOP 35 01 |g NOP
23 | LBL 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
13|C 35 01 | gNOP 35 01 |g NOP
32 | ! 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
07 | LN 35 01 | gNOP 35 01 |g NOP
33 | STO 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
09 |9 35 01 | g NOP 35 01 [ g NOP
41 |t 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
35 |g 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
04 | 35 01 | g NOP
51 | — 35 01 | g NOP
34 | RCL 35 01 | g NOP
09 |9 35 01 | g NOP

35 00 | gLST X 35 01 | g NOP

R4 R, R,

R, Rs Rg

Rs3 Re Rg Used
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Math 1-19A

HYPERBOLISCHE UMKEHRFUNKTIONEN

CODE | KEYS CODE | KEYS CODE| KEYS
23 | LBL 81 |+ 35 01 |[gNOP
11| A 31 | f 35 01 | g NOP
41| 1 07 | LN 35 01 | gNOP
32| ! 02 |2 35 01 | g NOP
09 | Vx 81 |+ 35 01 | g NOP
011 24 | RTN 35 01 | g NOP
61| + 23 | LBL 35 01 | g NOP
31| f 14 | D 35 01 [ gNOP
09 | Vx 35 | g 35 01 | g NOP
61| + 04 | K 35 01 | g NOP
31| f 24 | RTN 35 01 | g NOP
07 | LN 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
24 | RTN 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
23 | LBL 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
12| B 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
41| 1t 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
32| ! 35 01 | gNOP 35 01 | g NOP
09 | Vx 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
011 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
51 | — 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
31| f 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
09 | Vx 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
61| + 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
31| f 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
07 | LN 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
24 | RTN 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
23 | LBL 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
13| ¢C 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
41|t 35 01 | gNOP 35 01 | g NOP
011 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP

35 07 | gx2y 35 01 | g NOP
61| + 35 01| g NOP
011 35 01| g NOP

35 00 | g LST X 35 01| g NOP
51| — 35 01| g NOP

R, R, R,

R2 Rs Rs

R3 Re Rg
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Math 1-20A
DREIECKBESTIMMUNG (GEGEBEN a, b, c, ODER a, b, y)

CODE | KEYS CODE| KEYS CODE| KEYS
23 | LBL 84 | R/S 04 [SIN
1M|A 34 03 [RCL3 356 07 |gx2y

33 03| STO3 34 01 | RCL1 81 |+

35 08 | g R{ 71 | x 33 03 [STO3

33 02| STO 2 32 | ! 34 01 | RCL1

35 08 | g RY 04 | SIN 71 | x

33 01| STO1 24 | RTN 32 | !
32| ! 23 | LBL 04 | SIN
09 | Vx 12 |B 84 | R/S

34 02| RCL2 33 03 | STO3 34 03 | RCL3
32| ! 35 08 | gRY 34 02 | RCL2
09 | Vx 33 02 |STO2 71 | x
61| + 35 08 | gR{ 32 | f!

34 03| RCL3 33 01 | STO1 04 | SIN
32| ! 32 | 1! 24 | RTN
09 | Vx 09 | Vx 35 01 | g NOP
51| — 34 02 | RCL 2 35 01 | g NOP
02| 2 32| ! 35 01 | g NOP
81|+ 09 | Vx 35 01 | g NOP

34 01| RCL 1 61 | + 35 01 | g NOP

34 02| RCL?2 34 01| RCL1 35 01 | g NOP
71| x 34 02| RCL 2 35 01 | g NOP
81| + 71 | x 35 01 | g NOP
32| 1 34 03| RCL3 35 01 | g NOP
05| COS 31| f 35 01 | g NOP
84| R/S 05 | COS 35 01 | g NOP
31| f 71| x 35 01 | g NOP
04| SIN 02| 2 35 01 | g NOP

34 03| RCL3 71| x 35 01 | g NOP
81|+ 51| — 35 01 | g NOP

33 03| STO 3 31| f

34 02| RCL2 09 | Vx
71| x 84| R/S
32| ! 34 03| RCL3
04| SIN 31| f

Ry a R4 R;

Rz b RS R8

R3 corC Rs Rg Used
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Math 1-21A
DREIECKBESTIMMUNG (GEGEBEN a,«, y, ODER a, B, Y)

CODE | KEYS CODE | KEYS CODE| KEYS
23 | LBL 35 |g 35 01 | gNOP
1M A 41 | DEG 35 01 | gNOP
35| g 33 02 | STO 2 35 01 | gNOP
41 | DEG 35 08 |gR{ 35 01 | gNOP

33 01| STO 1 33 01 | STO1 35 01 | gNOP

35 08 | gRY 35 08 |gR! 35 01 | gNOP

33 02| STO2 33 03 |STO3 35 01 | gNOP

35 09 | g Rt 34 02 | RCL2 35 01 | gNOP
61| + 31 | f 35 01 | g NOP
011 04 | SIN 35 01 | gNOP
08| 8 71 | x 35 01 | g NOP
00| 0 01 |1 35 01 | gNOP

35 07 | g xy 08 | 8 35 01 | gNOP
51| — 00 |0 35 01 | gNOP
84 | R/S 34 02 | RCL 2 35 01 | gNOP

33 03| STO3 34 01 | RCL1 35 01 | gNOP
31| f 61 | + 35 01 | gNOP
04 | SIN 51 | — 35 01 | g NOP
71 | x 84 | R/S 35 01 | gNOP

34 02 | RCL2 31 | f 35 01 | gNOP
31| f 04 | SIN 35 01 [ g NOP
04 | SIN 33 02 | STO 2 35 01 | gNOP
81|+ 81 |+ 35 01 | g NOP
84 | R/S 84 | R/S 35 01 | g NOP

34 01| RCL1 34 01| RCL1 35 01 | g NOP
31| f 31| f 35 01 | g NOP
04 | SIN 04 | SIN 35 01 | g NOP
71 | x 34 03 | RCL3 35 01 | gNOP

34 03| RCL3 71 | x 35 01 | gNOP
31| f 34 02 | RCL2 35 01 | g NOP
04 | SIN 81|+
81|+ 24 | RTN
24 | RTN 35 01 | g NOP
23| LBL 35 01 | g NOP
12| B 35 01 | g NOP

R1 Used R4 R7

R2 Used Ry Rg

R3 Used Rs Rg Used
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Math 1-22A

DREIECKBESTIMMUNG (GEGEBEN B, b, und c)

CODE | KEYS CODE | KEYS CODE | KEYS
23 | LBL 35 |g 35 01 [gNOP
1| A 02 |m 35 01 |gNOP
32| ! 31 | f 35 01 |gNOP
51 | SF1 81 | TF2 35 01 |gNOP
32 | ! 35 08 | g R 35 01 |gNOP
71 | SF2 35 01 | g NOP 35 01 |gNOP
24 | RTN 34 02 |RCL2 35 01 [gNOP
23 | LBL 34 03 |RCL3 35 01 | g NOP
12| B 61 |+ 35 01 | g NOP

33 01 | STO 1 35 07 | g xy 35 01 [gNOP

35 08 | g R 51 | — 35 01 [gNOP

33 04 | STO 4 42 | CHS 35 01 | g NOP

35 08 | g RY 84 | R/S 35 01 | gNOP

33 02 |STO 2 35 00 | gLST X 35 01 | gNOP
31| f 35 07 | g x2y 35 01 | g NOP
04 | SIN 31 | f 35 01 | g NOP

34 01 | RCL1 04 | SIN 35 01 |gNOP
71 | x 34 01 | RCL 1 35 01 | g NOP

34 04 | RCL 4 71 | x 35 01 | g NOP
81 |+ 34 03 | RCL3 35 01 | gNOP
32 | ! 31 | f 35 01 | g NOP
04 | SIN 04 | SIN 35 01 | gNOP
84 | R/S 81 |+ 35 01 [ gNOP

33 03 |STO3 84 | R/S 35 01 | g NOP
23 | LBL 44 | CLX 35 01 | g NOP
05 |5 34 03 | RCL 3 35 01 | g NOP
02 |2 51 | — 35 01 | g NOP
00 |0 84 | R/S 35 01 | g NOP
00 |0 33 03 | STO3 35 01 | gNOP
41 |t 22 | GTO 35 01 | g NOP
01 |1 05 |5
08 |8 35 01 | g NOP
000 35 01 | g NOP
31| f 35 01 | g NOP
61 | TF1 35 01 | g NOP

IR1 c R4 b R,

|R2 B Rs R8

IRs C Re Ro Used
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Math 1-23B

BESTIMMUNG SPHAERISCHER DREIECKE
Gegeben:1.a,b,c 2.a,b,c 3.a,3,v 4.0, B, v

CODE| KEYS CODE | KEYS CODE | KEYS
44| CLX 31 | f 35 09 | g R?
32| ! 61 | TF1 35 09 | gR?
51| SF 1 42 | CHS 33 03 | STO 3
84| R/S 35 01 | g NOP 31| f

33 03| STO3 61 | + 05 | COS

35 08| gR{ 32 | ! 34 01 | RCL 1

33 02| STO 2 05 | COS 31| f

35 08| gRY 33 01 | STO 1 05 | COS

33 01| STO 1 23 | LBL 34 02 | RCL2
44| CLX 12| B 31| f
84| R/S 14 | D 05 | COS
23| LBL 33 04 | STO 4 71| x
13| C 14 | D 31 f
31| f 33 05 | STO 6 61| TF 1
51| SF 1 14|D 42 | CHS
84| R/S 33 06 | STO6 35 01| g NOP
23| LBL 34 01| RCL 1 51| —
1| A 84 | R/S 34 01| RCL1

34 01| RCL1 34 02| RCL2 31| f

34 02| RCL2 84 | R/S 04| SIN
31| f 34 03| RCL3 81| +
04| SIN 84| R/S 34 02| RCL2
32| f! 34 04| RCL4 31| f
01| R-P 84| R/S 04| SIN

34 03| RCL3 34 05| RCL5 81| +
31| f 84| R/S 32| 1
04| SIN 34 06| RCL6 05| COS
71| x 24| RTN 24| RTN

34 02| RCL?2 23| LBL 35 01| g NOP
31| f 14| D 35 01| g NOP
05| COS 34 01| RCL1

34 03| RCL3 34 02| RCL2
31| f 33 01| STO 1
05| COS 34 03| RCL3
71| x 33 02| STO2

R4 Used Ry Aora R,

R Used Rs Borb Rg

R3 Used Re Corc Ry Used
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Math 1-24A

BERECHNUNG DER DREIECKSFLAECHE

CODE | KEYS CODE | KEYS CODE | KEYS
23 | LBL 23 |LBL 33 06 [STO6
1 |A 13 |C 35 08 |g R{
14 |D 33 01 [STO1 33 05 [STO5
35 07 |gxay 356 07 |gx2&y 35 08 |g RY
35 08 |gR{ 31 |f 33 04 [STO4
61 |+ 04 |SIN 34 06 |RCL6
61 |+ 35 00 |g LST X 51 |—
02 |2 35 08 |g RY 34 02 |RCL?2
81 |+ 35 07 |gx2y 71 |x
41 |1 31 |f 34 06 |RCL6
41 |1 04 |SIN 34 05 |RCL5
41 |1 71 [x 51 |—
34 01 |RCL 1 35 07 |g x2y 34 01 |RCL1
51 | — 32 |f! 71 | x
71 | x 09 |vVx 61 |+
35 07 | g x2y 71 | x 34 05 [RCLS
34 02 |RCL2 02 |2 34 04 |RCL4
51 | — 81 |+ 51 | —
71 | x 35 07 | g x2y 34 03 |RCL3
35 07 | g x2y 34 01 |RCL 1 71 | x
34 03 | RCL 3 61 |+ 61 |+
51 | — 31 |f 02 |2
71 | x 04 | SIN 81 |+
31| f 81 |+ 35 |g
09 |Vx 24 | RTN 06 | ABS
24 | RTN 23 | LBL 24 | RTN
23 | LBL 14 | D 35 01 | g NOP
12| B 33 03 [STO3 35 01 | g NOP
31| f 35 08 [ gRY 35 01 | g NOP
04 | SIN 33 02 [STO 2 35 01 | g NOP
71 | x 35 08 | g R}
71 | x 33 01 |STO 1
02 |2 24 | RTN
81|+ 23 | LBL
24 | RTN 15 | E
R Used R4 Used R,
R, Used Rs Used Rs
R3 Used Re Used Re Used
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Math 1-25A
FLAECHE EINES POLYGONS

CODE | KEYS CODE | KEYS CODE | KEYS
23 | LBL 15 | E 35 01 | gNOP
1| A 34 05 | RCL5 35 01 |gNOP

33 04 | STO4 02 |2 35 01 [gNOP

35 08 | g R{ 81 |+ 35 01 [ gNOP

33 03| STO3 24 | RTN 35 01 |gNOP

35 08 | g RY 23 | LBL 35 01 [gNOP

33 02 | STO 2 15 | E 35 01 |gNOP

35 08 | gRY 35 07 | gx2&y 35 01 |gNOP

33 01 | STO 1 35 08 |gR{ 35 01 | gNOP

34 03 | RCL3 61 | + 35 01 |gNOP
61 | + 33 06 |STO6 35 01 |gNOP

34 02 | RCL2 35 08 |gRY 35 01 | gNOP

34 04 | RCL4 35 07 | g x2y 35 01 | g NOP
51 | — 51 | — 35 01 | gNOP
71 | x 34 06 | RCL6 35 01 | g NOP

33 05| STO5 71 | x 35 01 | gNOP

34 04 | RCL4 33 | STO 35 01 | g NOP

34 03 | RCL3 61 | + 35 01 | gNOP
23 | LBL 05 |5 35 01 | g NOP
011 34 04 | RCL4 35 01 | g NOP
84 | R/S 34 03 | RCL3 35 01 | g NOP

33 04 | STO4 24 | RTN 35 01 | gNOP

35 07 | g x&y 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP

33 03| STO3 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
15| E 35 01 | gNOP 35 01 | g NOP
22 | GTO 35 01 | gNOP 35 01 | gNOP
011 35 01 | gNOP 35 01 | gNOP
23 | LBL 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
12| B 35 01 | gNOP 35 01 | gNOP

33 04| STO4 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP

35 07 | g x2y 35 01 | gNOP

33 03| STO3 35 01 | g NOP
15| E 35 01 | g NOP

34 02| RCL2 35 01 | g NOP

34 01| RCL1 35 01 | g NOP

R4 X1 R, Used l"‘7

R, Y1 Rs Used Rg

Rs Used Re Used Rg
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Math 1-26A

KREIS, DURCH DREI PUNKTE BESTIMMT

CODE | KEYS CODE | KEYS CODE | KEYS
23| LBL 34 05 | RCL5 34 02| RCL2
1] A 35 07 | g x2y 51 | —
33 02| STO 2 b1 | — 34 04 | RCL4
35 07 | g x&y 84 | R/S 34 02 | RCL2
33 01| STO 1 33 01 | STO 1 61 |+
24 | RTN 34 02 | RCL2 71 | x
23 | LBL 84 | R/S 61 | +
12| B 34 04 | RCL4 34 03 | RCL3
33 04| STO4 51 | — 34 01 | RCL1
35 07 | g x2y 356 07 | g xy 51 | —
33 03| STO 3 34 03 | RCL3 02 |2
15| E 51 | — 71 | x
33 07| STO 7 31 | f 81 | +
14| D 01 | R-P 24 | RTN
33 08| STO 8 84 | R/S 35 01 | g NOP
24 | RTN 23 | LBL 35 01 | g NOP
23| LBL 14 | D 35 01 | g NOP
13| C 34 04 | RCL4 35 01 | g NOP
33 04| STO4 34 02 | RCL2 35 01 | g NOP
35 07 | gx2y 51 | — 35 01 | g NOP
33 03| STO3 34 03| RCL3 35 01 | g NOP
15| E 34 01| RCL1 35 01 | g NOP
33 05| STOS5 51 | — 356 01 | g NOP
14| D 81|+ 35 01 | g NOP
33 06| STO6 24 | RTN 35 01 | g NOP
34 08| RCL8 23 | LBL 35 01 | g NOP
51| — 15| E 35 01 | g NOP
35 07 | g x&y 34 03| RCL3 35 01 | g NOP
34 07| RCL7 34 01| RCL1 35 01 | g NOP
51| — 51| — 35 01 | g NOP
35 07 | gx2y 34 03| RCL3
81| + 34 01| RCL1
33 02| STO 2 61| +
34 06| RCL6 71| x
71| x 34 04| RCL4
R X1, Xo R4 Y2,Y3 Rz Ky
R, Y1.Yo Rs Ka R N,
R3 X2, X3 Re N, Ro Used
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Math 1-27A

PUNKTE GLEICHEN ABSTANDS AUF EINEM KREIS

CODE | KEYS CODE | KEYS CODE | KEYS
23 | LBL 35 08 | g RV 35 01 | g NOP
1] A 33 01 [STO1 35 01 g NOP
35| g 84 | R/S 35 01 |g NOP
02 |« 33 03 |STO3 35 01 |g NOP
02 |2 35 07 | gx2y 35 01 |[g NOP
71 | x 33 04 |STO4 35 01 |g NOP
33 01 |STO 1 34 01 |RCL 1 35 01 |g NOP
04 | 4 23 | LBL 35 01 |g NOP
00 |0 01 |1 35 01 |g NOP
00| 0 34 02 |RCL 2 35 01 | g NOP
33 02 | STO2 32 |f! 35 01 |g NOP
03 |3 01 | R>P 35 01 | g NOP
06 | 6 34 03 |RCL3 35 01 |g NOP
00 |0 61 |+ 35 01 |g NOP
33 05| STO5 84 | R/S 35 01 |g NOP
43 | EEX 35 07 | gxy 35 01 |g NOP
02 |2 34 04 |RCL4 35 01 |gNOP
31| f 61 |+ 35 01 | g NOP
04 | SIN 84 | R/S 35 01 |g NOP
01 |1 34 01 | RCL1 35 01 | g NOP
35 23 | g x=y 34 05 | RCL5 35 01 | g NOP
34 02 | RCL 2 61 |+ 35 01 | g NOP
33 05 |STO 5 33 01 [STO 1 35 01 | g NOP
44 | cLX 22 | GTO 35 01 | g NOP
35 24 | gx>y 01 |1 35 01 | g NOP
34 01 | RCL 1 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
33 05 |STO5 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
84 | R/S 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
41 |t 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
34 05 | RCL5 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
35 07 | gxy 35 01 | gNOP
81 |+ 35 01 | g NOP
33 05 |STO 5 35 01 | g NOP
35 08 |gRY 35 01 | g NOP
33 02 |STO 2 35 01 | gNOP
(R4 27,0 R4 Yo R;
R, 400, r Rs 360, c Rs
R3 Xo Re Ro Used
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POLYGONE MIT

Math 1-28A

EIN- ODER UMBESCHRIEBENEM KREIS

CODE | KEYS CODE | KEYS CODE | KEYS
23 [ LBL 34 03 |RCL3 35 01 |g NOP
11]A 71 | x 35 01 |gNOP

33 03 |STO3 02 |2 35 01 |g NOP
011 81 |+ 35 01 |gNOP
08 |8 24 |RTN 35 01 |g NOP
00 |0 23 | LBL 35 01 [gNOP

35 07 | g x2y 14 |D 35 01 | g NOP
81 |+ 34 01 |RCL 1 35 01 | g NOP

33 01 | STO1 31 | f 35 01 g NOP

35 07 | g x2y 06 | TAN 35 01 | g NOP

33 02 |STO 2 34 02 |RCL2 35 01 |gNOP
35 | g 71 | x 35 01 | g NOP
41 | DEG 02 |2 35 01 |gNOP
24 | RTN 71 | x 35 01 |gNOP
23 | LBL 24 | RTN 35 01 |gNOP
12 | B 23 | LBL 35 01 | g NOP

34 01 | RCL1 15 | E 35 01 | g NOP
31| f 34 01 |RCL 1 35 01 | g NOP
04 | SIN 31 | f 35 01 | g NOP

34 02 | RCL 2 06 | TAN 35 01 | g NOP
71 | x 34 02 | RCL2 35 01 | g NOP
022 32 | ! 35 01 | gNOP
71 | x 09 |Vx 35 01 | g NOP
24 | RTN 71 | x 35 01 | g NOP
23 | LBL 34 03 | RCL3 35 01 | g NOP
13|C 71 | x 35 01 | gNOP

34 01 | RCL 1 24 | RTN 35 01 | g NOP
02 |2 35 01 | gNOP 35 01 | gNOP
71 | x 35 01 | g NOP 35 01 | gNOP
31| f 35 01 | g NOP 35 01 | gNOP
04 | SIN 35 01 | g NOP

34 02 | RCL 2 35 01 | g NOP
32 | ! 35 01 | g NOP
09 [Vx 35 01 | g NOP
71 | x 35 01 | g NOP

Fh 180/n R4 Ry

[R2 r Rs Rs

R3 n Rs RQ Used
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Math 1-29A

UMWANDLUNG VON MASSEINHEITEN
(°C =°F, ft, in==cm, Ib==kg)

CODE | KEYS CODE | KEYS CODE | KEYS
23 | LBL 02 |2 04 |4
11| A 71 | x 05 |5
31| f 61 |+ 03 |3
61 | TF 1 02 |2 05 |5
22 | GTO 83 |- 09 (9
011 05 (b 02 (2
41 | ¢ 04 |4 03 (3
01 |1 71 [ x 07 |7
83 | - 24 | RTN 31 |f
08 | 8 23 | LBL 61 |TF 1
71 | x 02 (2 22 | GTO
03 |3 41 |t 03 |3
02 |2 03 (3 71 | x
61 | + 00 |0 24 | RTN
24 | RTN 83 |- 23 | LBL
23 | LBL 04 |4 03 |3
01 |1 08 | 8 81 |+
41 | ¢ 81 | + 15 | E
03 |3 41 | 1 24 | RTN
02 |2 31 | f 23 | LBL
b1 | — 83 | INT 14 | D
011 33 01 |STO 1 31 |f
83 |- 51 | — 51 | SF 1
08 | 8 01 |1 24 | RTN
81 |+ 02 |2 23 | LBL
15 | E 71 | x 16 | E
24 | RTN 34 01 | RCL1 32 |1
23 | LBL 16 | E 51 | SF 1
12| B 84 | R/S 24 | RTN
31| f 35 07 | gxdy 35 01 [ g NOP
61 | TF 1 24 | RTN
22 | GTO 23 | LBL
02 |2 13(C

35 07 | gxy 41 | ¢
011 83| -

R, Used R4 R,

R2 Rs Rs

Rj Re Ro
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Math 1-30A

UMWANDLUNG VON MASSEINHEITEN
(miz=km, gal==Itr, yd==m, ac==ft?)

CODE | KEYS CODE | KEYS CODE | KEYS
23 | LBL 04 |4 35 01 g NOP
1| A 04 |4 35 01 g NOP
41| 1 22 | GTO 35 01 g NOP
011 02 |2 35 01 | g NOP
83| - 23 | LBL 35 01 |g NOP
06| 6 14 |D 35 01 g NOP
00| 0 41 |+ 35 01 | g NOP
09 |9 04 |4 35 01 | g NOP
03 |3 03 |3 35 01 | g NOP
04 | 4 05 |5 35 01 | g NOP
04| 4 06 |6 35 01 (g NOP
22 | GTO 00 |0 35 01 g NOP
02 |2 23 | LBL 35 01 |g NOP
23 | LBL 02 |2 35 01 |g NOP
12|B 31 | f 35 01 | g NOP
41 |t 61 | TF1 35 01 | g NOP
03 |3 22 | GTO 35 01 | g NOP
83| - 01 |1 35 01 | g NOP
07 |7 71 | x 35 01 | g NOP
08 | 8 24 | RTN 35 01 | g NOP
05 |5 23 | LBL 35 01 | g NOP
04| 4 16 | E 35 01 | g NOP
011 31| f 35 01 | g NOP
011 51 | SF1 35 01 | g NOP
07 |7 24 | RTN 35 01 | g NOP
08 |8 23 | LBL 35 01 | g NOP
04| 4 01 |1 35 01 | g NOP
22 | GTO 81 |+ 35 01 | g NOP
02 |2 32 | ! 35 01 | g NOP
23 | LBL 51 | SF1 35 01 | g NOP
13|C 84 | R/S
41 | ¢ 35 01 | g NOP
83| - 35 01 | g NOP
09 |9 35 01 | gNOP
01 |1 35 01 | gNOP

R1 R4 R?

R, Rs Rs

R3 Rs Ro
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Math 1-31A
BERECHNUNG VON POLYNOMEN (REELLE KOEFFIZIENTEN)

CODE| KEYS CODE| KEYS CODE| KEYS
23| LBL 61 | + 35 01 | g NOP
1] A 71 | x 35 01 | g NOP
31| f 34 06 | RCL6 35 01 | g NOP
43| REG 61 | + 35 01 | g NOP

33 01| STO 1 71 | x 35 01 | g NOP
84 | R/S 34 05| RCL5 35 01 | g NOP

33 02| STO2 61 | + 35 01 | g NOP
84| R/S 71| x 35 01 | g NOP

33 03| STO 3 34 04 | RCL4 35 01 | g NOP
84| R/S 61 | + 35 01 | g NOP

33 04| STO4 71 | x 35 01 | g NOP
84 | R/S 34 03| RCL3 35 01 | g NOP

33 05| STO5 61| + 35 01 | g NOP
84 | R/S 71 | x 35 01 | g NOP

33 06| STO6 34 02| RCL2 35 01 | g NOP
84 | R/S 61| + 35 01 | g NOP

33 07| STO7 71 | x 35 01 | g NOP
84 | R/S 34 01| RCL1 35 01 | g NOP

33 08| STO8 61| + 35 01 | g NOP
84 | R/S 24 | RTN 35 01 | g NOP
33| STO 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
09| 9 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
84 | R/S 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
23| LBL 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
12| B 35 01 | gNOP 35 01 | g NOP
41| 1 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
41| 1t 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
41| * 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
34 | RCL 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
09| 9 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
71| x 35 01 | g NOP

34 08| RCL8 35 01 | g NOP
61| + 35 01 | g NOP
71| x 35 01| gNOP

34 07| RCL7 35 01| g NOP

R1 ao R4 as R7 ag

R2 a R5 ag R8 ay

Ra a, Re as Ro ag
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Math 1-32A

LINEARE UND LAGRANGE-INTERPOLATION

CODE| KEYS CODE| KEYS CODE| KEYS
33 04| STO4 35 07 | gx2y 34 02| RCL2
35 08| gRY 51| — 51| —
33 03| STO3 71| x 34 07| RCL7
35 08| gRY{ 33 06 | STOG6 34 03| RCL3
33 02| STO2 24 | RTN 51| —
35 08| gRY{ 23| LBL 71| x
33 01| STO 1 14| D 34 04 | RCL4
84| R/S 41| ¢ 71| x
23| LBL 34 06 | RCL6 34 07 | RCL 7
12| B 81| + 34 01| RCL1
33 05| STOS 33 06| STOG6 51| —
34 01| RCL1 44 | CLX 34 07| RCL7
51| — 34 02| RCL2 34 03| RCL3
34 04| RCL4 34 01| RCL1 b1 | —
71| x 51| — 71| x
34 03| RCL3 81| + 34 05| RCL5
34 05| RCL5 34 02| RCL 2 71| x
b1| — 34 03| RCL3 61| +
34 02| RCL2 51| — 34 07| RCL 7
71| x 81| + 34 01| RCL1
61| + 33 05| STO 5 51| —

34 03| RCL3 44 | CLX 34 07| RCL7
34 01| RCL1 34 01| RCL1 34 02| RCL2
51| — 34 02| RCL2 51| —
81| + 51| — 71| x

24| RTN 81| + 34 06| RCL6
23| LBL 34 01| RCL1 71| x
13| C 34 03| RCL3 61| +
33 03| STO3 51| — 24| RTN
35 07| gxy 81| + 35 01| g NOP
33 02| STO2 33 04| STO4
b1| — 24| RTN
35 07| gxdy 23| LBL
33 01| STO 1 15| E
34 03| RCL3 33 07| STO7
Ri Used R4 Used R7 Used
Rz Used Rs Used Rs
Rs Used Re Used Re
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Math 1-33A
INTERPOLATION BEI AEQUIDISTANTEN STUETZSTELLEN

CODE | KEYS CODE | KEYS CODE | KEYS
23 | LBL 24 | RTN 24 |RTN
1M A 23 | LBL 35 01 |gNOP

33 04| STO4 13 |C 35 01 [gNOP

35 08 | g RV 41 |t 35 01 |gNOP

33 03| STO3 34 | RCL 35 01 |gNOP

35 08 | gRY 09 |9 35 01 | g NOP

33 02| STO2 51 | — 35 01 |gNOP

35 08 | gRY 34 08 | RCL8 35 01 | gNGP

33 01 | STO1 81 | + 35 01 | gNOP
24 | RTN 33 01 [STO 1 35 01 | g NOP
23 | LBL 34 05 | RCL5 35 01 | gNOP
12| B 71 | x 35 01 |gNOP

33 08 | STO8 34 03 [ RCL3 35 01 | g NOP

35 08 | g RV 61 | + 35 01 | gNOP
33| STO 34 01 [ RCL1 35 01 | gNOP
0919 34 01 | RCL1 35 01 | g NOP

34 03| RCL3 01 |1 35 01 | gNOP

34 02 | RCL2 61 | + 35 01 | g NOP
b1 | — 71 | x 35 01 | g NOP

33 05| STO5 33 02 | STO 2 35 01 [ gNOP

34 03| RCL3 02 |2 35 01 [ g NOP
61| + 81|+ 35 01 | g NOP

34 04 | RCL4 34 06 | RCL6 35 01 | gNOP

35 07 | gx&y 71 | x 35 01 | g NOP
51 | — 61| + 35 01 | g NOP

33 06 | STO6 34 02 | RCL2 35 01 | g NOP

34 03| RCL3 34 01| RCL1 35 01 | gNOP
51| — 01 |1 35 01 | gNOP

34 02| RCL2 b1 | — 35 01 | g NOP
02| 2 71 | x 35 01 [ g NOP
71| x 06| 6
61| + 81|+

34 01| RCL1 34 07| RCL7
51| — 71 | x

33 07| STO7 61| +

Ry Yi,U Ra4 Ya R; 83y_y,

Rz y2, (u1)u [Rs 8y._y, Rs h

Rj Va Re 52y, Ro X3
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Math 1-34A

NUMERISCHE INTEGRATION (DISKRETE WERTE)

CODE | KEYS CODE | KEYS CODE| KEYS
23 | LBL 24 | RTN 35 01 | g NOP
11| A 23 | LBL 35 01 | g NOP

33 02| STO 2 15 | E 35 01 | g NOP

35 07 | g x2y 35 07 | gxdy 35 01 | g NOP

33 01| STO 1 04 |4 35 01 | g NOP
24 | RTN 71 | x 35 01 | g NOP
23 | LBL 61 |+ 35 01 | g NOP
12| B 34 02 [ RCL2 35 01 | g NOP
41 | 1 61 |+ 35 01 [ g NOP
61| + 34 01 | RCL 1 35 01 [ g NOP
33| STO 71 | x 35 01 | g NOP
61| + 03 |3 35 01 | g NOP
02| 2 81 |+ 35 01 | g NOP
24 | RTN 24 | RTN 35 01 | g NOP
23 | LBL 35 01 [ gNOP 35 01 [ g NOP
13| C 35 01 | gNOP 35 01 [ g NOP
41 | ¢ 35 01 [ g NOP 35 01 [ g NOP

34 02| RCL2 35 01 | gNOP 35 01 [ g NOP
61 | + 35 01 [ gNOP 35 01 [ g NOP

34 01| RCL1 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
71 | x 35 01 | gNOP 35 01 | g NOP
02| 2 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
81|+ 35 01 | gNOP 35 01 | g NOP
24 | RTN 35 01 | gNOP 35 01 | g NOP
23 | LBL 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
14| D 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
41 | 1 35 01 | gNOP 35 01 | g NOP
61 | + 35 01 | gNOP 35 01 | g NOP

35 07 | g x2y 35 01 | gNOP 35 01 | g NOP
04| 4 35 01 | gNOP 35 01 | g NOP
71| x 35 01 | g NOP
61 | + 35 01 | g NOP
33| STO 35 01 | g NOP
61| + 35 01 | gNOP
02| 2 35 01 | g NOP

R4 h R4 Rz

R, Used Rs Rs

R; Rg Ro
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Math 1-35A
SIMPSONSCHE REGEL FUR NUMERISCHE INTEGRATION

CODE| KEYS CODE| KEYS CODE| KEYS
33 03| STO3 1| A 03| 3
35 08| gRY 04| 4 81| +
33 02| STO2 71 x 84| R/S
35 08| gR{ 33| STO 23| LBL
33 01| STO1 61| + 1M A
35 09| gR? 05| 5 35 01| g NOP
35 07| gxdy 34 01| RCL1 35 01| g NOP
51| — 34 04| RCL4 35 01| gNOP
34 03| RCL3 61| + 35 01| gNOP
81| + 33 01| STO 1 35 01| gNOP
33 04| STO4 11| A 35 01| g NOP
34 01| RCL1 02| 2 35 01| gNOP
1] A 71 x 35 01| g NOP
33 05| STO5 33| STO 35 01| gNOP
34 03| RCL3 61| + 35 01| g NOP
02| 2 05| 5 35 01| gNOP
81| + 35| g 35 01| gNOP
01| 1 83| DSz 35 01| gNOP
51| — 22| GTO 35 01| gNOP
33 08| STO8 01| 1 35 01| gNOP
41| 1t 34 01| RCL 1 35 01| g NOP
31| f 34 04| RCL4 35 01| gNOP
83| INT 61| + 35 01| gNOP
35 23| gx=y 1 A 35 01| gNOP
22| GTO 04| 4 35 01| g NOP
01| 1 71| x 35 01| gNOP
00| 0 33| STO 35 01| g NOP
81| + 61| + 35 01| gNOP
84| R/S 05| 5 35 01| g NOP
23| LBL 34 02| RCL2 35 01| gNOP
01] 1 1 A
34 01| RCL1 34 05| RCL5
34 04| RCL4 61| +
61| + 34 04| RCL4
33 01| STO1 71| x
R1 R4 h R7
Ro b Rs Ik Rs Used
Rs n Re Ro Used
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Math 1-36A

DIFFERENTIALGLEICHUNG ERSTER ORDNUNG

CODE| KEYS CODE | KEYS CODE| KEYS
23| LBL b1 | — 35 01 | g NOP
11 A 34 01 | RCL 1 35 01 | g NOP
33 01| STO 1 34 03 | RCL3 35 01 | g NOP
35 08 | gR! 61 | + 35 01 | g NOP
33 02| STO 2 12 | B 35 01 | g NOP
35 08 | gRY 34 05 | RCLb5 35 01 | g NOP
33 03| STO3 04 |4 35 01 | g NOP
35 08 | gR{ 71 | x 35 01 | g NOP
35 08 | gRY 61 | + 35 01 | g NOP
23 | LBL 34 04 | RCL4 35 01 | g NOP
0111 61 | + 35 01 | g NOP
12| B 06 | 6 35 01 | g NOP
33 04| STO4 81 |+ 35 01 | g NOP
34 03| RCL3 34 03 | RCL3 35 01 | g NOP
71 | x 71 | x 35 01 | g NOP
02| 2 34 02 | RCL2 35 01 | g NOP
81|+ 61 | + 35 01 | g NOP
34 02| RCL2 84 | R/S 35 01 | g NOP
61| + 33 02| STO2 35 01 | g NOP
34 03| RCL3 34 01 | RCL1 35 01 | g NOP
02| 2 34 03 | RCL3 35 01 | g NOP
81|+ 61| + 35 01 | g NOP
34 01| RCL1 33 01| STO 1 35 01 | g NOP
61| + 22 | GTO 35 01 | g NOP
12| B 011 35 01 | g NOP
33 05| STOS5 23 | LBL 35 01 | g NOP
34 03| RCL3 12| B 35 01 | g NOP
71| x 35 01 | g NOP 35 01 | g NOP
02| 2 35 01| gNOP 35 01 | g NOP
71| x 35 01| gNOP 35 01 [ aNOP
34 02| RCL2 35 01| g NOP
61| + 35 01 | g NOP
34 04| RCL4 35 01| gNOP
34 03| RCL3 35 01| gNOP
71| x 35 01| gNOP
R Used R4 Used R7
R» Used Rs Used Rs
Rs Used Re Ro
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Math 1-37A
LOESUNGEN VON f (x) = O AUF EINEM INTERVALL

CODE | KEYS CODE | KEYS CODE | KEYS
33 07| STO 7 02 |2 22 | GTO
35 07 | g x&y 23 | LBL 00| 0
33 01| STO 1 00| 0 23 | LBL
23| LBL 34 01 | RCL 1 03 |3
02| 2 34 02 | RCL2 34 04 | RCL4
11| A 61 | + 84 | R/S
33 03| STO 3 02| 2 34 08 | RCL8
00| 0 81|+ 33 01| STO 1
35 23| g x=y 33 04| STO4 22 | GTO
34 01| RCL1 11| A 02| 2
84 | R/S 35| g 23 | LBL
34 01| RCL1 06 | ABS 1M1 A
34 06| RCL6 34 05| RCL5 35 01 | g NOP
61| + 35 24 | g x>y 35 01 | g NOP
33 02| STO 2 22 | GTO 35 01 | g NOP
33 08| STO 8 03| 3 35 01 | g NOP
11| A 34 01| RCL1 35 01 | g NOP
34 03| RCL3 1M1 A 35 01| g NOP
71| x 33 03| STO3 35 01| g NOP
00| 0 34 04| RCL4 35 01 | g NOP
35 24 | g x>y 11| A 35 01| g NOP
22| GTO 34 03| RCL3 35 01| g NOP
00| 0 71| x 35 01| g NOP
34 02| RCL2 00| 0 35 01| g NOP
33 01| STO 1 35 24 | g x>y 35 01| g NOP
34 06| RCL6 22| GTO 35 01 | g NOP
61| + 04| 4 35 01| g NOP
33 02| STO 2 34 04| RCL4 35 01| g NOP
34 07| RCL7 33 01| STO 1 35 01| g NOP
35 07 | g x&y 22| GTO 35 01| g NOP
35 24| gx>y 00| 0
84| R/S 23| LBL
35 01| g NOP 04| 4
34 01| RCL1 34 04| RCL4
22| GTO 33 02| STO2
Ry Used Ra Used R; b
R Used Rs € Rg Used
R3 Used Re Ax Ro Used
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Math 1-38A

DETERMINANTE UND CHARAKTERISTISCHE GLEICHUNG

EINER 3 X 3 MATRIX

CODE | KEYS CODE | KEYS CODE | KEYS
23| LBL 34 04| RCL4 71 | x
11| A 71 | x 34 05| RCL5
33 06| STO 6 61 | + 71 | x
35 08| g R} 34 | RCL 61| +
33 08| STO 8 09 |9 34 06| RCL6
35 08| g R{ 34 05| RCL5b5 34 02| RCL2
33 01| STO 1 71 | x 71| x
24| RTN 61 | + 34 07| RCL7
23| LBL 34 01| RCL1 71 | x
12| B 34 02| RCL2 51| —
33| STO 71| x 34 08| RCLS8
09| 9 51| — 34 04| RCL4
35 08| g R{ 34 01| RCL1 71| x
33 02| STO 2 34 02| RCL2 34 03| RCL3
35 08| gR{ 61| + 71| x
33 04| STO4 34 03| RCL3 51| —
24| RTN 71| x 34 01| RCL1
23| LBL 51| — 34 | RCL
13| C 84| R/S 09| 9
33 03| STO 3 23| LBL 71| x
35 08| g R{ 14| D 34 05| RCL5S
33 05| STO5 34 01| RCL1 71| x
356 08| g Ry 34 02| RCL2 51| —
33 07| STO 7 71| x 24| RTN
84| R/S 34 03| RCL3 35 01| g NOP
34 01| RCL1 71| x 35 01| g NOP
34 02| RCL2 34 08| RCLS8 35 01| g NOP
61| + 34| RCL 35 01| g NOP
34 03| RCL3 09| 9 35 01| g NOP
61| + 71| x 35 01| g NOP
84| R/S 34 07| RCL7
34 06| RCL6 71| x
34 07| RCL7?7 61| +
71| x 34 06| RCL6
34 08| RCLS8 34 04| RCL4
R1 ai R4 b] R7 Cy
R, b, Rs 2 Rs as
R3 C3 Re as Rg bs
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Math 1-39A

2 X 2 MATRIX - OPERATIONEN

CODE | KEYS CODE | KEYS CODE | KEYS
23| LBL 34 08 | RCL 8 34 08 | RCL8
11| A 61 | + 71 | x
33 04| STO 4 24 | RTN 61 | +
35 08| g R{ 23 | LBL 84 | R/S
33 03| STO 3 14 | D 34 03 | RCL3
35 08| g R 34 01 | RCL1 34 05 | RCL5
33 02| STO 2 34 05 | RCL5 71 | x
35 08| g R{ b1 | — 34 04 | RCL4
33 01| STO1 84 | R/S 34 07 | RCL7
24| RTN 34 02 | RCL2 71 | x
23| LBL 34 06 | RCL6 61 | +
12| B b1 | — 84 | R/S
33 08| STO 8 84 | R/S 34 03| RCL3
35 08| g R{ 34 03| RCL3 34 06 | RCL 6
33 07| STO 7 34 07 | RCL7 71 | x
35 08| gRY b1 | — 34 04 | RCL4
33 06| STO 6 84 | R/S 34 08 | RCL8
35 08| g R{ 34 04| RCL4 71 | x
33 05| STO b 34 08 | RCL8 61 | +
24| RTN 51| — 24 | RTN
23| LBL 24 | RTN 35 01 | g NOP
13| C 23| LBL 35 01 | g NOP
34 01| RCL1 15| E 35 01| g NOP
34 05| RCL5 34 05| RCL5 35 01 | g NOP
61| + 34 01| RCL1 35 01| g NOP
84 | R/S 71| x 35 01| g NOP
34 02| RCL2 34 02| RCL2 35 01| g NOP
34 06| RCL6 34 07| RCL7 35 01 | g NOP
61| + 71| x 35 01| g NOP
84 | R/S 61| + 35 01 | g NOP
34 03| RCL3 84| R/S
34 07| RCL7 34 01| RCL1
61| + 34 06| RCL6
84 | R/S 71| x
34 04| RCL4 34 02| RCL2
I?1 a, R4 as R; bs
R2 a RS b, RB bg
R3 as Re b, Ro
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3 X 3 MATRIX - INVERSION

Math 1-40A

CODE | KEYS CODE | KEYS CODE | KEYS
34| RCL 34 03 | RCL 3 34 01 [RCL1
09| 9 34 04 | RCL 4 1| A
34 03| RCL3 1A 84 | R/S
34 02| RCL2 42 | CHS 23 | LBL
11| A 84 | R/S 1 |A
84 | R/S 35 08 | g RY 71 | x
35 08| gRY 34 06 | RCL 6 35 07 | gx2y
34 06 | RCL 6 34 03 | RCL 3 34 05 | RCL 5
34 03| RCL3 34 01 | RCL1 71 | x
34 08| RCL 8 1A 51 | —
11| A 84 | R/S 35 07 | g x2y
42 | CHS 12 |B 81 |+
84 | R/S 34 06 | RCL 6 24 | RTN
35 08| g R{ 34 | RCL 23 | LBL
34 05| RCL 5 099 12 |B
34 02| RCL 2 34 01 | RCL1 35 08 |gRY
33 05| STO5 11| A 34 05 | RCL 5
35 08 | gR{ 42 | CHS 34 04 | RCL 4
33 02| STO2 84 | R/S 33 05 |STO5
35 08 | g R} 12| B 3508 [gRY
34 06 | RCL 6 34 07 | RCL 7 33 04 |STO 4
34 | RCL 34 02 | RCL 2 35 08 | g RY
099 34 04 | RCL 4 24 | RTN
34 08| RCL 8 11]A 35 01 | g NOP
1M|A 84 | R/S 35 01 | g NOP
84 | R/S 35 08 | gRY 35 01 | g NOP
35 08 | g RY 34 08 | RCL 8 35 01 | g NOP
34 05| RCL5 34 02| RCL2 35 01 | g NOP
34 07| RCL 7 34 01| RCL 1 35 01 | gNOP
33 05|STO5 1M1]A 35 01 | g NOP
35 08 | gRY 42 | CHS
33 07 |STO 7 84 | R/S
35 08 | gRY 12| B
34 | RCL 34 08| RCL 8
099 34 07| RCL7
[R1 Used R4 Used R, Used
R> Used Rs Used Rs Used
Rs Used Re Used Rg Used
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