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Vorwort

Als erster Rechner einer neuen Generation von tragbaren Hewlett-Packard Computern verkniipft der HP-75C die
Leistungsfihigkeit eines Hochsprachen-Computers mit den Vorteilen eines tragbaren Computersystems. Der HP-75C
verfiigt tiber 16K (16384) Bytes an Schreib/Lese-Speicher (RAM - Random Access Memory), die vom Benutzer zur
Speicherung von Programmen, Texten und Daten verwendet werden konnen. Zusétzlich enthélt der Rechner einen
Festwertspeicher (ROM — Read Only Memory) von 48K Bytes, der dem Betriebssystem zugewiesen ist.

Aufbau dieses Handbuchs

Dieses Handbuch wurde als Lern- und Nachschlagewerk angelegt. Zuerst werden Sie mit seiner Hilfe lernen, wie Ihr
Computer funktioniert, und mit allen Féhigkeiten des HP-75 vertraut gemacht werden. Obwohl bei der Konzeption des
HP-75 Wert auf einfache Bedienbarkeit gelegt wurde, werden Sie dennoch einige Zeit in diesen LernprozeB investieren
miissen, um seine Vielseitigkeit und ausgefeilte Technik sinnvoll nutzen zu kénnen. Nachdem Sie gelernt haben, Ihren
Computer zu benutzen, wird Ihnen das Handbuch als umfassendes Nachschlagewerk fiir jedes Detail der Bedienung Ihres

Computers dienen.

Teil I des Handbuchs, « Einfiihrung», macht Sie mit dem HP-75 bekannt und gibt Ihnen Anleitungen zur ersten Benutzung
des Computers. Lesen Sie zuerst Teil I — Sie sollten in wenigen Stunden mit den Anweisungen vertraut sein und die
Beispiele durcharbeiten kénnen. Am Ende von Teil I sind Sie in der Lage, den HP-75 ein- und auszuschalten, ein
aufgezeichnetes BASIC-Programm einzulesen und auszufiihren, die Anzeige mit dem Tastenfeld zu kontrollieren, und
Text- und BASIC-Files im Speicher zu editieren und zu bearbeiten.

Teil II, «Gebrauch des HP-75», beschreibt alle wesentlichen Eigenschaften des HP-75 im Detail. Einige Abschnitte in
Teil 1T beschreiben Méglichkeiten, die Sie vielleicht im Moment nicht anwenden wollen. Uberspringen Sie einfach diese
Abschnitte, und lesen Sie nur, was Sie bendtigen. Am Ende von Teil II kénnen Sie Tastenfeldberechnungen mit
Operatoren und Funktionen durchfiihren, die Systemuhr benutzen, stellen und justieren, Termine planen und bestitigen,
Kartenleseroperationen durchfithren, das eingebaute HP-IL Interface benutzen und das Tastenfeld umdefinieren.

In Teil III, «Programmierung», wird die Programmierung des HP-75 in BASIC erldutert. Teil III setzt gewisse
Programmiererfahrung in BASIC oder einer anderen hoheren Programmiersprache voraus. Wenn Sie noch nie
programmiert haben, ist es zu empfehlen, ein Lehrbuch zu den Grundlagen der Programmierung in BASIC
durchzuarbeiten, bevor Sie mit Teil III beginnen. Am Ende von Teil III kénnen Sie BASIC-Programme schreiben,
editieren, starten und korrigieren und alle Systembefehle und BASIC-Anweisungen, iiber die der HP-75 verfugt, einsetzen.

Die Anhédnge am Ende dieses Handbuches sind ein wertvolles Nachschlagwerk. In Anhang G, Glossar, werden viele der in
diesem Handbuch benutzten Ausdriicke definiert, — es empfiehlt sich, beim Durcharbeiten dieses Handbuchs schon friith
das Glossar zu Rate zu ziehen. In den Anhédngen C, D, E und H befinden sich die wichtigsten Zusammenfassungen zum
Betrieb und zur Programmierung des Computers. Anhang B enthélt Informationen zur Pflege des Computers und zu
Service-Einrichtungen, und in Anhang A finden Sie eine Auflistung des Standardzubehérs, das mit Threm Computer
mitgeliefert wurde. Anhang F schlieBlich enthélt die Listings aller Programme in Threm Benutzerpaket.

Dieses Handbuch enthdlt zwei Sachregister: ein umfassendes thematisches Register und, auf der Innenseite des
Riickumschlags, ein vollstindiges Register der Anweisungen des HP-75. Mit dem Anweisungsregister konnen Sie die
Beschreibungen aller Befehle, Anweisungen, Funktionen und Operatoren Thres Computers schnell auffinden.

Das HP-75 Referenzhandbuch, das Threm HP-75 beiliegt, enthélt die Anweisungen und Operationen des Computers in
komprimierter Form und ist handlich genug, um den HP-75 iiberall hin zu begleiten. Wenn Sie Teil I beendet haben und
die Teile IT und IIT durcharbeiten, kann IThnen das Referenzhandbuch als kompaktes Nachschlagewerk dienen.



Das Computersystem HP-75

Der HP-75 wurde als Kontrollgerit eines mobilen Computersystems entworfen. Das eingebaute HP-IL Interface gibt
Ihnen die Moglichkeit, eine Vielzahl von Peripheriegerdten an den HP-75 anzuschlieBen und dadurch seine Leistungsfa-
higkeit weiter zu erh6hen. In die drei Einschubschéchte an der Vorderkante des HP-75 konnen Sie Module mit weiteren
Befehlen und BASIC Anweisungen oder einer Vielzahl von Anwendungsprogrammen einstecken. Lesen Sie den
Zubehorkatalog, der Ihrem Computer beiliegt, um alles iiber die Peripheriegerite und Softwareprodukte von Hewlett-
Packard zu erfahren.
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Das Tastenfeld des HP-75
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Systemtasten sind schwarz, Editierungstasten sind schattiert dargestellt.

Masken des HP-75

In diesem Handbuch wird ein blau schattiertes Rechteck verwendet, um anzudeuten, daB3 in der Anzeige des HP-75 der
Cursor uber einem Zeichen erscheint.

TIME-Modus

Typische TIME-Anzeige.

Zeitsetzmaske, die zum Stellen der Uhr benutzt wird.

STATS-Maske zur Eingabe des Zeit- und Datums-
formats und zur Anderung des Terminbereichs.

ADJST-Maske zur Justierung der Uhr.

APPT-Modus

Daw Mo

APPT-Maske zum Einrichten von Terminen.

Wiederholungsmaske zur Wiederholung von Dauer-
terminen.

Jahresmaske zum Einrichten von Terminen im erwei-
terten Kalender.




EDIT-Modus

Kartenleser

7/8

Anzeige im EDIT-Modus mit BASIC-Eingabeauf-
forderung und Cursor.

Anzeige im EDIT-Modus mit Texteingabeaufforde-
rung und Cursor.

Erste Zeile eines ! . Listings.
Typischer Katalogeintrag eines Files.

Voreinstellung einer Tastendefinition.

BASIC Programmanweisung.

Anzeige des Katalogeintrags einer Magnetkarte.

Einlesen eines Files von einer Magnetkarte in den
Speicher.

Zur Prifung der Korrektheit einer Informations-
ibertragung auf eine Magnetkarte.

Kopieren von Information vom Speicher auf
Magnetkarte.

Zum Schutz von Magnetkarten gegen Uberschreiben.

Zum Entfernen des Schreibschutzes.

Wird vor Beginn von HP-IL Zuordnungen angezeigt.
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Einfuhrung
Sie haben mit Threm HP-75 einen sehr leistungsfahigen und vielseitigen Computer erworben. Bevor Sie den HP-75
benutzen, sollten Sie sich mit einigen seiner Eigenschaften vertraut machen.

Tastenfeld

Sie stehen tiber das 65-Tasten Tastenfeld mit dem Computer HP-75 in Verbindung. Wenn Sie eine falsche Taste driicken,
konnen Sie eine Fehlermeldung auf der Anzeige erzeugen oder moglicherweise sogar den Inhalt des Speichers 10schen,
aber Sie kénnen den HP-75 nicht durch das Driicken von Tasten beschddigen. Die Anzahl der moglichen Eingaben wird
durch Tastenkombinationen vervielfacht.

10
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AC-Adapter/Ladegerat

Bei Erhalt Ihres HP-75 ist der wiederaufladbare Batteriesatz bereits in den Computer eingebaut. Der Batteriesatz kann zu
Beginn jedoch moglicherweise entladen sein. Ist dies der Fall, konnen Sie trotzdem sofort mit dem HP-75 zu arbeiten
beginnen: SchlieBen Sie ihn einfach an das beigelegte Ladegerdt an. Beachten Sie beim AnschlieBen des AC-
Adapter/Ladegerits:

Hinweis: Beim AnschlieBen und Entfernen des AC-Adapter/Ladegerdts an den Computer sollten Sie den
Computer ausgeschaltet haben. Ist die Anzeige des HP-75 eingeschaltet, schlagen Sie unter «Ein- und
Ausschalten des HP-75» (Seite 13) nach.

1. Stecken Sie den Adapterstecker in die Adapterbuchse auf der Riickseite
des HP-75.

2. Stecken Sie den Netzstecker des AC-Adapter/Ladegerits in eine Netzsteckdose.

Diese zwei Schritte konnen auch in der umgekehrten Reihenfolge erfolgen. Sie konnen das Ladegerdt auch jederzeit
entfernen, wenn Sie das Gerdt mit dem Batteriesatz betreiben wollen. Es ist zwar moglich, den HP-75 mit ausgebautem
Batteriesatz iiber das Netz zu versorgen; dabei kann aber bei Spannungsschwankungen oder -unterbrechungen der Inhalt
des Speichers verloren gehen.

Wenn Sie den HP-75 iiber das Netz benutzen, wird das Ladegerdt und der Deckel des Batteriefachs warm; dies ist kein
Grund zur Beunruhigung.

Einschalten des HP-75 ([ATTN])

Driicken Sie bei geladener Batterie oder eingestecktem Netzadapter die Taste (Attention), um den Rechner
einzuschalten. Sie sehen eine von zwei moglichen Anzeigen:

Zeitsetz-Maske.

8 Cursor des Edit-Modus.
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Wenn die erste Anzeige erscheint, miissen Sie die System-Uhr stellen. Lesen Sie weiter unten in diesem Abschnitt «Stellen
der System-Uhr».

Wenn die zweite Anzeige erscheint, miissen Sie die Zeitanzeige iiberpriifen und gegebenenfalls neu stellen. Driicken Sie
dazu die Modustaste oben links auf dem Tastenfeld. Sie sehen eine Anzeige wie diese:

Zeit-Anzeige.

Natiirlich werden die Zeit und das Datum von den in diesem Beispiel gegebenen verschieden sein. Wenn das richtige
Datum und die richtige Uhrzeit angezeigt werden, brauchen Sie die weiteren Schritte dieses Abschnitts nicht
durchzufithren. Wenn Zeit und Datum jedoch richt richtig sind, tasten Sie das Wort «set» ein und driicken Sie die Taste
(Return). Dann sehen Sie die erste der oben gezeigten Anzeigen — die Zeitsetz-Maske:

Zeitsetz-Maske.

Einstellen der System-Uhr. Die Zeitsetz-Maske enthélt alle Information, die Sie zum Stellen der System-Uhr bendtigen.

Der Ersetzungscursor, # , ist ein kontinuierlich blinkendes Rechteck, das sich beim Eingeben in der Anzeige nach rechts
bewegt. (In diesem Handbuch wird ein schattiertes Rechteck zur Darstellung des Cursorzeichens benutzt, wenn der
Cursor iiber einem anderen Zeichen in der Anzeige steht.) Geben Sie mit Hilfe der Ziffernreihe auf dem Tastenfeld die

Datums-und Zeitinformationen ein. In der obenstehenden Zeitsetz-Anzeige wird die erste Ziffer, die Sie eingeben, iiber

das ¥ in P (Monat) geschrieben.

Fall Sie einen Eingabefehler machen, driicken Sie einfach die Taste (Backspace) oder (Clear) und setzen die
Eingabe fort. Mit konnen Sie die Eingabe noch einmal von vorn beginnen. Geben Sie die folgenden Informationen in
die Zeitanzeige ein:

Laufender Monat. Geben Sie eine Zahl zwischen (fur Januar) und i (fir Dezember) ein.
Benutzen Sie zur Eingabe der Null die Taste (0] und nicht die Taste [0].*

Tag des Monats. Geben Sie eine Zahl zwischen

Jahr, eine vierstellige Zahl.

Stunde, eine Zahl zwischen & i und

Minute, eine Zahl zwischen und

und

Sekunde, eine Zahl zwischen . Setzen Sie die Sekunden auf einen Zeitpunkt, der noch

ca. 45 Sekunden in der Zukunft liegt.

* In den Feldern Monat, Tag, Stunde, Minuten und Sekunden kdnnen Sie anstelle der Null auch ein Leerzeichen verwenden. &, Leerzeichen & und &
Leerzeichen im Monatsfeld bezeichnen alle den Monat Juni.
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Die Anzeige nach der Eingabe obenstehender Infor-
mationen. In den Beispielen beginnt «heute» am
Samstag, dem 5. Februar 1983, um 9 Uhr.

Geben Sie ein # fiir morgens (i fiir nachmitags) ein. Driicken Sie dann zur angegebenen Zeit die Taste (return). Die
Taste stellt die Uhr innerhalb 0,1 Sekunden auf die angezeigte Zeit.
Hinweis: Wenn in diesem Handbuch zwei Anzeigeillustrationen wie die folgenden nebeneinandergestellt sind,
werden durchgehend im linken Feld die einzugebenden Informationen gezeigt, und das rechte Feld zeigt das
Ergebnis nach dem Drucken der Taste [RTN].

Die Vollstindige Maske. Der Wochentag wird automatisch berechnet, und die
Zeitanzeige wird jede Sekunde aktualisiert.

Der HP-75 benutzt die System-Uhr bei vielen Operationen, unter anderen bei der Verwaltung von Terminen, bei der
Datierung von Files und bei der Ausfithrung von Programmen.

Ausschalten des HP-75 ([sHIFT) [ATTN])

Die Taste schaltet den HP-75 ein; sie aktiviert die Anzeige und das Tastenfeld.

Halten Sie, um den Computer auszuschalten, die Taste gedriickt, und driicken Sie zusatzlich die Taste (ATTN]. Damit
werden die Anzeige und das Tastenfeld desaktiviert.

Der HP-75 benotigt eine kontinuierliche Stromversorgung zur Erhaltung der Speicherinhalte und zum Betrieb der Uhr.
Der Stromverbrauch ist aber bei aktiviertem Computer (Anzeige in Betrieb) hoher als bei inaktivem Computer (Anzeige
ausgeschaltet). Der Computer schaltet sich, um Strom zu sparen, selbst aus, nachdem er fiir etwa fiinf Minuten keine
Eingabe mehr erhalten hat. Unabhéngig davon, ob Sie den Computer ausgeschaltet haben oder er sich selbst, konnen Sie
ihn mit der Taste wieder einschalten.

Zuruicksetzen des HP-75 ([sHIFT] [cTL] [CLR))

Beim Zuriicksetzen geht der gesamte Speicherinhalt verloren, der Computer ist im Einschaltzustand nach dem allerersten

Einsetzen des Batteriesatzes. Sie konnen den HP-75 auf drei Weisen zuriicksetzen:

e Vollstindiges Entladen des Batteriesatzes.

e Herausnehmen des Batteriesatzes bei eingeschalteter Anzeige, wiahrend der Computer nicht ans Ladegerét
angeschlossen ist. Die RAM-Schaltkreise werden sofort entladen.

e Zuriicksetzen mit einer Dreitasten-Folge vom Tastenfeld aus. Halten Sie die beiden Tasten und gedriickt,
und driicken Sie zusétzlich fiir ungeféhr eine Sekunde.*

Wenn Sie das Gerit je zuriicksetzen wollen, miissen Sie danach den Einschaltvorgang von Anfang an mit der Taste
und dem Stellen der Uhr beginnen. Probieren Sie jetzt die Tastenfolge (cLr], wenn Sie wollen, aber in Zukunft
sollte das nicht notwendig sein.

Um den Batteriesatz zu entfernen, ohne den Computer zuriickzusetzen miissen Sie den HP-75 zuerst ausschalten (mit
(ATTN]), bevor Sie das Batteriefach 6ffnen. Driicken Sie nicht (ATTN], solange die Batterie nicht im Batteriefach ist.
Wenn das Gerat nicht an eine Steckdose angeschlossen ist, sollten Sie die Batterie nicht 1anger als fiir 30 Sekunden aus dem
Batteriefach entfernen.

Schlagen Sie zusitzliche Informationen zum Thema Batterien in Anhang B nach.

* Zusitzlich zu bewirken auch die folgenden Tastenfolgen ein Zuriicksetzen des Systems, wenn sie fiir mehr als eine Sekunde gedriickt
bleiben: gefolgt von (i/R], (8], (1), (3) oder [m].
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Die Tasten und

Die Taste wurde aus gutem Grund in die obere linke Ecke gesetzt — sie ist von groBer Wichtigkeit. Sie wird zur
Unterbrechung fast aller Systemoperationen und zur Aktivierung des HP-75 fiir die Tastenfeldeingabe bendtigt.

Die Taste aktiviert den HP-75; und die Taste bringt ihn zum Arbeiten. Wenn Sie driicken, erfolgt eine
oder mehrere der folgenden Reaktionen:

e Der Inhalt der Anzeige wird wie beim Stellen der Uhr abgespeichert.

e Der soeben eingegebene Befehl oder die eingegebene Anweisung wird ausgefiihrt.

e Der HP-75 informiert Sie durch Tonsignal und Blinken iiber aufgetretene Fehler. Sie konnen den Computer nach den

meisten Fehlermeldungen mit der Taste wieder in Betriebsbereitschaft versetzen.

Sobald Sie wissen, wann Sie die Taste driicken miissen — und wann nicht — kénnen Sie den HP-75 kontrollieren. Dies
sollten Sie am Ende des Abschnitts 3 «Editieren von Files» gelernt haben.

Das Anzeigefenster

Das Anzeigefenster zeigt 32 Zeichen gleichzeitig an. Jede Anzeigezeile kann bis zu 96 Zeichen einschlieBlich Cursor
enthalten. Wenn Sie mit einer Eingabe das gesamte 32 Zeichen-Anzeigefenster gefiillt haben, wird bei der Eingabe weiterer
Zeichen die Information nach links aus der Anzeige geschoben.

Das Anzeigefenster enthélt vier Statusanzeigen, die Sie liber besondere Betriebsbedingungen informieren.

BATT ERROR PRGM APPT

Gewohnlich unsichtbar, erscheinen diese nur bei folgenden Anléssen:

BATT: Die Batteriespannung fillt ab.

ERROR:  Der HP-75 kann eine Ihrer Anweisungen nicht verstehen oder hat beim Programmablauf einen Fehler
entdeckt.

PRGM: Es wird gerade ein Programm ausgefiihrt.

APPT: Ein félliger Termin steht an.

Die drei Betriebsmodi
Wenn Sie eine der drei Tasten [Timg) (Zeit), (APPT] (Termin, Verabredung) oder (Korrektur) driicken, schaltet der
HP-75 in den angegebenen Modus oder Betriebszustand.

Der TIME-Modus wird bendtigt:

e Um die Systemuhr zu stellen.
e Um die Zeit anzuzeigen.
e Um neue Zeit- und Datumsformate zu spezifizieren.

e Um die Ganggeschwindigkeit der Uhr zu verdndern.

Der APPT-Modus wird benutzt:
e Zur Planung personlicher und geschéftlicher Termine.

e Zum Priifen von Kalenderdaten.
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Der EDIT-Modus — das «Arbeitspferd» der drei Modi — wird benétigt:

e Fiir Berechnungen iiber das Tastenfeld.

e Zum Schreiben und zur Ausfithrung von BASIC-Programmen.

e Zum Schreiben und Lesen von Informationen auf Magnetkarten.

e Zur Neudefinition von Tasten und Tastenfolgen fiir die Anzeige von Meldungen und die Ausfithrung von Befehlen.
e Zum Schreiben von Memos.

e Zur Steuerung von Druckern und anderen Peripheriegerdten iiber die Hewlett-Packard Interface Loop.

Driicken Sie nun nacheinander alle drei Tasten:

Schaltet den HP-75 in den TIME-Modus.

Schaltet den HP-75 in den APPT-Modus.

B Schaltet den HP-75 in den EDIT-Modus.

In diesem Abschnitt werden die Fahigkeiten aller drei Modi — TIME, APPT und EDIT - kurz umrissen.

Der TIME-Modus ([TIvME])

Wenn Sie die Taste TIME driicken, schaltet der HP-75 in den TIME-Modus.

Sie konnen die Uhr auf eine andere Zeit stellen, wenn Sie das Wort = % in die TIME-Anzeige eintasten und die Taste

driicken:

Driicken Sie [ATTN], wenn Sie die Zeit nicht &ndern wollen, oder geben Sie die neue Information ein und driicken Sie (RTN).
Wenn Sie einen Teil der Information auslassen (wie Monat, Tag oder Jahr) wird dieser von der momentanen Systemzeit
ibernommen.

Der Befehl ist einer von fiinf Befehlen des TIME-Modus. In Abschnitt 6 « TIME-Modus Operationen» wird die
Anwendung dieser Befehle bei der Spezifikation neuer Anzeigeformate und beim Stellen der Uhr. erldutert. In den
Beispielen dieses Handbuchs werden gewdhnlich die Formate Monat/Tag/Jahr und AM/PM verwendet.

Hinweis: Wahrend Sie dieses Handbuch lesen, kénnte die Anzeige verschwinden — erinnern Sie sich, daR sich
der HP-75 nach einiger Zeit selbst ausschaltet. Schalten Sie ihn mit wieder ein. Beim Einschalten befindet
sich der Computer immer im EDIT-Modus.
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Der APPT-Modus ([APPT))

Der HP-75 ist mit zwei Kalendern, einem Jahreskalender und einem auf 10.000 Jahre vorausberechneten erweiterten
Kalender, ausgeriistet, um Ihnen die Zeitplanung fiir IThre Termin-Alarme, Meldungen und Programme zu erméglichen.
Der APPT-Modus verbindet die Ganggenauigkeit der Uhr des HP-75 mit den Fahigkeiten des HP-75 Mikroprozessors.
Sie konnen mit dem HP-75C mehr als 3000 verschiedene Termine planen, und jeder Terminaufruf kann nach Ablauf von
Zeitspannen zwischen einer Minute und acht Jahren wiederholt werden.

Eingabe eines Termins ((TAB], (BACK], (=], (=], [RTN])
Schalten Sie den HP-75 zur Planung eines Termins in den APPT-Modus: Driicken Sie (AppT]. Die APPT-Anzeige
erscheint:

Art des Termins

Notiz/Befehl-Anzeiger
68-Zeichen Notizfeld

T A Tonalarmart
Uhrzeit

Datum

Wochentag

Diese Felder oder Anzeigeteile werden in Abschnitt 7, « APPT-Modus Operationen» im Detail besprochen. Hier sind
vorldufig nur die Tasten aufgelistet, die Sie zur Eintragung eines Termins bendtigen:

e Die Taste bewegt den Cursor auf dem Anzeigefeld nach rechts. Mit konnen Sie den Cursor nach
links bewegen.

e Die Tasten (BACK], (=] (Linkspfeil) und (=] (Rechtspfeil) ermoglichen Thnen Korrekturen der Eingabe.

o Die Taste 16scht die Anzeige und bringt die APPT-Maske wieder zuriick.

Driicken Sie fiir dieses Beispiel die Taste sechsmal um zur i im Alarm-Feld zu springen. Driicken Sie dann (3], um ein
Zweiton-Alarmsignal zu setzen:

Die APPT-Maske, nachdem die Alarmart gedndert
wurde. Zehn Alarmsignale stehen zur Verfiigung
(Seite 101).

Bewegen Sie den Cursor durch ein weiteres Driicken von m (TAB] auf das Feld -t @, Wenn der Termln féllig ist, wird Thre

Notiz angezeigt. Wir wollen eine kurze Notiz benutzen:

Thre Terminmeldung kann bis zu 68 Zeichen enthal-
ten, das sind mehr als zwei volle Fenster.

Mit den Tasten (=) und (=] konnen Sie die gesamte Terminmeldung wieder betrachten. Ist die Meldung nach Ihren
Wiinschen eingegeben, speichern Sie sie mit ab. Die vollstindige Meldung wird wiederholt:

Der Beispieltermin ist so gewiahlt, daB er am Ende der
nichsten Minute féllig wird.
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Sie brauchen die APPT-Maske nicht vollstdndig zu fiillen, da der HP-75 mit Hilfe des derzeitigen Datums, der Zeit und der
eingegebenen Werte die Werte fiir die freigelassenen Felder selbst berechnet. Beachten Sie, daB der Cursor das Jahresfeld
von vornherein uberspringt; der HP-75 ist auf das Kalenderjahr gestellt, und Eingabe der Jahresinformation ist fiir
Termine innerhalb des Kalenderjahres nicht notwendig.

Driicken Sie [cLr), wenn Sie die ungefiillte APPT-Maske anzeigen wollen.

Falligwerden eines Termins ([ApPPT), [ATTN])

Gleich ob Sie im TIME-, APPT- oder EDIT-Modus sind, sobald ein Termin féllig wird, erklingt der Alarm, und die
APPT-Statusanzeige wird eingeschaltet. Driicken Sie in diesem Beispiel die Taste (Time), um die Zeit bis zum Eintreffen des
erreicht, sehen Sie

Termins zu iiberwachen. Wenn der Sekundenzihler

In TIME-Modus wird ein Termin fillig, das Alarm-
APPT signal erklingt, und die APPT-Statusanzeige wird
eingeschaltet.

Mit konnen Sie den félligen Termin anzeigen:

Wochentag, Datum und Uhrzeit sind unterstrichen,
APPT um anzuzeigen, daB es sich um einen filligen Termin
handelt.

Mit bestiitigen Sie die Terminmeldung und schalten die APPT- Statusanzeige aus. Mit den Tasten (1] (Aufwdrtspfeil)
und (7] (4dbwdrtspfeil) konnen Sie frithere und spatere Termine iiberpriifen; diese werden in der Reihenfolge ihrer Eingabe

gespeichert.

Sollte ein Termin fillig werden, wenn der HP-75 ausgeschaltet ist, 148t der HP-75 den Alarm erklingen, schaltet den EDIT-
Modus ein und zeigt die Notiz an. Schalten Sie das Gerét mit aus, um dies zu probieren.

Im ausgeschalteten Zustand bearbeitet der HP-75
fallige und tiberfillige Termine. In diesem Fall zeigt er
die Terminnotiz an.

Die Notiz bleibt fiir fiinf Sekunden, oder bis Sie eine andere Taste driicken, in der Anzeige; danach schaltet sich der HP-75
wieder aus. Wenn Sie das Gerit wieder einschalten (mit [ATTN]) erscheint die APPT Statusanzeige, falls irgendwelche
Termine bestitigt werden miissen.

Termine kdnnen nicht nur angezeigt werden, sondern auch zum Start von Programmen und zur Ausfithrung von anderen
Programmanweisungen eingesetzt werden (sieche Abschnitt 7).

Der EDIT-Modus ([epiT])

Der EDIT-Modus ist das «Kraftwerk» des HP-75. Praktisch alle Operationen des HP-75 werden im EDIT-Modus
ausgefiihrt. Der Computer schaltet beim Einschalten des Gerdts und wenn Sie die Taste driicken in den EDIT-
Modus.

H Die Anzeige im EDIT-Modus.

Die BASIC-Eingabeaufforderung, das Zeichen -, erscheint links in der Anzeige und sagt Thnen, dal der HP-75 fiir den
néchsten Befehl, die ndchste Programmanweisung oder die ndchste Tastenfeldberechnung bereitsteht. Der HP-75 verfiigt
iber ein Zeichen zur Texteingabeaufforderung, den Doppelpunkt :, das Sie zur Eingabe von Memos und anderer
Korrespondenz benutzen konnen.

Fihren Sie folgende Schritte durch, um die BASIC-Eingabeaufforderung oder die Texteingabeaufforderung, falls nicht
schon vorhanden, in der Anzeige zu erhalten:
1. Driicken Sie (EDIT].
2. Tasten Sie &+1i+ <4 ein und driicken Sie (RTn). Der Befehl i
Computers.

16scht den momentanen Arbeitsspeicher des
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3. Wihlen Sie eine der folgenden Moglichkeiten:

e Geben Sie = % ein und driicken Sie (RTN], um die Texteingabeaufforderung (: ) zu erhalten.

E: Die Anzeige enthilt den Katalogeintrag eines tempo-
raren Text-Arbeitsfiles.

e Geben Sie Sie (RTN), um die BASIC-Eingabeaufforderung zu erhalten:

Die Anzeige enthalt den Katalogeintrag eines tempo-
raren BASIC-Arbeitsfiles.

Der Zeitpunkt der Anlage des Files wird in 24-Stunden-Notation ausgedriickt. Eine & bedeutet, daB der File leer ist.

4. Driicken Sie [ATTN]. Die entsprechende Eingabeaufforderung erscheint:

‘B Texteingabeaufforderung.

i

“H BASIC-Eingabeaufforderung.

Die Bedeutung dieser Schritte wird in Abschnitt 3 «Editieren von Files» deutlich.

Tastenfeld-Arithmetik ([+], =iiE)

Im EDIT-Modus dient der HP-75 als leistungsstarker Rechner mit 64 eingebauten Funktionen und Operationen. Bei
Tastenfeldoperationen muf3 die BASIC-Eingabeaufforderung () in der Anzeige stehen. (Schlagen Sie im vorhergehen-
den Abschnitt nach, wenn stattdessen die Texteingabeaufforderung in der Anzeige steht.) Um eine Reihe von Zahlen
aufzuaddieren, geben Sie den Ausdruck ein und driicken Sie (RTN).

Beispiel:

Das Gleichheitszeichen (+) wird bei der Tastenfeld- Driicken der Taste liefert das Ergebnis.
arithmetik nicht benutzt.

Der Punkt (. ) dient als Dezimaltrennzeichen. Neben der Addition stehen die arithmetischen Operationen Subtraktion
(—), Multiplikation (¥), Division () und Exponentiation (™) zur Verfiigung. Sie konnen jede Kombination von
ganzzahligen und nicht ganzzahligen Werten mit diesen Operatoren berechnen. Der HP-75 arbeitet mit 12stelliger
Genauigkeit. Schlagen Sie Details zur Tastenfeld-Arithmetik in Abschnitt 4 nach.

Geben Sie die folgende Tastenfolge ein, wenn Sie die Quadratwurzel von z.B. 78 berechnen wollen, und driicken Sie
anschliefend (RTN]:

i

Bei der Eingabe der Funktion i erscheint die Das Ergebnis. Die letzte (zwolfte) Stelle wird ge-
Eingabe-Anforderung sofort nach dem Driicken der rundet.
Taste (s] wieder.

Zahlen, Funktionen und Variablen kénnen mit arithmetischen Operatoren (wie z.B.+), Vergleichsoperatoren (wie z.B. )
i) zu komplexen Ausdriicken kombiniert werden. In Abschnitt 5 werden

und logischen Operatoren (wie z.B. ¥
numerische Funktionen und Ausdriicke besprochen.
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Eingaben im EDIT-Modus (* * und® *)

Bei Vorhandensein der BASIC-Eingabeabfrage () behandelt der HP-75 Kleinbuchstaben bei der Eingabe genauso wie
GroBbuchstaben. Sie konnen also IThre Befehle und Programme wahlweise in GroB3- oder Kleinbuchstaben eintasten. In
den Beispielen dieses Handbuchs werden meist Kleinbuchstaben verwendet.

Im EDIT-Modus werden die Leerzeichen Ihrer Eingaben generell ignoriert; Sie konnen soviele oder so wenige Leerzeichen
verwenden wie Sie wiinschen. Die ersten zwei Zeichen einer Zeile diirfen jedoch nicht durch ein Leerzeichen getrennt sein,
und aufeinanderfolgende Ziffern einer Zahl diirfen nicht durch Leerzeichen getrennt sein.

Beispiel:

Freie Wahl von Leerstellen. Nach wird die Wurzel aus 64 berechnet.

Zwischenrdume und Kleinbuchstaben bleiben erhalten, wenn Sie Thre Eingabe in Anfithrungszeichen einschlieBen. Es
spielt keine Rolle, ob Sie einfache Anfiihrungsstriche (* °, mit erzeugt) oder doppelte Anfithrungsstriche (¥ *,
mit [SHIFT)(2] erzeugt) setzen, solange sie immer paarweise verwendet werden. In Anfiihrungszeichen gesetzte Ausdriicke
werden exakt in der eingegebenen Form interpretiert.*

Beispiel:

Die drei Strings in Anfiithrungszeichen werden durch Beim Driicken von werden die Strings wiederge-
Semikolons getrennt. geben, wie sie eingegeben wurden.

In diesem Handbuch werden generell einfache Anfithrungszeichen benutzt, um Zeichenstrings zu kennzeichnen.

Eine Eingabehilfe ist die Wiederholungseingabe : Wenn Sie eine Taste oder Tastenkombination gedriickt halten, wird das
entsprechende Zeichen nach einer kurzen Verzogerung wiederholt eingegeben. Zum Beispiel die Taste (B):

Wenn Sie gedriickt halten, werden drei Fenster
voller i3’s erzeugt. Die Zeile wird verschoben, sobald
der Cursor am rechten Ende der Anzeige angelangt ist.

Systemtasten (wie (Time]) und Editiertasten (wie [TAB]) wiederholen ihre Funktion ebenfalls, wenn sie gedriickt bleiben.

Die erste Anzeigeposition ist fiir das Aufforderungszeichen reserviert; die letzte, die 96ste Stelle ist fiir den Cursor
reserviert. Damit haben Sie in jeder Zeile 94 Stellen zur Verfiigung. Bei der Eingabe des 91sten Zeichens gibt der HP-75 ein
Tonsignal — Sie konnen dann noch drei weitere Zeichen eingeben, bevor der Cursor das Zeilenende erreicht.

Probleme? ([sHIFT] [FET), [CLR], [ATTN], ! i)

Falls der HP-75 wiéhrend einer Eingabe ein Tonsignal ausgibt und die ERROR Anzeige erscheint, signalisiert er damit,
daB er einen Befehl nicht interpretieren konnte oder eine nicht erlaubte Operation durchzufiihren versuchte. In der
Anzeige erscheint das Wort £ 515 oder und eine kurze Meldung, und gewo6hnlich wird auch Ihre letzte
Eingabe zuriickgegeben. Driicken Sie z.B. [CLR], geben Sie einen unrichtigen Ausdruck ein und driicken Sie [RTN):

* Ausgenommen Filenamen, d.h. Namen in Anfithrungszeichen, die Files im Speicher spezifizieren. Benutzerfilenamen werden im Systemkatalog in
GroBschreibweise umgewandelt (Seite 45).
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Der Multiplikationsoperator ist nicht :, sondern #. Die Reaktion des HP-75. Die Fehlermeldung bleibt
fiir etwa eine Sekunde in der Anzeige.

Danach wird der Originalausdruck angezeigt:

Der Cursor kehrt zur Stelle zuriick, wo der HP-75 den
ERROR ersten Fehler entdeckt hat.

Die Meldung ¢

: # bedeutet, daBl der HP-75 die Zeichen nach #:, dem letzten sinnvollen Zeichen
in der Zeile, nicht interpretieren konnte.

Wenn ein Fehler auftritt, brauchen Sie sich nicht zu beunruhigen — Sie konnen das System mit keiner Tastenoperation
beschiddigen. Sie haben mehrere Moglichkeiten:

Nochmaliges Betrachten der Fehlermeldung. Halten Sie gedriickt und driicken Sie zusétzlich die Taste (fetch)
und halten Sie die Taste gedriickt.

Beispiel:

Mit wird die derzeitige Fehlermeldung
angezeigt.

ERR

Korrektur der Anzeige. Positionieren Sie den Cursor mit den Zeileneditiertasten (in diesem Fall die Taste [=), und geben Sie
die notwendigen Korrekturen ein:

ERROR

Die korrigierte Zeile. Driicken Sie nach der Der Ausdruck wird nun richtig als & -

Eingabe von #. aufgefalt. (Die Multiplikation wird vor der Addmon
ausgefithrt, wenn Sie die Reihenfolge nicht durch
Klammern dndern).

Loschen der Anzeige Driicken Sie die Taste oder und wiederholen Sie die Eingabe. Wenn die ERROR-
Statusanzeige verschwindet, ist die Fehlerbedingung aufgehoben. Mit erhalten Sie eine leere Anzeige.

Abruf der Fehlernummer. Jedem Fehler ist neben der Meldung eine Fehlernummer zugeordnet. Die Funktion £

die Identifikationsnummer des zuletzt aufgetretenen Fehlers zuriick:

Driicken von m erglbt die Anzelge 84, die dem
Fehler "# zugeordnete
Fehlernummer.

Anhang E enthilt eine Tabelle der Fehlernummern, -meldungen und -bedingungen. Benutzen Sie die Funktion &
um einen bestimmten Eintrag in der Tabelle zu finden.

Ein Fehler kann entweder eine Fehlermeldung : oder eine Warnung :) verursachen. Eine

Fehlerbedingung hélt ein laufendes Programm an, wahrend bei einer Warnung das Programm mit einem vorbestimmten

Wert oder einem Ersatzwert weiter ausgefithrt werden kann. In diesem Handbuch werden sowohl Fehler als auch
Warnungen als Fehler bezeichnet, wenn nicht anders vermerkt.
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Schreiben und Ausfiihren eines BASIC Programms ([RTN], [RUN], [ATTN])

Die BASIC-Eingabeaufforderung im EDIT-Modus signalisiert, daB der Computer zur Eingabe von BASIC-Pro-
grammanweisungen bereit ist. Versuchen Sie dieses « Zufallsmusik»-Programm. Driicken Sie und geben Sie ein:

Zwei Programmanweisungen sind in einer Zeile ver- Mit wird die Programmzeile abgespeichert.
bunden. Zwischenrdume spielen keine Rolle.

Schauen Sie sich das Programm mit (1] noch einaml an.

Der HP-75 hat das Programm in GroBbuchstaben
umgewandelt und die Zwischenrdume zur besseren
Lesbarkeit verdndert.

Driicken Sie nun oder [ATTN], um die Anzeige zu 16schen. Starten Sie das Zufallsmusikprogramm mit der Taste
i+, gefolgt von [RTN). Halten Sie das Programm mit an.

oder mit der Eingabe #

Beachten Sie, daB die Statusanzeige PRGM
im Anzeigefenster andeutet, daB ein Programm abgearbeitet wird.

Wihrend der Programmausfithrung ist das Tastenfeld fiir alle Tasten auBer desaktiviert, um unbeabsichtigte
Unterbrechungen zu vermeiden.

Geben Sie dem Programm nach dem Anhalten mit dem Befehl ¢ - einen Filenamen. Tasten Sie ein:

Mit erhilt das derzeitige Programm einen Na-
men, = , der intern in GroBbuchstaben
umgewandelt wird.

Kopieren eines aufgezeichneten Programms (:i: 1)

Eine der Funktionen des Kopierbefehls ist das Kopieren von auf Magnetkarten abgespeicherten Programmen in den

Speicher. Ein Beispiel ist das Programm ¥ , eines der drei Threm HP-75 beigelegten Fertigprogramme. Nehmen

Sie die zwei } * Magnetkarten aus dem mit Threm Gerét gelieferten Kartenhalter.

VORSICHT

Fassen Sie Magnetkarten nur an den Kanten an, um eine Verschmutzung der empfindlichen magnetischen
Oberflachen und des Lesekopfes zu vermeiden. Die Sauberkeit der Karten ist fiir einwandfreies Lesen von grof3er
Wichtigkeit.

Halten Sie die Karten unbedingt von starken Magnetfeldern fern. Die Karten wirden vollstandig nutzlos werden.

Schitzen Sie lhre Magnetkarten gegen Kratzer, Knicke und Schmutz, indem Sie sie sofort nach der Benutzung
wieder in den Kartenhalter zurlickstecken.
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Die Anweisung - {iF% beginnt die Kartenleseroperation.

Der Befehl spezifiziert den Filenamen, den Sie dem Die Reaktion zeigt, daBl der HP-75 fiir eine Karten-
Programm geben wollen. Driicken Sie (RTN]. leseroperation bereit ist.

Wenn Sie wollen, konnen Sie die Kartenleseroperation hier mit der Taste abbrechen. Andernfalls wartet der HP-75
auf das Einfiihren einer Karte und das Driicken von (RTN].

Jede Magnetkarte kann auf zwei Spuren beschrieben werden. Um die Information einer vollen Karte einzulesen, muf3 die
Karte in beiden Richtungen gelesen werden. Die Reihenfolge der Karten und die Anzahl der Wiederholungen spielen
keine Rolle.

Fiihren Sie eine Karte mit der Schrift nach oben ein und schieben Sie sie in
Richtung des Kartenleserpfeils. Schieben Sie die Karte soweit hinein, bis die
rechte Markierung unter dem Eingabeschlitz verschwindet und die néchste
Markierung sichtbar bleibt. Ungefdhr 1 cm des Kartenendes sollte aus dem
Ausgangsschlitz herausragen.

Wenn die Karte im Leser positioniert ist, driicken Sie (RTN]. Die Anzeige enthélt:

Zum ersten Durchgang bereit.

Greifen Sie das rechte Kartenende mit Ihrem rechten Daumen und

Zeigefinger und ziehen Sie langsam und gleichmaBig. e

Sie sollten zum Durchziehen der Karte durch den Leser etwa solange brauchen wie zum Aufsagen des Namens « Hewlett-
Packard». Die Kartengeschwindigkeit kann zwischen 13 und 76 cm/Sekunde liegen. Es kann nicht schaden, mit ein paar
Versuchen ein Gefiihl fir die obere und untere Geschwindigkeitsgrenze zu entwickeln. Sie konnen die selbe Spur
unbegrenzt oft durch den Kartenleser ziehen. Die Anzeige des HP-75 meldet sofort, ob der Lesedurchgang erfolgreich war

oder nicht.

Beispiele:

Sie haben zu schnell gezogen.
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Spur 2 wurde eingelesen; die Karte kann zum Lesen
der anderen Spur umgedreht werden.

Die Karte wurde nicht richtig eingelesen. Wenn diese
Warnung mehrmals auftrifft, sollten Sie die Karte
reinigen (sieche Anhang B).

Nach der Anzeige der Meldung sehen Sie wieder:

Sie konnen dieselbe Spur oder eine andere Spur des
gleichen Programmes einlesen.

Driicken Sie vor jedem Durchgang [RTn). Der HP-75 fiihrt Sie dann mit Eingabeaufforderungen durch den
Kartenleseprozess. Nach dem Einlesen aller vier Spuren des Programms erscheinen der Cursor und die Eingabeaufforde-

rung wieder:

B Diese Anzelge bedeutet, daB3 die Operation beendet
wurde. Alle vier Spuren des Programms :
wurden abgespeichert.

Abschnitt 3, «Editieren von Files», beschreibt den umgekehrten ProzeB, das Schreiben von Information vom Speicher auf
Magnetkarten. In Abschnitt 8, « Kartenleser-Operationen», werden andere Moglichkeiten des Kartenlesers einschlieBlich
Passwort und privater Magnetkarten besprochen.

Ausfuhren eines aufgezeichneten Programms (&

auszufithren, missen Sie es erst mit Hilfe des Befehls

ii % ein,

Um das Programm ¥
benutzen Sie nicht die Taste) im Programmspeicher suchen:

Mit erhalten Sie den Katalogeintrag des Pro- Die Lange (in Bytes) und das Datum des Programmes
gramms. konnen je nach Version variieren.

Hinweis: Falls bei der Eingabe des & i Befehls die Meldung &
auftritt, ist ein «Aufraumen» des Speichers erforderlich. Geben Sie ein, um den momentanen
Arbeitsspeicher zu I16schen, und geben Sie danach den Befehl nochmals ein. (Siehe auch Abschnitt 3,

Seite 63).

Sie haben mit dem ¥ £ Programm zwei Moglichkeiten:

Spareinlagen. Das Programm berechnet aus einer Anfangsinvestition, der Anlagedauer und dem Zinssatz den zukiinftigen
Wert Threr Einlage.

Darlehen. Das Programm berechnet aus einem Darlehensbetrag, der Dauer des Darlehens und dem Zinssatz den Betrag

Threr periodischen Zahlungen.

Beispiel: Wenn Sie ab heute monatlich 30 DM bei 7% monatlich abgerechneten Zinsen auf ein Konto, das derzeit 2000
DM enthilt, einzahlen, wieviel wird in 9 Monaten auf diesem Konto sein? Geben Sie diese Informationen mit den

Arithmetik-Tasten (Ziffern, Dezimalpunkt und Operatoren) ein.

Driicken Sie oder geben Sie st ein. Die Anzeige zeigt die PRGM Statusanzeige und den folgenden Inhalt:

HOEow Sofort erscheint der Programmkopf gefolgt von den
PRGM zwei Optionen.
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3 Geben Sie = oder : ein, um das Sparprogramm zu
PRGM wihlen, und driicken Sie dann [RTN].

Diese Meldung bestétigt IThre Wahl.

PRGM

Geben Sie : . ein. Sie konnen Zahlen mit
PRGM Dezimalpunkt und einen Operator (wie [+] oder (¥])
eingeben, aber verwenden Sie keine Kommata.

Geben Sie % ein, um neun Abrechnungsperioden zu
PRGM spezifizieren.

Wenn der Zinssatz jahrlich 7% betrégt, dann ist der

PRGM monatliche Zinssatz 7/12%. Geben Sie 7 . 1 Z[RTN
ein.

E i Eingabe: (RTn). (Es wird angenommen, daBl die
PRGM Einlage zu Beginn jeder Periode getitigt wird.)

Am Ende von 9 Monaten konnen Sie mit DM 2385.48
PRGM rechnen.

Die PRGM Statusanzeige bleibt gesetzt — das &
Sekunden zeigt die Anzeige:

< Programm wartet auf weitere Anweisungen. Nach etwa fiinf

. Taztel Der HP-75 wartet auf eine Eingabe. Wird innerhalb
PRGM einiger Sekunden keine Taste gedriickt, springt das
Programm kontinuierlich zwischen diesen beiden An-
zeigen hin und her.

Driicken Sie (ATTN], um das Programm anzuhalten. Wenn Sie eine weitere Spareinlage berechnen wollen, driicken Sie eine
beliebige Taste auBer (ATTN), z.B. (TAB]. Wenn keine Taste gedriickt wird, hélt das Programm nach zwel Minuten

automatisch an. Nach der Beendigung des Programms zeigt die Anzeige:

Die Ausfithrung ist zum Beginn der Sparoption zu-
PRGM riickgekehrt.

Dieses Mal hat der HP-75 die Zahlen des letzten Durchgangs gespeichert und zeigt sie an.

Beispiel:

Wenn der Betrag noch stimmt, iibergeben Sie diese
PRGM Eingabe, indem Sie nur driicken.

Anderrfalls iberschreiben Sie diesen Betrag und
driicken Sie (RTN].

o Sie konnen diese Zahl belassen oder uiberschreiben.
PRGM

Alle Betrige werden mit zwei Dezimalstellen angezeigt. Der Zinssatz ist mit 1 bis 12 Stellen angezeigt. In diesem Beispiel :

Eine Periode kann eine beliebige Zeitspanne sein. Das
Beispiel benutzt monatliche Einlagen.
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Halten Sie das Programm (mit [ATTN]) an, wenn Sie die bei einer Anleihe félligen periodischen Zahlungen berechnen
wollen, starten Sie es wieder (mit [Run]), geben Sie ein i (fiir leihen) ein, und Sie sind im Geschift.

)

ermoglicht Thnen eine Neudefinition von Tasten als Eingabe- und Programmierhilfen.

Neudefinition von Tasten (
Der Befehl

Beispiel: Andern Sie die nicht umgeschaltete Taste [@), so daB Sie anstelle des kleinen = Thren Namen anzeigt. Geben Sie
die folgende Tastensequenz ein und driicken Sie (RTN]:

Der Befehl | ¥ E% . Beenden Sie den Befehl mit Die neue Belegung der Taste (@] wird abgespeichert.
einem Semikolon, bevor Sie driicken.

Wenn Sie jetzt [@] driicken, erscheint Thr Name. Wenn Sie die Taste gedriickt halten, wird Ihr Name tber die ganze
Anzeigezeile wiederholt. Sie konnen die urspriingliche Tastenbelegung wieder erhalten, wenn Sie die Anzeige 16schen und
eingeben:

Mit wird der Teil des Speichers, der Ihre Tasten-
definition enthélt, geloscht.

Wenn Sie eine Taste umdefiniert haben, die Sie noch brauchen, geben Sie sie einfach als GroBbuchstaben ein. Wenn Sie
z.B. die Taste (P] umdefiniert haben, tasten Sie mit (P) ein groBes  ein.

Der Befehl 7 ermoglicht 190 Tastendefinitionen. Sowohl umgeschaltete Tasten (z.B. (SHIFT]@]) wie auch
Kontrolltasten (z.B. (cTL](@]) kénnen vom Benutzer definiert werden. Siehe auch Abschnitt 10, «Neudefinition des
Tastenfelds».

korrigieren. Wenn Sie zum Beispiel ein kurzes Memo mit dem Namen i schreiben wollen, miissen Sie zuerst

einen File mit diesem Namen im Speicher anlegen. Geben Sie die folgende Sequenz ein und driicken Sie [RTN]:

Der Befehl 2131 T legt den File & anund Der Katalogeintrag mit dem Filenamen, des Filetyps
schaltet den HP-75 auf Editieren von Text. (Text), der Filelange (0 Bytes) und dem Zeitpunkt der
Anlage.

Beim Driicken von oder einer beliebigen anderen Taste erscheint die Texteingabeaufforderung (: ).

Mit erhalten Sie die Texteingabeaufforderung
und den Cursor in der Anzeige.

2z, ein und driicken Sie [RTN].

Start der automatischen Zeilennumerierung. Die Numerierung beginnt bei Zeile 10.
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Geben Sie dann das Memo zeilenweise ein und driicken Sie nach jeder Zeile (RTN).

Die erste Zeile des Memos. geben Sie GroBbuchstaben Die Numerierung wird in Zehnerschritten inkremen-
mit der Taste ein. tiert.

Die zweite Zeile.

Dritte Zeile.

Letzte Zeile. Zeile 50 wird nicht mehr benutzt.

E ein, um eine angenehme Lesegeschwindigkeit zu
(print-list) durch:

Beenden Sie die Eingabe mit [ATTN]. Geben Sle dann
erhalten. Fihren Sie schlieBlich den Befehl ¥

Driicken Sie [RTN], um die Eingabe zu iberpriifen.

Der Befehl & i zeigt die Zeilen eines Files nacheinander im Abstand von zwei Sekunden ohne Zeilennummern an.

Letzte Zeile. Loschen Sie die Zeile mit [CLR).

Die Zeilen Thres Memos werden genauso, wie Sie sie eingetastet haben, ohne Zeilennummer angezeigt.

Mit den Tasten (1] und (1] kénnen Sie den Textfile in Einzelschritten zur Anzeige bringen. Sie konnen soviele Zeilen
hinzufiigen, wie Sie wollen. Geben Sie eine Zeilennummer und den Text ein, und driicken Sie [RTn]. Beachten Sie, daf eine
Zeilennummer von der ersten Ziffer einer Zeile durch ein oder mehrere Leer- oder andere Zeichen getrennt sein sollte.

Beispiele:

Dlese Zelle w1rd als Zelle 50 mit dem Inhalt -3
. =+ abgespeichert.

Dlese Zeile wird als Zeile 5030 mit nur dem Inhalt
""" £ - abgespeichert.

SchlieBen Sie das Texteditierbeispiel mit einem & {" Befehl ab, und kehren Sie zum ¥ " Programm zuriick.

Abruf eines schon im Speicher stehenden Programms. Anzeige des Katalogeintrags des Programms.
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Loschen Sie die Zeile mit (CLR]:

BASIC Eingabeaufforderung und Cursor erscheinen.

i}

{" kénnen Sie jederzeit zu einem Programm oder einem Textfile zuriickkehren.

Beispiel:

Geben Sie den Namen in Anfithrungszeichen in Gro8- Der Katalogeintrag zeigt, daB der File 90 Bytes
oder Kleinbuchstaben an. Speicherplatz belegt.

Driicken Sie [cLr), und die Texteingabeaufforderung erscheint wieder. Geben Sie dann 7 ein,

Z Programm zuriickzukehren.

. " bleiben im Speicher, bis Sie sie wieder 16schen, zum Beispiel mit
i Befehl (Seite 50). Sie konnen soviele Files erzeugen und editieren, wie der Speicher aufnehmen kann. Der
HP-75C kann tiber 150 Memos der GroBe & aufnehmen. In Abschnitt 3, « Editieren von Files», finden Sie eine
vollstindige Anleitung zum Anlegen, Uberpriifen und Bearbeiten von Files.

Kontrolle von HP-IL Einheiten

Im EDIT-Modus kénnen Sie eine Vielzahl von HP-IL (Hewlett-Packard Interface Loop) Einheiten ansteuern, wie zum
Beispiel das Video-Interface HP82163, den Thermodrucker HP82162A und das Digitalkassettenlaufwerk HP82161A.
Der AnschluB dieser Peripheriegerite wird im ersten Teil des Abschnitts 9, « HP-IL Operationen» beschrieben.

Die Vorwahltasten ([sHIFT), (CTL))

Der Computer kann trotz seines einfachen Tastenfeldaufbaus 256 Zeichen aller Art anzeigen. Die Leistungsfahigkeit des
Tastenfelds wird durch verschiedenste Tastenkombinationen vervielfiltigt. In allen Tastenfolgen werden die Taste
oder oder beide verwendet.

So wie Vorsilben die Bedeutung von Worten verdndern konnen, so verdndern und die Funktion der Tasten,
denen sie vorausgehen. Wie Vorsilben werden die Tasten und nicht allein benutzt; sie miissen gehalten werden,
wiihrend eine zusitzliche Taste gedriickt wird. Die mdglichen Tastenkombinationen sind in Anhang C zusammengestellt.

Das umgeschaltete Tastenfeld ([sHIFT] [LOCK])

Wie bei einer Schreibmaschine werden die Tasten [a] bis (z) in GroB- oder Kleinschreibung dargestellt, je nachdem, ob sie
mit oder ohne der Taste gedriickt wurden.

Sie konnen das Tastenfeld auf GroBschreibung umschalten, indem Sie die Taste gedriickt halten und zusétzlich die
Taste driicken. Danach werden nicht umgeschaltete Buchstaben groB und umgeschaltete Buchstaben klein
dargestellt. ([SHIFT) hat keine Auswirkungen auf Nicht-Buchstabentasten). Das Tastenfeld bleibt umgeschaltet,
wenn der Rechner ausgeschaltet wird.

Um das Tastenfeld wieder zuriickzuschalten, driicken Sie nut (Lock]. Die Anweisung 1! T, diein Abschnitt 13 behandelt

wird, ermdglicht die Umschaltung des Tastenfelds in Programmen.
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Das numerische Tastenfeld ([cTL] [Lock])

Um Ihnen bei der Zahleneingabe zu helfen, ist der HP-75 mit einem numerischen Tastenfeld ausgeriistet. In der folgenden
Abbildung sehen Sie die Anordnung des Tastenfeldes. Sie konnen auch das Tastenfeldoverlay benutzen, das mit dem
HP-75 geliefert wird.

Wenn Sie das numerische Tastenfeld benutzen wollen, halten Sie die Taste gedriickt, wihrend Sie driicken. Das
numerische Tastenfeld, die Zifferntasten und die arithmetischen Operatoren sind dann aktiviert, nicht belegte
Buchstabentasten sind desaktiviert und erzeugen einen Piepton, wenn sie dennoch gedriickt werden. Das numerische
Tastenfeld beeinfluBBt die umgeschalteten Tasten nicht. Die nicht umgeschaltete Taste erzeugt zum Beispiel einen
Piepton, wihrend das umgeschaltete (w] ein i anzeigt.

Anzeige von Sonderzeichen ([cTL])

Wenn Sie die Taste gedrickt halten, wihrend Sie eine Buchstabentaste (wie (D)) oder einige andere Tasten (wie das
Leerzeichen) driicken, wird dadurch ein Sonderzeichen (Kontrollzeichen) erzeugt. Halten Sie und driicken Sie
zusétzlich (¢] und dann (@]: die Zeichen :x und ¢t erscheinen. Der vollstdndige Zeichensatz des HP-75 wird in Abschnitt 2
besprochen.

Allgemeine Information

Sperren des HP-75 (i. i)

i konnen Sie den HP-75 gegen ungewiinschte Benutzung durch Dritte, die Thr PaBwort nicht

kennen, schiitzen. Das PaBlwort kann eine beliebige Kombination von bis zu 90 Zeichen sein, wenn auch der Computer nur
die ersten 8 Zeichen priift. Wir empfehlen Ihnen, ein leicht zu merkendes PaBwort zu verwenden, da die Sperre absolut ist.
Wenn Sie das PaBwort vergessen, miissen Sie den HP-75 zuriicksetzen.

i -Befehls das PaBwort in Anfiihrungszeichen ein.

Beispiel:

PaBwort in Anfithrungszeichen. Gesichert mit dem PaBwort
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Der HP-75 fragt bei jedem Einschalten nach dem derzeitigen PaBwort. Schalten Sie das Gerat mit aus und mit
wieder ein, um dies zu demonstrieren.

Sofort nach dem Einschalten fragt der HP-75 Ihr
PaBwort ab.

Geben Sie ein falsches PaBwort ein und driicken Sie (RTN], um zu sehen, was passiert:

& muB ein GroBbuchstaben sein. Das Gerdt schaltet sich selbst wieder aus.

Um den HP-75 wieder bedienen zu konnen, miissen Sie das PaBBwort exakt wie beim i

Beispiel:

Korrekte Eingabe. Anfiihrungszeichen werden nicht Eingabeaufforderung und Cursor erscheinen.
benotigt.

Der HP-75 schaltet sich nur dann eingabebereit in den EDIT-Modus, wenn die ersten acht (oder wemger be1 kiirzerem

" [RTIN] ohne

Leerzeichen ein, wenn Sie ein eingegebenes PaBwort entfernen wollen. Dies sichert den HP-75 mit einem nullstelligen,

PaBwort) Eingabezeichen mit den ersten acht Zeichen des PaBwortes tibereinstimmen. Geben Sie

nichtexistenten Paflwort.

Der HP-75 kann auch unter Programmkontrolle mit der Anweisung & gesichert werden (Seite 174).

Desaktivieren der Ausschaltautomatik (:
Der Befehl

g =d B R

i 14Bt Sie die normale fiinfminiitige Ausschaltfrist iberschreiten.

Wenn Sie =
Ausschaltfrist wieder herzustellen, miissen Sie

: [RTN] eingeben, bleibt der HP-75 unbegrenzt lange eingeschaltet. Um die flinfminiitige
: # [RTN) eingeben.

Der Vorteil von { liegt darin, daB die Anzeige eingeschaltet bleibt, auch wenn Sie den Computer nicht
benutzen. So kann der HP-75 beispielsweise als Tischuhr dienen. Der Vorteil des : * - ¢ Zustands ist, daB die
Batterien geschont werden, wenn der Computer nicht ans Netz angeschlossen ist. Voll geladene Nickel-Cadmiumbatterien
Betrieb.

erlauben ungefihr 20 Stunden

Wenn Sie den Rechner ausschalten (mit oder der Eingabe (RTn)) bleibt der vorhergehende =

Zustand beim Wiedereinschalten mit erhalten.

Der Befehl £

& kann zusammen mit Programmtimern zum regelmédBigen Ein- und Ausschalten des HP-75 unter
Programmkontrolle benutzt werden (Seite 187).
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Beachten Sie, daB die * Ausschaltfrist auf 10 Minuten verldngert wird, wenn Sie ein Ergebnis in der
Anzeige stehen haben. Wenn Sie zum Beispiel # [RTN] eingeben und die ¢ in der Anzeige stehen
lassen, bleibt die Anzeige fiir fiinf Minuten erhalten; danach erscheinen der Cursor und die Eingabeaufforderung; und
i bleibt ein Ergebnis unbeschrinkt lange

nach weiteren fiinf Minuten schaltet sich der Computer aus. Bei

in der Anzeige stehen.

Der Tonsignalgeber
* erzeugt iiber den eingebauten Lautsprecher einen horbaren Ton. Sie haben drei Formen dieser

Die Anweisung
Anweisung zur Verfliigung:

" Frequenz in Hertz
* Frequenz in Hertz . Tondauer in Sekunden

Die Eingabe von & erzeugt einen 0.1 Sekunden dauernden 1400 Hz-Piepton. Wenn Sie nur die Frequenz
definieren, ertont das Signal fiir ungefahr 0.1 Sekunden.

Beispiel:

Nach ertdnt ein mittleres C fiir ungefdhr 0,1
Sekunden.

Sie konnen eine beliebige Frequenz eingeben; Sie erhalten jedoch die beste Tonqualitdt zwischen 100 und 1400 Hertz.

Der Zeitparameter setzt die Tondauer auf die Zehntelsekunde genau.

Beispiel:

Wenn Sie driicken, ertont fiir 1,5 Sekunden das A
unter dem mittleren C.

Frequenzen unter 10 Hz und negative Zeitwerte erzeugen ein Knacken des Lautsprechers. Frequenzen und Zeiten konnen
auch iiber numerische Ausdriicke spezifiziert werden (zum Beispiel & o L ). Die obere
Zeitgrenze betrdgt 22¢ Sekunden. Werte iiber 22° Sekunden werden durch diese Grenze ersetzt.

Mit konnen Sie jedes Tonsignal unterbrechen.

Hinweis: Der Lautsprecher hat, besonders bei niedrigen Frequenzen, einen betrachtlichen Stromverbrauch.

Mit zwei Befehlen konnen Sie das Tonsignal aktivieren und desaktivieren.




Abschnitt 1: Der Einstieg 31

Geben Sie
Fehlermeldungen nicht mehr angekiindigt und

R ein, um das Tonsignal auszuschalten. Danach werden fillige Termine*, Zeilenenden und
bleibt

Anweisungen nicht mehr ausgefiihrt. Nac

das Tonsignal solange desaktiviert, bis Sie den Befehl ii eingeben.

Abkirzung von Schlisselworten ([-))

Viele der Worte, die der HP-75 erkennt (sog. Schliisselworte), konnen zur Zeitersparnis abgekiirzt werden. Um einen Ton

zu erzeugen, konnen Sie zum Beispiel £: ¢ . anstelle von & : eingeben. Hier sind die kiirzestmdglichen Abkiirzungen

der bisher verwendeten Schlusselworte:

Schliisselwort Kiirzestmogliche
Abkiirzung

Beachten Sie, daB} alle Abkiirzungen mit Punkten enden, und daB Sie bei der Abkiirzung eine langere Kurzform als die

angegebene verwenden konnen. Zum Beispiel ist eine erlaubte Abkiirzung fir ! {. Die folgenden

Beschrankungen gelten bei Abkiirzungen:

e Sie miissen mindestens so viele Zeichen wie in der kiirzesten unterscheidbaren Abkiirzung verwenden. Zum Beispiel

ist &+ . keine giiltige Abkirzung fir ¥

e Der Punkt darf nicht den letzten Buchstaben des Schlisselwortes ersetzen. Zum Beispiel ist #:: % . keine giiltige

Abkiirzung fir ¢

e FEin abgekiirztes Schliisselwort darf keine Leerzeichen enthalten.

Ein Schliisselwort kann in jeder Anzeigezeile durch eine Abkiirzung ersetzt werden; in diesem Handbuch werden jedoch
alle Schliisselworte zur besseren Lesbarkeit ausgeschrieben. Im Anhang D finden Sie eine vollstindige Liste der
Abkiirzungen der Schliisselworte des HP-75.

Ausblick

Sie haben in diesem Abschnitt schon einiges iiber den HP-75 gelernt. Weitere Informationen folgen, die Sie aber nicht
vollstindig zu lesen brauchen. Wir empfehlen Thnen, diesen Abschnitt noch einmal zu lesen und die Beispiele der
Abschnitte 2 und 3 zu bearbeiten, aber von da an haben Sie die Wahl. Sie konnen, wenn Sie wollen, nach Abschnitt 3 direkt
bei der Programmierung, Teil III, weiterarbeiten.

Wenn Sie sich tiber die exakte Bedeutung der hier benutzten Terminologie nicht sicher sind, sollten Sie in Anhang G
nachschlagen. Anhang G enthélt ein Glossar, das viele der in diesem Handbuch verwendeten Ausdriicke definiert.

* Sie haben 10 verschiedene Alarme (0 bis 9) zur Verfiigung, um Termine anzukiinden. Alarm Nummer 6 erzeugt immer ein Tonsignal, auch nach dem
Befehl
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Syntax-Richtlinien
Syntax ist die Art, in der Anweisungen eingegeben werden miissen, damit der Computer ihre Bedeutung versteht. Die
folgenden Syntaxregeln werden in diesem Handbuch durchgehend eingehalten.

In Punktmatrix (wie i. 1% 7) gesetzter Text ist in der angegebenen Weise in GroB- oder

Kleinbuchstaben einzugeben. In den Beispielen werden Befehle, Anweisungen und Funktionen

in Kleinbuchstaben eingegeben und intern in umgewandelt.

", sind

Kursiv Die Parameter einer Anweisung, wie die Frequenz in Hertz bei der Anweisun

kursiv gesetzt.

Filenamen und andere Zeichenstrings konnen in einfache oder doppelte Anfiihrungszeichen
eingeschlossen und klein oder groB geschrieben werden. In den Beispielen werden einfache
Anfiihrungszeichen verwendet. Filenamen in Anfiihrungszeichen werden intern in GroBbuch-

staben umgewandelt.
1 Eckige Klammern schlieen optionale Ausdriicke ein.

Drei Punkte deuten an, daB die optionalen Teile in einer Klammer wiederholt werden konnen.

lbereinander Wenn zwei oder mehrere Ausdriicke iibereinander gesetzt sind, ist einer (und nur einer) davon zu

gesetzt spezifizieren.

oder Sind zwei oder mehrere Ausdriicke durch «oder» getrennt, konnen beide mehrmals verwendet
werden.

Im HP-75 Referenzhandbuch finden Sie eine Aufstellung der Syntax aller HP-75 Anweisungen. Zusétzlich enthélt auch
Anhang H, «Syntax-Zusammenfassungy, eine detaillierte Beschreibung der Anweisungssyntax des HP-75 und eine
vollstindige Zusammenstellung der Syntax-FluBdiagramme. Anhang H ist ein niitzliches und prézises Nachschlagewerk
fiir alle Befehle und Anweisungen IThres Computers. Vielleicht mdchten Sie diesen Anhang lesen, um sich mit ihm vertraut
zu machen, bevor Sie hier im Handbuch weiterarbeiten. Schlagen Sie beim Durcharbeiten des Handbuchs immer in
Anhang H nach, wenn Sie Fragen zur Syntax des HP-75 haben sollten. Anhang H ist auch als handliche Referenz beim
Schreiben von Programmen sehr niitzlich.
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Einfuhrung

In diesem Abschnitt werden die Editiertasten des HP-75 und die Tastenfolgen zur Kontrolle der Anzeigezeile diskutiert.
Weiterhin wird der vollstdndige Zeichensatz mit 256 Zeichen vorgestellt. Sie sollten wissen, wie Zeichen hinzugefiigt,
geldscht und eingefiigt werden, um den Computer wirkungsvoll nutzen zu kdnnen.

Das Tastenfeld

Das Tastenfeld besitzt 65 Tasten, die drei Gruppen zugeordnet werden kénnen:

e Schreibmaschinentasten. Diese bestehen aus 45 Buchstaben- ((A)), Ziffern- ((8]) und Symboltasten ((*]) und der
Leertaste.

e Systemtasten. Diese sieben Tasten sind [ATTN], (RTN], (TIME], (APPT), (EDIT] (RUN] und (FET). Sie haben diese Tasten schon
in Abschnitt 1 benutzt und werden sie auch weiterhin zur Steuerung des HP-75 Betriebssystems anwenden.

e Editiertasten. Die 13 Editiertasten und eine groBBe Zahl von Tastenkombinationen geben Ihnen eine Vielzahl von
Kontrollméglichkeiten bei der Eingabe von Information in die Anzeige. Beispiele aus Abschnitt 1 sind (BAck], die den
Cursor zuriicksetzt, und (tock], die das Tastenfeld auf GroBschreibung umschaltet.

Die Abbildung des Tastenfelds auf Seite 6 zeigt die Anordnung der Schreibmaschinen-, System- und Editiertasten.

34
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Die Editiertasten

Die Editiertasten arbeiten im allgemeinen in allen drei Modi TIME, APPT und EDIT* auf gleiche Weise. In der
Kombination mit den Tasten und konnen die meisten Editiertasten noch eine zweite und eine dritte Funktion
ausfiithren. Wie die Schreibmaschinentasten wiederholen auch die Editiertasten ihre Funktion, wenn sie gedriickt bleiben.

Da in diesem Abschnitt Programmanwendungen behandelt werden, steht in diesem Abschnitt die BASIC Eingabeanfor-
derung () in der Anzeige, obwohl die Texteingabeanforderung ( : ) den gleichen Zweck erfiillen wiirde. Der HP-75 kann
Hunderte von Programmzeilen speichern, aber die Besprechung ist auf eine einzige Anzeigezeile konzentriert, die
momentane Zeile, die alle Anzeigezeilen im EDIT-Modus reprasentiert.

Bewegen des Cursors in der Anzeige ([sHIFT] (=], [SHIFT] (=], [cTL] (=), =)

Der Linkspfeil (<)) und der Rechtspfeil ((=])) bewegen den Cursor in der Anzeigezeile, ohne den Inhalt der Anzeige zu
verdandern. Sie konnen den Cursor auf vier Weisen mit der Taste (=) nach links bewegen:

e Driicken Sie wiederholt ().
e Driicken Sie (-] und halten Sie die Taste fiir eine fortlaufende Bewegung gedriickt.

e Driicken Sie (=), um den Cursor um 32 Zeichen (ein Anzeigefenster) nach links zu bewegen. Ist der Cursor
weniger als 32 Zeichen vom Anfang der Zeile entfernt, wird er auf den Zeilenanfang gesetzt.

e Setzen Sie den Cursor mit an den Anfang der Zeile.
Mit den Tastenkombinationen (=], (=) und (=] bewegen Sie den Cursor entsprechend nach rechts.

Beachten Sie, daB3 (TaB] und [sHIFT] (TAB] im TIME- und APPT-Modus zur Vorwérts- und Riickwartsbewegung des
Cursors benutzt werden. Im EDIT-Modus ist ohne Wirkung, und hat die gleiche Wirkung wie =)

Loschtasten ([BAck], [SHIFT] [BACK], [DEL), [SHIFT] [DEL])

Bei gedriickter Taste wird der Cursor nach links bewegt und 16scht dabei ein Zeichen nach dem anderen, bis er den
Zeilenanfang erreicht. hat die gleiche Wirkung.

Mit der Taste koénnen Sie ein Zeichen aus der Anzeige 16schen, ohne dabei ein Leerzeichen zu erzeugen. Wenn Sie die
Taste gedriickt halten, wird der Loschvorgang wiederholt. Geben Sie zum Beispiel ein:

Driicken Sie nun (sHIFT] (=), um den Cursor an den
Zeilenanfang zu setzen.

Beim ersten Driicken von wird das i} geldscht.

Halten Sie die Taste nun fiir kontinuierliches Loschen
gedriickt.

Die Taste 16scht ein Zeichen nach dem anderen,
wobei der Zeileninhalt nach links geschoben wird.

* Es gibt sinnvolle Ausnahmen. Beispiel : Die Taste 16scht im EDIT-Modus eine Anzeigezeile und erzeugt im APPT-Modus eine unbeschriebene APPT-
Maske.
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beschleunigt den Loschvorgang. Diese Tastenkombination 16scht alle Zeichen rechts der momentanen
Cursorposition (einschlieBlich des Zeichens, auf dem der Cursor momentan positioniert ist).

Beispiel:

Bewegen Sie den Cursor mit (=] nach rechts.

Mit wird bis zum Zeilenende geloscht.

Die Einfligungs/Ersetzungstaste ([I/r])
Der HP-75 verfligt iber zwei Cursor, um Ihnen die Position des ndchsten eingegebenen Zeichens anzuzeigen. Mit der
Einfligungs/Ersetztaste konnen Sie zwischen beiden hin- und herschalten:

® Der normale Cursor ist der Ersetzungscursor, das blinkende Zeichen
® Der Einsetzungscursor, ein blinkendes #, erscheint nach einem Driicken von und verschwindet nach einem

weiteren Driicken dieser Taste wieder.

Der Einfiigungscursor ermoglicht Ihnen das Einfiigen von Zeichen innerhalb einer schon geschriebenen Zeile. Loschen Sie
die Anzeige (mit [cLR])) und geben Sie einen fehlerhaften Befehl ein:

Es fehlt ein i im Befehl ¥ . Driicken Sie
und positionieren Sie den Einfiigungscursor mit [=].

chen erscheinen wird. Geben Sie nun das i ein.

Das vor dem i eingesetzte i .

Driicken Sie nochmals (I/R), um wieder den Ersetzungscursor anzuzeigen. Oder driicken Sie stattdessen [RTN), um ¥
mit dem Einfligungscursor in der Anzeige auszufiihren.

Der Einfiigungscursor kann zur Editierung des Notizfeldes im APPT-Modus benutzt werden. Im TIME-Modus hat
keine Wirkung.

Sie konnen mit jeder Editiertaste oder -Tastenfolge auch den Einfligungscursor steuern. Driicken Sie zum Beispiel
DEL]:

Loscht alle Zeichen unter und nach dem Cursor.

Mit 16schen Sie das Zeichen links des Einfiigungscursors —das Zeichen, auf das # zeigt — wobei das Zeilenende nach
links geschoben wird.

Anzeigen von Informationen

Anzeigewiederholungen ([rRTn), (=], ()

Ziffern und Zeichen kénnen vom HP-75 bei der Eingabe reproduziert werden. Wenn Sie im EDIT-Modus eine Zahl und
dann eingeben, versucht der HP-75 diese Zahl zuerst als Zeilennummer zu interpretieren (eine Zahl zwischen 1 und
9999). Ist die Zahl groBer als 9999, oder weist sie einen Dezimalpunkt oder ein fithrendes Vorzeichen auf, dann wird diese
Zahl zur Kontrolle noch einmal angezeigt.
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Beispiele:

Eingabe einer Dezimalzahl. Anzeige der Zahl.

Eingabe einer negativen Zahl.

Eingabe einer ganzen Zahl zwischen 0 und 9999. Diese Eingabe wird als BASIC-Zeile (wenn auch leer)
aufgefal3t und abgespeichert.

Uber das Tastenfeld eingegebene Ausdriicke werden berechnet, und das Ergebnis wird angezeigt.

Beispiel:

Ein einfacher Ausdruck.

Wenn Sie Ausdriicke mit Komma oder Semikolon voneinander trennen, kann der HP-75 auch mehrere Ausdriicke
gleichzeitig berechnen. Die Ergebnisse von durch Kommata getrennten Ausdriicken erscheinen auseinander gesetzt,
wihrend die Ergebnisse durch ein Semikolon getrennter Ausdriicke nebeneinander angezeigt werden.

Beispiele:

Trennen der Ausdricke durch ein Komma.

Trennen der Ausdricke durch ein Semikolon.

Auf dem HP-75 werden Zahlen mit einer Leerstelle fiir das Vorzeichen (leer fiir positiv, minus fiir negativ) und mit einem
nachlaufenden Leerzeichen dargestellt. Beachten Sie, daB nur die letzten Ergebnisse angezeigt werden, wenn die Lange des
Anzeigefensters nicht fiir alle Ergebnisse ausreicht.

Auch in Anfiihrungszeichen (' * oder * *) eingeschlossene Zeichen werden vom Rechner protokolliert. Mit werden
die Zeichen des Strings angezeigt.

Beispiel:

In Anfithrungszeichen eingeschlossener String. Protokollierung ohne Anfithrungszeichen.
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Zwei Paar Anfithrungszeichen. Beachten Sie, daf3 das Das innere Paar bleibt erhalten.
innere Paar vom duBeren verschieden sein mubB.

Zahlen und in Anfithrungszeichen gesetzte Strings konnen zu gemischten Ausdriicken kombiniert werden.

Beispiel:

Zwei Strings in Anfiihrungszeichen und eine Zahl,
durch Semikolons getrennt.

Beachten Sie, daB die Tasten und (=] allein oder in Kombination mit den Umschalttasten und zum
Verschieben der in der Anzeige stehenden Zeichen benutzt werden konnen. Driicken Sie zum Beispiel dreimal [=]:

Mit (=] und (=] wird das angezeigte Ergebnis hin- und
hergeschoben.

Wenn Sie eine andere Taste driicken, erscheint wieder die Eingabeaufforderung und der Cursor.

Uber das Tastenfeld berechnete Ergebnisse werden automatisch protokolliert; iiber Programm erzeugte Resultate konnen
i ausgegeben werden. Schlagen Sie dazu in Abschnitt 11, « Anzeigen und

mittels der Anweisung i I % oder ¥

Drucken von Information», Seite 166 nach.

Abruf der letzten Eingabe ([cTL] [FET))

Bei der Eingabe wird jedes in der Anzeigezeile erscheinende Zeichen zusétzlich in einen temporédren Eingabebuffer, einem
96-Zeichen- Speicher zur Speicherung des Anzeigeinhalts, abgelegt. Mit der Taste beenden Sie die Eingabe in den
Eingabebuffer. Im EDIT-Modus konnen Sie mit gehaltenem(cTL] und zusétzlich gedriickter Taste den derzeitigen
Inhalt des Eingabebuffers in die Anzeige holen. Wenn Sie jetzt zum Beispiel driicken, sehen Sie:

Die letzte Zeile vor [RTN).

Die Zeile wird linksbiindig angezeigt; der Cursor steht ganz links. Die Zeile kann editiert und ausgefiithrt werden, auch
wenn die Eingabeaufforderung nicht sichtbar ist.

Diese Tastenkombination kann Thnen Eingabezeit sparen, da Sie lange Tastenfeldeingaben einfach abrufen konnen und
nicht nochmals einzugeben brauchen.

Nach dem Driicken von werden die alten Zeichen im Eingabebuffer durch die neu eingegebenen ersetzt. Mit
konnen Sie den verdnderten Bufferinhalt zur Anzeige bringen. Driicken Sie jetzt und geben Sie ein:

Diese neuen Zeichen werden in den Eingabebuffer
geschrieben. Priifen Sie mit nach.

Die abgerufene Zeile enthilt die zuletzt eingegebenen
Zeichen.

Hinweis: Neben beenden auch [ATTn], (1], (4] und die Zeicheneingabe in den Eingabebuffer.
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Dle folgenden Befehle gre1fen auf den Eingabebuffer zu; Ihre letzte Eingabe geht dabei verloren:

{ und

Die Verzogerungsrate (i

Der Befehl Lifi.fi%
Meldungen und Programmausgaben auf die Anzeige und andere Sichtgerite.

" bestimmt die Anzeigegeschwindigkeit von Fehlermeldungen, Kartenlesermeldungen, HP-IL

i Anzahl Sekunden

Die Anzahl Sekunden ist ein numerischer Ausdruck, der auf die Zehntelsekunde genau die Anzeigezeit einer Zeile angibt,
v auf 1 Sekunde voreingestellt; im Programm

bevor die nichste Zeile eingelesen wird. Im Einschaltzustand ist i

wird die Verzogerung auf 0 Sekunden gedndert.

Der Parameter kann Werte zwischen 0 und 229 Sekunden annehmen. Werte auBerhalb dieser Grenzen werden

automatisch durch den entsprechenden Grenzwert ersetzt.

Beispiel:

Diese Eingabe, gefolgt von (RTN), setzt die Verzoge-
rungsrate auf 2 Sekunden.

Beachten Sie, daf3 " auf die Anzeige einzelner Zeilen keine Auswirkung hat. Protokollierte Zeilen (Seite 36) zum

Beispiel bleiben bis zum nichsten Tastendruck oder bis zum Ausschalten des HP-75 angezeigt.

Sie konnen die Verzogerung durch Driicken einer beliebigen Taste umgehen. Bei jedem Tastendruck wird die derzeitige
Anzeigezeile sofort durch die nichste Zeile ersetzt. Wenn Sie zum Beispiel beim Listen des Files i die Taste
gedriickt halten, werden die Zeilen ohne Verzogerung angezeigt.

Die momentane Verzogerungsrate bleibt solange wirksam, bis ein neuer " Befehl ausgefiihrt wird.

i konnen Sie die in einer Zeile anzuzeigende oder zu druckende Anzahl Zeichen

Zeilenlange (i
Mit den Befehlen i
bestimmen.

Hund

i Anzahl Zeichen

i setzt die Zeilenldnge von

Der Befehl i
Druckerausgaben Im Einschaltzustand sind & §
gesetzt. Diese Befehle beeinflussen das Verhalten des Anzeigefensters bei der Eingabe nicht.

spezifiziert die Zeilenldnge von Anzelgeausgaben der Befehl ¢
i auf 32 Zeichen, die Linge des Anzeigefensters,

-+ und F

Als H oder ¥ i Parameter konnen beliebige Ausdriicke verwendet werden. Die jeweils geeignete Linge
hingt von der Ausgabeeinheit ab. Fiir den Thermodrucker HP82162A ist 24 oder ein Vielfaches davon ein sinnvoller Wert,
da der Drucker Druckzeilen von 24 Zeichen erzeugt.

Der HP-75 sendet soviele Zeichen an die Anzeige oder den Drucker, wie die momentane Einstellung von } 1 oder

i bestimmt, und sendet danach Wagenriicklauf/Zeilenvorschub-Codes, die den Anfang einer neuen Zeile

signalisieren.
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Beispiel: Zeigen Sie das Datum und die Uhrzeit im EDIT-Modus an, so daB die Information in Gruppen von je drei
% [RTN]. Benutzen

Zeichen nacheinander in der Anzeige erscheinen. Setzen Sie die Zeilenlange der Anzeige mit :
(Seite 98). Geben Sie ein:

¥ und

Sie dann die Funktionen

Nach (rRTn] werden das Datum und die Z i
chend den derzeitigen Werten von
7 angezeigt.

Das Beispiel zeigt, daB3 bei Werten kleiner als 32 angezeigte Zeilen in kleinere Teile zerlegt werden. Bei Werten tiber 32
werden lange Zeilen iiber die Anzeige geschoben. Wenn Sie Werte tiber 96 spezifizieren, iiberschreiben sich die
nachfolgenden Zeichen in der letzten Stelle.

Die -t und i Parameter werden zu ganzzahligen Werten gerundet; Werte von & oder 1 spezifizieren eine

einspaltige Anzeige. (Negative Werte und Werte groBer als 255 werden durch 255 ersetzt, sind aber begrenzt durch die

Zeilenldnge der Anzeige und des Druckers). Mit i und i - werden unbegrenzt viele Zeichen

in eine Zeile gesetzt — die Ausgabe wird nie auf die nachste Ze11e gelenkt

-1 oder F Vorgaben bleiben so lange erhalten, bis Sie neue Werte spezifizieren. Sie sollten den HP 75 jetzt
= [RTN) eingeben. | ’ ' i

sind in Programmen niitzlich, um Anfangszustinde der Anzeige zu spezifizieren.

auf seine urspriingliche Einstellung zuriicksetzen, indem Sie

Setzen des rechten Rands ( i)

Nach einem Zuriicksetzen erzeugt der HP-75 bei jeder Eingabe des 91. Zeichens einer Zeile ein Tonsignal. Mit dem Befehl

- konnen Sie eine neue Position angeben, bei der ein Tonsignal das Zeilenende ankiindigen soll.

4 Anzahl Zeichen

Beispiele:

Das Tonsignal erklingt bei der Eingabe des 26.
Zeichens.

Das Tonsignal erklingt bei der Eingabe des 75.
Zeichens.

Beachten Sie, daB3 das Tonsignal eine Erinnerung an das Zeilenende, und nicht eine Begrenzung der Zeile darstellt. Das
Signal hingt in Wirklichkeit von der Stellung des Cursors ab und ist im Falle des Einfiigungscursors unabhingig von der

Zeilenldnge. Sie konnen unabhéngig von der ~{ Einstellung noch immer 94 Zeichen (96 Spalten minus eine Stelle

fiir die Eingabeaufforderung und eine Stelle fiir den Cursor) in eine gegebene Zeile eintasten.

Die Anzahl der Zeichen kann durch einen beliebigen numerischen Ausdruck (wie z.B. & 1) spezifiziert werden; der
Ausdruck wird auf einen ganzzahligen Wert gerundet. Bei Werten kleiner als 1 oder groBer als 95 ertdnt kein Tonsignal fiir

das Zeilenende.

Die -t Einstellung bleibt so lange wirksam, bis ein neuer } i Wert eingegeben wird.

4 definiert auch die Anzahl Zeichen, die als Antwort auf eine

Programmierhinweis: Der Befehl

T Anweisung eingegeben werden konnen, bevor das Tonsignal ertont.
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Der Zeichensatz des HP-75

Den 256 Zeichen des HP-75 sind Zahlen, Dezimalcodes, zwischen 0 und 255 zugeordnet. Anhang D enthilt eine Tabelle
aller Zeichen und der ihnen zugeordneten Dezimalcodes. Fiinfundneunzig dieser Zeichen (Dezimalcodes 32 bis 126) sind
nach der ASCII-Konvention definierte Standard-Druckzeichen. Die Zeichen 0 bis 31 und 127 bis 255 kénnen von anderen
Computern und von HP-IL Einheiten anders interpretiert werden, als sie vom HP-75 angezeigt werden. Schlagen Sie
gegebenenfalls im entsprechenden Handbuch Ihres Computers oder Peripheriegerétes nach.

gibt das entsprechende Anzeigezeichen eines gegebenen Dezimalcodes zuriick.

Zeichen und Dezimalcodes (:i:
Die Funktion

Beispiel:

GroBbuchstaben entsprechen den Dezimalcodes 65
bis 90.

£ rundet numerische Ausdriicke auf ganzzahlige Werte und wandelt ganze Zahlen modulo 256 in eine Zahl im
richtigen Bereich um.

Die Funktion ist die Umkehrung von #. Sie gibt den Dezimalcode eines gegebenen Zeichens zuriick.

Beispiel:

Das Zeichen muB in Anfithrungszeichen eingeschlos- Der Dezimalcode von .
sen sein.

4 kann auf beliebigen Stringausdriicken operieren und gibt den Dezimalcode des ersten Zeichens des Strings zuriick.

Beispiel:

Gibt den Dezimalcode des ersten Zeichens im String,
des Leerzeichens, zurick.

Die Zeichen mit den Dezimalcodes 128 bis 255 erscheinen unterstrichen in der Anzeige. Benutzen Sie den Dezimalcode des
nicht unterstrichenen Zeichens, die Konstante 128 und die Funktion :

um ein unterstrichenes Zeichen anzuzeigen.

Um zum Beispiel i anzuzeigen:

65 steht fir i+. Gibt das unterstrichene Zeichen zurick.

Eine andere Methode benutzt die Funktion

Das gleiche Ergebnis.
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Zeichenanzeige-Tastenfolge ([sHIFT] (I/R))

Sie konnen mit 194 Tasten und Tastenkombinationen Anzeigezeichen erzeugen. Auch den Editier- und Systemtasten sind
wie den Schreibmaschinentasten Anzeigezeichen zugeordnet. Sie konnen die meisten dieser Zeichen jedoch nicht einfach
durch Driicken dieser Tasten anzeigen — viele Tasten fiihren vorbestimmte Operationen aus, wenn sie gedriickt werden. Sie
konnen aber mit (i/R), der Zeichenanzeige-Tastenfolge, auf diese Zeichen zugreifen.

Wenn Sie driicken und wieder loslassen, wird danach immer das Zeichen der nichsten Taste oder Tastenfolge
angezeigt. Versuchen Sie eine Tastenfolge: Driicken Sie (1] allein. Keine Reaktion. Nun driicken Sie und
dann (1] — Sie erhalten eine unterstrichene }

in der Anzeige.

Wenn Sie das numerische Tastenfeld benutzen ([cTL] [Lock]), werden nach [SHIFT die normalen Anzeigefunktionen

(u] driicken, wird das kleine :: angezeigt.

ignoriert auch zuvor definierte Tastenbelegungen. Wenn Sie die nicht umgeschaltete Taste (@) zur Anzeige Ihres
Namens umdefiniert haben, dann zeigt (i/Rr), gefolgt von (@] das gewdhnliche <1 an.

Was passiert, wenn Sie [SHIFT zweimal nacheinander driicken? Konsequenterweise erscheint das [SHIFT

Alle Tasten und Tastenkombinationen des HP-75 besitzen zugeordnete Dezimalcodes. Der Taste zum Beispiel
entspricht der Dezimalcode 130. Mit den Funktionen und ¥

konnen Sie den Dezimalcode einer bestimmten

Sie miissen zuerst driicken, um das Anzeige- Der Taste entspricht der Dezimalcode 130.
zeichen von zu erhalten.

Der Zeichensatzin Anhang D enthilt die Dezimalcodes des Tastenfelds und zeigt auf, welchen Tastenfolgen ein
vorangehen muB}, um die jeweiligen Zeichen anzuzeigen.

Informationen fir den fortgeschrittenen Benutzer
Kontrollcodes ([cTL] (BACK], (CTL] [H], [CcTL] [M], L))

Der HP-75 verfiigt iiber 33 ASCII-definierte Kontrolicodes, die zur Steuerung des Informationsaustauschs zwischen

angeschlossenen Peripheriegerdten dienen. Den Kontrollzeichen sind die Dezimalcodes 0 bis 31 und 127 zugeordnet. Sie

konnen Kontrollzeichen entweder mit der Taste oder mit der Funktion ! erzeugen. Zum Beispiel kann das
Kontrollzeichen « Null» sowohl mit als auch mit !

angezeigt wird.

Einige Kontrollzeichen besitzen eine spezielle Bedeutung fiir die Anzeige und fiir Peripheriegerate des HP-75. Speziell das
Zeichen Escape besitzt eine Vielzahl von Kontrollanwendungen. Das Escapezeichen wird entweder mit der Tastenfolge
— wie durch die Aufschrift ESC iiber der Taste angedeutet — oder mit I i
HP-75 zeigt das Escapezeichen nicht an, stattdessen zeigt er * und schaltet den Cursor aus. Der Cursor erscheint bei der
Eingabe des nichsten Zeichens wieder. Die Reaktionen der Anzeige und der HP-IL Geréte auf Escapezeichen werden in

=¥+ erzeugt. Der

Abschnitt 9 weiter erldutert.
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Drei weitere spezielle Kontrollzeichen sind:

e Das Backspace-Zeichen (Dezimalcode 8) setzt den Cursor um eine Stelle zuriick. Backspace kann durch Eintasten
einer Zeichensequenz und anschlieBendes Driicken von (R}, gefolgt von (H), (BACK] oder [SHIFT] (BACK],
«angezeigt» werden. (Die drei Tastenfolgen sind identisch.) Beachten Sie, daB3 das Backspacezeichen den Cursor

bewegt, ohne irgendwelche Zeichen zu 16schen.

e Das Zeichen Wagenriicklauf (Dezimalcode 13) setzt den Cursor an den Anfang der Anzeige. Ein Wagenriicklauf
kann durch Eingabe von und danach (m] oder «angezeigt» werden. Beachten Sie, daB3 bei einem
Wagenriicklauf der Cursor bewegt wird, ohne daBl der Zeileninhalt ausgefithrt wird. (Lesen Sie dazu den folgenden
Absatz « Wagenriicklauf/Zeilenvorschubtasten».)

e Das Zeichen Zeilenvorschub (Dezimalcode 10) setzt den HP-75 auf eine neue Anzeigezeile. Ein Zeilenvorschub (oder
auch Line Feed) kann mit «angezeigt» werden.

Das folgende :. -Programm demonstriert die Wirkung von Backspace-, Wagenriicklauf-, Zeilenvorschub-

und Escapezeichen auf die Anzeige des HP-75. Bereiten Sie den Rechner mit der Tastenfolge :
» auf die Eingabe des Programms vor:

Der Programmkopf.
das Programm . [ 4

iicken Sie und geben Sie

ein.

Das Programm besteht aus 2 Zeilen. Driicken Sie
nach jeder Zeile.

Lassen Sie das Programm viermal ablaufen. Geben Sie jedesmal, wenn die Eingabeaufforderung ** erscheint, einen neuen
Dezimalcode — 8, 10, 13 oder 27 — ein, und driicken Sie [RTN].

Beispiele:
PRGM
Spezifiziert das Backspacezeichen. Der zweite String wird von der Position des zuriick-
gesetzten Cursors aus angezeigt.
o PRGM

vollstindiges Loschen der Anzeige.

Die Funktion . = wird oft in Programmen benutzt, um Kontrollzeichen an HP-IL Einheiten zu senden.

Wagenriicklauf/Zeilenvorschubtasten
Neun Tasten des HP-75 senden ein Wagenriicklauf- und ein Zeilenvorschubzeichen an die Anzeige und andere HP-IL

Anzeigegerite. Dazu gehoren die sieben Systemtasten ((ATTN), (RTN), (TiME), (APPT), (EDIT), (FET), [RUN)) und zwei Editiertasten
((1J, (0)- (Beachten Sie, daB (m] die gleiche Funktion hat wie [RTN]).

Wenn Sie eine dieser Tasten driicken, wird vor der Funktionsausfithrung ein Wagenriicklauf/Zeilenvorschub ausgeldst.
Bevor zum Beispiel die Taste eine APPT-Maske erzeugt, wird der Cursor an den Anfang der Zeile gesetzt, und der
HP-75 zeigt eine neue Zeile an. In den meisten Fillen werden Wagenriicklauf/Zeilenvorschub so schnell durchgefiihrt, da8

sie nur bei Peripheriegeriten bemerkbar sind.
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Einfuhrung

Das System zur Fileverwaltung des HP-75 ist sehr vielseitig und ermdglicht Thnen, mehrere Programme, Textmemos,
Terminkalender, umdefinierte Tastenfunktionen und andere Informationsblocke zu speichern und zu bearbeiten. Ein File
ist ein Speicherbereich, der liber einen Namen aufgerufen und als Einheit behandelt werden kann. Ein File besteht aus
einer Anzahl von Zeilen, die entweder iiber das Tastenfeld eingegeben oder von einem Massenspeichermedium kopiert
wurden. Hier sind vier Beispiele fiir Anzeigezeilen aus Abschnitt 1, die in Files abgespeichert worden sind.

In einem APPT-File mit dem Namen :
speichert.

In einem BASIC-Programmfile mit dem Namen
= gespeichert.

In einem speziell fir Tastendeﬁnltlonen reservierten
File mit dem Namen 2

a4
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In einem Textfile namens ! - gespeichert.

Sie haben die Zeile in jedem Fall mit der Taste in den File eingegeben. Die Taste besitzt zwel wichtige
Anwendungen in diesem Abschnitt:

e Fintragen neuer Zeilen in Files.

e Ausfiihren von Befehlen zur Filekontrolle, wie

Filenamen

Jeder File im Speicher verfiigt tiber einen eigenen Namen, den Filenamen. Es kann zum Beispiel nur ein File mit dem
" existieren. Ein Filename kann aus einem bis zu acht Zeichen bestehen. Das erste Zeichen eines

Namen & :
Filenamens muf} ein Buchstabe oder ein Punkt sein, und die verbleibenden Zelchen konnen eine beliebige Komb1nat10n
: “ und

s i EL iy

aus Zlffern und Buchstaben sein. Beispiele zuldssiger Filenamen sind i, .
-. Sie konnen Filenamen in Kleinbuchstaben eingeben; dlese werden vom HP-75 automatisch in
GroBbuchstaben umgewandelt. Ein Leerzeichen beendet den Filenamen, Folgezeichen werden ignoriert. SchlieBen Sie bei
der Eingabe der Befehle dieses Abschnitts Filenamen in einfache oder doppelte Anfithrungszeichen ein. (Dazu gibt es zwei
= sind als Kleinbuchstaben gespeichert und miissen ohne

i und ks

Ausnahmen: die Namen der Sonderfiles =1

Anfiihrungszeichen eingegeben werden.)

Ein mit einem Punkt beginnender Filename bezeichnet einen Volativfile (fliichtigen File). Wenn sich der HP-75 ausschaltet
qder ausgeschaltet wird, werden alle Volativfiles beim nidchsten Einschalten geloscht. Volativfiles sind im wesentlichen
temporére Files, die nur fiir die momentane Arbeitsperiode bendtigt werden.

Files im Speicher

Files werden in der Reihenfolge ihrer Erzeugung im Speicher abgelegt; der erste File befindet sich am «Boden». Sie sehen
hier die relativen Lagen der in den Abschnitten 1 und 2 erzeugten Files. Die Abbildung stellt den Speicher des HP-75 dar
und enthilt Namen, Arten, GroBen und das jeweilige Datum der dort gespeicherten Files.

Verfligbarer Speicher Schlagen Sie den Speicherbedarf von Files in
Anhang B nach.

HEFEED Dieser BASIC-File wurde erzeugt,falls Sie das Pro-
Der zuletzt eingegebene File. gramm auf Seite 43 eingegeben haben.

Ein Textfile. war hier abgelegt, bis Sie ihn mit

geloscht haben.

Der File !

Obwohl die Anzeige das Aufzeichnungsdatum
des Programms enthalt, ist der File entsprechend
der Zeit des Eintrags in den Speicher abgelegt.

Das erste Programm, das Sie gespeichert haben.

Ihr erster File, bei der ersten Terminplanung
erzeugt.
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Der HP-75 kann soviele Files aufnehmen, wie der Speicherplatz erlaubt. Sechs Filetypen sind méglich:

o BASIC- oder Programmfiles, durch den Buchstaben i gekennzeichnet. BASIC Files bestehen aus fortlaufend
- gekennzeichnet; dieses

numerierten Zeilen mit Programmanweisungen. Ein privater BASIC-File wird durch ¥
Programm kann zwar ausgefiihrt, aber nicht gelistet, gedndert oder kopiert werden (Abschnitt 8, Seite 117).

e Textfiles, durch i gekennzeichnet. Textfiles sind numerierte Zeilen mit freien Zeichenfolgen.
o Terminfiles, durch  gekennzeichnet (Abschnitt 7, Seite 102).
o Tastenfiles, ebenfalls durch i gekennzeichnet. Tastenfiles sind spezielle Textfiles (Abschnitt 10, Seite 144).

e Language Extension Files, oder LEX-Files, durch i.. gekennzeichnet. LEX-Files sind spezielle Programmfiles, die auf
vorbespielten Magnetkarten und -bdndern sowie Einschub-ROMs verfiigbar sind (Anhang B, Seite 277).

e Logical Interchange Files, oder LIF1-Files, durch i gekennzeichnet. LIF1-Files sind speziell formatiert fiir den

Austausch von Information zwischen dem HP-75 und anderen Computern (Anhang B, Seite 274).

Dieser Abschnitt behandelt der Einfachheit halber Beispiele mit Textfiles, aber die Vorgehensweise bei der Zusammenstel-
lung und Organisation von BASIC-Files ist die gleiche.

EDIT-Modus ([eDIT])
Text- und BASIC-Files werden im EDIT-Modus erzeugt und modifiziert. Driicken Sie (EDIT), um den EDIT-Modus zu
setzen:

B Der BASIC-Cursor und die Eingabeaufforderung
erscheinen.

Wenn stattdessen die Text-Eingabeaufforderung (:) erschemt geben Sie i (RTN] ein, um den derzeitigen
Textarbeitsspeicher zu 16schen, und geben Sie dann <2 [RTN] ein, um den HP-75 auf die Editierung eines
BASIC-Files vorzubereiten. Die BASIC- Emgabeaufforderung erscheint bei Beginn der Eingabe oder wenn Sie [ATTN]

driicken.

Die BASIC-Eingabeaufforderung meldet, dal der HP-75 zur Aufnahme von Programmanweisungen bereit ist. Die Text-
Eingabeaufforderung meldet, daB3 der Computer zur Aufnahme von Textzeilen bereit ist. Hier sehen Sie die verschiedenen
Operationen im EDIT-Modus:

BASIC-Eingabeaufforderung ()
in der Anzeige:

Beliebige Eingabeaufforderung:
Erzeugen und Bearbeiten Berechnen von Ausdriicken.
von BASIC Files. Text-Eingabeaufforderung (: )
Zar D23 in der Anzeige:
Ausfiihren von Systembefehlen.

Erzeugen und Bearbeiten
von Textfiles.

Sie werden bemerken, daBl Sie Systembefehle (wie und #1iH) unabhéngig von der Eingabeaufforderung in der
Anzeige ausfiihren konnen. Der Unterschied besteht darin, dal BASIC-Zeilen bei der Eingabe in Maschinensprache
umgewandelt werden, um die Programmausfithrung zu beschleunigen, wéhrend Textzeilen in der eingegebenen Form
gespeichert werden. Deshalb konnen Textfiles nicht als Programme ausgefiihrt werden, auch wenn sie giiltige BASIC-
Anweisungen enthalten. (Der Befehl 7 (siche Anhang B, Seite 274) ermoglicht Ihnen jedoch die

Umwandlung von Textfiles in BASIC-Files und umgekehrt.)
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0

konnen Sie die GroBe des derzeit verfiigbaren Speicherraums priifen.

Verfligbarer Speicherplatz (:

Mit der Funktion

Beispiel:

Typisches Ergebnis: der HP-75 kann weitere 4912
Bytes an Information speichern.

Die Anzahl Files im Speicher und die Anzahl der Zeilen in einem File sind nur durch den verfiigbaren Speicherraum
beschrankt. Eine 30-Zeilen-Notiz zum Beispiel (ungefihr eine Schreibmaschinenseite) benotigt etwa 2500 Bytes
Speicherplatz; das entspricht zwei beschriebenen Magnetkarten.

Die von i gefundene Anzahl Bytes kann davon abhédngen, wann die Funktion benutzt wird.

Beispiel:

Jede Ausfithrung der Funktion belegt kurzfristig sechs
Bytes des Speichers.

vor

Sie konnen mit ¥1& 1 fiir jede Operation des HP-75 feststellen, wieviel Speicherplatz sie benétigt. Fithren Sie
und nach einer Programm- oder Tastenfeldoperation durch, um deren Auswirkung auf den verfiigbaren Speicherplatz

festzustellen.

Beachten Sie, daB das Betriebssystem etwa 2100 Bytes des Speichers fiir Systemroutinen bendtigt. Nach einem
Zuricksetzen des Systems stellt der HP-75C dem Benutzer etwa 14.000 Bytes zur Verfiigung. Dieser Benutzerspeicher
kann durch Einsetzen eines Speichermoduls HP82700A um 8K (8192) Bytes vergroBert werden.

Erzeugen und Editieren von Files (i
Im EDIT-Modus greift der HP-75 immer auf den momentanen File, einen BASIC- oder Textfile zu. Der momentane File
ist immer der File, mit dem Sie gerade arbeiten. Sie kdnnen den momentanen File mit verschiedenen Befehlen wechseln.
Zur Zeit ist der HP-75 «in» einem BASIC-File, wie Sie an der Eingabeaufforderung * sehen kénnen. Fiithren Sie den
Befehl {21

i,k I

Zeigt den Katalogeintrag des momentanen Files an.

Ein Katalogeintrag enthilt:

e Den Namen des derzeit editierten Files (hier:
e Den Filetyp (i fiir BASIC).

e Den vom File belegten Speicherplatz in Bytes. Anhaltspunkt: jedes Anzeigezeichen eines Textfiles benotigt ein Byte
Speicherplatz. Eine i kennzeichnet einen leeren File.

e Die Uhrzeit der Erzeugung des Files.

e Das Datum der Erzeugung des Files.
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Driicken Sie (=], um die Zeile nach links zu schieben; driicken Sie (), um die Zeile nach rechts zu schieben. Mit oder
konnen Sie die Wirkung von (=] und (=) modifizieren. Jede andere Eingabe bringt die Eingabeaufforderung und den
Cursor in die Anzeige:

Der Katalogeintrag verschwindet.

T kann vier

Benutzen Sie den Befeh ", um einen neuen Text- oder BASIC-File zu erzeugen. Der Befehl

Formen annehmen:

Erzeugt einen BASIC-File des gegebenen Namens.
Erzeugt einen Textfile des gegebenen Namens.
Erzeugt einen temporiren BASIC-File mit dem Namen :
(Arbeitsfile).

Erzeugt einen temporiren Textfile mit dem Namen i

‘ Filename'® :
" Filename ° :

Auf den folgenden Seiten wird an einem Beispiel gezeigt, wie ein Textfile erzeugt, beschrieben, editiert und manipuliert
wird. Geben Sie die folgende Sequenz ein, und driicken Sie [RTN]:

Erzeugt einen Textfile. Der Filename kann in einfache Zeigt den Katalogeintrag des Files.

oder doppelte Anfithrungszeichen eingeschlossen wer-

den.

Wenn Sie driicken, erscheint die Texteingabeaufforderung (:) und zeigt die Bereitschaft zur Editierung eines
Textfiles an. Geben Sie nun diese Zeichenfolge in die Anzeigezeile, die mit einer Zeilennummer beginnt, ein, und driicken

Sie dann (RTN]:

Eingabe einer Zeile in den File Zeile 0 ist abgespeichert.

Zeile 0 ist noch immer die momentane Zeile des Files, obwohl sie nicht mehr angezeigt wird. Der HP-75 behélt mit Hilfe
eines Filepointers die Ubersicht {iber die momentanen Zeilen eines Text- oder BASIC-Files. Driicken Sie nacheinander die
Tasten und (RTN], um die momentane Zeile in die Anzeige zu holen (oder abzurufen). Mit wird das Wort
in die Anzeige gebracht:

Die Taste ist eine Eingabehilfe. Sie konnten
stattdessen auch das Wort # i+ eingeben.

Fihren Sie dann mit den Befehl “ aus:

Die momentane Zeile erscheint genauso, wie sie
eingegeben wurde.

Die momentane Zeile, d.h. die Zeile auf die der Filepointer deutet, wird auch als anstehende Zeile bezeichnet. Driicken Sie
und dann (RTN), wann immer Sie die anstehende Zeile zur Anzeige bringen wollen. Die momentane Zeile bleibt fixiert,
solange Sie den Filepointer nicht bewegen. Verlassen Sie zum Beispiel voriibergehend den EDIT-Modus kurzfristig,
indem Sie driicken:

Mit wird der HP-75 auf APPT-Modus geschal-
tet. Driicken Sie nun wieder [EDIT).

(8 Zurick im EDIT-Modus.
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Stellen Sie mit dem Befehl <. fest, daf3 der momentane File ist.

Der Filepointer ist immer noch auf dem File
L. positioniert. Der File ist auf 38 Bytes

angewachsen.

Abrufen der momentanen Zeile mit bestétigt, daBl sie die Nummer 0 besitzt.

Die momentane Zeile des ‘i .-File.

Der Filepointer bleibt auch beim Ausschalten des HP-75 auf den momentanen Text- oder BASIC-File positioniert. Wenn
! benutzen. Die Befehle

Sle den Fllepomter auf einen anderen File positionieren wollen, miissen Sie dazu den Befehl &:

i und

" werden durchgehend in diesem Abschnitt verwendet.

Prufen des Systemkatalogs (i i1, [EDIT))

Mit der Eingabe von ¢ # 1 [RTN] kénnen Sie den Katalogeintrag des momentanen Text- oder BASIC-Files zur Anzeige

bringen. Der Befehl

besitzt vier weitere Formen:

Greift auf den gesamten Systemkatalog zu.

Zeigt den Katalogeintrag des spezifizierten Files an.
Zeigt den Katalogeintrag des Files
Zeigt den Katalogeintrag des Files i

Beachten Sie, daB fur die Files &+ % und k = keine Anfiihrungszeichen verwendet werden.

Mit £

{7 #l.1. konnen Sie den Katalog aller im Speicher enthaltenen Files anzeigen. Driicken Sie [CLR] zum Loschen der
Zeile und geben Sie ein:

Die erste Zeile der = % & L L —Liste wird mit der
vorgegebenen Verzogerungszelt angezeigt.

Die erste Zeile zeigt den Inhalt der fiinf Felder im Katalogeintrag. Nach einer der derzeitigen Verzogerungsrate
entsprechenden Zeit wird der Katalogeintrag des zuletzt erzeugten Files angezeigt:

i, der momentane File, ist auch der
zuletzt erzeugte File.

Mit dem Abwiértspfeil konnen Sie die Katalogeintrige der andern Files im Speicher zur Anzeige bringen. Die
Katalogeintrage erscheinen in der Reihenfolge der Erzeugung der Files. Driicken Sie wiederholt die Taste [+], bis Sie den

altesten File, = , erreichen:

Der élteste File im Spe1cher erscheint bei einer Auf-
listung mit i. zuletzt.

Mit dem Aufwértspfeil (1)) konnen Sie die Katalogeintrage neuerer Files im Speicher betrachten. Mit (1] erhalten
Sie den Katalogeintrag des dltesten Files; mit den Fintrag des jingsten Files.
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Wéhrend einer Auflistung mit i erhilt die Taste eine neue Bedeutung. Wenn Sie driicken, wird der
File, dessen Katalogeintrag in der Anzeige steht, zum momentanen File. (Wenn jedoch ein unbenannter, nichtleerer
Arbeitsfile existiert, konnen Sie auf diese Weise auf keinen anderen File zugreifen; siehe Seite 63.)

Beispiel:

Der Katalogeintrag des Programms ¥
wihrend i ... Driicken Sie (epIT]

B Der Filepointer zeigt auf die erste Zeile des Files, und
der Cursor und die BASIC-Eingabeaufforderung
erscheinen.

Beachten Sie, daB der File ein zur Edltlerung geeigneter BASIC- oder Textfile sein mul3; andernfalls erhalten Sie die
3 ¢+ iotao - und den Katalogeintrag dieses Files zuriick, wenn Sie (epiT) driicken.

Warnung 65 — &

. zuriickzukehren, geben Sie entweder * (RTN] ein, oder fithren

Um zum Textfile E H
i, wennder Katalogemtrag fiir den File

Sie einen weiteren Befehl aus, und driicken Sie £

in der Anzeige steht.

)

iz 16scht einzelne Files aus dem Speicher.

Loschen von Files (*
Der Befehl ¥

Loscht den momentanen File.
Filename Loscht den spez1ﬁ21erten File.
Loscht den File -
Loscht den File

Wenn Sie jetzt zum Beispiel i eingeben wiirden, wiirde der Fil geloscht werden.

Nach einem - -Befehl wird der zuvor von diesem File belegte Speicherplatz wieder frei gegeben. Der Befehl

kann als «geféhrlich» eingestuft werden: er kann nicht mehr riickgdngig gemacht werden. Wenn Sie den

momentanen File 16schen, erzeugt der HP-75 einen tempordren Arbeitsfile des gleichen Typs und macht diesen zum
momentanen File.

Eingabe von Zeilen in einen Textfile ([RTN))

Jede Zeile eines Textfiles beginnt mit einer Zeilennummer, einer ganzzahligen Zahl zwischen 0 und 9999, und besteht aus
96 Zeichenpositionen, einschlieBlich einer Stelle fiir die Eingabeaufforderung, einer bis zu vier Stellen fiir die
Zeilennummer und der letzten Stelle fiir den Cursor. Damit kann jede Zeile aus bis zu 90-93 Zeichen bestehen. Driicken Sie
nach der Eingabe einer Zeile (RTN]: der Inhalt der Anzeigezeile wird im momentanen File abgespeichert.

Geben Sie zum Beispiel ein:

Die Zeile beginnt beim 32. Zeichen im Anzeigefenster Das Anzeigefenster am Ende der Eingabe.
zu wandern.

Priifen Sie IThre Eingabe mit einer Kombination aus (-], (=] und den Vorwahltasten. Driicken Sie dann (RTN]:

B Mit wird die gesamte Zeile als Teil des momen-
tanen Text-Files abgespeichert.
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Holen Sie die anstehende Zeile — die Sie gerade eingegeben haben — zur Anzeige aus dem Speicher:

Die momentane Zeile. Der Cursor ist direkt hinter
die Zeilennummer positioniert.

Loschen Sie die Anzeige mit (CLR], oder (EbiT). Dies hat auf die Speicherung im File keinen EinfluB3.

Sie konnen die Zeilen in beliebiger Reihenfolge eingeben; sie werden aber entsprechend ihrer Zeilennummer, von der
niedrigsten bis zur hochsten, angeordnet. Sie konnen nur immer in einen File, den momentanen File, Zeilen eingeben. Sie
miissen zur Eingabe einer Zeile in den File driicken.

Wenn Sie beim Editieren eines Textfiles [RTN) driicken, ignoriert der HP-75 alle fithrenden Leerzeichen und sucht nach
einer giltigen Zellennummer Wenn er eine Zeilennummer findet, wird die Zeile wie sie ist im momentanen Textfile
abgespeichert. ; abgelegt. GroB- und Kleinbuchstaben,
Leerzeichen nach der Zeilennummer, Anfiithrungszeichen, Kontrollzeichen — kurz: alles — bleibt so erhalten, wie Sie es

% zum Beispiel wird als Zeile 10 mit dem Inhalt -+ .=

eingegeben haben.

Wenn Sie wihrend der Editierung eines Textfiles Tastenfeldarithmetik durchfithren wollen, diirfen Sie die Zeile nicht mit
ganzen Zahlen zwischen 0 und 9999 beginnen Beginnen Sie zum Beispiel mit einem Dezimalpunkt (:), einem Pluszeichen

«Wertzuwe1sung auf Varlablen»). Loschen Sie die Anzelge und geben Sie zum Beispiel ein:

Addition zweier Zahlen mit fithrendem Pluszeichen. Das Ergebnis. Der Textfile bleibt von der Rechnung
unbeeinfluBit.

)

ausfithren, werden die Zeilennummern eines Text- oder BASIC-File automatisch

Automatische Zeilennumerierung (}

Wenn Sie den Befehl
vorgegeben.

i [Anfangs-Zeilennummer [ : Inkrementwert]]

Loschen Sie die Anzeige und geben Sie ein:

Beginnt die Numerierung bei Zeile 1. Nach der
Zeilennummer wird ein Leerzeichen vorgegeben.

Geben Sie jetzt vier weitere Zeilen in den File . ein:

Beliebige Zeichenkombinationen konnen der Zeilen- Zeilennummern werden in Einzelschritten erhoht, wie
nummer folgen. im Befehl # i ifizi

Zwei weitere Leerstellen fiir den Versteil. Der Filepointer zeigt nach ihrer Numerierung auf die

neue Zeile.
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Die letzte Zeile des Fragments. Beenden Sie hier die Numerierung mit (ATTN].

i ausfithren, wird Zeile 4 in die

Der Filepointer zeigt auf die letzte Zeile, die Text enthidlt. Wenn Sie jetzt also ¥
Anzeige gerufen, obwohl die zuletzt angezeigte Zeile die Nummer 5 hatte.

Wenn Sie
und in Zehnerschritten inkrementiert.

'} ohne Parameter ausfithren, wird die Zeilennummer bei der momentanen Nummer plus 10 fortgesetzt

Beispiel:

i

Beginnt die Numerierung bei Zeile 14, der momenta-
nen Zeilennummer (4) plus 10.

Wenn Sie nur die Anfangszeilennummer spezifizieren, beginnt die Numerierung bei dieser Nummer und inkrementiert um
jeweils 10. Geben Sie zum Beispiel ein, nachdem Sie gedriickt haben:

Spezifiziert die Anfangsnummer. Die erste angezeigte Zeile ist 40, dann folgt 50 usw.
Driicken Sie einmal (RTN], um dies zu iiberpriifen.

Beenden Sie die automatische Zeilennumerierung mit [ATTN).

Beachten Sie, daB bei der automatischen Zeilennumerierung existierende Zeilen des Files nicht tiberschrieben werden.
Zeile 4 abgerufen und nicht ersetzt. Mit

i..-File existiert, wird mit =

Weil zum Beispiel Zeile 4 im

anderen Worten, der Befehl holt Zeilen aus dem momentanen Text- oder BASIC-File.

Syntaxfehler

Beim Editieren eines Textfiles konnen Sie jeden Systembefehl (wie

und ) direkt lber das Tastenfeld

* #) ausfihren. Fir alle

eingeben. Sie konnen weiterhin BASIC-Anweisungen (wie ) und Ausdriicke (wie ‘
Zeilen, die nur Text enthalten, sollten Sie jedoch Zeilennummern eingeben. Wenn Sie das nicht tun und dricken,

kann ein Syntaxfehler, ein sprachbezogener Fehler auftreten.

Der HP-75 reagiert wie folgt auf Syntaxfehler:

e Tonsignal (falls 4 gesetzt).

e Setzen der Statusanzeige ERROR.

e Anzeige einer Fehlermeldung entsprechend der eingestellten Verzogerungszeit.
e Riickruf der fehlerhaften Zeile in die Anzeige.

Geben Sie zum Beispiel ein, nachdem Sie gedriickt haben:

ERROR

Der Name des Poeten hat keine Zeilennummer erhal- Syntaxfehler.
ten.
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Die Fehlerkorrektur ist einfach:

-, daB3 die

e Rufen Sie mit die Fehlermeldung ab. In diesem Fall bedeutet
Anzeigezeile nicht als Ausdruck interpretiert werden konnte.

e Bestimmen Sie mit der Funktio ein) die Fehlernummer.

Loschen Sie mit (CLR], oder die Fehlerbedingung, die Fehler-Statusanzeige, und die Anzeigezeile.

Korrigieren Sie den Fehler mit den Editiertasten. Driicken Sie in diesem Fall (i/R], dann [SHIFT), geben Sie eine
Zeilennummer und ein Leerzeichen ein und driicken Sie dann [RTN]:

ERROR
Eingabe einer Zeilennummer und eines Leerzeichens Die korrigierte Zeile wird im File als Zeile 34 gespei-
mit dem Einfithrungscursor. chert.

Erinnern Sie sich, daB den Inhalt des Eingabebuffers abruft. Wenn Sie Zeilen in einen File einfiigen, wird mit
die zuletzt eingegebene Zeile angezeigt.

Beispiel:
4 -- ruft die Zeichen ab, wie sie beim Driicken
von eingegeben waren.
Editieroperationen

Sie konnen immer, wenn der HP-75 im EDIT-Modus ist, den momentanen File editieren — Sie konnen Zeilen anhingen,
priifen, einfiigen, verschieben, listen, umnumerieren und l6schen.

Mit den in Abschnitt 2 besprochenen Editiertasten und -Tastenfolgen konnen Sie einzelne Zeilen korrigieren. Sie haben die
Moglichkeit, die Anzeigezeile nach Ihren Wiinschen zu dndern, bevor sie in den File eingetragen wird (d.h. bevor Sie
driicken).

Schrittweises Durchlaufen eines Files ([(1], (1))

Die Tasten 1] und (1] bewegen den Filepointer im momentanen File auf- und abwérts. Wenn Sie (1] driicken, erscheint die
der momentanen Zeile vorhergehende Zeile editierbereit in der Anzeige, und entsprechend ist nach (1] die der anstehenden
Zeile folgende Zeile sichtbar. Beachten Sie, daBl mit (1] oder (1] die angezeigte Zeile nicht im File gespeichert wird. Wenn Sie
eine Zeile gedindert haben und diese Anderung im File gespeichert haben wollen, miissen Sie driicken, bevor Sie mit
oder (1] fortfahren.

Wenn Sie die Taste (1] oder (1] gedriickt halten, wird deren Tastenfunktion wiederholt. Mit wird der Pointer auf
die erste Zeile des File gesetzt, nach zeigt er auf die letzte Zeile des File.

Abruf von Zeilen eines Files ( 1)

H ist die Anzeige der anstehenden Zeile des momentanen Files. Wenn ein String in
i1 den Filepointer auf jede

Eine Anwendung des Befehls :
Anfithrungszeichen oder eine Zeilennummer oder beides spezifiziert wird, kann ¥

beliebige Zeile des Files positionieren. Hier sind die vier Formen des Befehls ¥

Holt die anstehende Zeile.
Zeilennummer Holt die spezifizierte Zeile.
 Suchstring Holt die nachste nach der anstehenden den Suchstring enthaltende Zeile,
* Suchstring * : Zeilennummer Holt, beginnend bei der spezifizierten Zeile, die erste Zeile, die den
Suchstring enthilt.
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Die Taste ist eine Eingabehilfe — Driicken von erzeugt das Wort ¥ H in der Anzeige. Wenn Sie einen String
in Anfiihrungszeichen hinzufiigen, wird nach diesem Suchstring von der Zeile nach der anstehenden Zeile an bis zum

Fileende gesucht.

Beispiel: Suchen Sie im File i. die Zeile, die die Zeichen % enthélt. Setzen Sie zuerst den Filepointer
auf die erste Zeile des Files (mit (1]), und 16schen Sie dann die Anzeige (mit [cLR]) und geben Sie ein:

Der Befehl mit einem Ausdruck in Anfiihrungszei- Die erste Zeile nach der anstehenden Zeile, die den
chen. Die gesuchte Zeile muB} nach der anstehenden Ausdruck enthélt. Der Cursor steht auf dem .
Zeile auftreten.

Die Zeichen im } -4 String miissen genauso angeordnet sein wie in der gewiinschten Zeile. Wenn die Zeile gefunden

wird, steht der Cursor auf dem ersten Zeichen des angegebenen Strings.

Sie brauchen fiir den Befehl H nur einen kurzen Ausdruck (wie ‘ :¥: % oder garnur ‘% ') anzugeben. Der
Ausdruck kann in einfache oder doppelte Anfithrungszeichen eingeschlossen sein, solange sie nur gepaart sind. Wenn der

Suchstring nach der anstehenden Zeile im File nicht auftritt, bleibt der Pointer nach dem Befehl }

anstehenden Zeile stehen.

-1 Zeilennummer holt die spezifizierte Zeile:

Der Befehl mit einer Zeilennummer. Zeile 100 ist geholt und zum Editieren bereit.

Wenn diese Zeile nicht existiert, zeigt der HP-75 die spezifizierte Zeilennummer an; sie konnen die neue Zeile eingeben.

Beispiel:

Abrufen einer nichtexistenten Zeile. Die spezifizierte Nummer wird angezeigt.

Beachten Sie, daB3 die neue Zeile nicht im File abgespeichert wird, wenn Sie nicht mindestens ein Zeichen eingeben und
driicken. Andernfalls verschwindet die neue Zeile, sobald der Filepointer auf eine neue Zeile bewegt wird.

Wenn Sie einen Suchstring und eine Zeilennummer spezifizieren, beginnt der HP-75 bei der spezifizierten Zeile und sucht
nach der ersten Zeile, die den spezifizierten String enthalt.

Beispiel:

Trennen Sie die zwei Parameter durch ein Komma. Der HP-75 sucht von Zeile 0 an nach der ersten den
String enthaltenden Zeile.

Korrigieren von Zeilen

Eine existierende Zeile in einem Textfile wird wie folgt modifiziert:
oder (1] die Zeile in die Anzeige.
2. Andern Sie die angezeigte Zeile.

1. Rufen Sie mit

3. Driicken Sie (rRTn]. Die editierte Zeile ersetzt die urspriingliche Zeile des Files.
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Driicken Sie zum Beispiel (1):

Mit wird der Filepointer auf die erste Zeile des
Files gesetzt.

Fugen Sie nun ein Leerzeichen zwischen Zeilennummer und dem ersten Zeichen (i) ein: Driicken Sie [I/R], dann die

Leertaste:

Editieren der anstehenden Zeile. Mit wird die
neue Version im File gespeichert.

Wenn Sie die Zeilennummer durch eine neue Zeilennummer ersetzen und dann driicken, wird die neue Zeile in den
File eingetragen. Die alte Zeile bleibt jedoch — mit der alten Zeilennummer — ebenfalls im File. Die alte Zeile wird also

dupliziert.

Einfigen von Zeilen

Eine neue Zeile wird wie folgt in einen Textfile eingefiigt:

1. Geben Sie die neue Zeile mit einer geeeigneten Zeilennummer ein.
2. Driicken Sie (RTN], um die neue Zeile in den File einzugeben.
Denken Sie daran, dal Zeilennummern ganzzahlig sein miissen. Es ist nicht mdglich, eine neue Zeile zwischen zwei

aufeinanderfolgende Zeilen, wie zum Beispiel zwischen die Zeilen 2 und 3, einzufiigen. Sie kénnen aber die Abstinde
i1iF (Seite 57) andern.

zwischen Zeilennummern mit dem Befehl §

Verschieben von Zeilen

Sie konnen eine Zeile wie folgt im momentanen File verschieben:

1. Stellen Sie den Filepointer mit -4, (1) oder (1] auf die gewlnschte Zeile.
2. Andern Sie die Zeilennummer.
3. Driicken Sie [RTN], um die neue Zeile im Speicher abzulegen.

4. Loschen Sie die Originalzeile, indem Sie eine leere Zeile mit der gleichen Nummer eingeben.

Befolgen Sie diese Vorgehensweise, um zum Beispiel Goethes Namen an den Kopf des Gedichtes zu stellen:

)

I
i

b

Benutzen Sie (=), ein Leerzeichen und eine Null Speichert diese Zeile im File; die urspriingliche Zeile 0
zum Andern der Zeilennummer. wird ersetzt.

Léschen Sie schlieBlich die alte Zeile (34). Geben Sie ihre Zeilennummer ein und driicken Sie [RTN):

i)

Die alte Zeilennummer. Loscht Zeile 34.
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Mit dieser Methode konnen Sie Zeilen im momentanen File beliebig umordnen. Mit dem Befehl (Seite 59)

konnen Sie unerwiinschte Zeilen ebenfalls 16schen.

Beim Einfiigen einer Zeile oder beim Loschen einer Zeile durch Eingabe der Zeilennummer und wird der Filepointer

auf diese Zeile positioniert. Als Sie zum Beispiel - < [RTN) eingegeben haben, wurde diese Zeile zur anstehenden Zeile.

Listen von Zeilen (i.1:

Anzeige bringen. Mit L. | " konnen Sie weiterhin auf belleblge Text- und BASIC-Files im Speicher

zugreifen und einzelne oder alle Zeilen anzeigen. Diese Zeilen kdnnen nur zur Priifung gelistet, nicht aber editiert werden.

[Anfangszeile[ : Endzeile]]
‘ Filename ® [ : Anfangszeile[ : Endzeile]]

[Anfangsze//e[ Endzeile]]
' Filename ° [ : Anfangszeile[ : Endzeile]]

ein, wenn Sie alle Zeilen des momentanen Files listen wollen. Mit koénnen Sie das Listen

T(RTN) ein:

Geben Sie nur i. i 57
abbrechen. Geben Sie !

Die Zeilen werden in der Reihenfolge ihrer Zeilen-
nummern mit der derzeitigen Verzogerungszeit auf-
gelistet.

Zeile 40 besteht aus einer Zeilennummer und einem
Leerzeichen. Zeile 100 w1rd in Gruppen zu 32 Zeichen
angezeigt, wie mit i ifizi

Hinweise zu i.

e Wihrend einer Auflistung bleibt der Pointer auf die anstehende Zeile positioniert.

e Bei einer i "#-Vorgabe groBer als 32 wandern die Zeilen beim Listen iiber die Anzeige.

e Sie konnen die momentane Verzogerung umgehen, wenn Sie eine beliebige Taste auler (ATTN], oder
driicken. Der Listvorgang wird dann sofort bei der ndchsten Zeile fortgesetzt.

Nach einem Listen von - 1. zeigt die Anzeige:

Beachten Sie, dafl weder der Cursor noch die Eingabe-
aufforderung in der Anzeige stehen.

Gelistete Zeilen sind fiir die Editierung nicht verfiigbar, obwohl die Tasten (=] und (=] aktiv sind. Beim Driicken einer
anderen Taste verschwindet die gelistete Zeile, und der Cursor und die Eingabeaufforderung erscheinen wieder. Der
Filepointer bleibt auf die vor dem Listen anstehende Zeile gesetzt. Dies sehen Sie, wenn Sie und dann driicken:

Abrufen der anstehenden Zeile. Zeile 34 ist die anstehende Zeile von zuvor. Sie ist leer,
weil Sie sie geloscht haben.
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Mit L. T Zeilennummer wird die im Befehl spezifizierte Zeile angezeigt. Loschen Sie die Anzeige und geben Sie zum
Beispiel ein:

Die spezifizierte Zeile wird ohne Eingabeaufforderung
und Cursor angezeigt.

i ignoriert.

Mit dem Befehl i.
Zeilen auflisten.

i Anfangszeile, Endzeile konnen Sie alle Zeilen zwischen den und einschlieBlich den spezifizierten

Sie konnen auch Zeilen eines anderen Text- oder BASIC-Files auflisten. In den folgenden Beispielen werden jeweils eine
& aus Abschnitt 1 gelistet:

oder mehrere Zeilen des Textfiles

Listet den gesamten File.

Listet Zeile 20 des Files.

Listet die Zeilen 10 bis 30 einschlieBlich.

Der Befehl

[ (print list) arbeitet wie der Befehl i. " mit vier Unterschieden:

! werden die Zeilen des spezifizierten Files auf die momentanen ! = Einheiten ausgegeben.
Sind keine Druckereinheiten zugeordnet, dann wird der File auf die Anzeige des HP-75 und auf die i

Einheiten ausgegeben (Seite 128).

e Der +-Wert beeinflut die Druckgeschwindigkeit von externen Druckern nicht. Drucklisten auf externen

Druckern werden ohne Verzogerungszeit zwischen den Zeilen erzeugt.

e Zur Modifikation der Anzahl der Zeichen pro Druckzeile ist anstelle von i der Befehl ¥

verwenden.

®o F " listet die Zeilen eines Textfiles ohne Zeilennummern. (BASIC-Files werden vollstindig mit ihren

Zeilennummern ausgedruckt.)

i i ist nutzlich, um Ihre Textfiles ohne Zeilennummern auszudrucken. Alle Leerzeichen nach Zeilennummern
bleiben bei einer

T -Operation erhalten.

Umnumerierung von Zeilen (%
Der Befehl

= )

< wird zur Umnumerierung einzelner oder aller Zeilen eines Text- oder BASIC-Files benutzt.

[Anfangszeile[ : Inkrementwert[ : von Zeilennummer alt
[ : bis Zeilennummer alt]]]

ohne Spezifikationen bewirkt, da3 der ganze File umnumeriert wird; die Zeilennummern beginnen dann
mit 10 und werden jeweils um 10 inkrementiert. Wenn nur die Anfangszeile spezifiziert wird, beginnt die Umnumerierung
bei dieser Zeile und wird um 10 inkrementiert. Beachten Sie, daB der ganze File umnumeriert wird, wenn Sie weniger als
drei Parameter eingeben.
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Beispiele: Driicken Sie nach jedem % -Befehl [RTN), und priifen Sie die Umnumerierung mit i i % % [RTN

nach.

Numeriert den momentanen File i
um, so daB die erste Zeilennummer 10, die nachste 20
wird usw.

Numeriert den ganzen File um. Die Anfangsnummer
ist 100, das Inkrement ist 10.

Numeriert den ganzen File um. Die Anfangsnummer
ist, 200, das Inkrement ist 5.

Mit Hilfe der letzten beiden Parameter konnen Sie ausgewdhlte Teile des momentanen Files umnumerieren.

Beispiele:

Numeriert die Zeilen 220 bis Fileende um (da kein
Endparameter angegeben ist). Diese letzten Zeilen
beginnen bei 800 und werden um 2 inkrementiert.

Numeriert die Zeilen 1 bis 210 um; bei Zeile 10
beginnend und um 1 inkrementierend.

Wenn Sie die letzten drei Beispiele bearbeitet haben, erhalten Sie folgende Fileliste:

Der umnumerierte Anfangsteil.

Der umnumerierte Endteil.

Der Filepointer bleibt wihrend der Umnumerierung auf der anstehenden Zeile stehen, obwohl sich die Zeilennummer
dieser Zeile eventuell dndert.

Der Befehl §
kann jedoch nicht die Rezhenfolge der Zeilen verdndern. Immer wenn eine der folgenden beiden Bedingungen auftritt,
erhalten Sie Warnung 90 & e

. kann Filesegmente komprimieren oder expandieren oder offene Nischen im File erzeugen; er

; und es wird eine Ersatznumerierung durchgefiihrt:

e Ein Befehl versucht, Zeilenfolgen umzuordnen oder zur Uberlappung zu bringen.

e Ein Befehl erzwingt eine Zeilennummer iiber 9999.

In diesen Fillen numeriert das System den angegebenen Fileteil mit einem Inkrement 1, beginnend bei der kleinsten
verfiigbaren Zeilennummer, um.

Zusammen mit dem Befehl - (Seite 60) ermdglicht Thnen <, zwei getrennte Files zu einem grofBen

File zu kombinieren.
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E)

Loschen von Zeilen (:
& ermOglicht Thnen das Loschen unerwiinschter Zeilen, ohne andere Zeilen zu beeinflussen.

Der Befehl

- [Anfangszeile [ : Endzeile]]

"t allein 16scht die anstehende Zeile; der Filepointer deutet jedoch weiterhin auf diese Zeile.

i Zeilennummer 16scht die spezifizierte Zeile.

Beispiel:

Mit wird Zeile 802 geloscht.

"I Anfangszeile : Endzeile 16scht den Fileteil zwischen diesen beiden Zeilennummern einschlieBlich.

Beispiel:
delets Driicken von 16scht die Zeilen 12 bis 800
einschlieBlich.
Der Befehl i hat die gleiche Wirkung wie das Loschen des gesamten Files, auler da3

den Filenamen nicht zerstort. Der Filepointer wird vom Befehl - nicht beeinfluBBt. Er bleibt auf der anstehenden

Zeile stehen, selbst wenn diese geloscht wird.

Erinnern Sie sich — die Taste 16scht Zeichen, nicht Zeilen.

Manlpulatlon von Flles

Die Befehle ¥
Files im Speicher.

geben Ihnen weitere Moglichkeiten zur Bearbeitung von

Umbenennen von Files (:
Der Befehl ¥

)

i~ dndert den Namen eines Files.

[} alter Filename'] T {i ' neuer Filename

Wenn nur der neue Filename spezifiziert wird, benennt der HP-75 den momentanen File um. Geben Sie die folgende Zeile
ein und driicken Sie (RTN]:

Benennt den momentanen File

T konnen Sie den neuen Filenamen anzeigen:

e
i

i
iy

Wenn Sie einen anderen File umbenennen wollen, geben Sie dessen derzeitigen Namen im } _-Befehl an.
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Beispiel:

{ umbenannt.

Mit [ATN) wird }

Prufen Sie den Namenswechsel mit < E nach. Schlagen Sie dazu auch die Diskussion des Befehls

nach (Seite 64).

Mischen von Files ( )

Gelegentlich miissen Sie zwei Text- oder BASIC-Files zu einem einzigen File kombinieren. Dies wird durch den Befehl
ermoglicht.

‘ Filename '’ [ : Anfangszeile [ : Endzeile]]

Der Befehl
vom gleichen Typ sein, und beide miissen sich im Speicher befinden. Der spezifizierte File bleibt erhalten.

fiigt die spezifizierten Zeilen des spezifizierten Files in den momentanen File ein. Beide Files miissen

Der Befehl
Zeilennummer spezifiziert ist, wird nur diese Zeile eingefiigt. Wenn zwei Zeilennummern spezifiziert werden, werden alle

allein kombiniert den gesamten spezifizierten File mit dem momentanen File. Wenn nur eine

Zeilen von der Anfangszeile bis zur Endzeile einschlieBlich eingefiigt.

Beispiel:

Nach

werden die Zeilen 20 bis 40 des Textfiles
in den momentanen File (1) eingefugt.

Llsten Sle danach den momentanen File, um die Mischoperation zu kontrollieren. Eine Abfrage des Systemkatalogs

(©

Operation !

erglbt daB der eingefiigte File " noch immer im Speicher existiert. Der Filepointer wird bei der

Wichtig: Wahrend einer ¥
mit gleichen Nummern wie Zeilen des eingefiigten Teils besitzt, werden diese Zeilen des momentanen Files

-Operation erfolgt keine Umnumerierung. Wenn der momentane File Zeilen

uberschrieben. Sie missen deshalb sicherstellen, daR® die beiden Files sich nicht uberlappen Andern Sie den

Bereich der Zeilennummern des momentanen Files, falls notwendig, mit dem Befehl ¥

Kopieren von Files auf Magnetkarten (i:0iF%)
Mit dem Befehl i

konnen Sie auch einen File vom Speicher auf eine oder mehrere Magnetkarten schreiben.

%, der in Abschnitt 1 zum Einlesen eines aufgezeichneten Programms in den Speicher benutzt wurde,

[} Filename ‘]

Ohne Angabe eines Filenamens greift der Befehl : 7 auf den momentanen File zu. Wenn Sie einen Filenamen
spezifizieren, konnen Sie einen anderen File des Speichers kopieren. Geben Sie, um den momentanen File zu kopieren,

folgendes ein:

Diese Meldung wird nach den derzeitigen .
Vorgaben angezeigt.
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Nach der Anzeige dieser Meldung meldet der HP-75:

Wihlen Sie eine leere Magnetkarte aus Ihrem Benut-
zer-Paket, fithren Sie sie so weit in den Eingabeschlitz
ein, daB3 dessen Kante zwischen den beiden Markie-
rungen steht, und driicken Sie [RTN].

Ziehen Sie die Magnetkarte wie schon zuvor langsam
und gleichméBig durch den Kartenleser.

Danach sollten Sie sehen:

Der Kartenleser fordert einen zweiten Durchgang der
selben Spur, um die eingelesene Information zu {iber-
priifen.

Fihren Sie die Magnetkarte nochmals ein und driicken Sie (RTN]:

Der HP-75 gibt Thnen nach der Anforderung etwa
5 Sekunden zum Durchziehen der Magnetkarte.

Wenn der File fehlerlos kopiert wurde, erscheinen nach dem zweiten Durchgang der Cursor und die Eingabeaufforderung:

Zeigt an, daB der File auf die Magnetkarte kopiert
worden ist.

Falls nach dem zweiten Durchgang i angezeigt wird, bedeutet dies, daB die

aufgezeichnete Information fehlerhaft war. In dlesem Fall fordert Sie der HP-75 zu einem weiteren Kopiervorgang auf.

Sie miissen die Spur noch zweimal durch den Karten-
leser fithren; einmal zum Kopieren und einmal zum
Uberpriifen.

Die Sauberkeit der Magnetkarte ist bei einem Kopiervorgang auf die Magnetkarte von entscheidender Bedeutung. Eine
schmutzige oder beschidigte Magnetkarte kann zu unendlich oft wiederholten Warnungen und Kopieraufforderungen
filhren. Hinweise zur Reinigung der Magnetkarten finden Sie im Anhang B.

Folgen Sie der Anleitung zum Einlesen des Programms in Abschnitt 1, wenn Sie einen File in den Speicher
einlesen wollen. Dazu miissen Sie dem einzulesenden File einen neuen Namen geben — jeder File im Speicher muB3 einen

eigenen Namen haben.

1 erlaubt Thnen nicht nur, Files auf Magnetkarten zu kopieren und von Magnetkarten einzulesen, Sie

Duplizieren von Files (i
Der Befehl
konnen mit &

¢ auch Files im Speicher duplizieren.

[ ¥ urspriinglicher Filename ' 1 7 i ' neuer Filename'

Wenn Sie einen File kopieren, erzeugen Sie einen neuen File und libertragen alle Zeilen des Originals. Ohne Spezifikation
des urspriinglichen Filenamens wird der momentanen File dupliziert.

Beispiele:

Mit wird der Inhalt des momentanen Files (i. i
in den File #i 1! kopiert.
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Mit wird der Inhalt vo : in einen
neuen File mit dem Namen . dupliziert.

Sie sehen, daB i L} vom gleichen Typ und gleicher
GroBe ist wie der momentane File.

Beachten Sie, daB die im Katalogeintrag von angegebene Uhrzeit von der Zeit des i. i -File verschieden ist, weil der

File erst bei der Ausfithrung des Befehls £

i erzeugt wurde. Mit dem Befehl i kénnen Sie eine Kopie eines

Files anlegen, den Sie editieren wollen, oder das Datum und die Uhrzeit eines Files auf den neuesten Stand bringen.

* Filename '

Der Katalogeintrag des Files i = wird

angezeigt.

Driicken Sie [FET), gefolgt von [RTN], um die Pointerstellung zu priifen. Da : : ein BASIC-File ist (wie das & im
Katalogeintrag andeutet), erscheint die BASIC- anstelle der Text-Eingabeaufforderung. Der File ist editierbereit. Sie
konnen Zeilen hinzufiigen, listen, &ndern, umnumerieren, 16schen usw.

Erzeugen Sie neue BASIC- und Textfiles mit dem Befehl
nichtexistierenden File:

i . Spezifizieren Sie jetzt zum Beispiel einen

Der File
zeugt.

ein BASIC-File, wurde er-
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Wenn weder {2 noch °  im BASIC-Befehl sperzifiziert wird, dann wird ein File gleichen Typs wie der

momentane File erzeugt. Der File zum Beispiel wurde als BASIC-File erzeugt — der gleiche Filetyp wie

Sie kénnen "-Files erzeugen, indem Sie im Befehl & .1 spezifizieren.

Beispiel:

Trennen Sie die beiden Parameter durch ein Komma. Der spezifizierte Textfile wurde erzeugt.

Beachten Sie, daf3 Sie nicht den gleichen Filenamen fiir zwei verschiedene Files verwenden kdnnen, auch nicht, wenn es
sich um verschiedene Filetypen handelt.

Der Systemkatalog enthdlt die Files in der Reihenfolge ihrer Erzeugung. I i{:E zum Beispiel, der neueste File, erscheint

in einer i i1 -Auflistung zuerst. Um Speicherplatz zu sparen, wird jedoch ein leerer File im Speicher geldscht,

sobald Sie beginnen, einen anderen File zu editieren — und erscheint dann nicht im Katalog.

Das Editieren des Sonderfiles > wird in Abschnitt 10, Seite 144 beschrieben.

Der Arbeitsfile )
Der Arbeitsfile mit dem Namen workfile ist ein temporérer Text- oder BASIC-File, der vom HP-75 erzeugt wird:

e Beim ersten Einsetzen der Batterien und Setzen der Uhr.

e Beim Zuriicksetzen des HP-75.

e Nach einem Léschen (3 i) des momentanen Files.

e Beim Erzeugen eines neuen Text- oder BASIC-Files, dessen Namen nicht im T Befehl spezifiziert wurde.

Bei der Ausfiithrung eines -Befehls (Seite 64).

Der Arbeitsfile soll Ihnen als « Schmierpapier»-File im Speicher dienen. Sie konnen einen Arbeitsfile in der gleichen Weise
wie jeden anderen Text- oder BASIC-File editieren und bearbeiten. Sie erzeugen einen Arbeitsfile, wenn Sie den Befehl

{ ohne Angabe eines Filenamens ausfithren:

Der Befehl i ohne Filename. Erzeugt einen neuen Arbeitsfile des gleichen Typs wie

zuvor (Text).

Ein Arbeitsfile kann nur als der momentane File existieren ; deshalb kann immer nur ein Arbeitsfile im Speicher vorhanden
sein. Bevor Sie einen Arbeitsfile verlassen, der zumindest eine Zeile enthilt, miissen Sie ihn entweder 16schen (mit

) oder benennen.
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i -Befehls Fehler 69 erhalten — # —haben Sie versucht,

den Filepointer von einem mchtleeren Arbeitsfile wegzubewegen. Geben Sie eine Zeile in den Arbeitsfile ein:

Wenn Sie bei der Ausfiihrung eines ¥

Zeile 3 wurde in den Arbeitsfile eingegeben.

Versuchen Sie jetzt, einen andern File zu editieren, ohne den momentanen File zu benennen.

Wenn Sie driicken, wird Fehler 69 — sz ¢k § 1 s  — angezeigt. Sie konnen einen nichtleeren Arbeitsfile

nicht verlassen.

Der Befehl i - bewirkt zweierlei:

e Umbenennen des momentanen Files.

e Erzeugen eines neuen Arbeitsfiles des gleichen Typs, Text oder BASIC.

* Filename '

Die Ausfithrung von } i hat dieselbe Wirkung wie die Ausfithrung von * Filename ' und &

zusammen. Benennen Sie jetzt den momentanen File und erzeugen Sie einen neuen Arbeltsﬁle mit dem Befehl

Benennen des momentanen Arbeitsfiles. Benennt den alten Arbeitsfile in - um und
erzeugt einen neuen Arbeitsfile des selben Filetyps
(Text).

- ist eine Editierhilfe zur Benennung eines Arbeitsfiles, bevor ein neuer Arbeitsfile erzeugt wird. Sie

konnen jedoch mit jedem File des Speichers ausfithren.Sie kdnnen zwar einen leeren File (Der Katalogeintrag

zeigt 0 Bytes) mit i benennen, dieser File wird aber aus dem Speicher gel6scht, sobald der Filepointer auf den neuen

Arbeitsfile positioniert wird.

Umwandeln von Files (* 1)

Mit dem Befehl i konnen Sie Text-Files in BASIC-Files, BASIC-Files in Text-Files, oder beide Filetypen
in LIF1-Files (Austauschfiles) umwandeln. Schlagen Sie weitere Information unter «Spezielle Files» in Anhang B, Seite
274 nach.
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Zusammenfassung der Befehle

Die folgende Tabelle fal3t die 14 Filebefehle zusammen, die in diesem Abschnitt eingefithrt worden sind.

Befehl Parameter” | Operiert auf t Mug r_nomgntaner Kann Filepointer
File sein? bewegen?

Ln, Incr B, T ja ja
Fn** B, TAL,I nein nein
Fn,Fn** B, TAL,I nein nein
Ln,Ln BT ja nein
Fn B,T nein ja
Str,Ln B, T ja ja
Ln B, T ja ja
Fn,Ln,Ln B, T nein nein
Fn,Ln,Ln B, T ja nein
Fn B, T ja ja
Fn,Ln,Ln B, T nein nein
Fns B, TALI nein nein
Fn,Fn§ B, TALI nein nein
Ln,Incr, B, T ja nein
Ln,Ln
Fn BTl nein nein

*  Ln=Zeilennummer, 0-9999; Fn = Filename, in einfachen oder doppelten Anflihrungszeichen; Incr = Inkrementwert, 1-9999;

Str= String in Anfluihrungszeichen.

t B=BASIC-File; T=Textfile; A= APPT-File; L=LEX-File; | = Austauschfile.

** Kann einen auf Magnetkarte oder -band abgelegten File spezifizieren.

§ Kann einen auf Magnetband abgelegten File spezifizieren.

Falls der momentane File geléscht wurde, zeigt der Filepointer auf Zeile O eines neuen Arbeitsfile.

Private BASIC-Files, die im Systemkatalog mit markiert sind, konnen nur in den Speicher kopiert, abgearbeitet und

geloscht werden (Seite 117).

Befehlsparameter die Zeilennummern oder Inkremente spezifizieren, miissen vorzezchenlose ganze Zahlen sein. i.

ist zum Beispiel ein giiltiger Befehl, nicht aber

Befehlsparameter, die einen String spezifizieren, konnen beliebige Stringvariablen oder -ausdriicke sein (siche Abschnitt 5,
Seite 78).

‘ zugewiesen wurde, sucht der Befehl
. Wenn den Wert ¥

Beispiele: Wenn der Stringvariablen der Wert °
momentanen BASIC- oder Text File nach dem néichsten Auftreten von
16scht ¥ den File ¥ :

Strlngvanablen dirfen nicht zur Spezifikation von Schliisselworten benutzt werden. Die Worte

! und > zum Beispiel mussen explizit in Befehle eingetastet werden.
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Hinweis: Filenamen werden gewohnlich durch das zweite Anflihrungszeichen abgeschlossen. Das erste
Leerzeichen nach dem Filenamen kann jedoch zum AbschluR des Filenamens benutzt werden. :

# % ist zum Beispiel gleichwertig mit

" und

erzeugt den File i

Alle oben aufgefiihrten Befehle sind programmierbar. Siehe dazu Abschnitt 11, Seite 156.
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Einfuhrung

Der HP-75 kann arithmetische Ausdriicke (wie 64.32 + 128.16) auf zwei Arten berechnen:

e Direkte Berechnung bei der Eingabe.

e Berechnung des Ergebnisses in einem BASIC-Programm.

In diesem Abschnitt wird die erste Methode, die Benutzung des HP-75 als Tischrechner, behandelt. Der HP-75 rechnet mit
zwolfstelliger Genauigkeit im Zahlenbereich von —104% bis + 1049, Numerische (oder algebraische) Variablen und
Funktionen werden in Abschnitt 5 diskutiert.

Alle Tastenfeld-Berechnungen werden im EDIT-Modus ausgefiihrt. Driicken Sie (EDIT]:

Zum Rechnen sollte die BASIC-Eingabeaufforderung
in der Anzeige stehen.

Wenn stattdessen die Text-Eingabeaufforderung in der Anzeige erscheint, wird eine Anzeigezeile mit einer Nummer
zwischen 0 und 9999 als Textzeile interpretiert und abgespeichert anstatt ausgefiihrt.*

Alle Tastenfeldoperationen bestehen aus zwei Schritten:

1. Geben Sie die gewiinschten Zahlen und Operatoren in die Anzeige ein (ohne Gleichheitszeichen). Bis zu 94 Zeichen
konnen in einem Ausdruck benutzt werden, und Leerzeichen sind ohne Bedeutung.

* Erinnern Sie sich aber, daB Sie auch wiahrend der Editierung eines Textfiles arithmetische Operationen durchfiihren kénnen. Stellen Sie der Zahl in der
Anzeige ein Pluszeichen, ein Minuszeichen, einen Dezimalpunkt oder eine linke Klammer voran.
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2. Driicken Sie (RTn). Der Ersetzungs- oder der Einfiigungscursor kann sich dabei an beliebiger Stelle in der Anzeige
befinden.

Ergebnisse werden mit fiihrendem Leer- oder Minuszeichen, einem Dezimalpunkt (falls erforderlich) und einem
nachfolgenden Leerzeichen dargestellt.

Beachten Sie, daf3 Tastenfeld-Berechnungen keinen EinfluB} auf Fileinhalte haben.

Das numerische Tastenfeld des HP-75, auf Seite 28 abgebildet, wird durch Driicken von aktiviert. Das
numerische Tastenfeld dient zur Beschleunigung von Tastenfeldberechnungen. Das normale Tastenfeld wird durch
Driicken von wieder aktiviert.

Arithmetische Operationen
Addition (+)

Verwenden Sie zur Addition zweier oder mehrerer Zahlen die Taste [+].

Beispiel:

Das Ergebnis wird ohne Eingabeaufforderung und
Cursor angezeigt.

Geben Sie keine Kommata ein, da diese nicht als Zifferntrennzeichen, sondern als Zahlentrennzeichen aufgefa3t werden.

Verwenden Sie zur Subtraktion zweier oder mehrerer Zahlen die Taste (-].

Beispiel:

Die erste Stelle der Anzeige ist fiir das Vorzeichen
reserviert.

Wenn drei oder mehrere Zahlen mit den Operatoren + und — verbunden werden, wird der Ausdruck von links nach rechts

bearbeitet.

Beispiel:

Wird als (24-12)-3 berechnet.

Das Minuszeichen wirkt auch als Operator mit einem Argument; Sie kénnen es mit einzelnen Zahlen verwenden.

Beispiel:

Gibt die negative Inverse von (-3) zuriick.
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Multiplikation ()

Benutzen Sie die Taste (] zur Multiplikation zweier oder mehrerer Zahlen.

Beispiel:

Der Dezimalpunkt wird unterdriickt, da das Ergebnis
ganzzahlig ist.

Division ()

Benutzen Sie zur Division zweier Zahlen die Taste (/).

Beispiel:

Das Ergebnis. Der HP-75 unterdriickt nachlaufende
Nullen.

Wenn drei oder mehr Zahlen mit den Operatoren # und - verkniipft werden, wird der Ausdruck von links nach rechts
abgearbeitet.

Beispiel:

Zwischenrdume sind nicht erforderlich. Wird als Ausdruck (24/12)*7 berechnet.

Potenzierung ()

Der Exponentiationsoperator (™) erhebt eine Zahl zur gegebenen Potenz. Um zum Beispiel 5 hoch 3 zu berechnen:

Das Zeichen ™ erhalten Sie mit (*]. Exponenten konnen sowohl positiv wie negativ, so-
wohl ganzzahlig wie gebrochen sein.

Bei Eingabe von Null hoch Null erhalten Sie Warnung 6 —& ™ £i— | und es wird der Ersatzwert 1 zur Verfligung gestellt.
Wenn Sie Null zu einer negativen Potenz erheben, erhalten Sie Warnung 5 —&

9.99999999999 x 1049 (gréBte Maschinenzahl) wird elngesetzt Wenn Sie eine negatlve Zahl zu einer gebrochenen Potenz

i—, und der Ersatzwert

erheben, erhalten Sie ohne Ersatzwert Fehler 9 —

W und *.)

/ teilt zwei Zahlen, gibt aber nur den ganzzahligen Anteil des Quotienten ohne Rundung zuriick.

Ganzzahlige Division (I
Der Operator .

Beispiel:

Der Operator i GroBte ganze Zahl, die dreimal in 200 enthalten ist.
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B ist.

Es gilt #

Sie konnen die Namen von Operatoren wie £} I %/ und Funktionen in GroB- oder Kleinschreibweise eingeben. Sie konnen

anstelle von # auch das Symbol ™ verwenden.

Beispiel:

Der Schrigstrich riickwarts wird mit erzeugt. Identisch mit

Siehe auch Seite 83, -Funktion.

Mehrfachrechnungen

Sie konnen mehrere Ausdriicke gleichzeitig berechnen. Trennen Sie die Ausdriicke mit Kommata oder Semikolons.

Beispiel:

Mit dem Komma wird das zweite Ergebnis von
Position 22 an dargestellt.

Mit Semikolon wird das zweite Ergebnis direkt hinter
die dem ersten Ergebnis nachfolgende Leerstelle dar-
gestellt.

Letztes Ergebnis (i)
Dem Ergebnis Ihrer letzten Berechnung wird ein fester Speicherplatz zugeteilt, bis es durch einen neuen berechneten Wert
= (result), die auf diesen Speicherplatz zugreift, den Wert des letzten

ersetzt wird. Sie konnen mit der Funktion ?
Ergebnisses jederzeit zuriickrufen.

Rufen Sie mit folgender Eingabe das Ergebnis der obenstehenden Rechnung ab:

Die Funktion Das letzte Ergebnis.

Addieren Sie zu diesem Wert die Zahl 3:

= kann anstelle einer Zahl benutzt werden. Dieses Ergebnis (1) wird nun an der Speicher-

adresse abgelegt.

Hinweis: Wahrend einer Programmausfiihrung gibt den letzten vom HP-75 angezeigten oder ausge-

druckten Wert, nicht notwendigerweise den zuletzt berechneten Wert zurlck.

Erinnern Sie sich, daf} die Tastenfolge den Inhalt des Eingabebuffers in die Anzeige holt. Rufen Sie mit
den gesamten zu berechneten Ausdruck ab. Sie konnen diesen Ausdruck dann ergénzen oder editieren und mit Driicken
von wieder berechnen.
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Arithmetische Hierarchie

Wenn ein Ausdruck zwei oder mehr arithmetische Operationen enthélt, werden sie in der folgenden Reihenfolge
ausgefiihrt:
Operator Funktion Vorrang

Potenzierung. Zuerst ausgefiihrt.

Multiplikation, Division
und ganzzahlige Division.

= - und Negationsminus Addition, Subtraktion zuletzt ausgefiihrt.
und Negation.

Zwei oder mehrere Operationen der gleichen Hierarchieebene werden von links nach rechts ausgefiihrt.

Beispiele:

Multiplikation vor Addition. Berechnet wird 1+ (3%2).

Exponentiation vor Division vor Addition. Berechnet wird —8 + (20/(4"3)).

Division von links nach rechts. Berechnet wird (24/12)/2.

Das Negations-Minus wird angewandt, sobald ein anderer Operator gleicher oder minderer Rangfolge im Ausdruck
erscheint.

Beispiel:

Das Negationsminus gilt nur fir 2#%3"2, da der Der Ausdruck wird zu —18 +18.
Operator + von gleicher Rangfolge ist.

Klammern (< )

Klammern dienen zu zwei Zwecken:

e Zur Verdeutlichung der Ausfithrungsreihenfolge mehrdeutiger Ausdriicke. Sie =ziehen vielleicht vor,
3 L& 3.2 einzugeben, um die Divisionsreihenfolge anzudeuten.

e Zur Anderung der normalen Reihenfolge der Auswertung. Die Eingabe von & ¢ 1 # & % zum Beispiel dndert
die Reihenfolge der Divisionen.

Klammern besitzen die hochste Prioritdt in der arithmetischen Hierarchie. Wenn ein Klammernpaar ein anderes enthilt,
wird das innere Klammernpaar zuerst ausgewertet.
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Beispiel:

Enthilt zwei verschachtelte Klammerpaare. 4-2 wird zuerst berechnet, dann das Produkt mit 5.

Der HP-75 entfernt uiberfliissige Klammern in Programmanweisungen automatisch.

Klammern allein werden nicht als Multiplikationsanweisung verstanden. 3(9—5) zum Beispiel muB als

Zahlengenauigkeit

Wenn Sie numerische Daten in den HP-75 eingeben, sei es iiber das Tastenfeld oder mit einer i

-Anweisung (siehe
Abschnitt 14) innerhalb eines Programms, liest der Computer 13 signifikante Stellen der Eingabe, rundet diese auf
12 Stellen und speichert das Ergebnis.

Die folgenden Beispiele dienen zur Erlduterung der Datengenauigkeit:

Geben Sie ein: Nach gespeicherter Wert:

Die 13. Stelle ist kleinerTals 5, die 12. Stelle wird also
abgerundet. Beachten Sie, dal die 14. Stelle beim
Runden keine Rolle spielt.

1
Die 13. Stelle ist groBer gleich 5, deshalb wird die
zwolfte Stelle aufgerundet.

Der HP-75 rechnet intern mit 15 signifikanten Stellen, aber die Ergebnisse werden auf 12 signifikante Stellen gerundet
gespeichert und angezeigt. Bei der Rundung wird die 12. Stelle nur dann aufgerundet, wenn die 13. Stelle groBer oder
gleich 5 ist.

Zahlenformate

Der HP-75 verwendet Zahlenformate entsprechend der Norm des American National Standards Institute.

Gleitkommaformat

Zahlen, die mit 12 oder weniger Stellen vollstindig dargestellt werden kénnen, werden im Gleitkommaformat angezeigt.
Der Dezimalpunkt kann an beliebiger Stelle innerhalb der Zahl auftreten. Nachlaufende Nullen rechts des Dezimalpunkts
werden unterdriickt.

Beispiel:

Nachlaufende Nullen werden unterdrickt.
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Fiithrende Nullen werden ebenfalls unterdriickt.

Beispiel:

Die fuhrende Null wird unterdrickt.

Alle signifikanten Stellen einer Zahl, bis zu 12 Stellen, werden angezeigt.

Beispiel:

Eine Zahl mit 15 Stellen. Auf 12 Stellen gerundet.

Zahlen mit Absolutbetrag zwischen 1 und 1 Billion (10!2) werden mit bis zu 12 signifikanten Stellen und ohne Exponenten
angezeigt.

Beispiel:

Eingabe einer 16stelligen Zahl. Die 12 fiihrenden Stellen werden angezeigt.

Zahlen zwischen —1 und + 1 werden vollstindig und ohne Exponenten ausgegeben, wenn sie mit 12 oder weniger Stellen
exakt dargestellt werden konnen.

Beispiel:

Eine Dezimalzahl mit 8 giiltigen Stellen. Alle giiltigen Stellen werden angezeigt.

Alle anderen Zahlen werden in Exponentialdarstellung angezeigt.

Die Exponentialdarstellung, auch als wissenschaftliche Notation bezeichnet, ist eine abgekiirzte Schreibweise fiir Zahlen,
die zu groB oder zu klein sind, um normalerweise in die Anzeige zu passen, d.h. Zahlen, die mit 12 Stellen nicht vollstandig
dargestellt werden kénnen. Die Zahl -.00000000000123456789012 hat beispielsweise die Exponentialdarstellung:

Zwischen
Einzelne Stelle 0 und 11 Stellen Zwei oder drei
links des rechts des Stellen fiir den
Dezimalpunktes. Dezimalpunktes. Exponenten.

Minuszeichen /
(bei negativer Minuszeichen
Zahl).

Dezimal- (bei Dezimal-

kt. . zahlen).
punkt Das Zeichen i,

das eine Potenz von
10 symbolisiert.
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Exponentialdarstellungen bestehen aus zwei Teilen, der Mantisse, die die signifikanten Stellen enthilt, und dem
Exponenten zur Basis 10.

Beispiele:

Eine 1 mit 24 Nullen. Als Potenz von 10 mit einer signifikanten Stelle
ausgedriickt.

Eine kleine positive Zahl. Als negative Potenz von 10 mit drei signifikanten
Stellen ausgedriickt.

Sie konnen auch Zahlen in Exponentialdarstellung eingeben. Der HP-75 gibt jedoch nur dann eine Zahl in
Exponentialdarstellung aus, wenn die Gleitkommadarstellung nicht ausreicht.

Beispiele:

Positive Mantisse und Exponent.

Positive Mantisse, negativer Exponent.

Zahl uberschreitet 12 Stellen.

Exponenten miissen ganze Zahlen zwischen —499 und + 499 sein. Das Pluszeichen fiir positive Mantissen und Exponenten
ist optional.

Sie konnen auch Ausdriicke eingeben, die sowohl Zahlen in Gleitkomma als auch in Exponentialdarstellung enthalten.

Beispiele:
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Zahlenbereich (:

Das folgende Diagramm zeigt den Bereich der Zahlen, die Sie eingeben und speichern konnen:

—9.99999999999E499 9.99999999999E499
—999999999999 999999999999
—.000000000001 .000000000001
—1.E—499 1.E—499
l 0 l \ /
* Gleitkomma- Underflow Gleitkomma- *

Overflow T darstellung darstellung Overflow

Exponential- Exponential-

darstellung darstellung

N J

Die groBte Zahl des HP-75 ist 9.99999999999 x 104°°. Diesen Wert konnen Sie mit der Funktion i

erzeugen:

& (infinity)

Erzeugt die groBte Maschinenzahl.

Die groBte negative Zahl ist der Negativwert von |

Die kleinste positive Zahl des Computers ist 1x10-4°°. Diesen Wert konnen Sie mit der Funktion &8 (epsilon)

erzeugen:

Gibt die der Null am néichsten liegende positive Zahl
zuriick.

Die kleinste negative Zahl schlieBlich ist der Negativwert von

Wenn Sie einen Wert groBer als i oder kleiner als ~ I ¥ benutzen, erhalten Sie die Warnung 2 —#i.45
—und einen Ersatzwert von plus/minus maschinenunendlich. Ein von Null verschiedener Wert zwische

i— und den Ersatzwert 0. (siche auch Seite 89, |

erzeugt Warnung 1 —:%

..)
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Einfuhrung

In diesem Kapitel werden die numerischen, oder mathematischen, Funktionen des HP-75 diskutiert, die iiber einfache
Arithmetik hinausgehen. Alle numerischen Berechnungen werden im EDIT-Modus ausgefiihrt, entweder iiber das
Tastenfeld oder wihrend einer Programmausfithrung. In den folgenden Beispielen wird die BASIC- Eingabeaufforderung
benutzt; Sie konnen jedoch auch wihrend der Editierung eines Textfiles numerische Berechnungen durchfiithren.

Variablen

HéAufig ist es sinnvoll, eine Zahl oder einen Zeichenstring durch einen Namen anstelle eines bestimmten Werts darzustellen.
Eine solche Darstellung ist auf dem HP-75 mit Hilfe von Variablen mdglich. Eine Variable ist einfach ein Name fiir einen
Speicherplatz, der numerische oder Stringdaten enthélt. Variablen sind fiir die Programmierung von grundlegender
Bedeutung.

Sie konnen mit dem HP-75 Werte auf Variablen zuweisen und Werte von Variablen berechnen, dndern, vergleichen und
ausgeben.

Der HP-75 unterscheidet drei Variablentypen:

e einfache numerische Variablen, wie zum Beispiel # und # 1.

e numerische Feldvariablen, wie zum Beispiel # i * und # 1 < : . Felder konnen gleichartige Daten aufnehmen (zum
Beispiel eine Reihe von Temperaturmessungen) und dienen zur bequemen Handhabung von Listen und Tabellen

numerischer Daten in Programmen. Siehe auch Abschnitt 13.
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e Stringvariablen, wie zum Beispiel *:# und i i #. Stringvariablen speichern alphanumerische Information (zum
Beispiel "Monatsgehalt:’) beliebiger Lange, von null Zeichen bis zu einem Maximum, das nur durch den verfiigbaren
Speicherplatz begrenzt ist. Stringvariablen koénnen Filenamen, HP-IL-Einheitscodes, Tastendefinitionen usw.

spezifizieren sowie zur Eingabe, Verarbeitung und Ausgabe von alphanumerischer Information verwendet werden.

Der Einfachheit halber beschrinken sich die Beispiele auf Tastenfeld- oder Rechnervariablen; Programmvariablen
unterliegen analogen Regeln.

Benennen einfacher numerischer Variablen
Als Namen fiir einfache numerische Variablen sind zuléssig:

e Ein beliebiger Buchstabe von i bis . (In den Beispielen werden Kleinbuchstaben benutzt; diese werden aber vom
System als GroBbuchstaben interpretiert.)

e Ein beliebiger Buchstabe, direkt gefolgt von einer Ziffer zwischen & und .

benannt werden.

Wertzuweisung auf Variablen (=), i.i&
Mit den Tasten (=] und konnen Sie Werte auf Variablen zuweisen.

Beispiele:

EE Durch Driicken von wird der Wert 15 in einer
Variablen (einem Speicherplatz) mit dem Namen
gespeichert.

Der Variablen .2 wird der rechts des Gleichheitszeichens stehende Wert 50 zugewiesen.
Zur Wertzuweisung auf Variablen konnen Sie auch den Befehl i.i % verwenden.
Beispiel:
B Durch Driicken von wird der momentane
Wert der Variablen % zugewiesen.

Beachten Sie, daB das Schlisselwort . optional ist; - I ist gleichwertig mit 1 & % &:

Wenn den Variablen Werte zugewiesen wurden, konnen diese anstelle von Zahlen in Tastenfeld- und Programmberech-
nungen benutzt werden.

Beispiele:

Potenzierung (™) einer Variablen. Das Ergebnis von 152.

Verkniipfung der Werte zweier Variablen mit dem Das Ergebnis von 50 geteilt durch 50.
Divisionsoperator.
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Variablen konnen sehr einfach neue Werte zugewiesen werden. Um zum Beispiel den Wert von # auf 16 zu dndern,
konnen Sie #

i i &= oder eine dhnliche Zuweisung eingeben. Sie konnen den Wert einer Variablen anzeigen,
indem Sie 1hren Namen eintasten und (RTN] driicken.

Beispiel:

Anzeige des Werts einer Variablen. Der momentane Wert von :

Sie konnen die Werte mehrerer Variablen in der gleichen Zeile anzeigen, wenn Sie die Variablen mit Kommata oder
Semikolons trennen.

Beispiel:

Verwenden Sie Semikolons fiir enge Zwischenrdume Anzeige der drei Variablenwerte.
und Kommata fiir 22-Spaltenabsténde.

Sie konnen auch mehreren Variablen in einer Zeile einen Wert zuweisen. Trennen Sie die Variablennamen durch
Kommata.

Beispiel:

Beim Driicken von nehmen die Variablen
und I den Wert 0 an.

Rufen Sie die einzelnen Variablen ab, um die Zuweisung zu priifen:

Die Variablen haben den gleichen Wert.

Genauigkeit numerischer Variablen (¥ =)
Neben dem Namen und dem Wert einer Variablen konnen Sie auch ihre Genauigkeit, das heil3t, die Anzahl von Stellen,

mit der der HP-75 ihren Wert darstellt, bestimmen. Drei Genauigkeitsdeklarationen stehen zur Verfiigung:
: “und I

Py

. Variablenwerte werden mit der vollen Genauigkeit des HP-75 gespeichert. Sie umfassen den ge-
samten Wertebereich von —9.99999999999 x 10%*° bis —1.00000000000 x 10™4*°, 0 und 1.00000000000 x 10~#*° bis
9.99999999999 x 10*%°
Exponenten dargestellt.

. Zahlen werden intern mit einer zwolfstelligen Mantisse und einen dreistelligen

I Variablenwerte umfassen einen engeren Bereich, von —9.9999 x 10%° bis —1.0000 x 10°°, 0 und von
1.0000 x 107%° bis 9.9999 x 10%°. &
Exponenten dargestellt.

Zahlen werden dementsprechend intern mit fiinf Stellen und zweistelligem

< Werte liegen zwischen —99999 und + 99999. 2 Zahlen werden fiinfstellig ohne Exponenten

gespeichert.

Deklarieren Sie Variablen mit T oder IF

', um deren Genauigkeit zu spezifizieren.
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Beispiele:

Variable.

Deklariert ¥ als

Deklariert 7, % und &

Variablen.

Deklariert i, .} und ¥

Weisen Sie jeder dieser Variablen den Wert © zu, um die Deklaration zu priifen:

Weist den Variablen den Wert n entsprechend ihrer
Genauigkeit zu.

Rufen Sie danach die einzelnen Variablenwerte ab:

Die Werte werden entsprechend der Genauigkeits-
deklaration angezeigt.

Beachten Sie, dafl ein Wert gerundet wird, wenn die Anzahl der Ziffern die Genauigkeit der Variablen iiberschreitet.

Allen numerischen Varlablen w1rd volle Genaulgkelt (F
Die Werte der Variablen
obwohl Sie deren Genaulgkeit bei der Wertzuweisung nicht spezifizierten.

.) zugewiesen, wenn Sie nicht implizit anderes deklarieren.

~: und ., die zuvor auftraten, wurden alle mit ¥

i.. Genauigkeit abgespeichert,

Auf dem HP-75 konnen Sie die Genauigkeit einer Variablen nicht mehr dndern, nachdem Sie diese deklariert haben oder

der Variablen einen Wert zugew1esen haben. Wenn Sie jetzt zum Beispiel 3 o= eingeben, erhalten Sie die
Fehlermeldung 35 -

s - die Sie darauf hinweist, dal} Sie versucht haben, die Genauigkeit einer
existierenden Variablen nachtriglich zu deklarieren.

Variablen bieten IThnen zwar grofite Genauigkeit und den weitesten Rechenbereich; Sie sparen aber Speicher-

platz, wenn Sie i oder < Variablen deklarieren. Siehe dazu auch Anhang D, «Systemspeicheranfor-

derungen».

Rechner- und Programmvariablen (i: )

Die Werte von Rechnervariablen — die vom Tastenfeld aus zugewiesenen Werte — bleiben im Speicher erhalten, bis Sie sie
dndern oder 16schen. Sie konnen also Rechnervariablen fiir den Dauergebrauch speichern. Sie konnen zum Beispiel zuerst
der Var1ablen i die Loschmidtsche Zahl iiber das Tastenfeld zuweisen, dann ein Programm abarbeiten, und danach den
Wert i wieder abrufen und in weiteren Tastenfeld-Berechnungen benutzen.

Beachten Sie, daB ein Unterschied zwischen Programm- und Rechnervariablen besteht. Den Programmvariablen werden
nur wiahrend der Programmausfiihrung Werte zugewiesen. Ein Programm benutzt Variablen streng lokal im Programm
selbst und kann nicht auf Rechnervariablen zugreifen. Wenn die Programmausfithrung aus irgendeinem Grund, zum

Beispiel nach einem Driicken der Taste oder nach Ausfithrung einer : “-Anweisung, unterbrochen ist, sind

Programmvariablen direkt iber das Tastenfeld zugreifbar. Wenn zum Beispiel eine Rechnervariable # und eine
Programmvariable i existieren, konnen Sie nach einer Unterbrechung des Programms den Wert der Programmvariablen
und nicht der Rechnervariablen abfragen. Sie kdnnen jedoch in diesem Fall auf Rechnervariablen zugreifen, die bei
Programmvariablen nicht auftretende Namen besitzen. Nach Beendigung des Programms konnen Sie wieder alle
vorhergehenden Rechnervariablen abrufen. Siehe auch Abschnitt 11, «Programmvariableny.
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Mit dem Befehl i
Speicherplatz steht dann wieder zur Verfiigung.

: konnen Sie alle Rechner- und Programmvariablen 16schen; der von ihnen belegte

Den Befehl i < verwenden Sie wahrscheinlich hdufiger (zum Beispiel jetzt), damit die Variablen nicht
unnétig viel Speicherplatz belegen. (i

beinhaltet auch eine «Deallokation» initialisierter Programme,
siehe Seite 158.) Wenn Sie sich auf eine gewisse Anzahl von Namen fiir Rechnervariablen beschranken, konnen Sie den von
den Variablen belegten Speicherplatz klein halten.

Numerische Funktionen
Numerische Funktionen sind fest eingebaute Routinen, die aus numerischen oder Stringwerten einfache Zahlen berechnen.
Der HP-75 ist mit mehr als 40 vordefinierten numerischen Funktionen ausgeriistet; sie alle konnen in Programmen und

auch tber das Tastenfeld ausgefiihrt werden. Einige davon, wie zum Beispiel und i wurden zuvor schon

besprochen. Eine vollstindige Liste finden Sie in Anhang H.

Die Information, die zur Ausfithrung einer Funktion bendtigt wird, bezeichnet man als Argument der Funktion; die
Funktionen des HP-75 konnen auf ein oder mehrere, oder auch auf kein Argument wirken. Ein Argument kann selbst eine
Variable, eine andere Funktion oder ein ganzer Ausdruck sein, sofern deren Berechnung einen konstanten Wert ergibt.

HP-75 Funktionen werden wie folgt iiber das Tastenfeld ausgefiihrt:

1. Geben Sie den Namen der Funktion mit GroB- oder Kleinbuchstaben ein.

2. SchlieBen Sie das Argument, falls erforderlich, in Klammern ein. Wenn die Funktion mehrere Argumente benotigt,
trennen Sie diese mit Kommata.

3. Driicken Sie [RTn], um das Ergebnis zu berechnen.

In den folgenden Unterabschnitten werden die numerischen Funktionen des HP-75 entsprechend ihrer Anwendung
unterteilt.

Funktionen zur Zahlenmanipulation (: i)

Die folgende Tabelle enthilt den Namen, das Argument und die Bedeutung von sechs Funktionen, die Zahlen abidndern.

, & HE A -

Jede Funktion erd zusammen mit dem Wert aufgehstet den ein einfaches Argument # ergibt, wobei # eine Kon-

), eine Variable (wie ), eine andere Funktion (wie “3) oder ein Ausdruck (wie

stante (wie }
) sein kann.

Funktion und

Argument Bedeutung Beispiel

Absolutbetrag von .
Ganzzahliger Anteil von i ; der Teil links des Dezimalpunktes.

Gebrochener Anteil von i ; der Teil rechts des Dezimalpunktes.

GroRte ganze Zahl kleiner oder gleich .

Gleiche Funktion wie I

Kleinste ganze Zahl groBer oder gleich .




Abschnitt 5: Numerische Funktionen und Ausdricke 83

Beachten Sie den Unterschied zw1schen den Funkt10nen :

Argument sind die Ergebnisse von

identisch.

AIIgemeine Funktionen (&

)

Vler der folgenden zehn Funktionen wirken auf zwei Argumente (durch Kommata getrennt), und vier benétigen gar kein

Argument. AuBer i sind die argumentlosen Funktionen konstante Funktionen, da sie bei jeder Ausfithrung den

gleichen Wert ergeben.

Funktion und

Argument Bedeutung Beispiel

Positive Quadratwurzel von 7.

Ganzzahliger Rest von . % ; d.h. 7~

Vorzeichen von *: i bei positivem i, — i bei negativem i,
£ bei :
Maximum zweier Werte; der groRere Wert wird zuriickgegeben

Minimum zweier Werte; der kleinere Wert wird zuriickgegeben

Rest bei i .7%; d.h. *

kein Zwolfstellige Naherung von Pi.
Argument
H kein GroBte Maschinenzahl des HP-75.
Argument

= kein Epsilon — die kleinste positive Zahl des HP-75.
Argument

kein Zufallszahl — erzeugt die nachste Zahl R in einer Folge von

Argument Pseudo-Zufallszahlen mit 0<R <1.

“% und glelch Die Ergebnisse konnen bei

Wenn # und % beide positiv sind, wirken i

verschiedenem Vorzeichen jedoch unterschiedlich sein. Zum Beispiel ist “+ gleich — &, wihrend

+ gleich &

Die Funktion
kleiner als 1.

erzeugt bei jeder Ausfithrung eine neue Pseudozufallszahl; dieser Wert ist groBBer oder gleich 0 und

Der Startwert einer Zufallszahlenfolge bestimmt die Werte, die i erzeugt. Bei jeder Ausfiihrung kombiniert } die

letzte Zufallszahl mit einem vorgegebenen Multiplikator und erzeugt so eine neue Zufallszahl. Der Startwert kann

jederzeit mit der Anweisung ? iiber das Tastenfeld oder in einem Programm vorgegeben werden.

[numerischer Ausdruck]

Sie konnen den Startwert des Zufallszahlengenerators wie folgt spezifizieren:

e Fuhren Sie ¥
e Geben Sie eine Konstante oder einen Ausdruck im Zahlenbereich des HP-75 vor, wenn Sie die Zufallszahlenfolge auf

- ohne Argument aus; der Startwert wird dann mit Hilfe der Systemuhr erzeugt.

einem bestimmten Wert basieren lassen wollen.
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Benutzen Sie zum Beispiel 423 als Startwert einer Zufallszahlenfolge:

Die Funktion ¥
Zufallszahlen.

‘i erzeugt nun eine neue Folge von

Erzeugen Sie die erste Zufallszahl dieser Folge:

Erste Zahl der
basierend.

-Folge, auf dem Startwert <

Mit dem gleichen Startwert erzeugen Sie in Ihren Programmen immer die identische Folge von Zufallszahlen. (Der
Startwert Null erzeugt eine konstante Nullfolge.)

Bei fehlender -Anweisung stellt der HP-75 der Funktion ¥ #4{} automatisch bei jeder Programmausfiih-

rung* einen Ersatzstartwert (.529199358633) zur Verfiigung.

- -Anweisung immer die gleiche

Das Programm = - in Abschnitt 1 zum Beispiel erzeugt ohne
Tonfolge. Der Ersatzwert fiir den Startwert wird auch vorgegeben, wenn der Befehl

Programms, das den Zufallszahlengenerator nicht benutzt, iiber das Tastenfeld eingegeben wird.

! nach der Ausfiihrung eines

Mit der folgenden Formel konnen Sie ganzzahlige Zufallszahlen iy, iy... zj mit ¥ <i.<k erzeugen, wobei # und &

beliebige reelle Zahlen (mit ¥ |, [ |< 10'%) darstellen:

Erzeugen Sie beispielsweise eine Zufallszahl zwischen 1 und 100:

Gesucht ist die nidchste Zufallszahl zwischen 1 und Das Ergebnis, basierend auf der zweiten Zufallszahl
100. der obenstehenden Folge.

Bei statistisch signifikanten StichprobengroBen konnen gute statistische FEigenschaften** des Zufallszahlengenerators

erwartet werden.

)

Der HP-75 berechnet natiirliche und Zehnerlogarithmen und deren Umkehrungen.

Ly ’

Funktion und

Argument Bedeutung Beispiel

Lni — naturlicher Logarithmus eines positiven Werts 7
zur Basis e.

e*, natlrlicher Antilogarithmus.

Ig(#) — gewohnlicher Logarithmus eines positiven Werts
zur Basis 10.

ie im ersten Programm begonnene Zufallszahlenfolge im zweiten Programm
Anweisung (Seite 234) ausfiihrt.

*Beim Aufruf eines anderen Programms durch ein Progre
fortgesetzt, falls das zweite Programm nicht eine eigene &

** Der Zufallszahlengenerator des HP-75 geniigt dem Spektraltest. (Donald E. Knuth, The Art of Computer Programming (Massachusetts, 1969), vol.2,
section 3.4.)
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% berechnet werden.

Der Antilogarithmus zur Basis 10 (10;{) kann mit dem Exponentialoperator } i

Trigonom
Setzen Sie den HP-75 mit einem der beiden folgenden Befehle auf den gewiinschten trigonometrischen Modus, bevor Sie
trigonometrische Funktionen ausfiihren.

Ein Vollkreis umfaft 2 © Radiant. Dies ist die Voreinstellung des HP-75 nach einem Zuriicksetzen des Systems.

Ein Vollkreis umfafit 360 (Alt-)Grad.

Die derzeitige Einstellung des trigonometrischen Modus bleibt solange erhalten, bis Sie sie mit einem anderen &
FRGLE Befehl dndern.

Trigonometrische Funktionen (
Der HP-75 verfiigt iiber 12 vordefinierte trigonometrische Funktionen. Sie sollten sich den Wertebereich der
Umkehrfunktionen (arcsin, arccos, arctan), der alle vier Quadranten umfassen kann, vor Augen fithren. Im Radiant-
Modus werden Winkel vom HP-75 wie folgt dargestellt:

y-Achse
m
2
Quadrant I Quadrant |
T<o<n 0<o< =
2 2
7] \
T 0 x-Achse
Quadrant lll Quadrant IV
m ™
<< 2 2 <68<O0

|
N3
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Beispiel

Funktion und Bedeutung (bei Einstellung

Argument

Sinus von

Arcussinus von #, mit =1 < < 1.
In Quadrant | oder IV.

Cosinus von .

Arcuscosinus von %, wobei -1 < <1.
In Quadrant | oder Il.

Tangens von .

Arcustangens von . In Quadrat | oder IV.
Arctan (7 , im richtigen Quadranten; d.h. der Winkel 6
zwischen (¥ : %) und der X-Achse.

Cosecans von .

Secans von

Cotangens von .

Umwandlung von Grad in Radiant.

Umwandlung von Radiant in Grad.

Die Funktionen

und - dienen zu Transformationen zwischen kartesischen und Polarkoordinaten. Bei

gegebenen Koordinaten x und y eines Punktes in Quadrant I oder IV ergeben sowohl
des Winkels zwischen der x- Achse und der Ursprungsgeraden durch den Punkt.

Beispiel: Wandeln Sie die kartesischen Koordinaten (3,4) in Polarkoordinaten um, und geben Sie den Winkel in Grad an.

Quadrant I

—————— Losung:

Nach dem Satz von Pythagoras gilt:
r=Vx2+ y2

M oder ¥

Ldsen Sie mit
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Mit diesen Schritten erhalten Sie die Losung:

Mit setzen Sie den HP-75 auf Grad-Modus.

Losen nach r.

Losen nach 6. Der Wert von 6in dezimalen Grad.

Beachten Sie den Unterschied zwischen den Funktionen

- benétigt zwei Argumente, um
den richtigen Quadranten des Arcustangens zu finden. i { i glbt den Hauptwert das helﬁt den Wert im ersten oder

=&+ gibt zum Beispiel

vierten Quadranten, des Arcustangens eines einzigen Arguments zuruck
: : den Wert 33.690067526 Grad (im ersten

—146.309932474 Grad (in Quadrant III) zuriick, wiahrend # 7 H & & — 3
Quadranten) findet.

Numerische Ausdrucke

Numerische Ausdriicke erscheinen in jeder mathematischen Operation. Die einfachsten numerischen Ausdriicke sind

Konstanten, wie . Einfache numerische Variablen (wie %) und Funktionen (wie = & ¥ £ & *) stellen ebenfalls einfache
Ausdriicke dar. Ein numerischer Ausdruck kann jedoch aus einer beliebigen Anzahl von Konstanten, Variablen und
Funktionen bestehen, die durch Operatoren und Klammern verknipft sind. In Abschnitt 4 wurden arithmetische
Operatoren wie -+ und ™ besprochen, die Ausdriicke verbinden. Die folgenden Abschnitte behandeln zwei andere Arten

von Operatoren — Vergleichs- und logische Operatoren — die Ausdriicke in Relation zueinander setzen.

Vergleichsoperatoren (=, <&, #, =, ==, <, <=)
Die sieben Vergleichsoperatoren des HP-75 vergleichen die Werte zweier Ausdriicke und geben eine i zuriick, wenn der

Vergleich wahr ist, eine &, wenn er falsch ist. Das bedeutet, die Vergleichsoperatoren wirken auf numerischen Werten und
geben Boole’sche Werte zuriick.

Vergleichs-

Operator Vergleich Beispiel
e Gleich?
< F und # Ungleich?

Groler als?

o GroRer oder gleich?
Kleiner?

o Kleiner oder gleich?

Beachten Sie, daB3 das Gleichheitszeichen sowohl bei Wertzuweisungen auf Variablen wie auch in Vergleichsanweisungen
verwendet wird. Wann immer eine Eingabe auf beide Arten interpretiert werden kann, wird sie vom HP-75 als
Wertzuweisung aufgefal3t.
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Beispiele:

Wird # gleich 3 gesetzt oder mit 3 verglichen? Wird als Wertzuweisung aufgefal3t.

Beziehung ist wahr.

Umgekehrte Reihenfolge erzwingt die Behandlung als Zeigt, daB i derzeit den Wert 3 hat.
Vergleich.

- +,d.h. 1, zugewiesen.

Mit wird & der Wert <

Da ein Gleichheitszeichen sowohl eine Wertzuweisung als auch eine Vergleichsoperation bedeuten kann, sollten
Ausdriicke mit Gleichheitszeichen eindeutig sein. Vergleichsoperatoren werden hiufig zur Kontrolle der Reihenfolge
einer Programmausfithrung (Abschnitt 12, Seite 177) benutzt und konnen auch zum Vergleich von Stringvariablen
verwendet werden (Abschnitt 13, Seite 203).

Die Vergleichsoperatoren bewerten die Beziehung mit Hilfe einer Subtraktion. Zahlenwerte, die bei Subtraktion eine
Fehlerbedingung erzeugen wiirden, erzeugen den gleichen Fehler bei allen Vergleichsoperationen.

Logische Operatoren (¥

Die vier logischen Operatoren operieren mit Boole’schen Werten und geben Boole’sche Werte zuriick. Die logischen

Operatoren interpretieren alle von 0 verschiedenen Operanden als 1 oder wahr, und alle mit Null identischen Operanden
als 0 oder falsch. :

" der Negationsoperator, gibt den umgekehrten Wert (0 oder 1) eines einzelnen Operanden zuriick.

erzeugen den Wert 1, wenn das Verhéltnis zwischen den Operanden wabhr ist,

Logischer

Operator Bewertungsgrundlage Beispiel

Beide Ausdriicke wahr (ungleich Null)?

Einer der Ausdricke wahr?

Einer und nur einer der beiden Ausdriicke wahr? Aquivalent| % =y
zu L F i

Ist der Ausdruck falsch (d.h. 0)?

Variablen

)

#) und sogar kombinierte Ausdriicke vergleichen. Ist zum Beispiel i =0 und

Mit Vergleichs- und loglschen Operatoren koénnen Sie numerische Konstanten (-3

Funktionen (
& =20, dann ergibt sich:

Eingabe eines numerischen Ausdrucks mit logischen, Der Ausdruck wird als «wahr» bewertet.
Vergleichs- und arithmetischen Operatoren.

Beachten Sie, daBl das Klammernpaar die Reihenfolge der Auswertung bestimmt.
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Prioritat von Operatoren

Bei der Auswertung eines Ausdrucks besitzen Klammerausdriicke hochste Praferenz. Die anderen Operatoren folgen
entsprechend ihrer Anordnung in der folgenden Tabelle.

Rangordnung Operation
Hoéchste < * Klammern.
Funktionen.
" Exponentiation.

Y oder .

""" Negatlonsmmus

wooder #,) ) s o4 Vergleichsoperatoren.

Geringste

Wenn ein Ausdruck zwei oder mehr Operationen der gleichen Rangordnung enthélt, werden diese von links nach rechts
abgearbeitet.

Behandlung mathematlscher Fehler (i

~)

Wenn Sie einen mathematischen Ausdruck falsch eingeben, kann ein Syntaxfehler auftreten. Wenn ein Ausdruck korrekt

eingegeben wurde, kann ein mathematischer Fehler aufgrund eines nicht erlaubten Arguments oder eines nicht definierten
Werts auftreten. Beim unkontrollierten Auftreten eines solchen Fehlers wirde die Ausfihrung eines laufenden
Programms angehalten werden. Der HP-75 stellt jedoch fiir bereichsiiberschreitende Ergebnisse bei den folgenden
Funktionen Ersatzwerte zur Verfiigung, korrigiert somit die Fehlerbedingung und verhindert den Abbruch einer
Programmausfithrung. Der Computer macht Sie mit einem Tonsignal und einer Warnung auf den Fehler aufmerksam.

Danach stellt er einen Ersatzwert zur Verfiigung und setzt die Programmausfithrung fort (falls nicht £}
deklariert wurde, siehe Seite 258).

Bei it = gelten folgende Warnbedingungen und Ersatzwerte:
Warnungs- Warnbedingung Ersatzwert
Nummer

1 Underflow; ein von Null verschiedenes Ergebnis zwischen
und +EFE

2 Overflow des Vanablenberelchs

3 LA .- L. gleich Unendlich; wegen eines
Arguments n x180°, n ganzzahlig.
4 i - oder gleich Unendlich; wegen eines

Arguments (2n+1) x90°.
Null hoch negativen Wert.
Null hoch Null.

5
6
7 Verwendung einer Variablen ohne zugewiesenen Wert.
8

Division durch Null.
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Setzen Sie den Computer zum Beispiel auf . = und versuchen Sie, den Secans von 90 Grad

zu berechnen:

Erzeugt einen Bereichsiiberlauf. Ein Tonsignal und eine Warnung erscheint; die
Statusanzeige Error wird jedoch nicht gesetzt, und der
HP-75 benutzt einen Ersatzwert (in diesem Fall
maschinenunendlich).

Nach dem Zuriicksetzen des Systems benutzt der HP-75 automatisch die obenstehenden Ersatzwerte, so daBl mathe-
matische Uberlauffehler die Programmausfiihrung nicht anhalten (auch wenn eine Warnung erscheint). Fiihren Sie den
- aus, wenn Sie auf solche Fehler reagieren wollen.

Die Eingabe <
mathematische Fehler vorgegeben. Befindet sich der HP-75 im Modus, dann erzeugt ein
Berechnungsversuch von 3 # die Fehleranzeige 4 — ", die Statusanzeige ERROR erscheint,
und es wird kein Ersatzwert zur Verfiigung gestellt. Dieser Fehler wiirde nun ein laufendes Programm anhalten.

# # schaltet das System auf normale Fehlerverarbeitung; es werden keine Ersatzwerte fir

Mit der folgenden Eingabe schalten Sie das System auf Ersatzwert-Vorgabe:

Mit stellen Sie den urspriinglichen Modus der
Fehlerbehandlung wieder her.

s 1 Lige— tritt auf, wenn Sie versuchen, eine undefinierte Variable (eine Variable, der Sie keinen Wert

Warnung 7 —i:
zugewiesen haben) zu benutzen.

Beispiel:

Versuch, den Wert einer nicht definierten Variablen Anzeige dieser Meldung, danach erscheint eine £ in
anzuzeigen. der Anzeige.

Wenn der HP-75 auf L HIHLT L
Variablen, und den Nullstring (aus null Zeichen bestehend) fiir undefinierte Stringvariablen. Der Variablen wird jedoch
kein Wert zugewiesen; sie bleibt undefiniert, bis sie explizit einen Wert zugewiesen bekommt.

4 geschaltet ist, benutzt er Null als Ersatzwert fiir undefinierte numerische
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TIME-Modus Operationen
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Normal- und Absolutanpassung e e e 97
.................. 98

Zeit- und Datumsfunktionen (

Einfuhrung
Mit der Taste konnen Sie den HP-75 in TIME-Modus schalten und den Wochentag, das Datum und die Zeit

anzeigen:

Typische TIME-Anzeige.

In diesem Abschnitt wird die Spezifikation dreier weiterer TIME-Anzeigeformate erldutert:

TIME-Anzeige im Format Tag\Monat\Jahr.

Eine TIME- Anzelge im 24- Stundenformat Die Zeit
springt von : $ 5T auf 88 88 .

oodk B Ein TIME-Format im kombinierten
Tag\Monat\Jahr und 24 h-Format.

Der Cursor in der TIME-Anzeige steht auf der ersten Stelle des fiinfstelligen Befehlsfeldes:

Befehlsfeld
der TIME-Anzeige.

Sie konnen in das Befehlsfeld fiinf Befehle zur Kontrolle des Stellvorgangs, der Anzeigeformate und der Genauigkeit der

Systemuhr eingeben.

Stellen der Uhr.

Spezifiziert die alternativen Anzeigeformate und den Terminkalender-Modus.

92



Abschnitt 6 : TIME-Modus Operationen 93

Stellt die Uhr vor bzw. nach.
Eicht die Uhr durch Zeitmarken.

Loscht die Zeitmarken und die Anpassung der Ganggeschwindigkeit.

Diese Befehle konnen in GroB3- oder Kleinbuchstaben in das Befehlsfeld eingegeben werden und werden beim Driicken der
Taste ausgefiihrt. Wenn Sie in eine beliebige Maske des TIME-Modus einen den Bereich iiberschreitenden Wert
: 7. Wenn Sie ein nicht erlaubtes Zeichen in das Befehlsfeld

eingeben, erhalten Sie Fehler 89 — ¢

eingeben, erhalten Sie Fehler 78 — : i . In beiden Féllen erscheint die unrichtige Zeile noch einmal zur Korrektur.

Setzen der Uhr (5ET)
Die Uhrzeit wird angezeigt bis:

e Sie den Betriebsmodus auf EDIT oder APPT andern.

e Sie einen der Befehle : i im TIME- Modus ausfiithren (wird im folgenden besprochen).

e sich der HP-75 ausschaltet — der Computer befindet sich beim Wiedereinschalten im EDIT-Modus.

Die Uhr des HP-75 arbeitet ununterbrochen, auch bei ausgeschaltetem Gerdt. Nur ein Zuriicksetzen des Systems
unterbricht den Gang der Uhr (siehe Abschnitt 1, «Zuriicksetzen des HP-75»).

Wenn der Computer nach einem Zuriicksetzen des Systems wieder eingeschaltet wird, erscheint die Zeitsetzmaske, und die
Uhr beginnt bei folgenden Anfangswerten zu arbeiten:

Datum: erster Januar 0000 A.D.

Zeit: eine Sekunde nach Mitternacht.

Die TIME-Anzeige enthilt diese Werte, wenn Sie direkt nach dem Zuriicksetzen zweimal oder gefolgt von
einem Wagenriicklauf/Zeilenvorschub driicken (Seite 43).

Wenn Sie = % in das TIME-Befehlsfeld eingeben, erhalten Sie ebenfalls die Zeitsetzmaske. Mit konnen Sie
wieder auf die TIME-Anzeige zuriickschalten.

Mit der Taste konnen Sie Anzeigefelder iiberspringen, und mit der Tastenkombination konnen Sie
zuriickspringen, um die Zeitsetzmaske zu fiillen. Sie konnen mit Ausnahme der Taste (i/rR), die im TIME-Modus
desaktiviert ist, jede Taste zum Ausfillen der Zeitsetzmaske benutzen. Die Taste zum Beispiel 16scht Ihre
Zeitsetzmaske. Die Felder Stunde und AM/PM sind nicht vollstindig unabhidngig. Wenn Sie das AM/PM-Feld dndern,
miissen Sie in das Stundenfeld ebenfalls eine Zahl eingeben - die laufende Stunde ist mit dem gegebenen AM/PM-Zustand

verkniipft. Sie kdnnen eine Zahl zwischen i % und =% in das Stundenfeld eingeben, wenn Sie in das AM/PM- Feld # #
(zwei Sterne) anstelle von AM/PM eingeben.

Sobald Sie driicken, wird die Uhr auf die in der Maske angezeigte Zeit eingestellt. Der ProzeB hat eine
Verzogerungszeit von etwa 0.1 Sekunden. Nicht vollstdndig gefiillte und leere Zeitsetzfelder bleiben auf ihre derzeitigen
Werte eingestellt.

Formatanderungen (&7
Mit dem Befehl =

%)

= (Status) konnen Sie wihlen:

e Monat/Tag/Jahr — und Tag\Monat\Jahr-Formate.

e Normaler Jahreskalender und erweiterter Kalender zur Terminplanung.
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Auf folgende Weise konnen Sie das Zeitformat des HP-75 in die Form Tag\Monat\Jahr und 24-Stunden-Anzeige bringen.
= in das TIME-Befehlsfeld und driicken Sie (RTN).

Tasten Sie =

Die : :-Maske erscheint.

Die Tilde (-~) vor dem Wort 7 i #:: zeigt an, daB es sich um eine ungefiihre Zeitangabe handelt, da Sie die Uhr bis jetzt
noch nicht geeicht haben (Seite 95).

An dieser Stelle konnen Sie:

e mit dem Befehl i
wird.

i (in GroB- oder Kleinbuchstaben) ein anderes Format des Datums setzen, so da3

-Anzeigefeld auf 24-Stunden-Notation umschalten.
[t (extended search) uberschrelben Dadurch wird die Arbeitsweise des HP-75im APPT-

Die modifizierte * “i-Maske. Der Cursor springt D\M\Y-Format wird mit Abwa
jeweils in das richtige Feld. kennzeichnet. Der Doppelstern (-
den Notation an.

trichen (™) ge-
zeigt 24-Stun-

Wenn Sie danach den Befehl * & 7 ausfiihren, erhalten Sie die folgende Anzeige:

Der Befehl i 7 in der TIME-Anzeige. Die Zeitsetzmaske enthdlt die soeben spezifizierten

Formate.

Mit erhalten Sie die TIME-Anzeige zuriick. Wenn Sie dann driicken, konnen Sie die neue Struktur der APPT-
Maske anzeigen:

[ia

Die neuen Formate bleiben auch in den Anzeigen des
APPT-Modus bestehen.

Sie konnen nun in diesen neuen Formaten neue Termine eingeben und alte Termine abrufen.

Schalten Sie schlieBlich mit wieder in den EDIT-Modus zuriick und geben Sie : i ein. Sehen Sie dann
mit (1] Thre Files im Speicher durch. Sie stellen fest, dal deren Katalogeintrdge im neuen Tag\Monat\Jahr-Format
erscheinen. Beispiel:

Der Katalogeintrag des Files zeigt das neue D\M\Y-
Format. (Kataloge benutzen immer 24-Stunden Nota-
tion.)

Neue TIME-Anzeigeformate bleiben erhalten, bis sie mit einem weiteren *: = -Befehl oder durch Zuriicksetzen des
Systems gedndert werden. Wenn Sie wieder die urspriinglichen TIME-Anzeigeformate setzen wollen, schalten Sie mit

in den TIME-Modus und geben Sie wieder = % &t & ein:

Die neue = i-Maske.
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Geben Sie 174 in das *-Feld ein; tasten Sie danach entweder und schlieBen

Sie die Eingabe mit ab.

oder #:#: iber den Doppelstern (¥ %)

<

Andern der % Die urspriinglichen M/D/Y- und AM/PM-Formate

sind wieder gesetzt.

Anpassen der Uhr (¢}
Mit dem Befehl ¢
Stunden, 99 Minuten und 99.9 Sekunden vor- oder zuriickstellen.

.

konnen Sie relative Anpassungen der Uhrzeit durchfiihren. Sie konnen die Uhr um maximal 99

Beispiel: Auf dem Flug von San Francisco nach New York wollen Sie die
Uhr 3 Stunden vorstellen. Geben Sie = = 1 in das TIME-Befehlsfeld
ein und driicken Sie [RTN]:

oLt Die # 1 -Maske erscheint.

Dieser Vorgang ist eine Normalanpassung, deshalb wird das Feld 4 nicht gedndert. Um die Uhr auf eine friihere Zeit zu
stellen, um also Zeit von der Anzeige zu subtrahieren, miissen Sie mit der Taste (=] ein Minuszeichen eingeben.

In diesem Beispiel soll die Uhr um 3 Stunden vorgestellt werden es miissen also 3 Stunden addiert werden; deshalb muB

Driicken Sie fiir dieses Beispiel einmal (TAB], geben Sie
mit ab:

Die angepaBBte TIME-Anzeige.

Kalibrieren der Uhr (i

Sie konnen mit dem Befehl i

die Uhr kalibrieren. Die Geschwindigkeit der Uhr kann in einem Bereich von
+10% verdndert werden.

Hinweis: Die Ganggenauigkeit der Uhr wird durch die auRere Umgebung des Computers beeinfluBt. Schlagen
Sie die Betriebsdaten in Anhang B nach.
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Auf folgende Weise konnen Sie die Ganggeschwindigkeit der Uhr korrigieren, wenn sie zum Belsplel um fiinf Sekunden

wochentlich vorgeht. Synchronisieren Sie zuerst die TIME-Anzeige mit Hilfe der Prozeduren i 7 oder i

% (RTN] ins TIME-Befehlsfeld ein:

einem genauen Zeitgeber. Geben Sie danach

Genaue Uhrzeit. Die Einstellung bleibt unverdndert, aber eine Zeit-
marke wurde gesetzt.

Der Stern vor = bedeutet, daB zumindest einmal
i ausgefithrt wurde.

Mehr brauchen Sie diese Woche nicht zu tun. Vergleichen Sie spater die TIME-Anzeige mit der geeichten Zeitquelle.
" -Befehl durch,

Wenn Sie feststellen, daBl die Uhr um fiinf Sekunden zu schnell geht, fithren Sie einen weiteren §

geben ein Minus ein, springen auf das Sekundenfeld und geben Leerzeichen = ein:

Die Maske ¥
koénnen auch

Sie kénnen nun den i
konnen die Zeitanzeige auch mit dem Befehl =

Fiihren Sie nach der Synchronisation der TIME-Anzeige einen zweiten £ -Befehl aus:

- i -Befehls. Markiert das Ende der Kalibrier-Periode. Die Uhr ist
nun um 5 Sekunden/Woche verlangsamt.

Eingabe eines zweiten £

Die Ganggenauigkeit der Uhr wird entsprechend diesem Diagramm korrigiert:

< Kalibrierungsperiode >
' Tag 1 Tag 2 Tag 3 .................................................................... Tag n

| | | | |
| | | | |
H|er wird die erste Korrektur der TIME-

i -Marke gesetzt. Anzeige und Setzen der
zweiten £ =T -Marke.
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Hier eine Zusammenfassung:

1. Korrigieren Sie zu Beginn die TIME-Anzeige mit |

2. Tasten Sie # 1 in das TIME-Befehlsfeld und driicken Sie [RTN].

3. Korrigieren Sie nach einigen Tagen, Wochen oder Monaten die TIME-Anzeige, wieder mit " oder =

Sie konnen die TIME-Anzeige mehrmals wahrend der Kalibrierperiode korrigieren.

4. Fiihren Sie einen weiteren & i Fi. T -Befehl aus. Damit erzeugen Sie einen Korrekturfaktor, der ab diesem Zeitpunkt

die Ganggeschwindigkeit der Uhr korrigiert.

Der HP-75 berechnet den Korrekturfaktor mit Hilfe den beiden letzten
T -Befehle hintereinander ohne dazwischenliegende K orrektur mit

T-Befehle. Die Ausfithrung zweier

2T bewirkt keine Anderung

des Korrekturfaktors.

Wenn es sich bei den K orrekturen um mehr als 30 Minuten handelt, benutzt & i den Wert, um den die Korrektur das

néchstkleinere Vielfache von 30 Minuten Uberschreitet — ein Zeitunterschied zwischen 0 und 30 Minuten.

Eine Korrektur nach einer kurzen Kalibrierperiode (weniger als einen Tag) erzeugt leicht eine falsche Ganggeschwindig-
keit. Die Kalibrierung wird um so genauer, je linger die Kalibrierperiode ist. Bei unerlaubten Anpassungswerten erzeugt
der HP-75 bei der Ausfithrung des zweiten & T -Befehls Warnung 70 — % i s p: 1 braod - beldBt den
Korrekturfaktor bei seinem urspriinglichen Wert und registriert den Befehl als Beginn einer neuen

Kalibrierperiode.

Zuricksetzen der Ganggeschwindigkeit (} )

Der momentane Korrekturfaktor zur Ganggeschwindigkeit der Uhr bleibt erhalten bis:

e Sie einen weiteren [ -Befehl eingeben.

e Sie den Befehl

[ eingeben. Tasten Sie = # 1 ein, und driicken Sie (RTN].

i -Befehls sind die
i an Stelle von #

Nach Ausfithrung eines T-Marken und der Korrekturfaktor geldscht. Die =

Maske zeigt wieder -

Bei der Einstellung i (rormal) in der i 2 T -Maske wird ein bestimmter Anteil der Geschwindigkeitsanpassung zur
Fehlerkorrektur verwendet. Dieser Anteil wird so berechnet, dal Zeitzonen, Sommerzeit und andere halb- oder
ganzstiindige Korrekturen die Ganggeschwindigkeit der Uhr nicht beeinflussen. « Ubriggebliebene» Zeitbetrige — bis zu

15 Minuten bei jeder Anpassung — werden jedoch als Korrekturwerte betrachtet, wenn die ? i -Maske als Teil des

Kalibriervorgangs benutzt wird.

Die Einstellung i (absolut) in der ¥ "-Maske bedeutet, dal die Anpassung vollstindig auf einem Wechsel der
Zeitzone beruht und nicht zur Fehlerkorrektur benutzt wird.
Geben Sie =i i = 1 (RTN] in das TIME-Befehlsfeld ein, wenn Sie eine absolute Anpassung durchfiihren wollen. Driicken

Sie dann (-] oder (BACK] und geben Sie ein # oder i i

T Umstellen der ¥ "-Maske auf Absolut-

Anpassung.

Absolute Anpassungen sind selten erforderlich; Sie konnen mit der Maske # kleine Korrekturen anbringen, ohne die
Ganggeschwindigkeit der Uhr zu beeinflussen.
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Zeit- und Datumsfunktionen (

Sie konnen im EDIT Modus mit vier programmierbaren Funktionen auf die Uhr des HP-75 zugreifen:

P iy,

und 7 !

Die Funktion . gibt einen ganzzahligen Wert der Form yyddd zuriick, der das Datum reprisentiert.

Beispiel:

Numerische Darstellung des 7. Februar 1983

Die linken beiden Ziffern enthalten die Jahreszahl im laufenden Jahrhundert. Die rechtsstehenden drei Ziffern bedeuten

die Nummer des Tages im laufenden Jahr; der erste Januar hat zum Beispiel die Nummer

Die Funktion ¥ gibt die Anzahl Sekunden zuriick, die seit der letzten Mitternacht verstrichen sind, d.h. einen Wert
zwischen 0 (um Mitternacht) und 86399.999 (um 23:59 und 59.999 Sekunden). Die Zeitwerte sind auf Milliseskunden
gerundet.

Beispiel:

Numerische Darstellung von 13:41:12 und .555 Se-
kunden

Mit der Funktion
Programmlauf entspricht der fiir die Programmausfithrung benétigten Zeit. Ein Beispiel dazu finden Sie auf Seite 220

- konnen Sie Rechenzeiten bestimmen. Die Differenz der Zeitwerte vor und nach einem

(Stoppuhrprogramm).

Die Funktion # gibt einen Achtzeichenstring im Format yy/mm/dd (Jahr/Monat/Tag) zuriick.

Beispiel:

Stringdarstellung des 14.Februar 1983.

Die Funktion
zwischen

g1bt einen Achtzelchenstrmg im Format hh:mm:ss (Stunde :Minuten:Sekunden) mit Werten

Beispiel:

Stringdarstellung von 13:41:52 Uhr.
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Einfuhrung

In diesem Abschnitt werden folgende Operationen behandelt:

e Einrichten von Terminen, um Meldungen anzuzeigen und Befehle auszufiihren.

e Uberpriifen und Editieren der im - ¢ -File gespeicherten Termine.
e Bestitigen und Bearbeiten fillig gewordener Termine.
e Ausdehnen der Terminspeicherkapazitdt Ihres Computers durch Verwendung von Massenspeichern.

e Einrichtung einer Vielzahl von einmaligen und wiederholenden Terminen mit zwei Kalendern — dem Jahreskalender
und dem erweiterten Kalender.

e Ein- und Ausschalten des APPT-Modus.

e Suchen von Tag/Datumspaaren im erweiterten Kalender.

Einrichten von Terminen ([ArPT])

Termine werden auf dem HP-75im APPT-Modus eingegeben : Driicken Sie (APPT]. Falls kein Termin féllig ist, d.h. falls die
Statusanzeige APPT nicht gesetzt ist, erscheint die APPT-Maske:

Mit der APPT-Maske konnen Sie Termine einplanen.

100
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Fiillen Sie soviel in der APPT-Maske aus wie erforderlich. Der HP-75 liefert Ersatzwerte fiir nicht benutzte Wochentag-,
Datums- und Zeitfelder:

APPT-Maske Felder Ersatzwerte

Wochentag Dimuy Der Tag (= ", aus dem Datum berechnet.
Der laufende Monat oder der nidchstmégliche Monat vor Ablauf des nichsten
Jahres.

Der heutige Tag oder der néchste mdgliche Tag.

Datum Wenn moglich das laufende Jahr; andernfalls das folgende Jahr. Termine konnen
beliebig innerhalb der nichsten 365 (366) Tage eingerichtet werden. Das Feld Yr
wird nur benutzt, wenn geplante Termine auBBerhalb dieses Bereichs liegen. (Siehe
erweiterter Kalender, Seite 110.)

Die laufende oder die folgende Stunde, falls der Termin am gleichen Tag fallig wird,
andernfalls 00:00 Uhr.

Zeit Die folgende Minute, falls der Termin zur gleichen Stunde féllig wird; andernfalls

i1, falls der Termin nicht am laufenden Tag féllig wird.

Alarmart Ein Alarm des Typs i, ein kurzer Piepton.

Terminart Ein normaler oder Typ i Termin, der nur einmal féllig wird.

Notiz- oder Beginn des Notizfeldes. (Kann in > gedndert werden, um einen BASIC-Befehl
Befehlsymbol aufzunehmen.)

Notiz- oder i Ein nicht ausgefiilltes Feld H:: % & verschwindet im vollstindigen Termin.
Befehlsfeld

Allgemein werden nicht ausgefiillte Datums- und Zeitfelder auf die ndchstmoglichen zukiinftigen Werte eingestellt.

Die Felder i + 11 sind nicht vollstdndig voneinander unabhingig. Wenn Sie einen Eintrag ins AM/PM-Feld
machen, miissen Sie ebenfalls eine Zahl ins Stundenfeld eintragen — die laufende Stunde ist mit dem gegebenen AM/PM-
Wert verkniipft.

- 1), um die gewinschte Alarmart einzustellen, die den Termin ankiinden soll. Sie haben 10

Benutzen Sie das Alarm-Feld
Arten zur Auswahl, ¥ bis .

Ziffer Alarmart
Kein Tonsignal, der Piepton wird unterdriickt.
Ein kurzes Zirpen.
= Ein langer, tiefer Ton
Ein dreimal wiederholtes Zweitonsignal.
Eine Folge von hohen, eindringlichen T6nen.
""" Ein langer tiefer Ton, gefolgt von einem langen
hohen Ton.
£ Eine Folge von acht Sirenenkldngen.
Ein alle 15 Sekunden wiederholter Alarm des Typs .
Ein alle 15 Sekunden wiederholter Alarm des Typs #.
Ein alle 15 Sekunden wiederholter Alarm des Typs #:.

Die Alarmarten 7, i und “# wiederholen ihr Signal alle 15 Sekunden, bis Sie eine Taste driicken. Sie sollten diese
Daueralarmtypen nur setzen, wenn der Computer vom Netz betrieben wird, weil sie, iiber lingere Zeit aktiv, den
Batteriesatz entladen konnten. Abfallende Betriebsspannung bewirkt nach einiger Zeit ein Einstellen aller Operationen,
einschlieBlich der APPT-Funktionen, und ein Ausschalten des Gerats. (Sieche Anhang B.)

Mit dem Befehl werden alle Alarmsignale auffer den Typen 6 und 9 desaktiviert.
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Im Feld i konnen Sie drei Terminarten spezifizieren:
Symbol Art des Termins

Ein normaler oder einmaliger Termin, dessen APPT-Statusanzeige gesetzt bleibt, bis Sie im APPT-Modus
die Taste driicken.

Ein selbstplanender, sich wiederholender Termin, der sich beim Ertdnen des Alarms selbst aktualisiert.

Ein selbstplanender Termin, den Sie vor seiner Erneuerung mit bestdtigen miissen.

Weitere Information finden Sie auf Seite 106, « Terminarteny.

Das Notiz/Befehlssymbol (i ) kennzeichnet den Beginn des - Feldes, das bis zu 68 Zeichen Text oder beliebige
Kombinationen von Befehlen des EDIT-Modus und BASIC-Anweisungen enthalten kann. Siehe auch Seite 108.

Die Tasten [TAB] und [TAB] [SHIFT) lassen den Cursor vorwérts und riickwérts iiber die Anzeigefelder springen, zusétzlich
konnen auch die Tasten (-], (=] usw. die Eingabe beschleunigen.

Driicken Sie nach der Eingabe und Priifung Ihres Termins (RTN]. Der vollstdndige Termin wird mit den eingesetzten
fehlenden Werten angezeigt — so wie er im Speicher abgelegt wird.

Mit erhalten Sie wieder die nicht ausgefiillte APPT-Maske:

Eingabebereit fiir einen neuen Termin.

Die Taste [1] bringt den zuletzt eingegebenen Termin in die Anzeige zuriick.

Das Feld i}

" ermoglicht Thnen, wochentliche und monatliche Information zu spezifizieren:

Spezifizierter Wochentag: Termin wird fillig:

Wenn moglich, an einem Tag der nidchsten Woche; andernfalls am néchsten pas-
senden Zeitpunkt.

Am néichsten Tag nach dem derzeitigen oder angegebenen Datum.

Am Tag, der in die erste bis 5. Woche des laufenden oder folgenden
Monats fillt.

Am ersten moglichen Tag vor dem angegebenen Datum. Falls vor dem heutigen Datum
geplant, wird der Termin sofort beim Driicken von angekiindigt.

Wenn Sie unpassende Information in ein Feld des APPT-Modus eingeben, konnen Sie eine Fehlerbedingung erhalten.
Wenn Sie zum Belsplel einem gegebenen Datum den falschen Wochentag zuordnen, erhalten Sie beim Driicken von (RTN]
den Fehler 72 — 5 —. Die fehlerhafte Maske erscheint korrigierbereit in der Anzeige. Mit
(sHIFT) [FET] konnen Sie die Fehlermeldung nochmals anzeigen. Lschen Sie den Fehler mit (ATTN], (APPT) oder (CLR] (oder
(ebiT) oder (TimE)), oder korrigieren Sie die Anzeige mit den Editiertasten. Mit i "+ [RTN] erhalten Sie die Fehlernummer
des zuletzt aufgetretenen Fehlers.

Der HP-75 nimmt keine zwei identischen Termine an. Zumindest ein Zeichen in einem ihrer Felder muf3 verschieden sein.
Wenn zwei verschiedene Termine zur gleichen Zeit féllig werden, wird der zuerst eingegebene Termin zuerst angekiindigt;
der Alarm des zweiten Termins folgt unmittelbar darauf.

Der z: 5 ¢ -File ([1), (1),

Ihre Termine werden im 1 -File des HP-75 abgelegt Durch Driicken von m (APPT] stellen Sie den Filepointer auf den
1 -File und positionieren ihn auf den filligen Termin. Wenn zumindest ein Termin fillig ist, wird der zuerst féllig

gewordene Termin angezeigt (féllige und tiberféllige Termine erscheinen mit unterstrichenem Wochentag, Datum und
Zeitfeld).
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Wenn derzeit keine Termine fillig sind, wird die APPT-Maske angezeigt.

Mit den Tasten 1] und (1] kénnen Sie einzelne Eintrage im % -File aufsuchen. (1] zeigt die fritheren und [1] zeigt die

spdteren Termine. Bei angezeigter APPT-Maske und keinen félligen Terminen (die Statusanzeige APPT erscheint nicht)

gilt:

e Mit (1] werden vergangene Termine angezeigt, die jiingsten zuerst.

e Mit (1] werden zukiinftige Termine angezeigt, die néchstfilligen zuerst. Wenn keine zukiinftigen Termine anstehen,
wird der letzte vergangene Termin angezeigt.

Mit erhalten Sie wieder die APPT-Maske.

(1] zeigt den ersten, den letzten Termin im File an.

Der erste Termin im File. M

L]
L]
L]
Weitere in der Vergangenheit fallig gewordene Termine.
[ ]

L]
.

Belm Einschalten des APPT
Modus hier positioniert.

Der fallige Termin.

. O
Zukulnftige Termine. ‘
Der letzte Termin. )

t -File zu erhalten:

Driicken Sie und fithren Sie den Befehl & ¥ aus, um den Katalogeintrag des

Ein Befehl im EDIT Modus. Stattdessen konnen Sie
auch & .. verwenden. GroB/Kleinschrift und
Zwischenrdume spielen keine Rolle.

Driicken Sie :

BEE ARl Fiir einen = 1 -File typischer Katalogeintrag.
Filename T Uhrzeit und Datum des Files — der ersten Eingabe
kleingeschrieben:: eines Termins nach einem Loschen des vorhergehen-

den = % -Files.
deutet an, daB3
der zixix 1 -File Lénge in Bytes.
HP-75 t . . .
vom crzeug F11etyp Es konnen sich mehrere Terminfiles (Typ )

und bearbeitet im Speicher befinden, aber nur einer kann den Namen
wird. E: i tragen.
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Sie konnen einen Terminfile zwar nicht listen (L. I = 7), editieren (& ") oder abarbeiten (¥ Li#4), aber Sie kénnen ihn
kopieren ( ") und 16schen ( =),
Beispiel:

Fpurgs apptE Mit wird der &= 1 -File geloscht, sein Name

aus dem Systemkatalog entfernt.

t-File kann auch mit dem Befehl ! - umbenannt werden. Die Termine in einem umbenannten

Terminfile werden vom HP-75 nicht iiberwacht, solange der File nicht wieder in

1 zuriick umbenannt wird.
: -File.

Unterdessen erzeugt der HP-75 bei der nichsten Eingabe eines Termins einen neuen -

Wenn Sie einen Terminfile auf den =i %-File kopieren, werden alle Termine beider Files in den :

eingeordnet.

Der Name des aktiven Terminfiles, = 1, erscheint in allen Filebefehlen des EDIT-Modus ohne Anfithrungszeichen.

Loschen einzelner Termine ([sHIFT) [DEL))

Alle Termine bleiben im 1 -File, bis Sie sie einzeln oder den ganzen File 16schen. Ein einzelner Termin wird wie folgt

geloscht:

1. Schalten Sie mit in den APPT-Modus und auf den i - File.

2. Suchen Sie den unerwiinschten Termin mit (1) und (3] auf.

3. Loschen Sie den Termin, sobald er in der Anzeige steht, mit [DEL].

Danach wird der dem geldschten Termin im i % -File folgende Termin angezeigt. Wenn Sie wieder
driicken, werden der angezeigte Termin und nachfolgende Termine einer nach dem anderen geldscht, sowie sie in der
Anzeige erscheinen.

Sobald auf diese Weise alle Termine geloscht sind, verschwindet der File ¢ aus dem Systemkatalog.

Korrektur schon geplanter Termine ([RTN], [SHIFT] [DEL])

Sie konnen einen schon eingegebenen Termin korrigieren oder 4ndern, indem Sie ihn mit (1] oder (1] zur Anzeige bringen
und dann mit der neuen Information tiberschreiben. Driicken Sie danach (RTN]; der neue Termin wird im g5 % -File
gespeichert, ohne daB das Original geldscht wird.

Die Tastenkombination selbst 16scht den angezeigten Termin. Wenn Sie jedoch einen Termin in der Anzeige
iiberschreiben und danach driicken, ersetzen Sie den vorhergehenden Termin durch den neuen Termin.

Beispiel:

Ein alter Termin soll durch einen neuen Termin ersetzt
werden, z.B. am Donnerstag zur gleichen Zeit
(angenommen, heute ist Dienstag, der 8. Februar).

Geben Sie % i1 ins Feld des Wochentags ein, iiber-
springen Sie das Monatsfeld und schreiben Sie zwei
Leerzeichen ins Tagesfeld. Die Unterstreichung wird
bei der Eingabe entfernt.

Driicken Sie dann (DEL):

THL G2-18-.83 8325 A #3H

Der neue Termin ersetzt den urspriinglichen.
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Wenn beim Driicken von oder ein Fehler auftritt, bedeutet dies, daB die Information in der Maske einen
Wochentag, ein Datum oder eine Zeit enthilt, die der HP-75 nicht verarbeiten kann. Sowohl vergangene wie auch
zukinftige Termine konnen mit und korrigiert werden.

Sie konnen mit auch einen filligen Termin, der in der Anzeige steht, bestditigen. Damit wird der Termin
gleichzeitig bestitigt und geldscht.

Bearbeitung falliger Termine ([rRun])

Termine konnen bei eingeschaltetem und ausgeschaltetem HP-75 eintreffen. In Abschnitt 1 haben Sie gesehen, daB die
Statusanzeige APPT und der eingestellte Alarmton in beiden Fillen eingeschaltet werden.

Bei eingeschaltetem HP-75 unterbricht der fillige Termin die derzeitige Operation des Computers, sei es die Abarbeitung
eines Programmes oder die Anzeige der Zeit, nicht. Die Statusanzeige APPT bleibt solange gesetzt, wie die Anzeige
eingeschaltet ist, um den félligen Termin anzudeuten.

Unabhéngig davon, ob der HP-75 ein- oder ausgeschaltet ist, miissen Sie, sobald vor der Bestdtigung falliger Termine

mehr als ein weiterer Termin fillig wird, die Termine mit [ATTN] oder [SHIFT] einzeln bestdtigen.

Wenn ein félliger Termin eine Meldung oder einen Befehl enthilt, konnen Sie mit im APPT-Modus diese Meldung
anzeigen oder diesen Befehl ausfithren. Wenn Sie zu beliebiger Zeit im APPT-Modus driicken, wird jeder fillige
Termin bearbeitet.

Beispiel:

Ein félliger Termin mit einer Meldung. Bearbeiten Sie

APPT ihn mit (RUN].

Die Meldung wird im EDIT-Modus fiir etwa 5
APPT Sekunden, oder bis Sie eine Taste driicken, angezeigt.

Wenn Sie nach 5 Sekunden noch keine Taste gedriickt
haben, erscheint der fillige Termin wieder in der
Anzeige und wartet auf Bestdtigung.

Fillige Termine kdnnen nur einmal bearbeitet werden (zu jedem anderen Zeitpunkt wirkt die Taste im APPT-Modus
immer wie (APPT)).

Wenn ein Termin bei ausgeschaltetem HP-75 eintrifft, wird der Termin sofort bearbeitet. Die Statusanzeige APPT wird
gesetzt, der Alarm erklingt, der HP-75 schaltet in den EDIT-Modus und die Meldung des Termins wird angezeigt, oder
dessen Befehl ausgefiihrt. Nach ungefihr 5 Sekunden schaltet sich der HP-75 wieder aus.

Fillige Termine konnen Tastenfeldoperationen nicht unterbrechen. Wenn ein filliger Termin, der eine Meldung oder
einen Befehl enthilt, beim Ausschalten des HP-75 noch immer nicht bearbeitet wurde, behandelt der HP-75 den Termin
so, wie er ihn im Ausschaltzustand behandeln wiirde. Wenn Sie zum Beispiel driicken oder den Befehl & ™'
ausfuhren, um den HP-75 auszuschalten, werden fallige Termine (bestdtigte und unbestitigte) sofort bearbeitet.

Entsprechend unterbrechen féllige Termine auch nicht die Ausfithrung eines Programms, selbst dann nicht, wenn die

Programmausfiihrung angehalten ist — der Alarm wird jedoch eingeschaltet. Bei Ausfithrung des Befehls & ' & innerhalb
eines Programms wird der HP-75 ausgeschaltet, ohne vergangene féillige Termine verarbeitet zu haben. Wird er auf diese
Weise ausgeschaltet, reagiert er nicht auf weitere fillig werdende Termine, da das Programm noch nicht abgeschlossen
wurde. Beim Wiedereinschalten des Computers mit wird das Programm beendet. Uberfillige Termine werden beim

niachsten Ausschalten des HP-75 bearbeitet.
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Ausschalten des APPT-Modus (*

Der Befehl £ - verhindert, daB zukiinftige Termine fillig werden. Driicken Sie und geben Sie folgende
Sequenz ein, um den APPT-Modus auszuschalten:

Driicken Sie [RTN], und zukiinftige Termine werden
ignoriert.

Solange aktiv ist, werden bei neu eintreffenden Terminen weder die Statusanzeige gesetzt noch
der Alarm eingeschaltet. Der HP-75 zeigt auch nicht die entsprechenden Meldungen an oder fiihrt deren Befehle durch.

Der HP-75 bearbeitet jedoch tiberfillige Termine und 146t Sie neue Termine einrichten.

Wichtig: Schalten Sie den HP-75 auf - ,wenn Sie den Batteriesatz entfernen wollen, wahrend der
Computer nicht ans Netz angeschlossen ist. Andernfalls bedingt ein eintreffender Termin ein Zurticksetzen des
Systems, wenn sich der HP-75 ohne Stromquelle einzuschalten versucht.

im EDIT-Modus koénnen Sie den HP-75 wieder auf normale Terminverarbeitung schalten. Danach
setzen alle seit dem letzten

i 1 eingetroffenen Termine die Statusanzeige APPT und erzeugen die
entsprechenden Alarmsignale. Sie konnen diese bestétigen und bearbeiten.

Terminarten (i, ¥, ¥, [SHIFT] [APPT])

Sie konnen im Feld 4 der APPT-Maske drei verschiedene Terminarten setzen, i

[hawy B

Das die Terminart spezifizierende Feld.

1

Hier ist ein Vergleich ihrer Funktion:

Art des Termins

Abklrzung fur normal reschedule acknowledgement
(sofortige (Neueinplanung
Neueinplanung) | nach Bestatigung)

Setzen der Statusanzeige APPT ja kurz ja

Tonsignal ja ja ja

Bestatigung erforderlich ja nein ja

Zuklnftige Wiederholung nein ja ja, nach Bestatigung

Eine & im Alarmfeld unterdriickt den Alarm. Bei einer -
Taste driicken.

=i oder % wird das Alarmsignal solange wiederholt, bis Sie eine

Wenn Sie wollen, daB ein Termin sich selbst wiederholt, tasten Sie ein " oder ein # in das Feld {4 (Art des Termins).

Beispiel:

Eingabe von # setzt eine Selbstwiederholung des Die ¢ % -Maske erscheint.

Termins.
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Mit oder koénnen Sie den Vorgang abbrechen. (Sie erhalten die Fehlermeldung 76 —
wenn Sie die Einrichtung einer Terminwiederholung abbrechen.) 16scht die &5 ¥ -Maske.

t -Maske bestimmt das Datum und die Uhrzeit der Wiederholung des Termins.

Die Eingabe in die

Beispiele:

Der Termin wird jede Woche wiederholt. Nicht ausge-
fiillte 1 -Felder werden auf Null gesetzt.

Der Termin wird alle zwei Stunden wiederholt.

Der Termin wird alle 15 Minuten wiederholt.

Die Felder konnen Werte zwischen und # %, jedoch keine negativen Werte, annehmen. Beenden Sie die Eingabe der
Terminwiederholungen mit [RTN].

Beispiel:

Eingabe eines wochentlichen Alarms. Der vollstindige Wiederholungstermin.

Driicken Sie und halten Sie die Taste gedriickt, wenn Sie das Wiederholungsintervall eines - oder

#-Termins tiberpriifen wollen.

Beispiel:

Mit konnen Sie kurzzeitig das Jahr und
Wiederholungsintervall des angezeigten - oder ¥i-
Termins ablesen.

¢ -File entsprechend seinem

Wenn ein Termin des Typs ¥ eintrifft, erklingt der Alarm, und der Termin wird im :

Wiederholungsintervall neu eingeplant. Um einen -Termin zu erneuern, miissen Sie ihn bestatigen, d.h. die Taste
driicken, wenn er in der Anzeige steht. Ein Termin des Typs ¥ wird aufgrund der Zeit und des Datums des Termins, nicht

seiner Bestatigung, erneuert. Sowohl ¥ - als auch #-Termine werden beliebig oft erneuert —16schen Sie sie mit (DEL).

Wenn Sie den i -File untersuchen, werden Sie feststellen, dafl der HP-75 nur die derzeitige oder erneuerte Form eines

zu wiederholenden Termins speichert.

Das Feld itk in der - -Maske ermoglicht Thnen, Wiederholungsintervalle fiir Wochentagsvorgaben zu setzen.
Wenn Sie [ eingeben, wird der Termin auf den spezifizierten Wochentag erneuert.
Beispiel:

Der zu wiederholende Termin wird auf jeden Montag
geplant.

+-... in das Feld des Wochentags eingeben, erhalten Sie die gleichen Wiederholungsintervalle wie bei

Wenn Sie * - ... eingeben, wird der neue Termin auf den ersten Wochentag vor dem in den Monats- und Tages-

Wiederholungsfeldern spezifizierten Zeitpunkt eingerichtet.
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Beispiel:

g Legt die Wiederholung des Termins auf den letzten
Mittwoch vor dem Ende des einmonatigen Wieder-
holungsintervalls.

Wenn Sie =
Wochen (erste bis fiinfte) des laufenden Monats (wenn mdoglich) und der folgenden Monate wiederholt.

eingeben, wird der Termin am spezifizierten Wochentag in der gegebenen Anzahl

Beispiel:

il Der Termin wird jeden ersten Donnerstag der folgen-
den Monate wiederholt.

Mit einer Kombination von Feldern der i %-Maske konnen Sie eine Vielzahl von Wiederholungsintervallen

bestimmen.

Beispiel:

fra Der Termin soll am zweiten Freitag jedes zweiten
Monats wiederholt werden. (Die 7 zusétzlichen Tage
bewirken das Uberspringen des ersten Monats.

In jedem Fall wird der vollstindige Termin mit im 1 -File abgespeichert. Mit konnen Sie

kurzzeitig das Jahr und Wiederholungsintervall des momentanen Termins abrufen.

Befehlstermine (<], )

Sie konnen Termine einrichten, die Befehle des EDIT-Modus und BASIC-Anweisungen ausfithren und Rechneraus-
driicke berechnen.* Andern Sie dazu das Notizfeld in ein Befehlsfeld, indem Sie das Zeichen ! durch eine BASIC-
Eingabeaufforderung () ersetzen.

i PHote Springen Sie mit (=) tiber das {. Driicken Sie dann
(-], um die BASIC-Eingabeaufforderung zu
erzeugen.

Tasten Sie in das neu erzeugte Befehlsfeld einen Befehl, eine Anweisung oder einen Rechnerausdruck ein, und driicken Sie
(RTN], um den Termin abzuspeichern.

Beispiel:

Eingabe des Befehls PLIST ins Befehlsfeld. Ersatzwerte werden eingefiigt; der Befehlstermin ist
eingerichtet.

Jeder Termin kann mehrere Befehle und Anweisungen enthalten. Verbinden Sie die Befehle und Anweisungen mit dem
Symbol .

Beispiel:

Dieser Termin enthilt sowohl den Befehl i
als auch den Befehl

* Eine BASIC-Anweisung muB iiber das Tastenfeld ausgefiihrt werden kénnen, um in einem Terminbefehl sinnvoll zu sein.
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Das Befehlsfeld wird im
Kleinbuchstaben und Abkiirzungen nicht.

1 -File genauso gespeichert, wie Sie es eingeben; der HP-75 dndert Thre Zwischenrdume,

Der HP-75 verarbeitet fillige Termine, die Befehlsfelder enthalten, nicht anders als Termine mit Notizfeldern. Ein félliger
Termin unterbricht den Betrieb des HP-75 bei eingeschaltetem Rechner nicht. Stattdessen wird das Befehlsfeld eines
falligen Termins unter einer dieser Bedingungen abgearbeitet:

e Wenn Sie im APPT-Modus driicken.

e Wenn Sie in einem beliebigen Modus driicken.
e Wenn Sie den Befehl :
e Wenn sich der HP-75 bei ::

Wenn ein Termin bei ausgeschaltetem Rechner féllig wird.

- uber das Tastenfeld ausfiihren.

 nach 5 Minuten ohne erfolgte Eingabe ausschaltet.

In allen genannten Fallen — mit Ausnahme des ersten — schaltet sich der HP-75 nach Abarbeitung eines Termins selbst

wieder aus. Folglich kann ein ins Kommandofeld eingegebener Befehl den Rechner nicht eingeschaltet

erhalten, sondern nur setzen.

Alle drei Terminarten — ¥ i — kOnnen Befehlsfelder enthalten. Nehmen wir an, es sei ein kurzes Programm mit

Namen im Speicher, das eine Weckmelodie spielt. So konnen Sie dieses Programm jeden Morgen um 7:00

ablaufen lassen:

Setzen eines sich wiederholenden Termins (Typ ).
Die Null unterdriickt den Tonalarm.

Geben Sie dann i ::#:, gefolgt vom entsprechenden Filenamen, ein:

F: auf

Setzt die Ausfithrung des Programms
7:00 morgens.

Beachten Sie, daB der Filename in Anfilhrungszeichen eingeschlossen sein muB. Mit erscheint die &
Fillen Sie sie aus und driicken Sie ein zweites Mal:

Setzen des taglichen Programmstarts. Der vollstdndige Termin, auf 7:00 des ndchsten Mor-
gens eingerichtet, wird angezeigt.

= —ein TIME-Modus Befehl — steuert das Format der TIME- und der APPT-Anzeige. Sie erhalten die

Der Befehl =
2 3 in das TIME-Befehlsfeld eingeben:

H

Die = :-Maske erscheint.

#in das AM/PM Feld bewirkt das Setzen

Die ~-Maske mit dem Befehl =

Tasten Sie i i, um ein Tag\Monat\Jahr Format zu spezifizieren. Die Eingabe

der 24-Stunden-Notation.

Spezifizieren eines neuen Formats fiir Datum und Die modifizierte -
Zeit. Der Cursor springt auf die entsprechenden
Felder.
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-Maske bestimmt das Eingabeformat Ihrer Termine im APPT-Modus. Driicken Sie (APPT]:

Geben Sie das Datum und die Zeit neuer Termine dem
neuen Format entsprechend ein.

Wenn Sie 24-Stunden-Notation verwenden, kénnen Sie die Zeit eines neuen Termins auf zwei Weisen eingeben:

und : #, (Im AM/PM-Format kann 24-Stunden-Notation

e Eingabe der Zeit als Zahl zwischen :
# Uberschreiben.)

verwendet werden, wenn Sie das -Feld mit

e Eingabe der Zeitin der AM/PM-Form. 17:30 wird zum Beispiel als &
diese Zeit in das 24-Stunden-Format um.

i eingegeben. Der HP-75 wandelt

Bestehende Termine im # i -File werden entsprechend dem gingigen Z-Format angezeigt.

Hinweis: Wenn Sie die Uhr in TIME-Modus stellen, bleiben Ihre Termine mit den urspriinglichen Zeit- und
Datumsinformationen erhalten. Aufgrund der neuen Uhrzeit konnen dann Termine fallig werden.

Der erweiterte Kalender (&7 1})

Nach einem Zuriicksetzen des Systems verwendet der HP-75 einen Jahreskalender; Termme konnen fiir jeden Zeltpunkt
innerhalb der nichsten 365 (366) Tage eingerichtet werden. Wenn Sie in das Feld * ~:-Maske & i
eingeben, wird der Kalender des APPT-Modus in einen erweiterten Kalender geandert Sie konnen dann Termine vom
Jahr 0000 bis 9999 planen. Driicken Sie (TIME], tasten Sie = [RTN] ein, geben Sie # ¢4 in das Jahresfeld ein und
driicken Sie (RTN]:

+ der :

Die & z-Maske, die Datums- und Zeitformate Die gednderte TIME-Anzeige.
sowie den erweiterten Kalender spezifiziert.

Driicken Sie dann (apPT): Die APPT-Maske sicht gleich aus, aber das Feld * + besitzt nun eine besondere Bedeutung.

Benutzen des erweiterten Kalenders (%)

Beim Ausfiillen der APPT-Maske werden Sie feststellen, daB der Cursor das Jahresfeld (¢ ) nicht ldnger tiberspringt. Sie
konnen mit zwei Ziffern ein beliebiges Jahr dieses Jahrhunderts spezifizieren.

Beispiel:

i

Eingabe der Jahresinformation. Legt einen Termin im Jahr 1984 fest.

Ersatzwert fur die Zeitfelder ist Mitternacht.

Wenn Sie das Feld '+ iiberspringen, wird der Termin, falls moglich, im laufenden Jahr féllig. Wenn das gegebene Datum
im laufenden Jahr nicht existiert, sucht der HP-75 in den folgenden Jahren nach der gewiinschten Ubereinstimmung.

Mit konnen Sie das Jahr der Falligkeit eines Termins anzeigen:

(appT] zeigt das Jahr des derzeitigen Termins
und sein Wiederholungsintervall (wenn er vom Typ ¥
oder # ist) an.
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Die Einstellung & i erlaubt Thnen, Termine in der Vergangenheit zu planen. Geben Sie beispielsweise Ihr

Geburtsdatum ein, um den Wochentag Threr Geburt zu finden:

Beispiel:

 APPT

Eingabe eines Datums im Jahr 1950. Der Wochentag (Montag) wurde berechnet. Der Ter-
min wird sofort féllig, da 1950 entschieden in der
Vergangenheit liegt.

planen.

Beispiel:

Mit einem Doppelstern im Feld * + haben Sie Zugriff Der HP-75 antwortet mit der Maske *
auf 100 Jahrhunderte. welchem Jahr soll der Termin fallig werden ?

Geben Sie vier Ziffern (&

Beispiel:

Eingabe eines Termins fiir das Jahr 2001. Der Wochentag und Ersatzwerte werden eingesetzt.

Zeigen Sie mit das Jahr des Termins nochmals an:

Der Beispielstermin wird im Jahr 2001 fillig.

Suche nach Datum/Tag

Wenn Sie im erweiterten Kalender ein Datum oder einen Wochentag suchen wollen, geben Sie die gewiinschten Werte ein,
und lassen Sie den HP-75 den Rest berechnen.

Beispiele:

Gesucht: der Wochentag von Weihnachten 1983. Weihnachten 1983 wird ein Sonntag sein.

Eingabe des Tages, an dem Galilei die drei Monde des Der HP-75 fragt nach dem Jahr.
Jupiter zuerst entdeckt hat.

il

i

APPT

Das Jahr war 1610. Galilei entdeckte die Jupitermonde an einem Donners-
tag.
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Welches Datum hat der erste Dienstag im November Der erste Dienstag ist der 6. November.
19847

In welchem Jahr féllt der 29. Februar das nachste Mal Das néchste solche Schaltjahr ist 2004. (Bestitigen Sie
auf einen Sonntag? dies mit (aPPT).)

Der HP-75 benutzt fir alle Berechnungen im APPT- und im TIME-Modus den Gregorianischen Kalender, der in einigen
europdischen Lindern im Jahr 1582 und in GroBbritannien und den amerikanischen Kolonien im Jahr 1752 iibernommen
wurde. Deshalb stimmen Daten vor 1582 nicht mit dem damals benutzten Kalender iiberein.

Fiihren Sie im Time-Modus % & % #[RTN) aus, tasten Sie das Wort i 5 7 Uber die Zeichen & ! und driicken Sie
(RTN), wenn Sie zum normalen Jahreskalender zuriickkehren wollen. Beim Uberpriifen Ihres :

feststellen, daB das Datum der im erweiterten Kalender eingerichteten Termine dabei erhalten bleibt.

- -File werden Sie

Kopieren von Terminen auf und von Massenspeicher (i

Der
File auf Magnetkarte(n) kopieren wollen, und geben Sie ein:

i -File kann auf und von Massenspeichereinheiten kopiert werden. Driicken Sie (EDIT], wenn Sie den

Der HP-75 fiihrt Sie durch diesen Vorgang. Sobald die Eingabeaufforderung und der Cursor wieder erscheinen, ist die
Operation beendet.

Geben Sie die folgende Sequenz ein, wenn Sie Termine von Magnetkarten in den Speicher kopieren wollen:

1 -File, falls er

Kopiert zuvor aufgezeichnete Termine in den - Diese Operation erzeugt einen
File im Speicher. nicht schon existiert.

1 -File ein, so daB3 alle Termine

Der HP-75 mischt die Termine von der Magnetkarte in den derzeitigen
chronologisch angeordnet sind. Wenn ein Paar identischer Termine existiert, — identisch in jeder Beziehung —, ignoriert
der HP-75 den Termin von der Magnetkarte beim Mischen der beiden Files. Siehe auch Abschnitt 9, Seite 135, « Kopieren
von Files auf und von Massenspeicher».
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Einfiuhrung
Mit dem Kartenleser des HP-75 konnen Sie Textfiles, BASIC-Files, Tastenfiles, LEX-Files und Austauschfiles zwischen
dem Speicher und Magnetkarten tibertragen. Ein File kann in beide Richtungen iibertragen werden:

Speicher —— Magnetkarte Magnetkarte —— Speicher

Unabhingig von der Ubertragungsrichtung resultiert ein Filetransfer immer in zwei Files: eine Ausgabe des Files steht im
Speicher, und eine Ausgabe befindet sich auf der Magnetkarte.

HP-75 Magnetkarten

Jede Magnetkarte besitzt zwei Datenspuren, die die folgende Information aufzeichnen:

e Den Katalogeintrag des auf der Spur aufgezeichneten Files.

e Die Gesamtzahl von Spuren des Files.

e Die Kennzahl dieser Spur, eine Zahl zwischen 1 und der Gesamtzahl von Spuren des Files.

e Das PaBBwort, falls vorhanden. (PaBworte konnen nicht angezeigt werden.)

e Der Schreibschutz-Status der Spur; d.h. die Information, ob die Spur gegen Uberschreiben geschiitzt ist.

e Bis zu 650 Bytes des Fileinhalts. Eine Spur kann nur Information aus einem einzigen File aufnehmen. Eine

Magnetkarte kann Information aus einem oder zwei Files aufnehmen.

Beim Durchziehen jeder Spur einer Magnetkarte durch den Kartenleser muf3 immer die bedruckte Seite der Magnetkarte
nach oben weisen. Die Reihenfolge der Spuren spielt keine Rolle.

Markierungen fur
den Anfang der Spur.

= ) )
Platz zur Beschriftung —/ Die Bewegungsrichtung /

der Magnetkarte.* durch den Kartenleser.

*siche Anhang B.

114
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Wichtig: Halten Sie Magnetkarten sauber und frei von Ol, Fett und Schmutz, und fassen Sie sie nur an ihren
Kanten an. Schmutz und Fingerabdriicke beeintrachtigen die Zuverlassigkeit des Kartenlesers, erzeugen
Warnmeldungen und vermindern die Lebensdauer der Magnetkarten. Sie konnen die Magnetkarten mit
Isopropyl-Alkohol und einem weichen Tuch reinigen. Halten Sie die Magnetkarten von starken Magnetfeldern
(wie von Dauermagneten, Starkstromleitungen, Netztransformatoren und Entmagnetisiergeraten) fern; Magne-
tismus kann die Magnetkarten dauerhaft beschadigen. Siehe auch Anhang B.

Benutzung des Kartenlesers

Der HP-75 zeigt wahrend einem Einlesevorgang eine Vielzahl von Meldungen an. Wenn eine Meldung eine Anzeigezeile
iberschreitet, bleibt die erste Zeile der Meldung entsprechend der derzeitigen Verzdgerungsrate sichtbar. Driicken Sie
und halten Sie die Taste gedriickt, wenn Sie die erste Zeile einer Magnetkartenlesemeldung nochmals
sehen wollen.

Fiir alle Magnetkartenleseoperationen sind die folgenden Schritte erforderlich:
Geben Sie im EDIT- Modus bei angezeigter Text- oder BASIC- Eingabeaufforderung (: oder ) einen Kartenleserbefehl

(zum Beispiel ein. Sie konnen GroB- und Kleinbuchstaben in beliebiger Kombination verwenden.

Starten Sie die Operation mit [RTN]. Der HP-75 antwortet mit der zugehdrigen Meldung und wartet.

Beispiel:

Eine solche Meldung erscheint immer, wenn Sie einen
File auf Magnetkarten kopieren wollen. Die Meldung
wird entsprechend der derzeitigen Verzogerungsrate
angezeigt und kann mit kurzzeitig zuriick-
gerufen werden.

Der HP-75 wartet danach auf Ihre Reaktion. Sie
koénnen mit die Operation abbrechen.

Schieben Sie die Magnetkarte in der Richtung der gewiinschten Spur so in den Leseschlitz ein, daB die rechte Markierung
gerade neben dem Schlitz steht; die Magnetkarte sollte soweit auf der anderen Seite herausragen, da3 der Pfeil und das
Rechteck sichtbar werden. Driicken Sie dann ein zweites Mal (RTn). Der HP-75 antwortet:

Ziehen Sie die Magnetkarte durch den Leseschlitz. Sie haben 5 Sekunden Zeit, den Emlesevorgang zu beginnen. Wenn Sie

langer zO0gern, erzeugt der HP-75 ein Tonsignal und zeigt Warnung 23 —
auf, die Operation zu wiederholen. Wenn Sie sich entschlieBen, die Magnetkarte nicht durchzu21ehen, warten Sie, bis Sie
), und

der HP-75 nach etwa 5 Sekunden wieder zum Einfithren der Magnetkarte auffordert (¥
driicken Sie stattdessen [ATTN].

Nach dem Durchziehen der Magnetkarte durch den Leser sind verschiedene Reaktionen des HP-75 méglich:

e Wenn Sie einen File vom Speicher auf eine Magnetkarte iibertragen, fordert Sie der HP-75 zu einem zweiten
Durchgang der gleichen Spur auf:

Bei diesem Durchgang wird die iibertragene Information auf ihre Fehlerfreiheit gepriift. Wenn die ﬁbertragene

Informatmn nicht mit der urspriinglichen Information identisch ist, zeigt der HP- 75 die Warnung 21 —

i 4 —an, und verlangt zwei weitere Durchgiinge der gleichen Spur, einen zum erneuten Uberschreiben und einen
zum Priiflesen. (Wenn diese Magnetkarte dabei immer noch nicht ordnungsgemiB beschrieben werden kann, sollten Sie
die Magnetkarte reinigen oder eine neue Magnetkarte verwenden.)
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e Wenn der File mehr als eine Spur umfaf3t, meldet Thnen der HP-75, wenn die erste Spur aufgezeichnet ist:

z Diese Meldung wird mit der derzeitigen Verzoge-
rungszeit angezeigt, danach...

Fertig zum Umdrehen der Magnetkarte oder Einfiih-
ren einer neuen Magnetkarte.

e Wenn Sle eine Magnetkarte zu schnell oder zu langsarn durchziehen, zeigt der HP-75 die Warnung 24 —
i P HEE T —oder 25—
Magnetkarte sehr langsam durch21ehen kann der HP-75 so reagieren, als wenn gar keine Magnetkarte durchgezogen

;1 —an, und fordert einen weiteren Durchgang an. Wenn Sie eine

worden ware.

e Der HP-75 wiederholt seine Aufforderungen fiir soviele Durchgénge, wie erforderlich sind. Wenn die Operation
abgeschlossen ist, erscheinen der Cursor und die Eingabeaufforderung des EDIT-Modus wieder in der Anzeige.

Der HP-75 verfiigt iiber fiinf Kartenleserbefehle. Dies sind, in ihrer einfachsten Form:

Anzeige des Katalogeintrags eines Kartenfiles.

Kopieren des momentanen Files im Speicher auf Magnetkarten.
‘ Filename®  Einlesen eines Kartenfiles in den Speicher.

Schiitzen einer einzelnen Spur gegen Uberschreiben.

Entfernen des Schreibschutzes.

Nach einer Kartenleseroperation zeigt der Filepointer auf die gleiche Zeile des gleichen BASIC- oder Textfiles wie vor der
i -Befehl ausfiihren.

Operation. Wenn Sie einen neu eingelesenen File editieren wollen, miissen Sie also zuerst einen

Programmierhinweis: Alle fiinf Kartenleserbefehle sind programmierbar. Wahrend der Programmausfiihrung
initiiert ein Kartenleserbefehl die entsprechende Operation. Nach der Ausfiihrung dieser Operation wird die
Programmausfiihrung mit der nachsten Anweisung im Programm fortgesetzt. (Kopieren des derzeit in
Ausflihrung befindlichen Files stellt eine Ausnahme dar — in diesem Fall wird der den Programmvariablen
zugewiesene Speicherplatz freigegeben, der File wird kopiert und die Programmausfiihrung angehalten.)

Spezifizieren von Magnetkartenfiles

Sie haben verschiedene Moglichkeiten, einen bestimmten Magnetkartenfile zu spezifizieren, oder zu benennen. Am

einfachsten ist es, in einem Befehl das Schliisselwort (ohne Anfithrungszeichen) zu spezifizieren, unabhingig
davon, welcher File momentan auf der Magnetkarte ist. Ein Kartenfilespezifikator ist ein Zeichenstring in Anfithrungszei-
chen, der einen bestimmten Kartenfile spezifiziert. Ein Kartenfilespezifikator enthilt einen Filenamen, einen Einheitscode

und optional ein Pafiwort.

Die Einheit ist der Magnetkartenleser.
Der Einheitscode gibt an, daR der File
auf einer Magnetkarte steht oder stehen

soll. Wahlen Sie zwischen . far
Dies muB ein giiltiger File- elnen gewohnlichen Kartenfile und
name sein (Siehe Seite 45). Ein Doppelpunkt. fiir einen geschutzten
Kartenflle
* Filename : Einheitscode .~ Passwort "
Schon im Speicher stehende Das PaBBwort kann aus einem
Files werden nur mit Ein Querstrich. bis zu vier Buchstaben

ihrem Filenamen spezifiziert. oder Ziffern bestehen.
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Der gesamte Filespezifikator muBl in Anfuhrungszeichen (* ° oder * **) stehen. Kleinbuchstaben im Filespezifikator
einschlieBlich des PaBworts werden als GroBbuchstaben interpretiert.

Die Spezifikation von bewirkt, daf3 der resultierende geschiitzte Magnetkartenfile wieder wie jeder andere File in
den Speicher kopiert werden kann, daf3 er aber, wenn er wieder im Speicher steht, auf keine Weise untersucht oder editiert
werden kann. Nur BASIC-Files oder Programme konnen geschiitzt werden. Geschiitzte Files werden im Systemkatalog
nicht aber die Befehle i.

konnen Sie verhindern, daf

und

5 >

kennthch gemacht Sie konnen die Befehle
! i’ mit geschiitzten Flles durchfuhren Mit

§ ! 7 oder
Benutzer Fertigprogramme betrachten, dndern oder duplizieren konnen.

Wenn Sie beim Kopieren eines Files auf Magnetkarte ein PaBwort spezifizieren, wird der File mit diesem PaBwort
gezeichnet. Wenn Sie einen File mit PaBwort von einer Magnetkarte einlesen, miissen Sie das PaBwort im Filespezifikator

mit angeben; andernfalls erhalten Sie Fehler 66 — =+ o — und die Kopieroperation wird
abgebrochen. Wenn Sie ein PaBwort spezifizieren, konnen Sie die Benutzung des entsprechenden Files auf Besitzer des

PaBwortes beschrinken.

Beispiele:

. Beachten Sie, daB * = allein

- im Speicher spezifizieren wiirde.

Spezifiziert den Kartenfile
den File ¥

Spezifiziert den Kartenfile einen geschiitzten Kartenfile.

Spezifiziert den Kartenfile , der mit dem PaBwort i i gesichert ist.

der mit dem

Spezifiziert den geschiitzten BASIC-Kartenfile # i &1 .3%
I gesichert ist. Dies ist die hochste Sicherheitsstufe.

5

PaBwort ¥

Beachten Sie, daf3 Sie auch einen Einheitscode (: angeben miissen, wenn Sie einen File mit einem

Passwort spezifizieren wollen, zum Beispiel: ° 1

Hinweis fur den fortgeschrittenen Benutzer: Sie kdnnen passende Stringvariablen oder Ausdriicke als

Parameter in Kartenleserbefehlen verwenden. Wenn der Stringvariablen zum Beispiel *

{ mit dem PaBwort verwendet

i ' zugeordnet wurde, kann ¥ als Filespezifikator des Kartenfiles

werden. (Das ohne Anfiihrungszeichen stehende Schlisselwort : i kann jedoch nicht durch eine

Strlngvarlable spezifiziert werden) Filespezifikatoren konnen auch mit Leerstellen aufgefiillt werden;

' spezifiziert zum Beispiel den Kartenfile &.

1)

 ermoglicht Thnen, den Katalogeintrag eines beliebigen Magnetkartenfiles zu Uberpriifen.

Der Katalogeintrag einer Magnetkarte (:
Der Befehl i-

Geben Sie - & % :

-4 [RTN] ein, um den Katalogemtrag einer vorbespielten Magnetkarte — zum Beispiel dem Threm
HP-75 belgelegten Programm ¥ i

Die Antwort des HP-75.

Schieben Sie eine beliebige Spur des Programms ¥ in den Kartenleser (wir benutzen die erste Spur) und driicken

Sie (RTN]:

Der HP-75 fordert Sie auf, die Magnetkarte durch den
Schlitz des Kartenlesers zu ziehen.
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Nach gleichméiBiger, glatter Durchfithrung erhalten Sie die folgende Anzeige:

Anzeige der Kennummer der momentanen Spur und
der Spurenzahl des Kartenfiles.

T ¢ Datum der letzten Programmrevision.

Uhrzeit der Erzeugung des Files.
Anzahl der Bytes des Files.
Filetyp, & fur BASIC.

Name des Kartenfiles.

Zeigen Sie mit kurzzeitig die erste Zeile an. Nach Driicken jeder anderen Taste —auBer nach -], (=], oder
— erscheinen der Cursor und die Eingabeaufforderung wieder.

Beachten Sie, daB Sie mit einem i i-Vorgang den Katalogeintrag einer Spur nur anzeigen koénnen. Der File

selber wird mit nicht iibertragen. Wenn ein Programm(file ein geschiitzter Kartenfile ist (d.h. wenn er mit der

Spezifikation i auf die Magnetkarte geschneben wurde), wird der Filetyp mit & gekennzeichnet. PaBworte

werden nie angezeigt und miissen fiir den Befehl : nicht eingegeben werden.

" oder -  verwenden. Die drei Befehle

Sie konnen anstelle von ) P iR A B
sind in ihrer Wirkung 1dentlsch Befehle sind niitzlich, um den Katalogelntrag von nicht beschrifteten

Magnetkarten zu untersuchen.

Wenn Sie den Katalogeintrag einer noch unbenutzten Spur abrufen, erhalten Sie folgende zweizeilige Meldung:

Der Katalogeintrag zeigt, daB3 diese Spur zuvor noch
nicht benutzt wurde.

Beschreiben einer Magnetkarte (it

Die allgemeinste Form des Befehls !

7' hat folgendes Format:

Quelle T i Ziel

wobei ein Kartenfile sowohl als Quelle wie auch als Ziel auftreten kann. Benutzen Sie eine der folgenden Formen, wenn Sie
einen File auf Magnetkarten kopieren wollen:

* Filespezifikator '
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Beispiele:

Die einfachste Form des Befehls i-iif*" kopiert den
momentanen BASIC- oder Textfile. Alle Informa-
tion, einschlieBlich Name und Zeit des Quellfiles wird
kopiert. Der Kartenfile wird nicht gesichert.

Der Quellfile muBl ein BASIC-File sein; der Ziel-
Kartenfile ist gegen Listen und Editieren geschiitzt.

Der momentane File wird als privater Kartenfile
kopiert. Wenn der Zielfilename mit dem Quellfile-
namen Ubereinstimmt, werden Datum und Uhrzeit
liibernommen; andernfalls erhilt der Kartenfile das
aktuelle Datum und Uhrzeit.

Der spezifizierte Quellfile (7 i) wird kopiert; der
Filepointer bleibt fixiert. Datum und Zeit stimmen
iiberein. Keine Sicherung.

Neues Datum, neue Zeit. Keine Sicherung.

Durch das PaBwort i wird der Zugriff beschrinkt.
Datum und Zeit stimmen tberein.

¢ -File in einen File mit dem Namen
. Neue Zeit, neues

Koplert den i
i und dem PaBwort
Datum

Kopiert den File i s« . Keine Sicherung. Neue Zeit,

neues Datum.

Diese Beispiele zeigen, dal verschiedene Filenamen fiir Quelle und Ziel verschiedene Zeiten und ein anderes Datum
ergeben Nur BASIC-Files — im Gegensatz zu Text-, Termin-, Tasten- und anderen Files — konnen geschiitzt werden.

fh ¢ ta T rpaora | [RIN) Warnung
:. Der Kopiervorgang kann fortgesetzt werden aber der kopierte Kartenfile ist nicht

- zum Beispiel ein Textfile ist, erzeugt die Eingabe

geschiitzt. Sle konnen Text- Termin-, Tasten- und andere Files mit PafSwortern sichern, wenn Sie den Kopierbefehl mit
vollstindigem Filespezifikator eingeben. Erinnern Sie sich, daB zur Spezifikation von Files im Speicher nie Einheitscodes
oder PaBBworter benutzt werden.

Wenn ein File aus mehr als 650 Bytes besteht, wird mehr als eine Spur zu dessen Aufzeichnung benétigt. Der HP-75

berechnet die notwendi ge Anzahl Spuren zu Beginn einer " -Operation und beginnt den Koplervorgang mit Spur 1.

Nachdem Sie eine ! -Operation abgeschlossen haben, konnen Sie mit dem Befehl i {den

Katalogeintrag jeder Spur abrufen.

Einlesen einer Magnetkarte (:: )

" Befehls, um einen Kartenfile in den Speicher einzulesen:

Benutzen Sie eine der folgenden Formen des :.

* Filespezifikator °




120 Abschnitt 8: Kartenleser-Operationen

Die Quelle ist der zu kopierende Kartenfile, und das Ziel ist der neue File im Speicher, so wie er im Systemkatalog
erscheint. Sie bendtigen nur dann einen vollstindigen Filespezifikator, wenn der File mit einem PaBwort gesichert ist. Bei
gleichwertig nebeneinander fiir Einlesebefehle

oder * i

anderen Kartenfiles konnen die Spezifikationen i
benutzt werden.

Beispiele:

Erzeugt den File £ im Speicher und kopiert den
Inhalt des Kartenfiles auf diesen (Annahme: kein
PaBwort). Falls der Kartenfile ebenfalls EH heif3t,
werden Zeit und Datum vom Originalfile iibernom-
men; andernfalls gelten momentane Zeit und Datum.

Gleiche Funktion wie oben. Es darfjedoch nur ein File
mit dem Namen i im Speicher existieren.

Stellt fest, ob die eingefithrte Spur zum spezifizierten
Kartenfile (¥ #'1) gehort. Wenn ja, wird ein File
¥ mit neuer Zeit und neuem Datum im Spelcher
erzeugt andernfalls erscheint Warnung 26—
d der HP-75 erwartet eine andere Magnet-
auf der Magnetkarte ein privater
im Speicher ebenfalls ein privater File.

karte. Ist
File, dann ist

Prift Filenamen und PaBwort des Kartenfiles. Falls
diese korrekt sind, wird der File ¥ { mit neuer Zeit
und neuem Datum im Speicher erzeugt.

Gliedert die Termine auf der Magnetkarte in den
momentanen Terminfile ein.

Erzeugt einen neuen File ¥ , der das Tastenfeld
umdefiniert, sobald er eingelesen ist. (Es darf nur ein
File = im Speicher vorhanden sein.) Siehe auch
Abschnitt 10.

Erzeugt den File im Speicher und ko-

piert den Kartenfile dorthin.

Das letzte Beispiel illustriert den Gebrauch von * :
des Befehls i~
spe21ﬁ21erte Kartenfile sollte ein BASIC-File sein, oder Sie erhalten Warnung 68 —

* bei der Spezifikation einzulesender Kartenfiles. Diese Form

%" ergibt einen privaten File im Speicher, auch wenn der Kartenfile nicht prlvat ist. Der mit

Kopiervorgang kann jedoch fortgesetzt werden ohne dabei einen geschiitzten File zu erzeugen.

Die Angabe eines vom Quellfilenamen verschiedenen Zielfilenamens erzeugt ein neues Datum und eine neue Uhrzeit im
Systemkatalog.

Wennn bei einem Einlesevorgang eine Spur durch den Magnetkartenleser gezogen wird, stellt der HP-75 fest ob genugend

Speicherplatz fiir den gesamten File vorhanden ist; ist dies nicht der Fall, wird Fehler 16 —
angezeigt und der Kopiervorgang abgebrochen.
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Alle Spuren des Kartenfiles miissen eingelesen werden, damit der File im Systemkatalog eingetragen wird. Das bedeutet,
daB der Kartenfile ganz aus dem Speicher verschwindet, wenn ein Einlesevorgang unterbrochen wird. Wenn Sie den
gleichen File vom Speicher auf zwei Magnetkartensitze kopieren, konnen danach Spuren beider Magnetkartensitze
gemischt wieder eingelesen werden. Beachten Sie jedoch, daf3 die beiden Magnetkartensitze identische Kopien des selben
Files mit identischen Katalogeintrigen sein miissen; andernfalls erhalten Sie die Warnung 20 — ¢ P L

wenn Sie die Spuren bei einem Einlesevorgang mischen.

Schutzen von Kartenfiles (i
Der Magnetkartenleserbefehl ¥

I ermoglicht Thnen, Kartenfiles gegen Loschen (zum Beispiel durch Uber-

i, B

schreiben) zu schiitzen.

Sie miissen fiir jede zu schiitzende Spur den Befehl { ausfiihren:

Lost die Operation aus. Die nédchste durch den
Magnetkartenleser gezogene Spur wird gegen
Uberschreiben geschiitzt.

Nachdem die Spur durch den Magnetkartenleser gezogen wurde, erscheinen der Cursor und die Eingabeaufforderung

wieder; die Spur ist dann gegen nachfolgendes Beschreiben geschiitzt. - i kann jederzeit ausgefiihrt werden, im

Normalfall werden Sie den Befehl jedoch direkt an den Kopiervorgang auf die Magnetkarte anschlieBen.

Sie miissen fiir jede zu schiitzende Spur eine eigene ¥ { Operation durchfiithren. Mit dem folgenden Programm

konnen Sie nacheinander eine Reihe von Spuren gegen Uberschreiben schiitzen:

1 Driicken Sie oder geben Sie i 1i: ein, um dieses
Programm zu starten, wenn mehrere Spuren gegen
Uberschreiben geschiitzt werden miissen. Das Pro-

gramm fiihrt den Befehl !’ so lange hinter-
einander aus, bis Sie das Programm mit unter-

brechen.

Mit dem Befehl i i konnen Sie die Schreibschutzmarkierung wieder vom Spurkopf entfernen.

Der Schreibschutz der ndchsten durch den Kartenleser
gezogenen Magnetkarte wird entfernt.

Nach einer & - i -Operation ist eine Spur wieder zur Datenaufnahme verfiigbar. Beachten Sie, da3 der HP-75
iiber keine explizite Anweisung zum Lschen von Magnetkarten verfiigt: eine bespielte Spur wird geloscht, wenn Sie sie

mit einem neuen File tiberschreiben.
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Die drei P’s der Sicherung

Sie haben drei Moglichkeiten zur Sicherung von Kartenfiles kennengelernt:

Die Privatkarten-Option
! 74 ' verhindert das
Listen, Andern und
Duplizieren von
Programmfiles.

Die i1 i
Option schutzt
Ihre Magnetkarten
gegen Uberschreiben
lhres Files.

Pie Pq_Bwort-Option

e begrenzt
den Benutzerkreis.

Diese Optionen kdnnen einzeln angewandt oder kombiniert werden und ergeben eine Vielzahl von Schutzmdoglichkeiten
fiir Ihre Files. Die Schutzfunktionen des HP-75 sind jedoch eher zur Verhinderung ungewollter Anderung oder
Duplizierung wichtiger Files gedacht, als dazu, absolute Sicherheit zu garantieren.
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Einfuhrung
Als alleinstehender Computer benutzt der HP-75 das Tastenfeld als FEingabeeinheit, das Anzeigefenster und den
Tonsignalgeber als Ausgabeeinheiten, und den Kartenleser sowohl als Eingabe- wie auch als Ausgabeeinheit. Mit Hilfe der
Hewlett-Packard Interface Loop (Interfaceschleife) des HP-75 konnen Sie eine Vielzahl weiterer externer I/O-Einheiten
mit dem Computer steuern; bis zu 30 Peripheriegerite einschlieBlich Bildschirminterfaces, Druckern und Kassettenlauf-
werken sind moglich.

In diesem Abschnitt wird die Arbeitsweise der HP-IL anhand des HP-75 als Steuereinheit, des Videointerfaces HP82163
als Anzeigeeinheit, des Thermodruckers HP82162A als Druckereinheit und des Digital-Kassettenlaufwerks HP82161A
als Massenspeichereinheit illustriert. Der HP-75 und die HP-IL Peripheriegerite sind in einer einzigen Schleife, einem
Kommunikationskreis, zusammengeschlossen.

124
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Ein HP-IL System fiir Anzeige, Ausdruck und Speicherung von Information.

Einheit #1: Einheit #2:

Einheit #3:
Kassetten-
laufwerk

f .Video- Drucker
interface

Uber das Videointerface \
HP 82163 angeschlossener
Monitor
————1

125

Anweisungen und Daten in der Hewlett-Packard Interface Loop werden im Computer erzeugt und wandern von einer

Einheit zur nichsten in der Schleife, bis diese Information den HP-75 wieder erreicht. Wenn die Information nicht fiir eine

spezielle Einheit bestimmt ist, wird sie einfach jeweils an die ndchste Einheit weitergegeben. Sobald die Information die

richtige Einheit erreicht, reagiert diese den Anweisungen entsprechend und gibt die Information dann weiter. Der Aufbau

eines HP-IL Systems besteht aus zwei Schritten:

1. Die Einheiten in der Schleife miissen physikalisch verbunden werden.

2. Sie miissen den Einheiten individuelle Einheitscodes zuteilen, damit Sie die Gerate fiir spezifische Funktionen einzeln

ansprechen konnen.

AnschluR der Hewlett-Packard Interface Loop

AnschluB3 einer oder mehrerer Einheiten an den HP-75:

1. Bereiten Sie jede Einheit entsprechend der Installationsanleitung im Benutzerhandbuch des Peripheriegerites auf

den Anschluf} vor.

2. Schalten Sie alle HP-IL Einheiten ein, nachdem Sie sich versichert haben, dal Sie die richtigen Versorgungs-

spannungen gewihlt haben. Der HP-75 kann dabei ein- oder ausgeschaltet sein.

3. SchlieBen Sie die HP-IL Kabel an. Zwei 1 Meter lange HP-IL Kabel wurden Ihrem HP-75 beigelegt; jede Einheit

besitzt ein passendes Kabel.

Alle Anschlisse sind gekennzeichnet, um die richtige Orientierung
zu gewahrleisten.

4. Sie konnen die Einheiten in beliebiger Reihenfolge anschlieBen, aber die endgiiltige Konfiguration ist wichtig. Die an
die Buchse OUT des HP-75 angeschlossene Einheit wird Einheit Nr.1, die an die Buchse OUT von Einheit Nr.1
angeschlossene Einheit wird Einheit Nr.2 und so fort. Die Einheit, die an die Buchse IN des HP-75 angeschlossen

ist, ist die letzte Einheit in der Schleife.
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Die Form der Buchsen zeigt die FluBrichtung in der Schleife an.

f

=N

AR

)

Wenn Sie die Peripheriegerite weiter voneinander entfernt aufstellen wollen, als deren Kabel erlauben, fiigen Sie einfach
an den entsprechenden Stellen weitere HP-IL Kabel in die Schleife ein. Der maximale Abstand zwischen zwei Einheiten ist
10 Meter, wenn Sie Standardkabel verwenden.

Alle HP-IL Befehle sind programmierbar; der Einfachheit halber werden sie in den Beispielen vom Tastenfeld aus

ausgefiihrt.

Hinweis: Um unerwartete Unterbrechungen des HP-IL Betriebs zu vermeiden, sollten Sie die Peripheriegerate
erst nach dem Ausschalten des HP-75 ebenfalls ausschalten. Schalten Sie alle Peripheriegerate vor dem HP-75
ein.

Zuweisen von Einheitscodes (¥

Nachdem die Einheiten mit ihrer Stromversorgung und in der Interfaceschleife verbunden sind, konnen Sie ihnen
Einheitscodes zuweisen, um sie individuell ansprechen zu konnen. Schalten Sie mit in den EDIT-Modus und geben

Beide Eingabeaufforderungen (+ oder :) sind mog- Diese Meldung enthélt die Anzahl Einheiten, die in der

lich. Schleife verbunden sind. Sie wird entsprechend der
momentanen Verzégerungsrate angezeigt.

Diese Meldung und andere HP-IL Meldungen werden kurzzeitig nochmals angezeigt, wenn Sie driicken. Der

HP-75 fragt nach dem Einheitscode der ersten Einheit:

Einheit 1 ist die an die Buchse OUT des HP-75
angeschlossene Finheit, in unserem Beispiel das Video-
interface.

Hinweis: Wenn der HP-75 nicht wie angegeben reagiert, und der Befehl «starr» in der Anzeige
stehen bleibt, konnen die HP-IL Informationen nicht einwandfrei in der Schleife wandern. Loschen Sie die
Anzeige mit [ATTN), vergewissern Sie sich, daR alle Einheiten angeschlossen und mit Strom versorgt sind, und
geben Sie den Befehl nochmals ein.

Einheitscodes konnen aus einem oder zwei Buchstaben, einem Buchstaben und einer Zahl oder einer Zahl und einem

Buchstaben bestehen. Beispiele fiir erlaubte Einheitscodes sind %, %+, ¥ i und } %. (Ein Leerzeichen als letztes Zeichen

eines Einheitscodes wird ignoriert; ein Leerzeichen als erstes Zeichen ist unzuldssig.) Die Buchstaben eines Einheitscodes

werden intern in GroB8buchstaben umgewandelt.

Geben Sie den ersten Einheitscode mit ein:

Eingabe von 7% als ersten Einheitscode. Sobald Sie driicken, verlangt der HP-75 die
Eingabe des nidchsten Einheitscodes.*

*Sie konnen eine beliebige Wagenriicklauf/Zeilenvorschubtaste driicken, um die Eingabe der Einheitscodes abzuschlieBen (Seite 43).
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Setzen Sie die Zuteilung der Einheitscodes fort, bis alle Einheiten in der Schleife benannt sind; danach erscheinen der
Cursor und die Eingabeaufforderung wieder. Die Einheitscodes bleiben solange im Speicher erhalten, bis ein weiterer

' Befehl ausgefiihrt wird.

Wenn Sie einen unzuléssigen Einheitscode eingeben, meldet der HP-75 einen Fehler und fragt nach einem anderen Namen
fiir die jeweilige Einheit. Wenn Sie fiir eine Einheit keinen Einheitscode eingeben und driicken, wird der Vorgang
beendet, und es sind nur die Einheiten verfiigbar, denen Sie einen Einheitscode zugewiesen haben.

Ab diesem Zeitpunkt werden Sie einzelne Gerite in HP-IL Befehlen iiber die ihnen zugewiesenen Einheitscodes
spezifizieren. Einheitscodes miissen in Anfithrungszeichen (* * oder * *) eingeschlossen und durch einen Doppelpunkt
(1) eingeleitet werden.

Mit einer weiteren Form des Befehls konnen Sie alle Einheitscodes auf einmal zuweisen:

* i Einheitscode [ : : Einheitscode...] '

Den Einheiten wird ihr Einheitscode, ihrer Reihenfolge in der Schleife entsprechend, von Nr.1 bis Nr.30, zugewiesen.

Beispiel:

Mit (rTn] weisen Sie drei Perlpherlegeraten die Ein-
heitscodes - und £ zu.

Die gesamte Einheitsliste steht in Anfithrungszeichen; Einheitscodes werden durch Doppelpunkte eingeleitet und durch
.4 zum Beispiel wird der Einheit Nr.1

Kommata getrennt. Einheitscodes werden von links nach rechts zugewiesen, -
zugewiesen.

Hinweis fiir den fortgeschrittenen Benutzer: Die Einheitsliste kann durch einen Stringausdruck oder eine

* zugewiesen wurde, bestimmt

Stringvariable spezifiziert werden. Wenn i

drei Einheitscodes.

Wenn weniger Einheitscodes zugewiesen wurden, als Einheiten vorhanden sind, werden alle Einheitscodes benutzt. Wenn
mehr Einheitscodes zugewiesen werden, als Einheiten vorhanden sind, erhalten Sie die Warnung 59 —

# —, und es werden so viele Einheiten benannt, wie vorhanden sind. Diese Form des Befehls

Programmen und Tastenumdefinitionen niitzlich.

Die meisten HP-IL Operationen erzeugen Fehler 55 —
von Einheitscodes ausgefithrt werden.

Listen von Einheitszuweisungen (.. :

Priifen Sie die derzeitigen Zuweisungen der Einheitscodes mit dem Befehl :

Beispiel:

Driicken Sie (RTN].

Die Anzahl zugewiesener Einheiten wird mit der
derzeitigen . ¢ Verzogerungsrate angezeigt,
und die Elnhextscodes werden nacheinander aufge-
listet.

Mit konnen Sie einen i i1} Vorgang abbrechen.
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Bestimmen von Anzeige- und Druckereinheiten

Verwenden Sie bei der Benutzung Threr Anzeige- und Druckereinheiten die den Gerdten zugeteilten Einheitscodes.

1% '': Finheitscode [ : : Einheitscode...]

1% ' Finheitscode [ : : Einheitscode...]

Der Befehl
erscheinenden Informationen protokolliert werden.

1% bewirkt, daB auf der spezifizierten Peripherieeinheit alle in der Anzeige des HP-75

Beispiel:

Wenn Sie driicken, wird die spezifizierte Einheit —
hier das Videointerface — als Anzeigeeinheit definiert.

Die Anzeige des HP-75 dient immer als i & Einheit.

i -Befehle

Der Befehl :
reagieren.

148t die spezifizierte(n) Einheit(en) auf | T -Anweisungen und ¥

Beispiel:

Wenn Sie driicken, wird die spezifizierte Einheit
als Druckereinheit deklariert.*

Die Anzeige des HP-75 arbeitet als Druckereinheit, bis mit dem Befehl eine andere Einheit deklariert

wird.

Sie konnen mit dem Befehl * mehr als eine Einheit spezifizieren.

Beispiel:

Dieser Befehl deklariert beide Gerate als Druckgeréte.

Wenn ein einzelnes Peripheriegerit gleichzeitig als Drucker- und als Anzeigeeinheit deklariert wird, gibt es sowohl
Drucker- wie auch Anzeigeinformation aus. Die Deklarationen 1% und = machen das
spezifizierte Gerdt zu einem Listener (Empfanger). Schlagen Sie die Listener-Reaktionen auf HP-IL Meldungen im
Benutzerhandbuch Ihres Peripheriegerétes nach.

Hinweis fiir den fortgeschrittenen Benutzer: Wenn eine Anzeige- oder Druckereinheit iber einen Buffer
verfugt, gibt sie nur Informationen aus, wenn der Buffer gefiillt ist, oder wenn sie vom HP-75 direkt dazu
aufgefordert wird. Wenn Sie eine der Wagenriicklauf/Zeilenvorschubtasten (Seite 43) driicken, drucken alle

Lk Einheiten den Inhalt ihres Buffers aus und springen auf die nachste Zeile. Schlagen Sie
Informationen Gber den Buffer im Benutzerhandbuch lhres Peripheriegerates nach.

* Der Schalter MODE und die Taste PRINT des Thermodruckers HP82162A haben keine Wirkung auf den Drucker, solange er mit dem HP-75 verbunden
ist.



Abschnitt 9: HP-IL Operationen 129

Die folgenden Befehle heben die Anzeige- und Druckerzuweisungen wieder auf:

Nach Ausfithrung von £
des HP-75 gelenkt wenn Sie
: Einheiten gelenkt.

k2 werden die folgenden Anzeigeinformationen nur noch auf die Anzeige
I ¥ eingeben, wird die nachfolgende Druckerinformation auf die

= und ¥ = Deklarationen bleiben giiltig, bis:

e Sie einen neuen {1 Befehl ausfuhren.

Sie einen neuen i oder i = Befehl ausfithren.

Sie den Befehl .

111 (Seite 130) eingeben.

Der InformationsfluBl in der Schleife unterbrochen wird (Seite 130).

Anzeigen und Drucken von Information (i, FEIRNT)

Mit zwei BASIC-Anweisungen konnen Sie Information auf HP-IL Einheiten anzeigen und ausdrucken.

[Anzeigeliste] [ : ]

[Druckliste] [ :]

wahrend { Anweisungen auf die derzeltlgen

Beispiel:

Alle

Wenn die Schleife keinen zugewiesenen Drucker enthélt, fithren die Anzeige des HP-75 und alle anderen Anzeigeeinheiten
alle Druckeroperationen aus.

¥ oder

Manchmal ist es wiinschenswert, Informationen mehrerer L. ! Anweisungen in einer einzigen Zeile

auszugeben. In diesem Fall muB die erste i [ %5 oder ¥ i Anweisung mit einem Semikolon abgeschlossen werden.

Beispiel:

B Das Semikolon unterdriickt den Wagenruckl
Zeilenvorschub, der normalerweise einer i}
Anweisung folgt.

Nachfolgende Anzeige- oder Druckinformationen werden solange in die gleiche Zeile geschrieben, bis ein Wagenriick-
lauf/Zeilenvorschub auftritt. Die Befehle :

< und { regulieren die Verzogerungsrate und Zeilenldnge der
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i bestimmt die Zeilenlinge der Druckerinformation (Seite 39).
i finden Sie im Abschnitt 11, auf Seite 166.

angezeigten Information; der Befehl

Programmieranwendungen der Anweisungen und

Fiihren Sie ¥ " aus, wenn Sie alle vorhergegangenen Schleifeninforma-

tionen im HP-75 16schen wollen. Danach werden alle Ausgaben auf die Anzeige gelenkt, und der von HP-IL Einheiten

beanspruchte Systemspeicher steht wieder zur Verfiigung.

Ein- und Ausschalten der Schleife (L 1)

Der Befehl - i1 unterbindet die Kommunikation zwischen dem HP-75 und der Perlpherle zeitweilig. Jeder nach
11} eingegebene HP-IL Befehl erzeugt Fehler 60 -i i i if i — und der HP-IL Befehl wird
[ ist der einzige HP-IL Befehl der nach ausgefiihrt werden kann.

nicht ausgefiihrt.

Beispiel:

Alle Drucker- und Anzeigeinformationen erscheinen
nur noch in der Anzeige des HP-75.

Benutzen Sie den Befehl i} i1 bevor Sie Peripheriegerite ausschalten oder aus der Schleife entfernen, um die

derzeitigen Zuweisungen zu erhalten.

Der Befehl
Befehl wieder her.

{1 stellt die Kommunikation zwischen dem HP-75 und der Peripherie nach einem i

Schalten Sie alle Gerédte ein und verbinden Sie sie zu ihrer urspriinglichen Konfiguration in der Schleife, bevor Sie

{1 ausfiihren.

Beispiel:

Die Peripherieeinheiten werden entsprechend ihren
urspringlichen Zuweisungen wieder aktiviert.

Der Befehl
und kann nicht einwandfrei funktionieren, wenn diese Konfiguration verdndert wurde. Wenn die gleiche Anzahl von

'i dient dazu, ein HP-IL System in der vorhergehenden Konfiguration wieder zu aktivieren,

Gerdten, aber in verschiedener Reihenfolge, angeschlossen ist, oder wenn mehr als die urspriingliche Anzahl von Geriten
angeschlossen sind, erkennt der HP-75 die Verdnderung nicht, und die Einheiten k6nnen unerwartete Reaktionen auf
HP IL Befehle zeigen. Wenn wemger Einheiten angeschlossen sind, als sich Einheitscodes im Speicher befinden, erzeugt
{1 Fehler 59 - # —und es erfolgt keine Wiederzuweisung der Einheiten. Wenn ein
Fehler auftritt, missen Sie entweder die urspriinglichen Geréte in ihrer urspriinglichen Reihenfolge wieder anschlieBen,

oder sie miissen das derzeitige HP-IL System mit einem {1 Befehl neu initialisieren.

Stellen Sie sicher, daB alle HP-IL Einheiten eingeschaltet und richtig angeschlossen sind, wann immer der HP-75 auf sie
Einheit, beim Zugriff auf einen File im Massenspeicher,

zugreift, — zum Beispiel bel der Benutzung einer
bei der Ausfithrung von ! i -. Wenn diese Gerite nicht verfligbar sind, wartet der
HP-75 auf eine Reaktlon Lesen Sie dazu den folgenden Abschnitt.

Unterbrechungen der Ubertragung ([(ATTN],
Die Zuweisung der Einheitscodes bleibt beim Ausschalten des HP-75 erhalten. Beim Wiedereinschalten nehmen die
Einheiten ihre vorhergehende Funktion wieder an. Der HP-75 hat jedoch keine Kontrollméglichkeit iiber den
Betriebszustand der Einheiten in der Schleife.

g o i
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Die Verbindung des Computers mit allen HP-IL Einheiten wird unterbrochen, wenn ein HP-IL Kabel entfernt wird, wenn

ein Gerét stromlos wird, oder wenn eine Einheit ausgeschaltet wird, bevor ein & i Befehl ausgefuhrt wurde. Danach

it —kann

reagiert die Anzeige moglicherweise nicht mehr auf das Driicken von Tasten, und Fehler 58 — i
angezeigt werden. Wenn Sie nach einem Ausschalten des HP-75 die Schleife abbauen wollen, sollten Sie daran denken, vor

dem Ausschalten des Computers i} {1 auszufithren.

Driicken Sie nach einem Ubertragungsfehler (ATTn), um das HP-IL System zu unterbrechen; es wird Fehler 58 — & :

1 —angezeigt, wenn nicht bereits geschehen. Priifen Sie dann die Kabel, Schalter und Stromversorgungen und
beheben Sie die Ursache des Problems. Fiithren Sie dann Ihren HP-IL Befehl nochmals aus; oder fiihren Sie
! aus, wenn ein ausgeschaltetes HP-IL Gerét die Ursache der Unterbrechung war. Wenn der HP-75 auf das Tastenfeld

mcht reagiert, unterbrechen Sie und verbinden Sie danach wieder eine HP-IL Kabelverbindung und geben Sie den Befehl
i1 ein.

Wihrend einer HP-IL Operation, an der eine externe Drucker- oder Massenspeichereinheit beteiligt ist, bleibt der die
Operation erzeugende Befehl in der Anzeige, solange das Gerdt «beschiftigty ist. Nachdem Sie zum Beispiel
L - % [RTN] eingegeben haben, bleibt der Befehl ¥
Anwelsungen verfiigbar ist.

" solange in der Anzeige, bis der externe Drucker fiir neue

~ nach dem Befehl {1 oder F

it an, nachdem er bis zu 30mal die Einheitszuweisung

Wenn die Schleife in der Stellung *
unterbrochen wird, zeigt der HP-75 3 3
durchzufiihren versucht und bei jedem erfolglosen Versuch ein Tonsignal erzeugt hat. Wenn Sie die Schleife sofort wieder
schlieBen, wird der Befehl normal ausgefiihrt.

= Einheit mehr als 10 Sekunden fiir die Anzeige

Wenn eine richtig angeschlossene ! 2
oder das Ausdrucken eines einzelnen Zeichens bendtigt (was normalerweise nicht der Fall sein wird), fithrt der HP-75 nach

dieser Zeitspanne einen i { i1 Befehl aus und setzt den Betrieb ohne das HP-IL System fort. Priifen Sie in einem

solchen Fall die Einheiten in der Schlelfe und fithren Sie i & 7 {1 & I {1 oder einen anderen HP-IL Befehl durch, um die
Einheitszuweisungen wiederherzustellen. Wenn Sie wollen, daf3 der HP 75 langer als 10 Sekunden auf eine Antwort der
%+ (RTN] eingeben. Ist :

unbeschrénkt lange darauf daB die Drucker— oder Anzeigeeinheit ein Zeichen ausgibt, oder daB} Sie die Taste [ATTN]

Einheit wartet, missen Sie : gesetzt, wartet der Computer

driicken. Be1
Befehlen #

! wartet der Computer auch unbeschriankt lange auf die Antwort der Einheiten nach den

{lund i

Wenn wihrend einer HP-IL Operation ein Fehler auftritt, konnen Sie im allgemeinen davon ausgehen, da3 die Operation
nicht vollstindig ausgefithrt wird. Wenn die HP-IL zum Beispiel beim Kopieren eines Files auf Massenspeicher
unterbrochen wird, wird ein Fehler angezeigt; der File ist liickenhaft und sollte geloscht werden.

Zurucksetzen von Peripheriegeraten (i

Der Befehl i-
alle Einheiten in einen Bereitschaftszustand gebracht.

- setzt alle Einheiten in der Hewlett-Packard Interface Loop zuriick. Auf diese Weise werden

i Das Video-Interface HP82163
zum Beispiel 16scht die Anzeige und setzt den Cursor in die «Homeposition» in die linke obere Ecke zuriick; der
Thermodrucker HP82162A setzt den Druckerkopf auf Spalte 1, 16scht den Druckerbuffer und schaltet auf einfache
Zeilenschaltung und Linksanschlag; das Digitalkassettenlaufwerk HP82161A spult die Kassette zuriick. Die Reaktion

Jede Einheit reagiert ihrer Konstruktion entsprechend auf den Befehl §

einer bestimmten Einheit finden Sie im Benutzerhandbuch der Peripherieeinheit unter «Zuriicksetzen der Einheit».

Sie konnen die Einheiten einzeln zuriicksetzen, wenn Sie deren Einheitscodes im Befehl i spezifizieren.

' i Finheitscode [ : ' Einheitscode...]
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Beispiel:

Mit wird nur Einheit ¥ zuriickgesetzt.

Massenspeicheroperationen
Massenspeicheroperationen dienen zur Speicherung und zum Zuriicklesen von Informationen. Drei Komponenten sind
an Massenspeicheroperationen beteiligt :
e Eine Massenspeichereinheit, das kann ein Magnetkartenleser, ein Kassettenlaufwerk oder ein Diskettenlaufwerk
sein.
e Ein Massenspeichermedium, das eine Magnetkarte, eine Bandkassette oder eine Diskette sein kann.

e Ein Interface, das die Kommunikation des Computers mit der Massenspeichereinheit ermoglicht.
Auf den folgenden Seiten werden Massenspeicheroperationen anhand des Digital-Kassettenlaufwerks HP82161A als
Massenspeichereinheit, und einer Bandkassette als Massenspeichermedium erliutert; als Interface dient die HP-IL.

Jeden File im Speicher, der auf Magnetkarte kopiert werden kann, kénnen Sie auch auf ein Massenspeichermedium
kopieren. Sie konnen Files im Massenspeicher ebenfalls katalogisieren, duplizieren, mit PaBwort sichern, umbenennen
und 16schen.

Die Massenspeichereinheit (-

Nachdem Sie einer Massenspeichereinheit mit dem Befehl

{1 einen Einheitscode zugewiesen haben, ist das

Gerdt einsatzbereit. In den folgenden Beispielen wird mit dem Einheitscode i das Kassettenlaufwerk spezifiziert; Sie

konnen in einer HP-IL Schleife aber durchaus mehrere Massenspeichereinheiten betreiben.

Beachten Sie, daB3 Sie Fehler 92 —
Massenspelcheroperatlon aufrufen die Operation wird nicht ausgefithrt. Wenn Sie eine Massenspeichereinheit

i+ —erhalten, wenn Sie ein nicht dazu geeignetes Gerét fiir eine

als | = oder F

A = deklarieren, wird die Anzeige- oder Druckerinformation an die Massen-
speichereinheit geleitet (die Ergebmsse sind ohne Bedeutung); darauf folgende Massenspeicherbefehle erzeugen die
Fehlermeldung 63 — i

— in der Anzeige.

Wichtig: Wenn eine der Operationen * von Speicher auf Massenspeicher,

’

- oder unterbrochen wird, muf3 das Medium moglicherweise neu initialisiert werden. Stellen
Sie sicher, daB alle Einheiten der Schleife eine verlaRliche Stromversorgung besitzen, und dricken Sie nicht
(ATTN], und unterbrechen Sie keine HP-IL Kabelverbindung, solange eine Massenspeichereinheit eine Schreib-

operation ausflhrt.

Vorbereitung des Massenspeichermediums (i =)
Jedes Massenspeichermedium muf} mindestens einmal initialisiert werden, um ein Fileverzeichnis und ein Format fir die
auf dessen

zu speichernde Information einzurichten. Bereiten Sie ein neues Medium mit dem Befehl I
Gebrauch vor.
Hinweis: Wenn das Medium bereits zuvor benutzt worden ist, sollten Sie vor der Initialisierung dessen Inhalt
lberpriifen, wie auf Seite 134 beschrieben. Die Initialisierung eines Speichermediums |6scht alle zuvor dort
gespeicherten Informationen vollstandig.

‘i Finheitscode ® [ : Anzahl der Fileeintrage ]

Das Initialisieren einer Bandkassette im Digital-Kassettenlaufwerk HP82161A nimmt etwa 5 Minuten in Anspruch.

Jeder File, den Sie aufzeichnen, erzeugt einen Eintrag in den Katalog des Mediums. Wenn Sie bei i
die Anzahl der Fileeintrdge vorgeben, kann der Katalog maximal 128 Fileeintrdge aufnehmen.
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Sie kdnnen einen beliebigen numerischen Ausdruck spezifizieren, der auf einen ganzzahligen Wert groBer Null gerundet
wird. Mit Werten kleiner als 1 erhalten Sie Fehler 11 — ¥

Beim Digital-Kassettenlaufwerk HP82161A sind maximal 453 Katalogeintridge moglich. Werte groBer als 453 erzeugen
Fehler 11— =
Katalog enthiélt folglich immer ein Vielfaches von acht Fileeintragen, — mindestens so viele, wie Sie spezifiziert haben.

Der Katalogplatz wird in Blocks von acht Fileeintragen zur Verfiigung gestellt; der

Ein nicht initialisiertes Massenspeichermedium erzeugt bei einem Zugriffsversuch Fehler 96 — i s
Dies kann auch erfolgen, wenn das Medium von einem anderen Computer als dem HP-75 initialisiert wurde, wenn das
Medium abgenutzt oder beschadigt ist, oder wenn das Kassettenlaufwerk wéhrend der Initialisierung unterbrochen wird.

Massenspeicherfiles

Im Massenspeicher wird Information in Form von Files (Ansammlungen von Datensdtzen) abgelegt, auf die Uber
Filenamen zugegriffen wird. Folgende Arten von Files konnen auf einem Massenspeichermedium abgelegt werden:

e BASIC-Files, mit einem i gekennzeichnet. (Private BASIC-Files,
Massenspeichermedium, moglich.)

sind auf Magnetkarten, nicht aber auf einem

e Textfiles, mit einem

e LEX-Files, mit einem . gekennzeichnet.
e Austauschfiles, mit einem I gekennzeichnet.

e Unbekannte Files, gekennzeichnet durch *+. Files des Typs ¥ konnen katalogisiert, auf dem Medium dupliziert,
umbenannt und geldscht, aber nicht in den Speicher eingelesen werden.

Sie konnen individuelle Files auf dem Massenspeichermedium iiber einen der beiden folgenden Filespezifikatoren
aufrufen:

Filename : Einheitscode
Filename : Einheitscode .- PalSwort

Der Filename muB ein zuldssiger Filename (siehe Abschnitt 3) sein. Der Einheitscode ist der der Massenspeichereinheit im

letzten L.l zugewiesene Name. Das Pafwort beschrankt den Zugriff auf den File im Massenspeicher auf

Besitzer dieses Codes. Das PaBBwort kann aus bis zu vier Buchstaben und Ziffern bestehen.*

Der gesamte F11espez1ﬁkator steht in Anfuhrungszelchen Beispiele fur zulass1ge Massenspeicher- Fllespe21ﬁkatoren sind

“und ° . (Die reservierten Worte

B = sind als Filenamen in Fllespe21ﬁkatoren erlaubt sie werden jedoch bei Massenspeicherperationen als
gewohnliche Filenamen behandelt.)

Hinweis fiir den fortgeschrittenen Benutzer: Sie konnen fur Filespezifikatoren anstelle von Strings in
Anflhrungszeichen auch Stringvariablen und -ausdriicke verwenden. Filespezifikatoren werden mit dem zweiten
Anfluhrungszeichen oder mit dem ersten Leerzeichen nach dem Einheitscode bzw. PaRBwort abgeschlossen.

*Sie konnen allen vom HP-75 erzeugten Files auBer Austauschfiles ein PaBwort zuweisen. Wenn Sie fiir einen Austauschfile in einem beliebigen
i — aber der Befehl kann ausgefiihrt werden; das

Massenspeicherbefehl ein PaBwort spezifizieren, erhalten Sie Warnung 66 —
PaBwort wird ignoriert.
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Beachten Sie, daf3 ein PaBwort den File vor dem Kopieren, nicht aber vor dem Léschen oder vor einem Umbenennen,
schiitzt. Nachdem das PaBwort richtig eingegeben und der File in den Speicher eingelesen wurde, kann der neue File im
Speicher editiert werden.

Andere Computer erlauben Filenamen mit mehr als acht Zeichen. Ein Katalogeintrag auf einem Speichermedium kann
bis zu 10 Zeichen pro Filenamen enthalten ; der HP-75 arbeitet in Massenspeicherbefehlen jedoch nur mit acht Zeichen und
meldet einen Fehler, wenn mehr als acht Zeichen fiir einen Filenamen eingegeben werden.

Wenn sich ein Fllespe21ﬁkator auf einen auf dem Massenspeichermedium nicht existierenden File bezieht, erhalten Sie die
Fehlermeldung 62 — et f

Inhaltsverzeichnis des Mediums (ii#7)

Wenn Sie die Katalo gemtrage des 31ch derzelt in der Massenspelcheremhelt befindenden Mediums anzeigen wollen, geben

: Einheitscode '

Beispiel:

Anzeige der Katalogemtrage des Mediums in der
Massenspeichereinheit :. i

Wenn Sie driicken, wird die Kopfzeile des Katalogs angezeigt:

Bleibt fiir die momentane Verzogerungszeit in der
Anzeige, dann...

Der Katalogeintrag des ersten Files auf dem Medium
wird angezeigt.

Mit den Tasten (1] und [] kénnen Sie die Katalogeintrage nacheinander anzeigen. Nach jedem Tastendruck muf3 das
Massenspeichermedium wieder neu positioniert und gelesen werden, was eine geringe Verzogerung bedingt. Mit
erhalten Sie den ersten und mit den letzten Katalogeintrag des Inhaltsverzeichnisses. Auch die Tasten [~] und
und die Umschalttasten und sind aktiv, wahrend Sie Katalogeintrége in der Anzeige haben. Alle anderen
Tasten brechen die Operation ab und erzeugen den Cursor und die Eingabeaufforderung in der Anzeige.

Katalogeintrdge werden in der gleichen Reihenfolge angezeigt, wie sie auf dem Medium aufgezeichnet wurden. Bevor der
HP-75 einen File abspeichert, sucht er den Katalog nach der ersten freien Stelle auf dem Medium ab, die den gesamten File

aufnehmen kann. Ein leeres, aber initialisiertes Medium zeigt bei der Ausfithrung von - nur die Kopfzeile des

Katalogs an.

Sie konnen im Befehl 27 auch einen einzelnen Massenspeicherfile spezifizieren.

* Filespezifikator '

Diese Form des Befehls zelgt nur den Katalogeintrag des spezifizierten Files an; ein PaBwort ist nicht erforderlich. Wenn
der HP-75 4 Pt

i anzeigt, existiert der spezifizierte Name nicht im Katalog des Mediums.
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)

“ ermoglicht Thnen, einzelne Files vom Speicher auf ein Massenspeichermedium oder von einem

Kopieren von Files auf und von Massenspeicher (:.

Der Befehl :.
Massenspeichermedium in den Speicher zu kopieren. Kopieren Sie nicht geschiitzte Files mit einem der folgenden Befehle

vom Speicher auf ein Massenspeichermedium:

i Emheltscode
//ename Tir ' i Einheitscode’
F//espeZIf/kator
‘ Filename ' T{i ' Filespezifikator®

Beispiele:

Kopiert den momentanen File auf die Massenspeicher-
einheit. Zeit und Datum werden iibernommen.

Kopiert =z im Speicher auf die Massen-
speichereinheit. Name, Zeit und Datum werden tiber-
nommen.

Kopiert den momentanen File als
den Massenspeicher.

Kopiert Zoals F - auf den Massen-
speicher. Neuer Name neue Zeit, neues Datum.

Zeit und Datum von Quell- und Zielfile stimmen tiberein, wenn die Namen der Files ebenfalls tibereinstimmen. Bei
" Befehls neu

verschiedenen Filenamen wird der neue File nach den Angaben der Systemuhr bei der Ausfithrung des &
datiert.

Das Kopieren eines Files auf und von Massenspeicher kann je nach Liange des Files eine oder zwei Minuten in Anspruch
nehmen.

Wenn Sie in einem Befehl, der einen File auf Massenspeicher kopiert, ein PaBwort spezifizieren, wird der File mit dem
PaBwort gesichert abgespeichert.

Beispiele:
o Kopiert } im Speicher auf einen Massen-
speicherfile : und sichert diesen mit dem
PaBwort i :

i -File auf den Massenspeicherfile
und sichert ihn mit dem PaBwort I .

Koplert den :

Private BASIC-Files (Typ ) im Speicher kénnen nicht auf Massenspeicher kopiert werden.

Hinweis: Wenn ein Kopierbefehl einen File im Massenspeicher ablegen soll, dessen Name dort schon existiert,
wird der File auf dem Medium mit der Information des Files im Speicher tiberschrieben. Danach kann der File an

einer anderen Stelle im Katalog verzeichnet sein.

Zum Kopieren eines Files vom Massenspeicher in den Speicher konnen Sie die folgende Form des i: +" Befehls

verwenden:

* Filename '
" Filename

' Filespezifikator
‘1 Einheitscode ’
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Beispiele:

Koplert i vom Massenspeicher auf
im Speicher. Neue Zeit, neues Datum.

Kopiert  Ii.i i, der mit dem PaBwort 1 ge-
s1chert ist, vom Massenspelcher auf den Speicherfile
f *. Neue Zeit, neues Datum.

Wenn ein File im Massenspeicher mit einem PaBwort gesichert ist, mu3 dieses im Filespezifikator enthalten sein;
andernfalls erhalten Sie die Fehlermeldung 66 — i i
gestattet. (Der HP-75 ignoriert PaBworter, die fiir nicht gesicherte Files eingegeben werden.)

o — und der Kopiervorgang wird nicht

Wenn fiir einen einzulesenden File nicht geniigend Platz im Speicher zur Verfiigung steht, meldet der HP-75 Fehler 16 —

wi —, und der Kopiervorgang wird nicht ausgefiihrt.

Wenn ein Terminfile von einem Massenspeichermedium in den 1 - File im Speicher tibertragen wird, werden die

Termine des Massenspeicherfiles chronologisch im : - -File eingeordnet.

Beispiel:

Ordnet die Termine des Files im Massenspeicher in
den : 1 -File ein.

Alle anderen Files, die in den Speicher kopiert werden sollen, miissen eigene Filenamen besitzen; andernfalls erhalten Sie
Fehler 64 —

—und der Kopiervorgang wird nicht ausgefiihrt. Ein File im Massenspeicher, der in
1 -File kopiert werden soll, muB ein Terminfile () sein; ein File im Massenspelcher der auf den File

den

koplert werden soll, muB ein Textfile (7)) sein; andernfalls erhalten Sie die Fehlermeldung 68 —

Die Tastendefinitionen werden wirksam, sobald die < = Operation abgeschlossen ist.

Wenn ein Kopiervorgang in den Massenspeicher mit der Taste unterbrochen wird, wird der teilweise kopierte File
vom Massenspeicher, wenn moglich, wieder geldscht. Der Cursor und die Eingabeaufforderung erscheinen nach kurzer
Verzégerung wieder. Driicken Sie nicht noch einmal [ATTN), bevor der Loschvorgang abgeschlossen ist, andernfalls muf3
das Massenspeichermedium mdglicherweise neu initialisiert werden. Wenn ein Kopiervorgang in den Speicher
unterbrochen wird, wird das Filefragment im Speicher sofort geldscht.

i)

" konnen Sie einen File im Massenspeicher duplizieren.

Duplizieren von Files im Massenspeicher (::
Mit dem Befehl i:

‘ Filespezifikator® 11} * Filespezifikator® ‘]
J
Beispiele:
T Kopiert i I * auf dem selben Spei-
chermedlum
= Kopiert """ auf einer Massenspeichereinheit in
einer anderen Massenspelcherelnhelt Der

neue File ist mit dem PaBwort i gesichert.

Wenn der duplizierte File auf der Massenspeichereinheit erzeugt wird, auf der sich auch das Original befindet, mul3 der
Zielname vom Quellnamen verschieden sein. Wenn Sie den File auf eine andere Massenspeichereinheit duplizieren, wird
der gleiche Filename benutzt, falls Sle nlcht einen anderen spezifizieren. Wenn der Filename auf der zweiten Einheit schon

existiert, erhalten Sie Fehler 64 — = — und die Kopieroperation wird nicht ausgefiihrt.



Abschnitt 9: HP-IL Operationen 137

Wie bei anderen Kopieroperationen sind bei gleichen Filenamen Zeit und Datum identisch. Zumindest ein Filename muf}

spezifiziert werden.

Umbenennen von Files im Massenspeicher

zur Umbenennung von Files auf einem Massenspeichermedium zur

Sie haben drei Formen des Befehl

Verfiigung.
' Filespezifikator ‘ Filename *
* Filename ilespezifikator
' Filespezifikator ' i ' Filespezifikator '

Alle drei Formen des Befehls sind in ihrer Wirkung identisch.

Beispiel:

auf Massenspeicher

n

Der Befehl verlangt kein PaBwort und ignoriert gegebenenfalls angegebene PaBworte.

Wichtig: Wenn eine Operation unterbrochen wird, muR das Medium maoglicherweise neu

initialisiert werden.

Loschen von Files im Massenspeicher
Mit dem Befehl ¥

- konnen Sie einen File vom Massenspeichermedium l6schen.

* Filespezifikator '

Beispiel:

Entfernt }
mediums.

% aus dem Katalog des Speicher-

Der Befehl benoétigt kein PaBwort; wenn Sie dennoch eines angeben, wird es ignoriert.

Wichtig: Wenn eine ¥ Operation unterbrochen wird, muB das Medium maoglicherweise neu

initialisiert werden.

Packen des Massenspeichermediums (¥~ 7))

Beim Loschen von Files auf einem Medium hinterlassen diese «Lucken» zwischen den Nachbarfiles. Bei der
Aufzeichnung anderer Files auf das Medium fiillt der HP-75 diese Liicken mit Files gleicher oder kleinerer Lénge.
Irgendwann steht einmal nicht mehr geniigend Platz fir neue Files zur Verfiigung, und Sie erhalten den Fehler 95 —
wieder Speicherplatz

111 1 — beim Beginn eines Kopiervorgangs. Sie konnen dann mit den Befehl ¥
fir neue Files zur Verfiigung stellen.

‘ : Einheitscode '

Der Einheitscode gibt an, auf welcher Massenspeichereinheit sich das zu packende Medium befindet.

Beispiel:

Die auf der Einheit ! existierenden Files werden
neu auf dem Medium angeordnet, um optimale Aus-
nutzung des Speicherplatzes zu gewéhrleisten.
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Der Packvorgang kann einige Minuten bis zu einer Stunde dauern, je nach Anzahl und Lénge der Files auf dem Medium.

Wichtig: Wenn eine ¥ -Operation unterbrochen oder Fehler 97 — i i1+ i — gemeldet wird,

muR das Medium mit groBer Wahrscheinlichkeit neu initialisiert werden. Versuchen Sie nicht, i-  oder i
auszuflihren. Die Daten auf dem Medium sind unbrauchbar, und der HP-75 muR unter Umstanden vollstandig
zurlickgesetzt werden, wenn solche Daten in den Speicher eingelesen werden. Stellen Sie sicher, daR die

& durchfihren. Dricken Sie nicht (ATTn),

Schleifeneinheiten verlaRlich mit Strom versorgt sind, bevor Sie
wahrend eine Packoperation ausgefihrt wird.

Beachten Sie, da3 das Packen eines Mediums das Medium in der Massenspeichereinheit nicht unbetrachtlich beansprucht.
Packen Sie das Medium nur, wenn es unbedingt erforderlich ist, um die Lebensdauer des Mediums nicht unnétig zu
vermindern.

Information fur den fortgeschrittenen Benutzer

Sonderzeichen

In Abschnitt 2 wurde der vollstindige Zeichensatz des HP-75, bestehend aus 256 Buchstaben, Ziffern, Punktuations-
zeichen, Symbolen und anderen Sonderzeichen, eingefiihrt. Dem Zeichensatz des HP-75 sind Dezimalcodes von 0 bis 255
zugeordnet.

Alle HP-IL Anzeige- und Druckereinheiten zeigen bzw. drucken die Zeichen 32 bis 125; die meisten Anzeige- und
Druckereinheiten erkennen und beantworten jedoch auch Zeichen auBlerhalb dieses Bereichs. Das Videointerface
HP 82163 zum Beispiel interpretiert die Codes 16<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>