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Einleitung

Das Erweiterte Funktions/Speicher-Modul HP82180A beinhaltet zusitzliche Funktionen und erweiterten
Speicher fiir lhren Rechner HP-41. Der verfugbare Speicherbereich kann zusiitzlich durch ein bzw. zwei Erweiterte
Speichermodule HP82181A, deren Verwendung ebenfalls in diesem Handbuch beschrieben wird, vergréBert
werden.

Erweiterte Funktionen

Die durch das Modul implementierten Funktionen lassen sich in die folgenden vier Kategorien einteilen:

Programmierbare Funktionen

Einige Standardfunktionen des Rechners, wie etwa und [SIZE], die normalerweise nicht programmierbar
sind, haben programmierbare Aquivalente im Modul. Des weiteren enthilt das Modul zusitzliche program-
mierbare Funktionen, die das Schreiben effizienter Programme vereinfachen und bisher nicht im Rechner
verfiigbar waren.

Register- und Flagfunktionen

Einige dieser Funktionen vereinfachen die Manipulation von Registerblécken, andere steigern die Verwendbarkeit
der Rechner-Flags.

ALPHA-Registerfunktionen

Diese Funktionen ermoglichen das Herausziehen numerischer Daten aus dem ALPHA-Register, das Durch-
suchen des ALPHA-Registers nach vorgegebenen Zeichenketten (Strings) sowie das Konvertieren von Zeichen in
die dquivalenten Dezimalwerte und umgekehrt.

Funktionen zum Zugriff auf den erweiterten Speicher

Diese Funktionen ermdglichen das Speichern und Zuriickladen von Programmen und Daten in die Register des
erweiterten Speichers, der durch das Erweiterte Funktions/Speicher-Modul und gegebenenfalls zusitzliche
Erweiterte Speicher-Module verfiigbar wird. Des weiteren konnen Sie mit Hilfe dieser Funktionen Textblécke aus
alphanumerischen Zeichen anlegen und beliebig korrigieren (editieren).

Der erweiterte Speicher

Das Erweiterte Funktions/Speicher-Modul selbst enthélt 127 erweiterte Speicherregister*. In vieler Hinsicht
dhneln diese Register den Thnen bereits bekannten Speicherregistern des Rechners. Der wesentliche Unterschied
liegt darin, daB der Rechner nicht direkt auf in diesen Registern gespeicherte Daten zugreifen kann. Vor dem
eigentlichen Zugriff miissen die Daten erst in den Hauptspeicher des Rechners iibertragen werden. Zur
Unterscheidung wird hier fiir die herkémmlichen Speicherregister des HP-41 die Bezeichnung Hauptspeicher
verwendet. Der erweiterte Speicher und der Zugriff darauf wird in den Abschnitten 1 und 3 beschrieben.

Das Erweiterte Funktions/Speicher-Modul HP82180A ermdglicht die Verwendung von ein oder zwei zusitzlichen
Erweiterten Speicher-Modulen HP82181A. Jedes dieser Module vergrossert den erweiterten Speicher um 238
Register. Damit 14Bt sich die Speicherkapazitit Ihres HP-41C oder HP-41CV um bis zu 603 Register an erweitertem
Speicher erhohen.

* Die durch das Erweiterte Funktions/Speicher-Modul HP82180A und das Erweiterte Speicher-Modul HP82181 A implementierten Speicher-
register unterscheiden sich von den Registern Ryjq, bis R34y des Hauptspeichers, die im Bedienungshandbuch des Rechners als erweirerte
Speicherregister bezeichnet werden, und sollten nicht mit diesen verwechselt werden.






Abschnitt 1

Grundlagen

Das Erweiterte Funktions/Speicher-Modul HP82180A und das Erweiterte Speicher-Modul HP82181 A konnen
sowohl mit dem Rechner HP-41C als auch mit dem Rechner HP-41CV verwendet werden. Die in diesem Handbuch
enthaltenen Erlduterungen treffen auf beide Rechnertypen zu.

VORSICHT
Schalten Sie lhren Rechner vor dem Einsetzen oder Entfernen von Modulen immer aus. Die
Nichtbeachtung dieser VorsichtsmaBnahme kann zu Schaden am Rechner oder zu unkontrollierten
Systemfunktionen fihren.

Kennzeichnung und Installation

Das Erweiterte Funktions/Speicher-Modul HP82180A ist durch die Bezeichnung X-FUNCTIONS auf der
Vorderseite des Moduls gekennzeichnet. Das Erweiterte Speicher-Modul HP82181A triigt die Bezeichnung
X-MEMORY.

Die Installation eines Erweiterten Funktions/Speicher-Modul
oder eines Erweiterten Speicher-Moduls ist einfach. Sie brauchen
lediglich das Modul in eine der Buchsen des Rechners zu
schieben, bis es leicht einrastet.

Wenn Sie das Modul wieder entfernen wollen, miissen Sie
zunichst das ausziehbare Griffstiick mit dem Fingernagel etwas
vorziehen. Danach kénnen Sie das Modul am Griffstiick anfassen
und es ganz herausziehen.
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Zulassige Konfigurationen

Das Erweiterte Funktions/Speicher-Modul kann in jede der AnschluBbuchsen des Rechners eingesetzt werden.
Wenn Sie zusitzlich zum Erweiterten Funktions/Speicher-Modul nur ein einziges Erweitertes Speicher-Modul
verwenden wollen, so konnen Sie dieses in jede der verbleibenden Buchsen einsetzen.

Wenn Sie spiter ein zweites Erweitertes Speicher-Modul hinzufiigen wollen (oder sofort zwei Erweiterte Speicher-
" Module verwenden wollen), so miissen diese in einer der unten gezeigten Anordnungen eingesteckt werden. Die
beiden Erweiterten Speicher-Module diirfen nicht iibereinander eingesetzt werden.

X MEMORY X MEMORY

X MEMORY X MEMORY

X MEMORY X MEMORY
X MEMORY X MEMORY

Zulassige Belegungen der Einschubbuchsen
bei Verwendung von zwei Erweiterten Speicher-Modulen HP82181A.

Wenn Sie ein Modul oder mehrere der Module entfernen, kann ein Teil oder die Gesamtheit der Daten im er-
weiterten Speicher verloren gehen. Es gibt eine optimale Reihenfolge zum Entfernen der Module, die den Daten-
verlust minimiert. In Abhingigkeit von der urspriinglichen Anordnung der Module ist wie folgt vorzugehen:

® Wenn die Module zu verschiedenen Zeitpunkten eingesteckt wurden, so sind sie in der umgekehrten
Reihenfolge des Einsteckens zu entfernen.

e Wenn die Module zum gleichen Zeitpunkt eingesteckt wurden, so ist zundchst das Modul in Buchse 2 oder 4
und danach das Modul in Buchse 1 oder 3 (falls notwendig) zu entfernen.

Die Griinde fiir diese Prozedur werden in Abschnitt 3 erlidutert.

Gebrauch dieses Handbuchs

Sobald Sie das Erweiterte Funktions/Speicher-Modul in Ihren Rechner eingesetzt haben, kdnnen Sie die dadurch
implementierten Funktionen verwenden. Diese Funktionen werden in zwei Abschnitten beschrieben: Erweiterte
Funktionen (Abschnitt 2) und Erweiterter Speicher (Abschnitt 3). Der Abschnitt 2 behandelt programmierbare
Funktionen, Funktionen zur Manipulation von Registerinhalten und Flags sowie Funktionen zur Manipulation
von Daten im ALPHA-Register. Der Abschnitt 3 behandelt die Ubertragung von Daten und Programmen zwischen
dem Hauptspeicher des Rechners und dem erweiterten Speicher sowie Editierungsbefehle fiir die Aufbereitung
von ASCII Files, die im erweiterten Speicher angelegt werden konnen.

Der Einfachheit halber werden die durch das Erweiterte Funktions/Speicher-Modul implementierten Funktionen
in diesem Handbuch durch farbige Tastensymbole — wie etwa [ANUM | — dargestellt. Wenn Sie eine der Funktionen
ausfithren wollen, konnen Sie entweder die Tastenfolge Name [ALPHA | verwenden oder die Funktion
mittels [ASN] (oder [PASN]) einer Taste zuweisen und dann im USER Modus diese Taste driicken.
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Der Beschreibung einer jeden Funktion geht eine Zusammenfassung der fiir diese Funktion bendtigten
Informationen voran. Dadurch sehen Sie sofort, welche Vorgaben zur Ausfiihrung der Funktion notwendig sind.
Zum Beispiel

PASN X | Tastencode | ALPHA | Funktionsname |

Dies besagt, dal vor der Ausfithrung von (liber das Tastenfeld oder innerhalb eines Programms) das
X-Register mit einem Tastencode und das ALPHA-Register mit einem Funktionsnamen geladen werden muB.

Wenn der Rechner eine Fehlermeldung anzeigt, finden Sie eine Erlduterung der Fehlerursache in Anhang B.






Abschnitt 2

Erweiterte Funktionen

Datenspeicherregister Operationen

X | sss.dddnnn |

Die Funktion [REGMOVE | (register move) kopiert den Inhalt eines Blocks von nnn Registern, beginnend mit Register
sss (Quelle), in einen Block gleicher Linge, beginnend mit Register ddd (Ziel). Simtliche im Zielblock zuvor
vorhandenen Daten werden tiberschrieben.

X | sss.dddnnn

Die Funktion 'REGSwWAP | (register swap) vertauscht den Inhalt eines Blocks von nnn Registern, beginnend mit
Register sss, mit dem Inhalt eines Blocks gleicher Linge, beginnend mit Register ddd.

Wenn bei der Ausfiihrung von [REGMOVE] oder [REGSwAP | nnn gleich Null ist, wird ein Register kopiert oder
vertauscht.

Flag Operationen

Es ist oft wiinschenswert, die Stati der Rechnerflags in einer gegebenen Systemkonfiguration zu erhalten — zum
Beispiel um das urspriingliche Anzeigeformat nach der Ausfiihrung eines Programms wieder herstellen zu kénnen.
Die beiden folgenden Funktionen erméglichen es Ihnen, den Status der Flags 0 bis 43 als Daten zu speichern bzw.
mit Hilfe dieser Daten den Rechnerstatus dann spiter zu restaurieren.

Die Funktion [RCLFLAG | (recall flags) legt die Stati der Flags 0 bis 43 als ALPHA-Daten im X-Register ab. Sie
kénnen den Inhalt des X-Registers anschlieBend fiir eine spiitefe Verwendung in einem Datenspeicherregister
abspeichern.

Hinweis : Der Inhalt der Anzeige nach der Ausfiihrung von [RciFLAG | kann nicht interpretiert werden und ist
ohne Bedeutung.

X IFlagstatus I
X |bb.ee | Y |Flagstatus |

Die Funktion 'sTOFLAG | (restore flags) restauriert die Stati der Rechnerflags 0 bis 43 gemil dem Inhalt des X-
Registers. Das X-Register muB zuvor mit dem alten Flagstatus geladen worden sein. Dies kann beispielsweise
durch die Ausfithrung von [RCLFLAG | geschehen.

LL
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Wenn Sie nur einen Teil der Flags restaurieren wollen, muB sich der Flagstatus vor der Ausfiihrung von [STOFLAG
im Y-Register befinden, und das X-Register muB eine Zahl der Form bb.ee, die den Anfang und das Ende des zu
restaurierenden Flagblocks darstellt, enthalten.

Beispiel: Angenommen Sie wollen ein Programm schreiben, das Ausgaben im Format [FixX]0 enthélt. Nach der
Ausfithrung des Programms soll das urspriingliche Anzeigeformat restauriert werden. Dies kann mit Hilfe der
folgenden Programmzeilen geschehen.

01 LBL'ABC

02 RCLFLAG Diese beiden Schritte iibertragen den Status der Flags 0 bis 43 in das X-Register und retten den

03 STO 20 ermittelten Status in Register 20. Zu den geretteten Flags gehort Flag 29, der Zifferngruppie-
rungsflag, sowie die Flags 36 bis 41, die Stellenanzahl- und Anzeigeformat-Flags.

04 FIX O Diese beiden Schritte definieren das Anzeigeformat fiir Ihr Programm.

05 CF 29

06

07

08
Ihr Programm.

20 RCL 20 Diese Schritte laden den urspriinglichen Flagstatus in das X-Register und setzen die Flags

21 STOFLAG gemilB dem geladenen Status.

22 END

[X<>F] X | Status der Fiags 0 bis 7 |

Die Funktion [X<>F] (X exchange flags) verwendet die Zahl im X-Register, um die Flags 0 bis 7 zu setzen.
Gleichzeitig wird der alte Status dieser Flags in das X-Register iibertragen.

Im X-Register wird der Flagstatus durch eine Zahl zwischen 0 und 255 dargestellt. Jedem Flag ist eine Zahl
zugeordnet, die einer Potenz von 2 entspricht. Die Zahl im X-Register ist dann die Summe der allen gesetzten Flags
zugeordneten Zahlen. Die den Flags zugeordneten numerischen Aquivalente sind:

Flag 0 1 2 3 4 5 6 7
Numerisches
Aquivalent 1 2 4 8 16 | 32 | 64 | 128

Beispiel: Es sei unterstellt, daB die Flags 0, 3, 5 und 7 gesetzt sind, wihrend die Flags 1, 2, 4 und 6 geldscht sind.
Welche Zahl wird bei der Ausfithrung von [x <> F| im X-Register abgelegt? Dazu sind lediglich die numerischen
Aquivalente der gesetzten Flags zu addieren:

Flag nHmerIsches
Aquivalent
0 1
3 8
5 32
7 128

169 Die Zahl im X-Register.
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Wenn bei der Ausfithrung von [X<>F] das X-Register den Wert Null enthilt, werden die Flags 0 bis 7 geloscht, und
das X-Register wird mit dem alten Status dieser Flags geladen.

Mit Hilfe von [X<>F] kénnen Sie zusitzliche Vielzweck-Flags erzeugen, in dem Sie Zahlen, die den Status der
Flags 0 bis 7 darstellen, in Speicherregistern ablegen. Wenn Sie dann den Status eines der Zusatz-Flags abfragen
wollen, brauchen Sie lediglich den Flagstatus-Code mittels in das X-Register zu laden, [ X< >F auszufiihren,
und anschlieBend mit in der {iblichen Weise abfragen.

[X<>F|ermoglicht die Verwendung einer groBen Anzahl von Flags innerhalb von Programmen. Die Flags sind in
Gruppen zu je 8 Flags eingeteilt und werden mittels [X<>F]| in die ersten 8 Flagpositionen iibertragen. Die den
Status einer Gruppe von acht Flags darstellende Zahl wird in einem Speicherregister abgelegt und kann bei Bedarf
von dort abgerufen werden. In diesem Fall wird sie in das X-Register geladen und durch den Status der momentan
in den ersten acht Positionen befindlichen Flags ersetzt. AnschlieBend kann der Status von einzelnen Flags in
dieser Gruppe abgefragt oder gedndert werden.

USER Modus Operationen

X | Tastencode | ALPHA | Funktion oder Programmname |

In analoger Weise zu weist auch die Funktion [PASN] (programmable assign) einer Tastenposition eine
Funktion oder ein Programm zu. Im Unterschied zu [ASN] kann [PASN| jedoch auch innerhalb eines Programms
ausgefiihrt werden. Zur Ausfiihrung von [PASN] miissen Sie den Tastencode derjenigen Taste, der Sie eine
Funktion oder ein Programm zuweisen wollen, eingeben. Dieser Tastencode ist identisch mit dem Code, den der
Rechner von sich aus anzeigt, wenn Sie mit einer Taste eine Funktion oder ein Programm zuordnen. Eine
vollstindige Beschreibung der Tastencodes ist im HP-41C/CV Bedienungs- und Programmierhandbuch zu finden.
Beachten Sie, dal umgeschaltete Tasten als negative Zahlen dargestellt werden.

Wie mit kénnen auch mit [PASN| den vier Tasten der ersten Reihe des Tastenfelds (Tastencodes 01 bis 04) und
der Umschalttaste (Tastencode 31) keine Programme zugeordnet werden.

Wenn bei der Ausfiihrung von [PASN| das ALPHA-Register geloscht ist, wird eine gegebenenfalls bereits
vorhandene Zuordnung der spezifizierten Taste wieder aufgehoben.

Durch die Ausfithrung von (clear keys) werden alle vorhandenen Tastenzuordnungen wieder aufgehoben.

ALPHA-String Operationen

Das Erweiterte Funktions/Speicher-Modul erméglicht Ihnen die Ubertragung von Daten zwischen dem ALPHA-
und dem X-Register. Im ALPHA-Register existieren die Daten als alphanumerische oder numerische Zeichen,
wihrend im X-Register jedes alphanumerische oder numerische Zeichen durch einen numerischen Zeichencode
dargestellt wird.

Innerhalb des Rechners werden alphanumerische Zeichen durch Zeichencodes dargestellt, die auf dem ASCII-
Code (American Standard Code for Information Interchange) basieren. Zusitzlich zu den Ziffern und den
Buchstaben des Alphabets, die dem ASCII-Standard entsprechen, gibt es einige nichtstandard Symbole, die durch
eindeutige HP-41 Codes dargestellt werden. Die folgende Tabelle listet alle Symbole, die im ALPHA Modus
angezeigt werden konnen, und die zugehorigen Zeichencodes.
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Darstellbare Zeichen und dquivalente Codes

Zeichen Code | Zeichen Code |Zeichen Code
= 0 3 51 N 78
% 1 4 52 0 79
~ 4 5 53 P 80
AR 5 6 54 Q 81
7 6 7 55 R 82
u 12 8 56 S 83
d 13 9 57 T 84
= 29 : 58 U 85

Blank 32 ; 59 Y 86
H 33 < 60 w 87
" 34 = 61 X 88
# 35 > 62 Y 89
$ 36 ? 63 Z 0
% 37 @ 64 [ 91
& 38 A 65 \ 92
! 39 B 66 ] 93
( 40 C 67 ’ 94
) 41 D 68 _ 95
- 42 E 69 T 96
+ 43 F 70 a 97

44 G 71 b 98
— 45 H 72 c 99
. 46 | 73 d 100
/ 47 J 74 e 101
(0] 48 K 75 s > 126
1 49 L 76 - 127
2 50 M 77

Ubertragen von Zeichen zwischen ALPHA- und X-Register

ATOX

Bei der Ausfithrung von [ATOX] (ALPHA to X) wird das linksbiindige Zeichen im ALPHA-Register aus dem
ALPHA-Register geschoben, und der zugehorige Zeichencode wird im X-Register abgelegt. Wenn das ALPHA-
Register leer ist, wird der Wert Null in das X-Register libertragen.

X | Zeichencode |
[XTOA] X | ALPHA String |

Wenn das X-Register bei der Ausfithrung von [XTOA| (X fo ALPHA) einen Zeichencode aus der obigen Tabelle
enthilt, wird das durch den Zeichencode dargestellte Zeichen an das rechte Ende des im ALPHA-Register
befindlichen Strings angehiingt. Bei der Ausfiihrung von [XTOA| kann sich im X-Register jede beliebige Zahl
zwischen 1 und 255 befinden; jedoch werden bei der Verwendung von Zahlen, die in der obigen Tabelle nicht als
giiltige Zeichencodes aufgefiihrt sind, nicht interpretierbare Zeichen angehiingt. (Im allgemeinen werden alle zu
der betreffenden Zeichenposition gehérenden Segmente der Anzeige eingeschaltet.) Wenn sich bei der
Ausfiihrung im X-Register die Zahl Null befindet, kénnen nachfolgende ALPHA-Register Operationen
unter Umstianden fehlerhafte Ergebnisse liefern. Es wird empfohlen, in einem solchen Fall das ALPHA-Register
zu 13schen. (Der Anhang C enthilt Informationen iiber Einschrinkungen bei ALPHA-Operationen mit dem
Nullzeichen.) Wenn das X-Register bei der Ausfithrung von "XTOA| einen ALPHA-Datenstring enthilt, wird der
gesamte String an den Inhalt des ALPHA-Registers angehiingt.
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Lénge eines Zeichenstrings

Die Funktion [ALENG| (ALPHA length) ermittelt die Anzahl der Zeichen im ALPHA-Register und legt den
gefundenen Wert im X-Register ab.

Durchsuchen von ALPHA-Strings

Die Funktion [ANUM| (ALPHA number) durchsucht das ALPHA-Register nach einer ALPHA-formatierten Zahl.
Wenn eine Zahl gefunden wird, legt der Rechner den Wert im X-Register ab und setzt den Anwenderflag 22. Wenn
keine Zahl gefunden wird, bleiben X-Register und Flag 22 unverindert.

Der durch die Ziffern im ALPHA-Register gebildete Wert muB einem der Anzeigeformate des HP-41 entsprechen.
Gruppen- und Dezimaltrennzeichen werden entsprechend dem Status der Flags 28 und 29 interpretiert. Wenn das
ALPHA-Register beispielsweise den String PRICE : $1,234.5 enthiilt, liefert [ANUM] in Abhiingigkeit des Zustands
von Flag 28 und 29 die folgenden Resultate ;

Flag Flag Angezeigte
28 29 Zahl

gesetzt gesetzt 1,234.5000
gesetzt geldscht | 1.0000
geloscht | gesetzt 1,2345
geléscht | geloscht 1,2340

Wenn sich vor den Ziffern im ALPHA-Register ein Minuszeichen befindet, wird bei der Ausfiihrung von
eine negative Zahl im X-Register abgelegt.

X | Zeichencode |
X [ ALPHA String |

Die Funktion (position in ALPHA ) durchsucht das ALPHA-Register nach dem im X-Register spezifizierten
ALPHA-Zeichen oder String. Das Zeichen oder der String kann auf zwei Arten spezifiziert werden. Fiir ein
einzelnes Zeichen kdnnen Sie den zugehdorigen Zeichencode direkt eingeben, oder Sie kénnen das aktuelle
Zeichen oder die Zeichenkette mittels im X-Register abspeichern. Wenn das spezifizierte Zeichen oder der
spezifizierte String im ALPHA-Register gefunden wird, so wird die Position des Zeichens (bzw. die Position des
ersten Zeichen des Strings) in das X-Register zuriickgegeben. (In Anhang C sind zusitzliche Informationen iiber
ALPHA-Operationen mit Nullzeichen zu finden.)

Die Positionen der Zeichen werden von links nach rechts geziihlt, beginnend mit Position 0. Wenn das ALPHA-
Register den spezifizierten String mehr als einmal enthiilt, wird die Position des ersten Auftretens zuriickgegeben.
Wenn das ALPHA-Register den gesuchten String nicht enthilt, wird die Zahl —1 zuriickgegeben.
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Rundumverschieben des ALPHA-Registerinhalts

X | Anzahl der Zeichen |

Die Ausfiihrung von [AROT | (ALPHA rotate) bewirkt eine Rundumverschiebung des Inhalts des ALPHA-Registers
um die durch das X-Register spezifizierte Anzahl von Zeichen. Ein positiver X-Registerinhalt bedingt eine
Linksverschiebung, ein negativer X-Registerinhalt eine Rechtsverschiebung.

[AROT | kann zusammen mit [ANUM | und [POSA| dazu benutzt werden, um Folgen von Zahlen aus dem ALPHA-
Register zu isolieren.

Beispiel: Das ALPHA-Register enthalte nach einer Dateniibertragung von einer Peripherieeinheit die Folge
68.2 69.88 (zwei durch ein Leerzeichen getrennte Zahlen). Sie wollen diese beiden Zahlen nacheinander aus dem
ALPHA-Register herausziehen, um Sie in einem Programm zu verwenden.

Die folgende Befehlssequenz illustriert diesen Vorgang:

Tastenfolge Anzeige

[XEQ][ALPHA]ANUM XEQ ANUM _

68.2000 Ubertragen der ersten Zahl ins X-Register.

20 68.2000 Speichern des Werts fiir eine spitere Verwendung.

32 32_ Eingabe des Zeichencodes fiir ein Leerzeichen.

[XEQ][ALPHA|XTOA XEQ XTOA_

32.0000 Anhingen eines Leerzeichens an die Zeichenkette
69.88 im ALPHA-Register.

[XEQ][ALPHA]POSA XEQ POSA_

4.0000 Durchsuchen des ALPHA-Registers nach dem ersten
Auftreten eines Leerzeichens (das X-Register
enthielt den Code 32).

[XEQ] AROT XEQ AROT_

4.000 Rundumverschieben des ALPHA-Registers um vier
Zeichen nach links. Das ALPHA-Register hat jetzt
den Inhalt 69.88 68.2. Beachten Sie, dal3 sich ohne
die [xT0A| Operation der String 69.8868.2 ergeben
wiirde.

[XEQ][ALPHA]ANUM XEQ ANUM _

Ablegen der Zahl 69.88 im X-Register.

Sonstige Operationen
Tastenabfrage

Bei der Ausfiithrung von [GETKEY | (get key) wird die Programmausfithrung solange unterbrochen, bis eine Taste
gedriickt wird oder ein Zeitintervall von ungefihr 10 Sekunden abgelaufen ist. Wenn eine Taste gedriickt wird,
enthiilt das X-Register danach den entsprechenden Tastencode. Wenn keine Taste gedriickt wird, enthilt das
X-Register nach Ablauf des Zeitintervalls den Wert 0.
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[GETKEY ] reagiert auf die zuerst gedriickte Taste, daher sind keine umgeschalteten Tastenfunktionen als Antwort
auf eine [GETKEY | Operation mdglich. Wenn Sie die goldfarbene Umschalttaste (SHIFT) wiihrend eines | GETKEY
Warteintervalls driicken, wird der zugehdrige Tastencode (31) im X-Register abgelegt.

[GETKEY| ermdglicht Thnen, in Abhéngigkeit von der Eingabe iiber das Tastenfeld zu verschiedenen Unter-
programmen zu verzweigen. Dies gilt sogar dann, wenn die gedriickte Taste keine Zifferntaste ist.

Zuordnen von Datenspeicherregistern

X |Anzahl der Datenspeicherregister I

| PsiZE | und [SIZE] sind identisch mit der Ausnahme, daB die Funktion [PSiZE | auch innerhalb eines Programms
ausgefiihrt werden kann. Dadurch kann ein Programm wihrend der Ausfithrung die Register des Hauptspeichers
nach den aktuellen Anforderungen neu aufteilen.

Bei der Ausfiihrung von [size?| wird die Anzahl der momentan als Datenspeicher zugeordneten Register im X-
Register abgelegt.

Size?] kann innerhalb eines Programms zur Verhinderung der Ausfiihrung von [PsiZE | verwendet werden, wenn
eine Neuaufteilung des Hauptspeichers nicht erforderlich ist.

Das folgende Programmsegment illustriert die Verwendung von [SizE? | und [PSiZE | innerhalb eines Programms.

01
02 Ihr Programm.
0.7 SIZE:? Bestimmen der Anzahl der momentan zugeordneten Datenspeicherregister.
(Das Resultat wird im X-Register abgelegt.)
08 nn Eingabe der Anzahl der von Ihrem Programm benétigten Register.
Das Ergebnis der vorangegangenen Operation befindet sich nun im Y-Register.
09 X>Y? Abfrage ob das Programm mehr Speicherregister bendotigt, als momentan zugeordnet sind.
10 PSIZE Neuaufteilung des Hauptspeichers, wenn die obige Bedingung erfiillt ist.

Loschen von Programmen

ALPHA | Programmname ]

Die Funktion [PCLPS]| (programmable clear programs) dient zum Léschen von einem oder mehreren im
Hauptspeicher befindlichen Programmen. Beginnend mit dem im ALPHA-Register spezifizierten Programm
(bzw. dem momentanen Programm, wenn das ALPHA-Register leer ist) werden alle dahinterstehenden
Programme bis zum Ende des Programmspeichers geloscht. Wenn ein ablaufendes Programm sich selbst
spezifiziert (oder das ALPHA-Register 16scht) und danach [PCLPS | ausfiihrt, werden das ablaufende Programm und
alle Folgeprogramme geltscht, und die Programmausfithrung bricht ab.






Abschnitt 3

Erweiterter Speicher

Aufbau des erweiterten Speichers

Um das Erweiterte Funktions/Speicher-Modul und die Erweiterten Speicher-Module effektiv nutzen zu kénnen,
sollten Sie den Unterschied zwischen dem Hauptspeicher Ihres Rechners und dem erweiterten Speicher, der durch
diese Module verfiigbar wird, verstanden haben.

Ihr Rechner selbst enthilt eine gewisse Menge an Hauptspeicher. Wenn Sie einen HP-41C besitzen, kénnen Sie die
Grofle des Hauptspeichers durch Verwendung von Speichererweiterungsmodulen bis auf die Kapazitit eines
HP-41CV steigern. Unabhiingig von der Grifie enthilt der Hauptspeicher Programme und Daten, die fiir den
Rechner immer direkt verfiigbar sind. Sie brauchen nur [XEQ] zu driicken und einen Programmnamen eingeben
oder driicken und eine Registeradresse eingeben, wenn Sie ein Programm ausfithren bzw. Daten abrufen
wollen.

Der erweiterte Speicher unterscheidet sich vom Hauptspeicher des Rechners. Wenn der Rechner im erweiterten
Speicher abgelegte Programme oder Daten verwenden will, miissen diese zuvor in den Hauptspeicher iibertragen
werden; der direkte Zugriff auf Daten oder Programme im erweiterten Speicher ist nicht moglich. Der erweiterte
Speicher liefert Ihnen zusitzlichen Speicherplatz fiir Programme und Daten; fiir diese erhéhte Speicherkapazitiit
miissen Sie jedoch die Notwendigkeit zusitzlicher Schritte zur Ubertragung der Daten zwischen erweiterten
Speicher und Hauptspeicher in Kauf nehmen.

NICHT

RECHNER ZULASSIG

9

HAUPT- ERWEITERTER
SPEICHER SPEICHER

Die Register im erweiterten Speicher* sind in Strukturen organisiert, die als ,, Files“ bezeichnet werden. Ein
Programm, das Sie im Hauptspeicher erzeugt haben, kann im erweiterten Speicher als ein File bestimmten Typs
abgelegt werden. Ein File besteht aus zwei Registern (dem sog. Header), die Informationen iiber den File selbst
enthalten, und einem oder mehr Registern, die Daten enthalten. Auf den letzten File folgt ein weiteres Register,
das zur Trennung zwischen dem belegten und dem nicht belegten Teil des erweiterten Speichers dient.

*Siehe FuBnote Seite 5.

19
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Im erweiterten Speicher werden Files in der Reihenfolge
gespeichert, in der Sie angelegt werden. Ein File ist nicht auf einen
Modul beschrinkt, er kann sich iiber mehrere Module erstrecken.
In der Illustration rechts beginnt der File 5 im Erweiterten
Speicher-Modul A, die letzten Register des Files liegen jedoch
bereits im Erweiterten Speicher-Modul B. Aus diesem Grund ist es
wichtig, daB Sie beim Entfernen von Erweiterten Speicher-
Modulen die richtige Reihenfolge beachten. Wenn Sie ein Modul
entfernen, wollen Sie so wenig Files wie moglich verlieren. In
unserer Illustration wiirden Sie durch das Entfernen des Erwei-
terten Speicher-Moduls B nur die Files 5 und 6 verlieren. Wenn Sie
jedoch das Erweiterte Speicher-Modul A herausnehmen, wiirde im
gesamten erweiterten Speicher nur der File 1 als einziger File
vollstiindig erhalten bleiben.

Die Richtlinien fir das Entfernen von Erweiterten Speicher-
Modulen in Abschnitt 1 basieren auf dem folgenden Prinzip : Wenn
alle erweiterten Speicherregister im Erweiterten Funktions/
Speicher-Modul belegt sind und weitere Daten gespeichert werden
sollen, priift das Erweiterte Funktions/Speicher-Modul das System
darauf ab, ob ein oder zwei Erweiterte Speicher-Module installiert
sind. Wenn nur ein Erweitertes Speicher-Modul vorhanden ist,
werden die zusitzlichen Daten unabhiingig von der verwendeten
AnschluBbuchse in dessen Registern gespeichert. Wenn Sie spéter
ein zweites Erweitertes Speicher-Modul einsetzen, wird dieses erst
verwendet, wenn das erste Modul iiberlduft.

Wenn zu dem Zeitpunkt, an dem das Erweiterte Funktions/
Speicher-Modul zusitzliche Register bendtigt, zwei Erweiterte
Speicher-Module installiert sind, werden die Daten zuerst in der
AnschluBbuchse 1 oder 3 gespeichert. Das Erweiterte Speicher-
Modul in der AnschluBbuchse 2 oder 4 wird nur dann verwendet,
wenn das erste Modul voll ist.

Man unterscheidet drei Arten von Files, die im erweiterten
Speicher abgelegt bzw. von dort zuriickgeladen werden konnen:

e Datenfiles
e ASCII-Files

® Programmfiles

Filenamen und File-Pointer

File 1

File 2

File 2

File 3

File 4

File 5

File 5

File 6

Trennregister

Unbenutzte
Register

Erweitertes
Funktions/Speicher-
Modul

Erweitertes
Speicher-
Modul , A“

Erweitertes
Speicher-
Modul ,B*

Wie bereits erwiihnt, enthilt jeder File zwei Register, die als Header bezeichnet werden. In ihnen werden vom
Rechner benotigte Informationen gespeichert. Das erste Register enthilt den Filenamen; dies kann eine beliebige,
maximal sieben Zeichen lange Kombination aus alphanumerischen Zeichen sein. Wenn Sie versuchen, einen
lingeren Namen zu spezifizieren, werden die {iberziihligen Zeichen abgeschnitten. Wenn Sie einen kiirzeren

Namen spezifizieren, fiillt der Rechner die verbleibenden Stellen mit Leerzeichen auf.

Das zweite Register des Headers enthilt Informationen iiber Linge und Typ des Files sowie einen bzw. zwei
Pointer (im Deutschen etwa ,, Zeiger®), die zum Zugriff auf bestimmte Elemente im File verwendet werden.
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Datenfiles
Datenfiles erméglichen Ihnen das Erhalten wichtiger Daten, . HEADER
wenn Sie simtliche Register des Hauptspeichers fiir andere Register HEADER
Zwecke bendtigen. Bei den meisten Datenfile-Operationen wird 000 1.900 01
der , Register-Pointerdes Files benutzt. Dies ist ein ganzzahliger 001 2.700 01
Wert, der auf ein bestimmtes Register innerhalb des Files deutet. 002 4.600 01
In dem Beispiel rechts zeigt der Pointer auf das fiinfte Register Register 003 6.300 Of
des Datenfiles. Pointer > 004 1.090 02
005 1.720 02
006 2.810 02
007 4.530 02
008 7.340 02
009 1.187 03

Struktur eines Datenfiles

Viele Funktionen in diesem Abschnitt werden anhand von Beispielen erldutert. Um diese Beispiele nach-
vollziehen zu konnen, sollten Sie die folgende Tastenfolge eingeben. Sie legen damit einen Datenfile an und
beschreiben ihn mit Daten. Die benétigten Funktionen [CRFLD | und 'SAVEX | werden spiter innerhalb dieses
Abschnitts beschrieben (Seite 24 und Seite 28).

Tastenfolge Anzeige

SAMPL-D SAMPL-D_

20 20_

CRFLD XEQ CRFLD_

20.0000

| ASN _

SAVEX[ALPHA|[Z+] ASN SAVEX 11 Zuordnen von der Taste [Z+].
20.0000 Anzeige des X-Registerinhalts.

20.0000 Umschalten auf USER Modus.

19 19.0000

27 27.0000

46 46.0000

63 [Z1] 63.0000

109 109.0000

172 172.0000

281 281.0000

453 453.0000

734 734.0000

1187 1,187.0000

[ ASN _

1,187.0000 Aufheben der [SAVEX| Zuordnung der [2+] Taste.

Dic obigen Daten sind nun in den ersten 10 Registern des Files SAMPL-D gespeichert; die restlichen Register des
Files sind mit Null besetzt.

ASCII-Files

ASCII-Files dienen zur Speicherung von Textblécken aus alphanumerischen Zeichen und koénnen nach
bestimmten Zeichenfolgen durchsucht sowie korrigiert (editiert) werden. Um Einschriinkungen, die durch
Verwendung des Begriffs Register in Bezug auf diese Files entstehen wiirden, zu vermeiden, sind ASCII-Files in
Records (Datensiitze) eingeteilt, die wiederum aus den Zeichen bestehen, wie die folgende Illustration zeigt. Jeder
Record in einem ASCII-File kann bis zu 254 Zeichen an Information enthalten. Wie Sie der Illustration entnehmen
konnen, verfiigt jeder ASCII-File iiber zwei Pointer — einen Record-Pointer und einen Zeichen-Pointer.
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Record HEADER
HEADER
ooo [H[A]R[VIE[Y] [K[E[C|K]
001 [5[5[5[—[1[2/3[4
002 [C[AIR[L[ [L|A[F[O[N]G|
003 [1]/5[/6/—[2[3[3]2
::::::: 004 [BIR|U|C[E| [W/A|Y]N[E]
005 [2/0[5[—|4/4[2]3
oo [(W[1|L|L/1[A[M] [B]A[T][S|O|N
007 [6]/0[2[—[9]/9][9][1
Or-rNMOTOO~NODHIO —N®M
Zeichen coococoo0oo0oo0cO0OO~ ™~
CO0O0OO0O0DO0OO0O0O00O0O0O0OOO
A
Zeichen-
Pointer

In der obigen Illustration deutet der Record-Pointer auf den fiinften Record und der Zeichen-Pointer auf das dritte
Zeichen. Als Kombination deuten sie auf das U in BRUCE WAYNE. Sie kénnen einem ASCII-File mit dem Inhalt
der obigen Illustration in IThrem Rechner erzeugen, in dem Sie die folgende Tastenfolge eingeben. Die dabei
verwendeten Funktionen [CRELAS | und [APPREC | werden spiter in diesem Abschnitt beschrieben (Seite 24 und 29).

Tastenfolge Anzeige
SMPL-AS XEQ SMPL-AS _
20 20_

CRFLAS XEQ CRFLAS _
20.0000

= ASN _

APPREC ASN APPREC 11

HARVEY KECK

20.0000
HARVEY KECK _

20.0000

[ALPHA| 555-1234 555-1234 _
[ALPHA | 20.0000

CARL LAFONG CARL LAFONG _
20.0000
156-2332 156-2332_
20.0000
[ALPHA]BRUCE WAYNE BRUCE WAYNE _
20.0000
205-4423 205-4423 _
20.0000

[ALPHA] WILLIAM BATSON WILLIAM BATSON _
20.0000
602-9991 602-9991 —
20.0000

[ | ASN _

20.0000
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Programmfiles

Programmfiles dienen zur Speicherung von Programmen im erweiterten Speicher. Sie kénnen mehr Platz im
Hauptspeicher fiir andere Zwecke freihalten, wenn Sie die meisten Ihrer Programme im erweiterten Speicher
ablegen und bei Bedarf von dort abrufen.

Die nichste Tastenfolge enthilt ein Programm, das den Inhalt des ASCII-Files SMPL-AS liest und anzeigt. Die
letzten drei Schritte der Tastenfolge bewirken die Speicherung des zuvor eingegebenen Programms als
Programmfile im erweiterten Speicher. Die Funktionen [SEEKPTA],| GETREC | und [SAVEP | werden spiter in diesem
Abschnitt beschrieben (Seite 25, 26 und 32).

Tastenfolge Anzeige

| LI 00 REG nn

[ |

SAMPL-P 01 LBL'SAMPL-P
SMPL-AS 02"SMPL-AS
0 030
SEEKPTA 04 SEEKPTA
[} 01 05 LBL 01
GETREC[ALPHA] 06 GETREC
] 07 AVIEW

[} 01 08 GTO 01
20.0000
SAMPL-P 20.0000
SAVEP XEQ SAVEP-—
20.0000
Arbeitsfiles

Einige der erweiterten Speicherfunktionen erfordern, daB vor ihrer Ausfiihrung ein Filename in das ALPHA-
Register eingegeben wird. Nach der Ausfiihrung ist der Rechner dann auf den betreffenden File positioniert*. Dies
bedeutet, daB dieser File zu Ihrem Arbeitsfile geworden ist, genauso wie durch die Ausfithrung von unter
Angabe eines Programmnamens das spezifizierte Programm im Hauptspeicher zu Ihrem Arbeitsprogramm wird.
Einige der im folgenden beschriebenen Funktionen wirken nur auf Arbeitsfiles.

Fileverwaltung

EMDIR

Die Ausfiihrung von [EvDIR ] (extended memory directory) bewirkt die Anzeige eines Verzeichnisses aller Files im
erweiterten Speicher. Das Verzeichnis kann auch ausgedruckt werden. Fiir jeden File erscheint links der Filename
gefolgt vom Filetyp (der durch die Buchstaben D, A oder P angedeutet wird) und der Anzahl der von dem File
belegten Register. Nach der Anzeige des Verzeichnisses wird die Anzahl der fiir das Speichern von Files noch
verfligbaren erweiterten Speicherregister im X-Register abgelegt.

Beispiel: Wenn Sie die bisher in diesem Abschnitt beschriebenen Files angelegt haben, wird durch die Ausfiihrung
von [EMDIR ]| das folgende Verzeichnis gelistet :

*Eine Ausnahme bildet die Funktion [PURFL | (purge file), die den angegebenen File aus dem Speicher léscht.
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Filename Filetyp

Anzahl der belegten Register

SAMPL-D D020

SMPL-AS A020

SAMPL-P P005*

549.0000 Anzahl der noch verfiigbaren Register (bei Verwendung von zwei Erweiterten Speicher-
Modulen).

Wenn der erweiterte Speicher keine Files enthilt, wird die Meldung DIR EMPTY angezeigt und im X-Register die
Anzahl der fiir das Speichern von Files zur Verfiigung stehenden Register abgelegt.

Sie konnen das Anzeigen (oder Drucken) des Verzeichnisses unterbrechen, in dem Sie eine beliebige Taste mit
Ausnahme von oder driicken; die Ausgabe des Verzeichnisses wird fortgesetzt, sobald Sie die Taste
wieder loslassen. Wenn Sie oder driicken, wird die Ausgabe des Verzeichnisses beendet. Wenn Sie die
Ausgabe des Verzeichnisses abbrechen, wihrend ein Filename angezeigt wird, so wird der betreffende File zum
Arbeitsfile (sofern er ein Daten- oder ASCII-File ist).

X | Anzahl der Register | ALPHA | Name eines Datenfiles |
X mzam der Register I ALPHA |T\lame eines ASCII-Files ]

Die Funktionen [CRFLD | (create file-data) und [CRFLAS | (create file-ASCIT) dienen zum Anlegen eines Daten- bzw.
ASCII-Files. Bei der Ausfithrung von [cRrLD | muB3 im X-Register die Anzahl der zu speichernden Datenelemente
spezifiziert werden. Dabei brauchen die beiden zusitzlichen Register fiir den Header nicht angegeben zu werden;
der Rechner beriicksichtigt diese Register automatisch.

Wenn Sie bei der Anlage eines ASCII-Files die Anzahl der fiir den File vorgesehenen Zeichen und Records genau
kennen, kdnnen Sie die Anzahl der fiir den File erforderlichen Register wie folgt berechnen:

1. Addieren Sie die Anzahl der Zeichen und die Anzahl der Records.

2. Erhohen Sie das Ergebnis um 1..

3. Dividieren Sie das Ergebnis durch 7 und runden Sie es auf einen ganzzahligen Wert.
Diese Zahl stellt dann die Anzahl der benétigten Register dar.

In der Regel werden Sie bei der Anlage eines ASCII-Files jedoch noch nicht genau wissen, wieviele Zeichen und
Records in dem File abgelegt werden sollen. In diesem Fall konnen Sie als Faustregel verwenden : Schiitzen Sie die
ungefihre Anzahl der Zeichen, erhéhen Sie den Schitzwert um 20 Prozent, und teilen Sie das Ergebnis durch 7.
Das Resultat stellt dann eine Schiitzung fiir die Anzahl der bendtigten Register dar.

Beim Anlegen eines Files mit [CRrLD| oder [CRFLAS | wird der spezifizierte File zu Threm Arbeitsfile.

ALPHA | Filename )

Durch die Ausfithrung der Funktion [pURFL| (purge file) wird der angegebene File aus dem erweiterten Speicher
geloscht.

* Durch das Packen des Speichers und/oder Anderungen der momentanen Speicherkonfiguration kann die Anzahl der von einem Programmfile
belegten Register leicht variieren.
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ALPHA |ﬂlename I

Bei der Ausfithrung von [CLFL(clear file) bleibt der angegebene File erhalten; nur die im File gespeicherten Daten
werden geloscht. (Der angegebene File darf kein Programmfile sein). Bei Datenfiles besetzt | CLFL | alle Register mit
Null; bei ASCII-Files wird die Anzahl der Records auf Null gesetzt. Der angegebene File wird zum Arbeitsfile.

ALPHA | Filename ]

Die Funktion | FLsSIZE |(filesize) berechnet die Anzahl der von dem angegebenen File belegten Register und legt das
Ergebnis im X-Register ab. Der angegebene File wird zum Arbeitsfile. (Wenn das ALPHA-Register bei der
Ausfiihrung von [FLSIZE] leer ist, wird die GroBe des Arbeitsfiles zuriickgegeben.)

Programmfile Operationen

ALPHA LProgrammname, Filename I
ALPHA [Programmname —|
ALPHA |, Filename |

Bei der Ausfiihrung von [SAVEP | (save program) wird das angegebene Programm vom Hauptspeicher in einen File
mit dem spezifizierten Namen im erweiterten Speicher kopiert. Wenn im ALPHA-Register nur der Pro-
grammname spezifiziert ist, wird das Programm unter diesem Namen gespeichert (d.h. der Programmname wird
zum Filenamen). Wenn nur ein Komma und ein Filename angegeben sind, wird dasjenige Programm, auf das der
Rechner momentan im Hauptspeicher positioniert ist, unter dem spezifizierten Filenamen gerettet,

Wenn bei der Ausfithrung von [sAVEP] ein Programmfile mit dem spezifizierten Namen bereits existiert, wird der
alte Fileinhalt mit dem neuen Programm iiberschrieben.

ALPHA [Name eines Programmfiles I

Die Funktion [GETP] (get programm) ersetzt das letzte im Hauptspeicher befindliche Programm durch das in dem
angegebenen File gespeicherte Programm®*. Bei der Ausfiihrung von [GETP | iiber das Tastenfeld wird der Rechner
auf die erste Zeile des neuen Programms positioniert. Wenn [GETP|von einem ablaufenden Programm ausgefiihrt
wird, hiingt die Positionierung des Rechners davon ab, ob das ablaufende Programm das letzte Programm im
Hauptspeicher ist. Wenn das ablaufende Programm nicht das letzte Programm ist, wird die Ausfiihrung normal
fortgesetzt. Ist dagegen das ablaufende Programm das letzte Programm im Hauptspeicher, so wird es durch das
Programm in dem spezifizierten File ersetzt und die Ausfiihrung mit der ersten Anweisung des neu geladenen
Programms fortgesetzt.

ALPHA [ Name eines Programmfiles —I

Die Funktion [GETSUE] (get subroutine) kopiert das in dem angegebenen File gespeicherte Programm hinter das
letzte Programm im Hauptspeicher. Der Rechner wird nicht auf das neue Programm positioniert.

Eventuell mit dem spezifizierten Programm aufgezeichnete Tastenzuordnungen werden aktiv, sofern [GE7r | oder
[GeTsug| im USER Modus ausgefiihrt wird.

* Wenn Sie vor der Ausfithrung von [GETP | die Tastenfolge [ll [GTO] [~ ][] driicken erzeugt der Rechner einen leeren Programmbereich am

librigen Programme bleiben erhalten.
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Beispiel : Loschen Sie das Programm SAMPL-P im Hauptspeicher und laden Sie es anschlieBend vom erweiterten
Speicher zuriick.

Tastenfolge Anzeige
XEQ|[ALPHA] CLP [ALPHA CLP _ Loschen des Programms SAMPL-P.
SAMPL-P CLP SAMPL-P_
572.0000 (Bei der Anzeige wird das Resultat des letzten
Beispiels unterstellt.)
SAMPL-P SAMPL-P_ Spezifikation des Programmfiles SAMPL-P.
572.000
GETSUB XEQ GETSUB_ Kopieren von SAMPL-P an das Ende des
572.0000 Programmspeichers.
B SAMPL-P GTO SAMPL-P_ Positionieren des Rechners auf SAMPL-P.
572.0000
01 LBL'SAMPL-P Erste Zeile des neu geladenen Programmes.
572.0000
Daten- und ASCII-File Operationen
X |rr | ALPHA | Name eines Datentiles |
X |rrr.ccc i ALPHA | Name eines ASCII-Files |

Die Funktion [SEEKPTA | (seek pointer by ALPHA ) macht den angegebenen File zum Arbeitsfile und positioniert den
oder die Pointer nach MaBgabe des X-Registerinhalts. Bei einem Datenfile gibt der ganzzahlige Anteil der Zahlim
X-Register dasjenige Register an, auf das der Pointer zu positionieren ist. Bei einem ASCII-File bestimmt der
ganzzahlige Anteil der Zahl im X-Register die Position des Record-Pointers, und die ersten drei Ziffern des
dezimalen Anteils bestimmen die Position des Zeichen-Pointers.

Beispiel: Machen Sie den ASCII-File SMPL-AS zu Ihrem Arbeitsfile und positionieren Sie den Record- und
Zeichen-Pointer neu.

Tastenfolge Anzeige
SMPL-AS SMPL-AS _ Spezifikation des Filenamens.
6.013 6.013_ Spezifikation des Records
(006) und des Zeichens (013).
SEEKPTA XEQ SEEKPTA_
6.0130 Definition von SMPL-AS als Arbeitsfile
und Positionieren der Pointer auf das ,N“ in
,WILLIAM BATSON*,
X [ |
X [rrcoc |

Die Funktion [SEEKPT| (seek pointers) ist identisch mit [SEEKPTA] mit der Ausnahme, daB sie sich stets auf den
Arbeitsfile bezieht. Die Ausfithrung von [SEEKPTA| bei leerem ALPHA-Register hat die gleiche Wirkung wie

[SEEKPT
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ALPHA I Filename I

Die Funktion [RCLPTA| (recall pointer by ALPHA) macht den spezifizierten File zum Arbeitsfile und legt die
Position des Pointers bzw. der Pointer im X-Register ab. Die Position des Register-Pointers eines Datenfiles wird
als ganzzahliger Wert zuriickgegeben. Die Positionen des Record-Pointers und des Zeichen-Pointers eines ASCII-
Files werden in der Form rrr.ccc zuriickgegeben, wobei rrr der Wert des Record-Pointers und ccc der Wert des
Zeichen-Pointers ist.

Die Funktion [RCLPT | (recall pointers) legt den Wert bzw. die Werte des oder der Pointer des Arbeitsfiles im X-
Register ab. Bei leerem ALPHA-Register hat [RCLPTA | die gleiche Wirkung wie [RCLPT |

Beispiel : Fragen Sie die Werte der Pointer des ASCII-Files aus dem letzten Beispiel ab:

Tastenfolge Anzeige

0 0_ Loschen der Anzeige.

RCLPT XEQ RCLPT_

6.0130 Abrufen der Pointer-Werte des Arbeitsfiles, die im

letzten Beispiel gesetzt wurden.

Wenn Sie bei der Ausfithrung von [RCLPTA] einen Programmfile spezifizieren, wird die Anzahl der Bytes des
Programms im X-Register abgelegt.

Datenfile Operationen

ALPHA [Name eines Datenfiles l

Die Funktion [SAVER | (save registers) kopiert alle Datenspeicherregister des Hauptspeichers in den spezifizierten
Datenfile (oder in den Arbeitsfile, wenn das ALPHA-Register leer ist). Das erste Register des Hauptspeichers wird
in Register 000 des Datenfiles kopiert, das zweite in Register 001, usw. Am Ende des Kopiervorgangs deutet der
Register-Pointer des Datenfiles entweder auf das nichste verfiigbare Register oder auf das Ende des Datenfiles.

X | bbb.eee |

Die Funktion [SAVERX | (save registers by X) kopiert einen Registerblock vom Hauptspeicher in den Arbeitsfile. Der
Arbeitsfile muBl ein Datenfile sein. Der zu rettende Registerblock im Hauptspeicher wird durch die Zahl im X-
Register definiert. Diese Zahl muB} die Form bbb.eee haben, wobei bbb die Nummer (oder Adresse) des ersten
Registers und eee die Nummer des letzten Registers angibt. Die Register werden in den Datenfile kopiert; dabei
wird mit dem Register (im Datenfile) begonnen, auf das der Register-Pointer momentan zeigt. Nach der
Beendigung einer [SAVERX | Operation zeigt der Register-Pointer entweder auf das nichste verfiigbare Register oder

auf das Ende des Files. [savErx | wird nicht ausgefiihrt, wenn der Arbeitsfile fiir den zu kopierenden Registerblock
zu klein ist.



28  Abschnitt 3: Erweiterter Speicher

Die Funktion [SAVEX | (save X-register) iibertriigt den Inhalt des X-Registers in dasjenige Register des Arbeitsfiles,
auf das der Register-Pointer momentan deutet. Nach der Ausfithrung von [SAVEX | deutet der Pointer auf das
nichste Register im Datenfile.

Die Tastenfolge auf Seite 21 zum Anlegen und Beschreiben des Files SAMPL-D illustriert auch die Verwendung
von [SAVEX .

ALPHA | Name eines Datenfiles |

Die Funktion [GETR | (ger registers) lidt den Inhalt des spezifizierten Files in den Hauptspeicher zurtick. Der Inhalt
von Register 000 des angegebenen Files wird in Hauptspeicherregister 000 tibertragen, der Inhalt von Register 001
des Datenfiles in das entsprechende Hauptspeicherregister, usw. Die Ausfihrung von [GETR | bricht ab, wenn das
letzte Datenregister im Hauptspeicher oder das Ende des Datenfiles im erweiterten Speicher erreicht ist. Bei
leerem ALPHA-Register kopiert[GETR | den Inhalt des Arbeitsfiles in den Hauptspeicher, sofern der Arbeitsfile ein
Datenfile ist.

X [bbb.cee

Die Funktion [GETRX| (ger registers by X) kopiert Daten aus dem Arbeitsfile in einen Registerblock im
Hauptspeicher. Der Registerblock beginnt mit Register bbb und endet mit Register eee. Die Ubertragung der Daten
aus dem Arbeitsfile beginnt mit dem durch den Register-Pointer spezifizierten Register. Die Ausfiihrung von
[GETRX| bricht ab, wenn siimtliche der spezifizierten Register besetzt worden sind oder das Ende des Arbeitsfiles
erreicht ist.

GETX

Die Funktion [GETX| (get to X-register) kopiert den Inhalt desjenigen Arbeitsfileregisters, auf das der Register-
Pointer momentan positioniert ist, in das X-Register und positioniert den Pointer auf das nichste Register.

Beispiel: Laden Sie den Inhalt eines Registers im File SAMPL-D in den Hauptspeicher zuriick.

Tastenfolge Anzeige

8 8_ Pointer soll auf Register 008 positioniert werden.
[ALPHA]SAMPL-D SAMPL-D_ Spezifizieren des Filenamens.

8.000

[XEQ|[ALPHA]SEEKPTA XEQ SEEKPTA_ Definieren von SAMPL-D als Arbeitsfile und
8.0000 Positionieren des Pointers auf Register 008.
[XEQ][ALPHA]GETX XEQ GETX_

734.0000 Inhalt von Register 008 des Arbeitsfiles.
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ASCII-File Operationen

Operationen mit ganzen Records

ALPHA | Text |

Die Funktion | APPREC | (append record) hiingt den Inhalt des ALPHA-Register als neuen Record an den Arbeitsfile
an. Die Tastenfolge auf Seite 22 zum Beschreiben des Files SMPL- AS illustriert auch die Verwendung von
[APPREC]

Die Funktion [DELREC] (delete record) 16scht denjenigen Record aus dem Arbeitsfile, auf den der Record-Pointer
momentan positioniert ist. '[DELREC| setzt den Zeichen-Pointer auf Null, verindert jedoch nicht den Record-
Pointer.

Beispiel: Loéschen Sie einen Eintrag auf dem File SMPL-AS.

Tastenfolge Anzeige

2 2_ Pointer sollen auf Zeichen 000 in Record 002
gesetzt werden.

SMPL-AS SMPL-AS _ Spezifizieren des Filenamens.

2.0000

SEEKPTA XEQ SEEKPTA_ Definieren von SMPL-AS als Arbeitsfile

2.0000 und Positionieren der Pointer.

DELREC XEQ DELREC _

2.0000 Loschen des Records ,, CARL LAFONG .
Record 003 ist nun 002.

[XEQ][ALPHA]DELREC XEQ DELREC_

2.0000 Loschen des Records ,, 156-2332; die Folge-Records
verschieben sich nach oben. ,BRUCE WAYNE® ist
jetzt Record 002.

ALPHA | Text Il

Die Funktion | INSREC | (insert record) fiigt vor dem Record, auf den der Record-Pointer momentan positioniert, den
Inhalt des ALPHA-Registers als neuen Record ein. (INSREC ]| setzt den Zeichen-Pointer auf das letzte Zeichen des
eingefiigten Records aber es veriindert nicht den Record-Pointer.

Beispiel : Fiigen Sie im File SMPL-AS einen Eintrag vor ,BRUCE WAYNE* ein. (Es wird unterstellt, daBl im
vorangegangenen Beispiel SMPL- AS als Arbeitsfile definiert wurde und die Pointer auf Record 003 und Zeichen
000 positioniert sind.)

Tastenfolge Anzeige

702-1133 702-1133_ Telefon-Nr.

2.0000

INSREC XEQ INSREC- Die Telefon-Nr. wird in Record 002 eingefligt;
2.0000 die Daten in den anderen Records werden nach

unten verschoben. Der Zeichen-Pointer steht jetzt
auf dem Ende der Telefon-Nr., die jetzt Record 002 ist.
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Tastenfolge Anzeige
2.0000
BILL BAILEY BILL BAILEY_ Name.
2.0000
INSREC XEQ INSREC _ Einfiigen des Namens vor der Telefon-Nr.
Telefon-Nr. und Daten in den anderen Records
werden nach unten verschoben.
2.0000
[XEQ][ALPHA]SAMPL-P XEQ SAMPL-P_ Starten des Programms zum Listen des Files.
HARVEY KECK
555-1234
BILL BAILEY
702-1133
BRUCE WAYNE
205-4423
WILLIAM BATSON
602-9991
END OF FL

Operationen mit Zeichen innerhalb eines Records

ALPHA | Text 1

Die Funktion [APPCHR| (append characters) hingt den Inhalt des ALPHA-Registers an denjenigen Record im
Arbeitsfile an, auf den der Record-Pointer momentan positioniert ist.  APPCHR | setzt den Zeichen-Pointer auf das
letzte angehiingte Zeichen aber verindert nicht den Record-Pointer.

Beispiel : Modifizieren Sie einen Record in SMPL-AS, in dem Sie den Zusatz ,, JR.“ an Record 000 ,,HARVEY
KECK*“ anhingen. Es wird unterstellt, dal SMPL-AS weiterhin der Arbeitsfile ist.

Tastenfolge Anzeige
0 0_ Spezifizieren des Records 000.
SEEKPT XEQ SEEKPT_ Positionieren der Pointer.
0.0000
JR. JR._ Eingabe des anzuhingenden Texts.
0.0000
[ALPHA|APPCHR XEQ APPCHR_ Anhiingen der Zeichen an den Record.
0.0000
0 0_ Spezifizieren des Zeichen 000 von Record 000.
[XEG|[ALPHA| SEEKPT XEQ SEEKPT_
0.0000 Positionieren der Pointer.
[ALPHA] GETREC XEQ GETREC_ Lesen von Record 000.
0.0000
HARVEY KECK JR.
0.0000
X | Anzahl der Zeichen B

Die Funktion [DELCHR| (delete characters) 16scht die im X-Register spezifizierte Anzahl von Zeichen aus dem
Arbeitsfile. Die Loschung beginnt mit dem Zeichen im Arbeitsfile, auf das der Zeichen-Pointer momentan posi-
tioniert ist. [DELCHR | léscht nicht Zeichen nach dem Ende des Records und verindert nicht den Record-Pointer.
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Beispiel : Modifizieren Sie einen Record in SMPL-AS, in dem Sie , HARVEY KECK JR.“in ,,H KECK JR.“ abindern.

Tastenfolge Anzeige

[-]001 .001_ Pointer sollen auf Zeichen 001 in Record 000
positioniert werden.

SEEKPT XEQ SEEKPT_ Positionieren der Pointer.

0.0010

5 5_ Anzahl der zu l6schenden Zeichen.

DELCHR XEQ DELCHR_ Loschender Zeichen.

5.0000

0 0_ Pointer sollen auf Zeichen 000 in Record 000
positioniert werden.

SEEKPT XEQ SEEKPT_ Positionieren der Pointer.

0.0000

GETREC XEQ GETREC _ Lesen des momentanen Records.

0.0000

H KECK JR. Der geiinderte Record.

0.0000

ALPHA |Text ]

Die Funktion (insert characters) trigt den Inhalt des ALPHA-Registers in den Arbeitsfile ein, und zwar vor
demjenigen Zeichen, auf das der Zeichen-Pointer momentan positioniert ist. [INSCHR | setzt den Zeichen-Pointer
auf das letzte eingefiigte Zeichen.

Beispiel : Modifizieren Sie einen Record in SMPL-AS, in dem Sie einen Punkt hinter das ,H* in ,H KECK JR.“

einfiigen.

Tastenfolge Anezige

[-]001 .001 _ Pointer sollen auf Zeichen 001 in Record 000
positioniert werden.

SEEKPT XEQ SEEKPT_ Positionieren der Pointer.

0.0010 Positionieren der Pointer.

N[ . Eingabe des Punktes.

0.0010

INSCHR XEQ INSCHR_ Einfiigen der Zeichen.

0.0010

0 0_ Pointer sollen auf Zeichen 000 in Record 000
positioniert werden.

SEEKPT XEQ SEEKPT_ Positionieren der Pointer auf dem Anfang
des Records.

0.0000

GETREC XEQ GETREC_ Lesen des momentanen Records.

0.0000

H. KECK JR. Der Punkt ist eingefiigt.

0.0000

Durchsuchen eines ASCII-FILES

ALPHA [Text | |

Die Funktion [POSFL| (position in file) durchsucht, beginnend mit der momentanen Pointerposition, den
Arbeitsfile nach einem Textstring, der mit dem Inhalt des ALPH A-Registers iibereinstimmt. Wenn der gesuchte
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String gefunden wird, werden die Pointer auf das erste Zeichen des gefundenen Texts positioniert. Die neuen
Pointer-Werte werden im X-Register abgelegt. Wenn der gesuchte Text nicht gefunden wird, bleiben die Pointer
unveriandert, und im X-Register wird die Zahl —1 abgelegt.

Beispiel : Durchsuchen Sie den File SMPL-AS nach dem Textstring ,BATSON*.

Tastenfolge Anzeige

0 0_ Pointer sollen auf Zeichen 000 in Record 000
positioniert werden.

SEEKPT XEQ SEEKPT_ Positionieren der Pointer auf den Fileanfang.

0.0000

BATSON BATSON _ Eingabe des gesuchten Textstrings.

0.0000

POSFL XEQ POSFL_

6.0080 Der gesuchte String beginnt in Zeichen 008

von Record 006.

Ubertragen von ASCII-Files in den Hauptspeicher

Die Funktion |GETREC | (get record) 16scht das ALPHA-Register und {ibertragt danach bis zu 24 Zeichen aus dem
Arbeitsfile in das ALPHA-Register. Die Ubertragung der Zeichen beginnt an der momentanen Pointer-Position.

Nach der Ubertragung eines Zeichens deutet der Pointer auf das Zeichen, das auf das letzte kopierte Zeichen folgt.
Wenn weniger als 24 Zeichen zwischen Pointer und dem Ende des Records vorhanden sind, wird die Ubertragung
am Ende des Records abgebrochen. Bei der Ausfiihrung von [GETREC | wird Flag 17 gesetzt, wenn das Ende des
Records nicht erreicht wird. Dies ist besonders dann niitzlich, wenn Sie einen Drucker tiber HP-IL (die Hewlett-
Packard Interface Loop) an den Rechner angeschlossen haben, mit einer Zeilenldnge groBer als 24 Zeichen. Wenn
aufjede [GETREC | Anweisung der HP-IL Befehl [0UTA  folgt, wird der Inhalt des ALPH A-Registers auf den Drucker
ausgegeben. Diese Datensequenz wird nicht mit den Steuerzeichen Wagenriicklauf (CR) und Zeilenvorschub (LF)
abgeschlossen, sofern Flag 17 gesetzt ist. Dies ermoglicht das Ausdrucken des Inhalts eines vollstindigen Records,
mit mehr als 24 Zeichen in einer einzigen Zeile.

Die Funktion [ARCLREC (ALPHA recall record) hiingt einen Record oder einen Teil eines Records an den Inhalt des
ALPHA-Registers an. Die Ubertragung bricht ab, wenn das ALPHA-Register voll ist. Bei der Ausfithrung von
"ARCLREC | wird Flag 17 gesetzt, wenn das Ende des Records nicht erreicht wird. Bei Erreichen des Endes des
Records wird Flag 17 wieder geloscht. [ARCLREC | setzt den Zeichen-Pointer auf das Zeichen, das auf das letzte
kopierte Zeichen folgt.

Beispiel : Hiingen Sie einen Record aus dem File SMPL-AS an den Inhalt des ALPHA-Registers an.

Tastenfolge Anzeige

0 0_ Pointer sollen auf Zeichen 000 in Record 000
positioniert werden. :

SEEKPT XEQ SEEKPT_ Positionieren der Pointer.

0.0000

GETREC XEQ GETREC_ Das ALPHA-Register wird geldscht, der Inhalt

des momentanen Records im ALPHA-Register
abgelegt und der Record-Pointer auf den nichsten
Record gesetzt.

0.0000
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Tastenfolge Anzeige
[ALPHA] ] [APPEND | [SPACE | H. KECK JR. _
0.0000
ARCLREC XEQ ARCLREC _ Anhingen des momentanen Records an den Inhalt
des ALPHA-Registers.
0.0000
H. KECK JR.
555-1234
0.0000

Ubertragen von Daten zwischen dem erweiterten Speicher
und Massenspeicher-Einheiten

Sie kénnen im erweiterten Speicher befindliche ASCII-Files auf Massenspeicher-Einheiten, beispielsweise tiber
das HP-IL Modul HP82160A auf eine Bandkassette in einem Digitalkassettenlaufwerk HP82161A, iibertragen. Die
Kassette stellt ein permanentes Speichermedium dar, von dem Files bei Bedarf abgerufen werden kénnen.

ALPHA I Filename im erweiterten Speicher, Filename im Massenspeicher ]
ALPHA | Filename im erweiterten Speicher |

Die Funktion [saveEas| (save ASCIT) kopiert den im erweiterten Speicher befindlichen, angegebenen ASCII-File in
den spezifizierten Zielfile auf dem Massenspeichermedium. Wenn Sie das Komma und den Namen des Zielfiles
weglassen und nur den Namen des Quellfiles in das ALPHA-Register eingeben, wird der File im erweiterten
Speicher in einen File gleichen Namens auf dem Massenspeichermedium kopiert (sofern ein solcher File existiert).
Esist zu beachten, daB [saveas | keinen File auf dem Massenspeichermedium anlegt; dies mul3 vor Ausfithrung von
[SAVEAS | mittels der HP-IL Funktion [CREATE | erfolgen.

ALPHA | Filename im Massenspeicher, Filename im erweiterten Speicher |
ALPHA IFilename im Massenspeicher |

Die Funktion [GeTas | (get ASCIT) kopiert den angegebenen ASCII-File auf dem Massenspeichermedium in den
spezifizierten Zielfile im erweiterten Speicher. Wenn Sie das Komma und den Namen des Zielfiles weglassen und
nur den Namen des Quellfiles in das ALPHA-Register eingeben, wird der File auf dem Massenspeichermedium in
einen File gleichen Namens im erweiterten Speicher kopiert (sofern ein solcher File existiert). Vor der Ausfiihrung
von [GETAS | muB der File im erweiterten Speicher mittels [cRFLAS| angelegt werden.

Die Ausfithrung von [sAvEAS | und [GETAS | bricht ab, wenn das Ende des Quellfiles oder des Zielfiles erreicht wird.
Wenn der Zielfile zu klein ist, wird eine Fehlermeldung angezeigt; die bis dahin {ibertragenen Daten bleiben
jedoch erhalten.
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Programmieren mit den Funktionen
des Erweiterten Funktions/Speicher-Moduls

Alle durch das Erweiterte Funktions/Speicher-Modul HP82180A implementierten Funktionen konnen
eingegeben werden, sobald das Modul in den Rechner eingesteckt ist. Bei eingestecktem Modul zeigt der Rechner
Programmzeilen, die erweiterte Funktionen enthalten, wie gewdhnliche Programmzeilen an.

Wenn das Modul spiter entfernt wird, werden diese Programmzeilen als XROM Funktionen gefolgt von zwei
Identifikationsnummern angezeigt bzw. ausgedruckt. Die erste Identifikationsnummer ist 25 und deutet an, daB
die betreffende Funktion im Erweiterten Funktions/Speicher-Modul vorhanden ist. Die zweite Identifika-
tionsnummer dient zur eigentlichen Identifikation der einzelnen Funktionen. Die XROM Identifikations-
nummern der Funktionen des Erweiterten Funktions/Speicher-Moduls sind im folgenden aufgefiihrt:

Funktion XROM Nummer Funktion XROM Nummer Funktion XROM Nummer
[ALENG | XROM 25,01 [GETKEY | XROM 25,17 RCLPT XROM 25,33
[ANUM XROM 25,02 [GETP] XROM 25,18 RCLPTA XROM 2534
APPCHR | XROM 25,03 [GETR]| XROM 25,19 'REGMOVE XROM 25,35
[APPREC ]| XROM 25,04 [GETREC] XROM 25,20 REGSWAP XROM 25,36
[ARCLREC XROM 25,05 [GETRX] XROM 2521 'SAVEAS XROM 25,37
[AROT | XROM 25,06 [GETSUB| XROM 2522 SAVEP | XROM 25,38
XROM 25,07 [GETX] XROM 25,23 XROM 25,39
[CLFL] XROM 25,08 [INSCHR' XROM 25,24 [SAVERX | XROM 25,40
CLKEYS XROM 25,09 [INSREC] XROM 25,25 SAVEX XROM 25,41
XROM 25,10 [PASN ] XROM 25,26 [SEEKPT] XROM 25,42
XROM 25,11 [PCLPS] XROM 25,27 SEEKPTA ] XROM 25,43
XROM 25,12 [POSA| XROM 25,28 (SiZE?] XROM 25,44
[DELREC] XROM 25,13 POSFL | XROM 25,29 [STOFLAG | XROM 25,45
[EMDIR]] XROM 25,14 PSIZE | XROM 25,30 (X<>F XROM 25,46
[FLSIZE] XROM 25,15 PURFL | XROM 25,31 [XTOA] XROM 25,47
[GETAS]] XROM 25,16 RCLFLAG | XROM 25,32

Wenn Sie Programmezeilen, die erweiterte Funktionen enthalten, eingeben, und das Modul nicht eingesteckt ist,
werden diese Funktionen in der Form XEQ Funktionsname aufgezeichnet und angezeigt. Die Programmaus-
fiihrung wird durch derartige Programmzeilen verlangsamt, da der Rechner bei der Abarbeitung dieser Zeile zuerst
nach einem Programm mit dem angegebenen Namen bzw. nach einer Programmzeile mit einer entsprechenden
Marke sucht.
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Anhang A

Wartung, Gewihrleistung und Serviceinformation

Wartung des Moduls

VORSICHT
Schalten Sie den Rechner immer aus, bevor Sie ein Modul oder Peripheriegerdte anschlieBen oder
entfernen. Die Nichtbeachtung dieser VorsichtsmaBnahme kann zu Schiaden am Rechner oder zu
Storungen im Systembetrieb fiihren.

® Halten Sie die Kontaktfliche des Moduls frei von stérenden Einfliissen. Sollten die Kontakte verschmutzen,
so ist die Schmutzschicht vorsichtig von der Kontaktflaiche abzubiirsten oder wegzublasen. Verwenden Sie
keine Fliissigkeiten zum Reinigen der Kontakte.

® Lagern Sie das Modul an einem sauberen, trockenen Platz.
® Schalten Sie den Rechner immer aus, bevor Sie Module oder Peripheriegerite anschlieBen oder entfernen.
® Beachten Sie die folgenden Temperaturspezifikationen:

Betriebstemperatur: 0° bis 45°C

Lagertemperatur: —40° bis 75°C

Gewahrleistung

Hewlett-Packard gewihrleistet, daB das Modul frei von Material- und Verarbeitungsfehlern ist, und verpflichtet
sich, etwaige fehlerhafte Teile kostenlos instandzusetzen oder auszutauschen, wenn das Produkt — direkt oder tiber
einen autorisierten Hewlett-Packard Vertragshindler — an eine Hewlett-Packard Serviceniederlassung
eingeschickt wird. Die Gewiihrleistungsfrist betrdgt 12 Monate ab Verkaufsdatum.

Weitergehende Anspriiche, insbesondere auf Ersatz von Folgeschéden, kénnen nicht geltend gemacht werden.
Schiden, die auf unsachgemiBe Veriinderungen des Produkts durch Dritte zuriickzufiihren sind, werden von
dieser Gewihrleistung nicht umfaBt. Die Gewihrleistung erstreckt sich nicht auf die im Modul gespeicherte
Software.

Die Gewihrleistung gilt nur bei Vorlage der vollstindige ausgefiillten Service-Karte in Verbindung mit entweder

a) dem von einem autorisierten HP-Vertragshindler ausgestellten und unterschriebenen Original-Kaufbeleg
aus dem das Kaufdatum und die Seriennummer (sofern vorhanden) des Produkts hervorgehen.

oder

b) der Originalrechnung von Hewlett-Packard.

Die Anspriiche des Kidufers aus dem Kaufvertrag bleiben von dieser Regelung unberiihrt.

a7
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Anderungsverpflichtung

Die Produkte von Hewlett-Packard werden auf der Basis der zum Zeitpunkt der Herstellung gegebenen
technischen Spezifikationen verkauft. Hewlett-Packard iibernimmt keine Verpflichtung zur nachtriglichen
Anpassung oder Modifikation einmal verkaufter Produkte.

Gewahrleistungsinformation

Wenn Sie Fragen zu dieser Gewihrleistungserklirung haben, nehmen Sie bitte Kontakt mit einem autorisierten
Hewlett-Packard Hindler oder einer Hewlett-Packard Verkaufs- oder Serviceniederlassung auf. Sollte dies nicht
moglich sein, wenden Sie sich bitte an:

® In Europa:

Hewlett-Packard S.A.

7, rue du Bois-du-Lan
P.O. Box

CH-1217 Meyrin 2
Genf
Schweiz
Hinweis: Bitte senden Sie an diese Adresse keine Gerite zur Reparatur.

® In den Vereinigten Staaten:
Hewlett-Packard
1000 N.E. Circle Blvd.
Corvallis, OR 97330
Telefon: (503) 758-1010

e In allen anderen Lindern:
Hewlett-Packard Intercontinental
3495 Deer Creek Rd.
Palo Alto, California 94304
U.S.A.
Telefon: (415) 857-1501
Hinweis: Bitte senden Sie an diese Adresse keine Geriite zur Reparatur.

Service

Hewlett-Packard unterhiilt Serviceniederlassungen in vielen Lindern der Welt. Diese Niederlassungen stehen
Ihnen jederzeit fiir eine eventuelle Reparatur zur Verfiigung, auch wenn die Gewihrleistungsfrist von einem Jahr
bereits abgelaufen sein sollte. Reparaturen nach Ablauf der Gewihrleistungsfrist sind kostenpflichtig.

Normalerweise erfolgt die Reparatur und der Riickversand von Hewlett-Packard Produkten innerhalb von 5
Werktagen. In Abhingigkeit von der Auslastung der Serviceniederlassung kann diese Zeitspanne im Einzelfall
iiberschritten werden.

Service-Zentrale in den Vereinigten Staaten

In den Vereinigten Staaten erreichen Sie die Service-Zentrale von Hewlett-Packard fur Taschenrechner- und
Kompaktcomputer-Produkte unter der folgenden Anschrift:

Hewlett-Packard Company
Corvallis Division Service Department
P.O. Box 999/1000 N.E. Circle Blvd.
Corvallis, Oregon 97330, U.S.A.
Telefon: (503) 757-2000



Anhang A: Wartung, Gewahrleistung und Serviceinformation 39

Serviceniederlassungen in Europa

Hewlett-Packard unterhiilt Serviceniederlassungen in den folgenden Lindern. Wenn das Land, in dem Sie sich
oefinden, nicht aufgefiihrt ist, sollten Sie sich mit dem HP-Héndler, bei dem Sie Ihr Gerit erworben haben, in

Verbindung setzen.

BELGIEN

HEWLETT-PACKARD BELGIUM SA/ NV

Boulevard de la Woluwe 100
Woluwelaan

B-1200 BRUSSEL

Telefon (2) 76232 00

DANEMARK

HEWLETT-PACKARD A/ S

Datavej 52

DK-3460 BIRKER@D (Kopenhagen)
Telefon (02) 8166 40

DEUTSCHLAND
HEWLETT-PACKARD GmbH
Vertriebszentrale

Berner StraBe 117

Postfach 560140

D-6000 FRANKFURT 56
Telefon (0611) 50041

FINNLAND
HEWLETT-PACKARD QY
Revontulentie 7

SF-02100 ESPOO 10 (Helsinki)
Telefon (90) 45502 11

FRANKREICH
HEWLETT-PACKARD FRANCE
Division Informatique Personnelle
S.AV. Calculateurs de poche
F-91947 Les Ulis Cedex

Telefon (1) 907 78 25

GROSSBRITANNIEN
HEWLETT-PACKARD LTD.
King Street Lane
GB-WINNERSH, WOKINGHAM
Berkshire RG11 5AR

Telefon (734) 784774

ITALIEN

HEWLETT-PACKARD ITALIANA S.P.A.
Casella postale 3645 (Milano)

Via G. Di Vittorio, 9

1-20063 CERNUSCO SUL NAVIGLIO (Mailand)

Telefon (2) 90 36 91

NIEDERLANDE

HEWLETT-PACKARD NEDERLAND B.V.

Van Heuven Goedhartiaan 121

1181 KK AMSTELVEEN (Amsterdam)
P.O. Box 667

Telefon (020) 472021

NORWEGEN
HEWLETT-PACKARD NORGE A/ S
P.O. Box 34

Oesterndalen 18

N-1345 OESTERAAS (Oslo)
Telefon (2) 17 1180

OSTERREICH
HEWLETT-PACKARD GmbH
WagramerstraBe-Lieblgasse
A-1220 WIEN

Telefon (0222) 236511

Internationale Serviceinformation

OSTEUROPA
Wenden Sie sich bitte an die
Service-Zentrale in Osterreich.

SCHWEDEN

HEWLETT-PACKARD SVERIGE AB
Box 19

Skalholtsgatan 9, Kista

5-16393 SPANGA/STOCKHOLM

SCHWEIZ

HEWLETT-PACKARD (SCHWEIZ) AG
Allmend 2

CH-8967 WIDEN

Telefon (057) 501 11

SPANIEN

HEWLETT-PACKARD ESPANOLA S.A.
Calle Jerez 3

E-MADRID 16

Telefon (1) 458 2600

Nicht jede Hewlett-Packard Serviceniederlassung bietet Service fiir alle Hewlett-Packard Produkte. Wenn Sie
jedoch Thr Gerit bei einem autorisierten HP-Héndler gekauft haben, konnen Sie sicher sein, dal in dem Land des
Erwerbs auch Serviceméglichkeiten bestehen.

Wenn Sie sich nicht in dem Land befinden, in dem Sie Ihr Gerit erworben haben, befragen Sie die lokale Hewlett-
Packard Serviceniederlassung nach den Reparaturméglichkeiten. Wenn kein Service verfiigbar ist, senden Sie Ihr
Gerit an die zuvor aufgefiihrte Adresse der Service-Zentrale in den Vereinigten Staaten. Unter der gleichen
Adresse konnen Sie auch eine Liste der Serviceniederlassungen in anderen Lindern erhalten.

Simtliche der durch den Versand entstehenden Kosten gehen zu Ihren Lasten.
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Benutzerberatung

Sollten beim Einsatz Ihres Gerits in bestimmten Anwendungsfillen Fragen auftauchen, so rufen Sie einfach
unsere Kundenberatung an (siehe Verzeichnis der Niederlassungen) oder schreiben direkt an:

Hewlett-Packard GmbH
Vertriebszentrale
Bernerstrasse 117
Postfach 560140

D-6000 Frankfurt/M. 56

"Viele unserer Benutzer senden uns Programmteile oder vollstindige Programme, die auch fiir andere HP-
Anwender interessant sein konnen. Es ist ein Grundsatz von Hewlett-Packard, derartige Informationen nur dann
zu verwenden, wenn sie unverbindlich und ohne jegliche Verpflichtungen iiberlassen werden. Da auBerdem keine
Hinweise und Anregungen entgegengenommen werden, die vertraulich behandelt werden sollen, muf3 jeder
Einsendung die folgende Erklirung beigelegt sein:

,Fiir die hiermit der Firma Hewlett-Packard unverbindlich iiberlassenen Informationen beanspruche ich weder
Vertraulichkeit, noch sind damit irgendwelche Verpflichtungen verbunden. Mir ist bekannt, daB3 durch die
Weitergabe dieser Informationen kein ausdriicklich oder stillschweigend vereinbartes Rechtsverhiltnis entsteht.
Hewlett-Packard kann ohne Entschidigung fiir mich von diesen Informationen urheberrechtlichen Gebrauch
machen, sie verteilen, verdffentlichen oder iiber sie in irgendeiner Weise ganz oder teilweise verfiigen.
Unterschrift.”

Handler- und Produktinformation

Informationen betreffend des Hindlernetzes, der Produkte und Preise erhalten Sie in der Bundesrepublik
Deutschland iiber die Telefonnummer 0611/50041.









Anhang B

Fehlermeldungen

Im folgenden ist eine Liste der Fehlermeldungen, die von den Funktionen des Erweiterten Funktions/Speicher-
Moduls erzeugt werden konnen, aufgefiihrt. Bei Auftreten eines Fehlers wird die betreffende Funktion in der
Regel nicht ausgefiihrt. Auf die Ausnahmefille wird jeweils hingewiesen.

Anzeige
CHKSUM ERR

DATA ERROR

DUP FL

END OF FL

Funktionen

GETP]

GETSUB
[AROT]
[POSA|
[(XTOA]
[PSIZE]
[SEEKPT

SEEKPTA |

CRFLAS |
CRFLD |

|STOFLAG |

LCRFLAS |
CRFLD |

Bedeutung

Auf einen Teil des Programmfiles kann nicht zugegriffen werden.

Die Zahl im X-Register ist grofier als 255.

Die Zahl im X-Register ist grofier als 999.

Die Zahl im X-Register ist 0. (Der anzulegende File wiirde 0 Register
enthalten.)

Die Daten im X-Register (oder Y-Register, wenn das X-Register
einen Flagblock der Form bb.ee definiert) entsprechen nicht dem vom
RCLFLAG | erzeugten Format.

Im erweiterten Speicher existiert bereits ein File gleichen Namens.

Der bereits vorhandene File wird zum Arbeitsfile. Fiir ASCII-, Daten und
Programmfiles kann kein gemeinsamer Name verwendet werden.
Hinweis: Verwenden Sie einen Zusatzbuchstaben, um zusammengehorende
Files zu kennzeichnen (SAMPL-D, SAMPL-P).

Durch die Ausfiihrung der Operation wiirde auf die Register hinter dem
definierten Ende des Files zugegriffen werden. Bei [SAVER| und [SEEKPTA |
wird der angegebene File zum Arbeitsfile, der Fileinhalt und die
Pointerwerte werden jedoch nicht verdndert.

Die Ubertragung des Files wurde nicht vollstindig abgeschlossen, da das
Ende des Zielfiles vor dem Ende des Quellfiles erreicht wurde. Der
Zielfile enthilt den bis zum Abbruch Ubertragenen Teil des Quellfiles.
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Anzeige
END OF REC

FL NOT FOUND

FL TYPE ERR

Funktionen Bedeutung

| SEEKPT Die Operation wiirde den Zeichen-Pointer hinter das Ende des momentanen
[SEEKPTA] Records positionieren.

[CLFL] Der im ALPHA-Register spezifizierte Filename ist im erweiterten Speicher
[FLSIZE ] nicht vorhanden, oder der erweiterte Speicher enthilt bei leerem
[GETAS] ALPH A-Register keinen Arbeitsfile.

[APPCHR | Der erweiterte Speicher enthilt keinen Arbeitsfile. Hinweis: Dieser Fehler
[APPREC | tritt auf, wenn der erweiterte Speicher iiberhaupt keine Files enthilt oder
[ARCLREC zuvor ein File geldscht wurde.

[SAVERX
SAVEX

SEEKPT

APPCHR Der Typ des Arbeitsfiles oder des im ALPHA-Register spezifizierten Files
APPREC | entspricht nicht dem von der Funktion benétigten Typ. Diese Meldung
[ARCLREC wiirde erzeugt werden, wenn Sie beispielsweise bei der Ausfiihrung von
[CLFL [CLFL] einen Programmfile spezifiziert hitten.

DELCHR |

DELREC
(GETAS]

[GETP]
[GETR
GETREC]

GETRX]

GETSUB|

[GETX]

[INSCHR]

[INSREC]

(POSFL ]
[SAVEAS |
[SAVER]

[SAVERX |
[SAVEX]

SEEKPTA

il

ik

£




Anzeige

KEYCODE ERR

NAME ERR

NO DRIVE

NO ROOM

NONEXISTENT

PACKING
TRY AGAIN

REC TOO LONG

ROM

Alle Funktionen

[GETRX]
REGSWAP
SAVERX]

STOFLAG |

GETP

|
[GETSUEB]

[PSIZE

[PASN ]|
"APPCHR]
INSCHR

SAVEP]
LPCLPS
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Bedeutung

Die Zahl im X-Register entspricht keiner zuweisbaren Taste
(z.B. der Umschalttaste, Tastencode 31).

Das ALPHA-Register ist leer.

Das spezifizierte Programm ist im Hauptspeicher nicht vorhanden.

Der Rechner enthilt kein HP-IL Modul oder die Interfaceschleife enthilt
keine Massenspeichereinheit.

Der im erweiterten Speicher verfiigbare Platz ist zu klein, um einen File
der durch das X-Register spezifizierten GroBe anzulegen.

Der im erweiterten Speicher verfiigbare Platz ist zu klein, um das
spezifizierte Programm zu speichern.

Der Hauptspeicher ist zu klein, um das spezifizierte Programm
aufzunehmen.

(Nur bei Ausfithrung innerhalb eines Programms.) Der Hauptspeicher
ist fiir die gewiinschte Speicheraufteilung zu klein.

Das Erweiterte Funktions/Speicher-Modul ist nicht eingesteckt oder
defekt.

Eines oder mehrere der durch die Zahl im X-Register spezifizierten
Register existieren nicht im Hauptspeicher.

Einer oder mehrere der durch die Zahl im X-Register spezifizierten Flags
liegen nicht im Bereich 0 bis 43.

(Nur bei Ausfithrung iiber das Tastenfeld). Der Programmspeicher
innerhalb des Hauptspeichers ist zu klein.

(Nur bei Ausfiihrung iiber das Tastenfeld.) Der Hauptspeicher ist
zu klein.

Der Hauptspeicher ist zu klein.

Bei Ausfithrung der Funktion wiirde der resultierende Record linger als
254 Zeichen sein.

Das spezifizierte Programm befindet sich in einem ROM
(Read-Only-Memory, Festwertspeicher).






Anhang C

Nullzeichen

Nullzeichen und das ALPHA-Register

Das Nullzeichen des Rechners hat den Zeichencode 0 und wird durch das Symbol “~ ” dargestellt*. Normalerweise
zeigt der Rechner keine Nullzeichen an; Sie kdnnen jedoch unter gewissen Bedingungen mit dem Erweiterten
Funktions/Speicher-Modul Nullzeichen in ALPHA-Datenstrings einfiigen. (Dadurch ist es insbesondere moglich,
in Datenstrings eingebettete Nullzeichen an HP-IL Einheiten zu senden.)

Wenn Sie sich den Inhalt des ALPHA-Registers anzeigen lassen, werden sidmtliche rechts des ersten Nicht-
Nullzeichens auftretenden Nullzeichen angezeigt.

Behandlung von Nullzeichen

Da der Rechner Nullzeichen im ALPHA-Register speziell interpretiert, gibt es einige Operationen, deren
Funktionsweise bei Auftreten von Nullzeichen in einem Datenstring eingeschrinkt ist.

® Im ALPHA-Register vorhandene Nullzeichen erscheinen in der Anzeige als “ ” und werden von den
Druckern HP82143A und HP82162A als “+” ausgedruckt.

® Wenn bei der Ausfithrung der Funktion (siehe Riickseite des Rechners) das letzte Zeichen im
ALPHA-Register ein Nullzeichen ist, erscheint die ALPHA-Anzeige leer; der Inhalt des ALPHA-Registers
bleibt davon jedoch unberiihrt. Dies hat zur Folge, daB die nach der Ausfithrung von eingegebenen
Zeichen an den bereits vorhandenen ALPHA-Datenstring angehiingt werden. Die ALPHA-Anzeige kann
mittels der Funktion oder durch Aus- und anschlieBendes Wiedereinschalten des ALPHA-Modus
wieder restauriert werden.

® Wenn Sie einen Nullzeichen enthaltenden ALPHA-String in einem Datenregister speichern, werden die
Nullzeichen bei der Ausfithrung der Funktion auf dieses Register nicht mit angezeigt. Beim
Ausdrucken des Inhalts dieses Registers werden nur die links des ersten Nullzeichens stehenden Zeichen
ausgedruckt; die restlichen Zeichen werden vom Drucker ignoriert. (Im Datenregister bleiben jedoch
simtliche Zeichen einschlieBlich der Nullzeichen erhalten. Insbesondere wird der Datenstring wieder
vollstindig im ALPHA-Register abgelegt, wenn der Inhalt des Datenregisters mit zuriickgerufen wird.)

® Wenn bei der Rundumverschiebung eines Strings, der ein oder mehrere Nullzeichen enthiilt, ein Nullzeichen
zum ersten Zeichen des Strings wird, gehen dieses und alle direkt darauf folgenden Nullzeichen verloren.

® Wenn das letzte Zeichen im ALPHA-Register ein Nullzeichen ist und der Rechner sich im APPEND-Modus
(d.h. im Zustand nach Ausfithrung der Funktion [APPEND]; das Eingabeaufforderungssymbol “_” erscheint
rechts des Nullzeichens) befindet, bewirkt das Driicken der Taste ein Loschen des gesamten ALPHA-
Registers.

® Wenn bei der Ausfiihrung von [PosA| der ALPHA-String im X-Register ein Nullzeichen enthilt, durchsucht
der Rechner das ALPHA-Register nur nach dem Teil des Strings im X-Register, der sich links des ersten
Nullzeichens befindet.

® Enthilt das ALPHA-Register einen Filenamen, so werden eventuell im Filenamen vorkommende
Nullzeichen ignoriert.

* Das Nullzeichen mit dem Zeichencode 0 ist nicht mit der Meldung NULL zu verwechseln, die erscheint, wenn eine der Funktionstasten des
Rechners linger als eine halbe Sekunde gedriickt wird.
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Funktion

[ALENG ]
(Seite 15)

[ANUM ]|
(Seite 15)

[APPCHR]
(Seite 30)

APPREC
(Seite 29)

| ARCLREC
(Seite 32)

[AROT |
(Seite 16)

ATOX |
(Seite 14)

CLFL |
(Seite 25)
CLKEYS]
(Seite 13)
[CRFLAS |
(Seite 24)

CRFLD |
(Seite 24)

[DELCHR
(Seite 30)

Funktionsindex

ALPHA-
Beschreibung Register

Berechnet die Linge des Strings im ALPHA-
Register. Das Ergebnis wird im X-Register
abgelegt.

Durchsucht das ALPHA-Register nach einer
ALPHA-formatierten Zahl. Der ermittelte
Wert wird im X-Register abgelegt.

Hingt den Inhalt des ALPHA-Registers an Quellstring
das Ende des momentanen Records im
Arbeitsfile (im erweiterten Speicher) an.

Hingt den Inhalt des ALPHA-Registers als Quellstring
neuen Record an das Ende des momentanen
Arbeitsfiles im erweiterten Speicher an.

Hingt den momentanen Record (oder eines
Teils davon) im Arbeitsfile (im erweiterten
Speicher) an den Inhalt des ALPHA-Registers
an. Die Ubertragung beginnt an der
momentanen Pointerposition und hort auf,
wenn entweder das ALPHA-Register voll ist,
oder der Record vollstiindig iibertragen wurde.

Rundumverschiebung des Inhalts des
ALPHA-Registers.

Berechnet den numerischen Zeichencode des
linksbiindigen Zeichens im ALPHA-Register.
Das Ergebnis wird im X-Register abgelegt
und das Zeichen aus dem ALPHA-Register
geloscht.

Léscht den Inhalt eines Daten- oder Filename
ASCII-Files.

Loscht alle Tastenzuordnungen.

Legt einen ASCII-File im erweiterten Filename
Speicher an.

Legt einen Datenfile im erweiterten Filename
Speicher an.

Loscht Zeichen im Arbeitsfile; die Loschung
beginnt an der momentanen Pointerposition.
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X-Register

Anzahl der Zeichen,
um die verschoben
werden soll (pos. Wert
— Linksverschiebung;
neg. Wert — Rechts-
verschiebung).

Anzahl der Register.

Anzahl der Register.

Anzahl der zu
Ioschenden Zeichen.
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Funktion

DELREC
(Seite 29)

[EMDIR
(Seite 23)

FLSIZE
(Seite 25)

GETAS
(Seite 33)

(GETKEY]
(Seite 16)

[GETP|
(Seite 25)

—r
(Seite 28)

GETREC |
(Seite 32)

GETRX |
(Seite 28)

| GETSUB
(Seite 25)

(Seite 28)

INSCHR
(Seite 31)

Beschreibung

L6scht den durch den Record-Pointer
bestimmten Record im Arbeitsfile.

Ausgabe eines Verzeichnisses der Files
im erweiterten Speicher.

Berechnet die Anzahl der Register des
spezifizierten Files. Das Ergebnis wird im
X-Register abgelegt.

Kopiert den spezifizierten ASCII-File
von einem Massenspeicher in den
erweiterten Speicher.

Hilt die Programmausfiihrung an, bis eine
Taste gedriickt wird oder eine Zeitspanne

von ungefihr 10 Sekunden abgelaufen ist.
Das X-Register wird mit dem Tastencode

der gedriickten Taste geladen, bzw. mit 0,
wenn keine Taste gedriickt wird.

Ersetzt das letzte Programm im
Hauptspeicher durch den Inhalt des
spezifizierten Programmfiles.

Kopiert den spezifizierten Datenfile in die
Register des Hauptspeichers (beginnend mit
Register 00).

Loscht das ALPHA-Register und iibertragt
einen Record (oder einen Teil davon) vom
Arbeitsfile in das ALPHA-Register. Die
Ubertragung beginnt an der momentanen
Pointerposition und endet, wenn

24 Zeichen kopiert sind oder das Ende

des Records erreicht ist.

Kopiert alle oder einen Teil der Register des
Arbeitsfiles (eines Datenfiles im erweiterten
Speicher) in die spezifizierten Register des
Hauptspeichers. (Die Ubertragung der Daten
beginnt an der momentanen Pointerposition
im Arbeitsfile.)

Kopiert das spezifizierte Programm vom
erweiterten Speicher an das Ende des
Programmbereichs im Hauptspeicher.

Kopiert das momentane Register im
Arbeitsfile in das X-Register.

Fiigt die Zeichen im ALPHA-Register
vor dem momentanen Zeichen in den
ASCII-Arbeitsfile ein.

ALPHA-

Register X-Register

Filename

Name eines Files
im Massenspeicher,
Name eines Files im
erweiterten Speicher

Name eines

Programmfiles

Name eines

Datenfiles
bbb.eee (erstes und
letztes Register des
Hauptspeichers, in das
Daten iibertragen
werden sollen).

Name eines

Programmfiles.

Einzufiigende

Zeichen



Funktion

(Seite 29)

PASN
(Seite 13)

[PCLPS ]
(Seite 17)

POSA
(Seite 15)

[POSFL]
(Seite 31)

PSIZE
(Seite 17)

[PURFL
(Seite 24)

RCLFLAG
(Seite 11)

[RCLPT
(Seite 27)

RCLPTA
(Seite 27)

(REGMOVE]
(Seite 11)

Beschreibung

Fligt die Zeichen im ALPHA-Register
vor dem momentanen Record in den
ASCII-Arbeitsfile ein.

Programmierbare Funktion.

Loscht das spezifizierte Programm und alle
dahinterliegenden Programme aus dem
Hauptspeicher.

Durchsucht das ALPHA-Register nach dem
oder den Zeichen im X-Register und legt die
Position des ersten gefundenen Zeichens im
X-Register ab (—1 wenn das ALPHA-Register
das oder die gesuchten Zeichen nicht
enthilt).

Durchsucht den ASCII-Arbeitsfile nach
einem String, der mit dem Inhalt des
ALPHA-Registers iibereinstimmt. Wenn ein
derartiger String gefunden wird, wird die
Record- und Zeichennummer des ersten
Zeichens (des Strings) im X-Register abgelegt.
Wenn der gesuchte String nicht gefunden
wird, enthélt das X-Register den Wert —1.

Programmierbare [SIzE| Funktion.

Loscht den spezifizierten File aus dem
erweiterten Speicher.

Speichert den Status der Flags 00 bis 43 als
Daten im X-Register.

Lidt das X-Register mit den Pointerpositionen
des Arbeitsfiles (im Format rrr bei Datenfiles
und rrr.ccc bei ASCII-Files) bzw. mit der
Anzahl der Bytes des Programms, wenn der
Arbeitsfile ein Programmfile ist.

Lidt das X-Register mit den Pointerpositionen
des spezifizierten Daten- oder ASCII-Files
(bzw. der Anzahl der Bytes des Programms

in dem spezifizierten Programmfile).

Die Pointerpositionen werden bei Datenfiles
im Format rrr und bei ASCII-Files im Format
rrr.ccc abgelegt. Der spezifizierte File wird
zum Arbeitsfile.

Kopiert einen Block von nnn
Hauptspeicherregistern beginnend mit
Register sss in einen Block gleicher Linge
ab Register ddd.

ALPHA-
Register

Einzufiigende
Zeichen

Funktion oder
Programmname

Programmname

Suchstring

Filename

Filename
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X-Register

Tastencode

ALPHA-Teilstring
oder Zeichencode

Anzahl der bendtigten
Datenspeicherregister.

sss.dddnnn
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Funktion

REGSWAP
(Seite 11)
[SAVEAS
(Seite 33)

SAVEP
(Seite 25)

SAVER
(Seite 27)

SAVERX |
(Seite 27)

[SAVEX]
(Seite 28)

[SEEKPT
(Seite 26)

SEEKPTA

(Seite 26)

(Seite 17)

STOFLAG |
(Seite 11)

[X<>F]
(Seite 12)

[(XTOA]
(Seite 14)

Beschreibung

Vertauscht nnn Register ab Register sss
mit nnn Registern ab Register ddd.

Kopiert einen ASCII-File vom erweiterten
Speicher in einen Massenspeicher.

Kopiert das spezifizierte Programm vom
Hauptspeicher in einen Programmfile im
erweiterten Speicher.

Kopiert alle Register des Hauptspeichers
in den spezifizierten Datenfile.

Kopiert einen durch den Inhalt des
X-Registers definierten Registerblock
in den Daten-Arbeitsfile.

Kopiert den Inhalt des X-Registers in das
durch die momentane Pointerposition
bestimmte Register des Arbeitsfiles
(eines Datenfiles).

Positioniert den oder die Pointer des
Arbeitsfiles auf den durch die Zahl im
X-Register bestimmten Record

(und das Zeichen).

Positioniert den oder die Pointer des
spezifizierten Files auf den durch die Zahl
im X-Register bestimmten Record

(und das Zeichen).

Berechnet die Anzahl der
Datenspeicherregister im Hauptspeicher
und legt das Ergebnis im X-Register ab.

Lidt den Status der Flags 0 bis 43 (oder
eines Blocks innerhalb dieser Gruppe) unter
Verwendung der durch die Ausfithrung von
[RCLFLAG | gewonnenen Daten zurlick.

Vertauscht den Inhalt des X-Registers und
den Status der Flags 0 bis 7.

Hingt das durch den Zeichencode im
X-Register bestimmte Zeichen an den Inhalt
des ALPHA-Registers an.

ALPHA-

Register X-Register

sss.dddnnn

Name eines Files im
erweiterten Speicher,
Name eines Files

im Massenspeicher.

Programmname,

Filename

Filename
bbb.eee (erstes und
letztes Register des
zu rettenden
Registerblocks).
rrr (bei Datenfiles)
oder rrr.ccc (bei
ASCII-Files).

Filename rrr (bei Datenfiles)

oder rrr.ccc (bei
ASCII-Files).

Flagstatus oder bb.ee
(erster und letzter
Flag d. Blocks. Das
Y-Register enthilt
dann den Flag-Status).

Codezahl
(0 bis 255)

Zeichencode
(0 bis 255)
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