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Introducción

El Módulo De Memoria/ Funciones Ampliadas HP 82180 A aumenta una cantidad de funcionesútiles a aquellas ya

disponibles en su calculadora HP-41 y también le proporciona a Ud. la memoria ampliada. Esta memoria ampliada

puede aún ser aumentada añadiéndose uno o dos Módulos de Memoria Ampliada HP 82181 A, el uso de los cuales

es descrito también en este manual.

Funciones Ampliadas

Las funciones proporcionadas por el módulo pueden ser agrupadas dentro de cuatro categorías, descritas en los

siguientes sub-títulos:

Funciones Programables

Algunas funciones estándarde la calculadora,tales como y [SIZE), que no son programables,tienen,en el módulo,

equivalentes programables. Funciones programables adicionales, que en la calculadora básica no poseen equivalente,

han sido proporcionadas, para así facilitar la confección de programaseficientes.

Funciones de Señal Indicadora y de Registrador

Algunas de estas funciones le permiten a usted manipular fácilmente bloquesde registros. Otras funciones aumentan

la utilidad de las señales indicadoras de su calculadora.

Funciones del Registrador ALPHA

Estas funciones le permiten a usted extraer datos numéricosdel registrador ALPHA,examinarel registrador ALPHA

en búsqueda deseries específicas, y convierte caracteres en sus equivalentes numéricos y vice-versa.

Funciones de Memoria Ampliada

Estas funciones le permiten a usted almacenary recuperar programasy datos contenidosen losregistradores de memoria

ampliada del propio módulo,y por otros módulos adicionales de memoria ampliada. También le permiten a usted crear

y corregir textos compuestos por caracteres alfanuméricos.

Memoria Ampliada

El Módulo de Memoria/ Funciones Ampliadas, porsí solo, contiene 127 registros de memoria ampliada.* En lo bá-

sico ellos son comolos registros de la calculadora, con los cuales usted ya se encuentra familiarizado. La diferencia

importante reside en que los datos almacenadosen estos registros, no están disponibles directamente para su uso en

la calculadora. Antes de que estos datos puedan ser usados, deben ser primeramente transferidos hacia la memoria

principal de la calculadora. Este procedimiento será estudiado en las secciones 1 y 3 de este manual.

Uno o dos Módulos de Memoria Ampliada HP 82181 A puedenser utilizados en conjunto con el Módulo de Memoria/

Funciones Ampliadas HP 82180 A. Cada uno de estos módulos contribuirá con 238 registros. En esta forma, usted

puede aumentar 603 registros de memoria ampliada a su HP41C o HP-41CV.

 

* Los registros de memoria proporcionados por el Módulo de Memoria/Funciones Ampliadas HP 82180 A y el Módulo de Memoria Ampliada HP 82181 A, son

diferentesde, y no deben ser confundidos, con losregistros R(100) hasta R (315) de la memoria principal, a los cuales es dado el nombrede “registros de almacenamiento

ampliados”, en el manual del usuario de la calculadora.





Sección 1

Iniciación

El Módulo de Memoria /Funciones Ampliadas HP 82180A y el Módulo de Memoria Ampliada HP 82181 A,pueden

ser usados tanto porla calculadora HP-41C como porla calculadora HP-41CV. Las instrucciones de este manual se

aplican tanto a una como la otra.

 

ADVERTENCIA

Apague siempre su calculadora anñtes de instalar o retirar algún módulo. En caso contrario, la calculadora

corre el riesgo de ser damnificada, o la operación del sistema, afectada.   
 

Identificación e Instalación

El Módulo de Memoria/Funciones Ampliadas HP 82180A puede ser identificado por la inscripción indeleble

X FUNCTIONS marcadaen el módulo. El Módulo de Memoria Ampliada HP 82181A lleva la marca X MEMORY.

Para instalar un Módulo de Memoria/ Funciones Ampliadas, o un

Módulo de Memoria Ampliada, oriéntelo de manera quela leyenda

quede hacia arriba, mantengala calculadora conel teclado también

hacia arriba y encaje el módulo dentro de un receptáculo. Usted

sentirá el momento en que el módulo llegue a su encaje adecuado.

Para retirar un módulo, use la uña para prolongar suavemente el

agarradordel extractor. A continuación, asegureel agarradory tire el

módulo fuera.
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Configuraciones

El Módulo de Memoria / Funciones Ampliadas puedeser instalado en cualquier receptáculo de la calculadora. Si Ud.

pretende instalar un único Módulo de Memoria Ampliada, además del Módulo de Memoria / Funciones Ampliadas,

puede hacerlo en cualquier otro de los receptáculos.

Si usted aumenta posteriormente un segundo módulo de memoria ampliada (o eventualmente instala dos módulos de

memoria ampliada simultaneamente) los mismos deben ser instalados en una de las configuraciones mostradas a

continuación. Nunca instale dos módulos de memoria ampliada, uno encima del otro.

  

X MEMORY X MEMORY
  

 X MEMORY X MEMORY       

  

X MEMORY X MEMORY

X MEMORY X MEMORY
  

      
  

Configuración de los Receptáculos

Cuando Se Instalan Dos Módulos de Memoria Ampliada HP 82181A

Si usted retira uno o más módulos, algunoso todoslos datos contenidos en la memoria ampliada puedenperderse.

Para perder un mínimo de datos, existe una secuencia a ser seguida durantela retirada de módulos. Esta secuencia queda

condicionada a la orden en que los módulos fueron instalados cuando se formó la configuración original, como se

explica a continuación:

e Si los módulos de memória ampliada fueron instalados en oportunidades diferentes, retire los módulosen la

orden opuesta a aquella en que fueron instalados.

e Si los módulos de memoria ampliada fueron instalados simultaneamente, retire primero el módulo instalado

en el receptáculo dos o cuatro, y a continuación, en caso necesario, el móduloinstalado enel receptáculo uno o

tres.

Los motivos para esta secuencia de retirada son explicados en la sección 3.

Uso de Este Manual

Cuando el Módulo de Memoria/Funciones Ampliadases instalado en su calculadora, las funciones del mismo que-

dan disponibles para su uso. Estas funciones están agrupadas en dos categorias generales: funciones ampliadas,

(sección 2), y memoria ampliada, (sección 3). La sección de funciones ampliadas trata de funciones programables,

funciones para la manipulación de registradores y de señales indicadoras, y funciones para manipular datos del

registrador ALPHA.La sección de memoria ampliada trata de la transferencia de datos y programas entre la me-

moria principal de la calculadora y la memoria ampliada y de la compaginación de comandos usadosconlos archivos

ASCII que pueden ser creados en la memoria ampliada.

Para simplicidad, las funciones suministradas por el Módulo de Memoria/Funciones Ampliadas, en este manual

serán representadas por teclas enmarcadas con una línea intermitente, como por ejemplo [ANUM] . Cuando usted

quiere ejecutar una función, puede hacerlo por una de estas dos maneras: usando nombre[ALPHA],

o por la asignación de la función a unatecla medianteel uso de (o [PASN] ), y pulsandoesatecla en la modalidad
de User (usuario).
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En este manual, la descripción de cada función está precedida por un sumario de informaciones necesarias para poder

usarla dicha función. Esto le proporciona a usted una forma ágil y visual del modode ejecución de una función. Por

ejemplo:

 

  

X código de la tecla I ALPHA nombre de la función
    
 

Esto le informa queel código dela tecla debe ser ingresadoenel registrador X, y que el nombrede la función debeser

Si en cualquier -momento la pantalla presenta un mensaje de error en su calculadora, consulte el Apéndice B, para

obtener una explicación del motivo causador del mensaje.





Sección 2

Funciones Ampliadas

Operaciones con Registradores de Almacenamiento de Datos

 

 

x í sss. dddnnn |
 

  
 

comenzandoporelregistro sss (source = origen), hacia un bloquede la mismalongitud que comienzaconelregistro ddd

(destination = destino). Los datos ya existentes en el bloque de destino, se pierden.

 

 

x I sss. dddnnn l
   
 

Operaciones con Señales Indicadoras

Frecuentemente es de ayudael poder restaurarlas señales indicadoras hacia una configuración ya existente anterior-

mente, digamos, restaurar el formato de la presentación en la pantalla después de ejecutado un programa. Las dos

funciones siguientes lo habilitan a usted a recuperar la condición delas señales indicadoras desde0 hasta 43 y, poste-

riormente, usar estos datos, para restaurar algunas o todas las señales indicadoras a su condición anterior.

 

RCLFLAG

  
 

La ejecución de la función [RCLFLAG] (recall flag = recupere señal indicadora), recupera el estado de las señales

indicadoras, desde 0 hasta 43, hacia el registrador X, en la forma de datos ALPHA. Usted puede a continuación

almacenarel contenido del registrador X para uso posterior.

Observación: Al ser ejecutada la función [RCLFLAG), la presentación en la pantalla dejará de serinteligible.

 

 

 

  

STOFLAG x | estado de la señal indicadora |

STOFLAG x D>b. ee j Y | estado de la señal indicadora _|
    
 

Si el estado dela señal indicadora de una función [RCLFLAG] ejecutada anteriormentees ingresadoen elregistrador X, la

ejecución de [STOFLAG]restaura las señales indicadoras desde 0 hasta 43.

11
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Si usted desea restaurar únicamente algunasdelas señales indicadoras, ingreseel estado delas señales indicadorasen el

registrador Y, y un númeroen la forma bb.ee (que representa las señales indicadorasinicial y final del bloque a ser

restaurado) en el registrador X, y ejecute [STOFLAG]

Ejemplo: Suponiendo que usted desea escribir un programa que da sus respuestas en el formato [FIX]JO, sin punto

decimal, pero cuandola ejecución del programa ya haya sido terminada, usted desea restaurar el formato de la pan-

talla a lo que contenía antes dela ejecución del programa. Las líneas de programa mostradas a continuación, indican

como usted puedehacerlo que desea.

 

 

01 LBL'ABC
02 RCFLAG Estos dos pasos recuperan el estado de las señales indicadoras desde 0 hasta 43 hacia el

03 STO 20 registrador X, y conservan este estado en el registro 20. Este bloque de señales indicadoras

incluye la señal indicadora 29, aquella que agrupadígitos, y las señales indicadoras desde 36

hasta 41, las señales indicadoras de número de dígitos y de formato de la pantalla.

04 FIX O Estos dos pasos ajustan el formato de la pantalla para su programa.

05 CF 29

06

07

08 . Su programa.

20 RCL 20 Estos pasos recuperanel estado originalde la señal indicadora haciael registrador X y restauran

21 STOFLAG el estado de las señales indicadoras y de la pantalla.

22 END Final.

x [ estado de las señales indicadoras desde O hasta 7í
    

ajustar las señales indicadoras desde 0) hasta 7. Al mismo tiempo,transfiere el estado anterior de aquellas señales indi-

cadoras hacia el registrador X.

Enel registrador X, el estado de la señal indicadora adquiere la forma de un número, desde 0 hasta 255. Cada señal

indicadora corresponde a un número(enrealidad, a una potencia de 2). El númeroen elregistrador X es la suma delos

números correspondientesa las señales indicadoras que se encuentran habilitadas. Las señales indicadoras y sus números

equivalentes son:

 

Señal

Indicadora
 

Equivalente
Numérico 1 2 4 8 16 32 64 128           

Ejemplo: Suponga quelas señales indicadoras0, 3,5, y 7, están habilitadas, en cuantolas señales indicadoras 1, 2, 4y 6

ese número, sumelos equivalentes numéricos de las señales indicadoras ya habilitadas:

Señal Equivalente

Indicadora Numérico

O 1

3 8

5 32

7 128
169 es el número en el registrador X.
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Si usted ingresa 0 en el registrador X y ejecuta la función [X<>F) , las señales indicadoras desde () hasta 7 quedan

inhabilitadas, y el estado anterior de las mismasse ingresa en el registrador X.

números que representan el estado de las señales indicadoras O hasta 7 en los registradores de almacenamiento. Por

ejemplo, para verificar el estado de una señal indicadora ampliada,recupereel código de estado dela señal indicadora

hacia el registrador X mediante el uso de , ejecute[X <>F), y a continuación ejecute como de costumbre.

indicadoras son juntadas en grupos de $ unidades, y transferidas hacia adentro y hacia afuera de las primeras 8 posi-

cionesde señal indicadora medianteel uso de [X<>] . El número que representael estado de un cierto grupo de 8 seña-

les indicadorases ingresadoen unregistro de almacenamiento, hasta haber necesidad del mismo. Cuandoselo necesita,

se lo recupera hacia el registrador X y se lo permuta porlas señales indicadorassituadas en la ocasión en las primeras

ocho posiciones. El estadodelas señales indicadorasespecíficas en ese grupo puede entonces ser examinadoo alterado.

Operaciones en la Modalidad de Usuario

X código dela tecla ALPHA rnombre de la función o del program34|

En la misma forma que ,[PASN] (programmable assign = asignación programable), lo habilita a usted a asignar

funciones o programas al local de una tecla. Empero, [PASN] puede ser ejecutada desde el interior de un

programa. [PASN) requiere que usted ingrese el código dela tecla a la cual usted desea asignarla función o el programa.

Este es el mismo código detecla que la propia calculadora presenta en la pantalla cuando usted utiliza para asignar

una función o un programaa unatecla. Los códigosdeteclas son descritos en forma más completa en el Manualdel

Usuario y Guia de Programación de la HP-41C/41CV. Recuerde quelos códigosdeteclas parateclas de prefijos son

números negativos.

 

 

   

Como es el caso con , usted no puedeutilizar [PASN]) para asignar programas en ninguna delas cuatroteclas

superiores (códigos de tecla 01 a 04), ni en la tecla de prefijos (código de tecla 31).

 

  
 

Operaciones con Series ALPHA

El Módulo de Memoria / Funciones Ampliadasle permite a Ud. desplazar datosentre los registradores X y ALPHA.

Enel registrador ALPHA,los datos existen como caracteres numéricoso alfabéticos, en cuanto enel registrador X, un

carácter alfabético o numérico, está representado por un código de carácter numérico.

Los caracteres alfanuméricos son representados en el interior de la calculadora por códigos de carácter basados en

ASCII (American Standard Code for Information Interchange = Código Estándar Americanoparael Intercambio de

Información). Además de los númerosy letras del alfabeto que corresponden directamente al ASCII, existen también

algunos símbolos no-estándar representados por códigos exclusivos de la HP41. Las tablas mostradas a continuación

catalogan símbolos que pueden ser presentados en la pantalla en la modalidad ALPHA, junto con sus códigos de

caracteres.
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Caracteres que Pueden Ser Presentados en la Pantalla y sus Códigos Equivalentes

 

 

Carácter Código Carácter Código Carácter Código

- O 3 51 N 78
K 1 4 52 O 79

ñ 4 5 53 P 80

ñ 5 6 54 Q 81

7 6 7 55 R 82

p 12 8 56 S 83
¿ 13 9 57 T 84

* 29 : 58 U 85

espacio 32 ; 59 V 86

' 33 < 60 w 87

" 34 = 61 x 88

H 35 > 62 Y 89

S 36 ? 63 Z 90

% 37 Q 64 [ 91

a 38 A 65 N 92

" 39 B 66 ] 93

( 40 C 67 , 94

) 41 D 68 _ 95

x 42 E 69 T 96
43 F 70 a 97

44 G 71 b 98

— 45 H 72 C 99

. 46 l 73 d 100

/ 47 J 74 e 101

0 48 K 75 l 126

1 49 L 76 p 127

2 50 M 77      
Desplazamiento de Caracteres Entre los Registradores ALPHA y X

 

   

La ejecución de [ATOX] (ALPHA 10 X = ALPHA hacia X), desplaza el último carácter localizado a la izquierda en el

registrador ALPHAe ingresael código deeste carácterenel registrador X. Siel registrador ALPHAse encuentra vacío,

el númerocero es ingresadoen el registrador X.

 

 
XTOA X |código de carácter |
 
 

XTOA X | serie ALPHA |    
La ejecución de [XTOA) (X 10 ALPHA = X hacia ALPHA), con un código decarácter dela tabla anterioren elregistrador

X, añadeel carácter representado porel código correspondiente, al extremo derechodela serie localizadaenelinterior

del registrador ALPHA.[XT9A] puedeser ejecutada por cualquier número entre 0 y 255 dentro delregistrador X, pero

los números que no están catalogadosen la lista como códigos de caracteres, no tienen validad de códigos,de forma que

los caracteres añadidosal registrador ALPHAnoseráninteligibles. (Todos los segmentosde la pantalla localizadosen la

posición de tal carácter quedarán encendidos). Si usted ejecuta [XTOA] con el número cero en el registrador X, las

operaciones subsecuentes sobre el registrador ALPHA pueden no operar adecuadamente hasta que el registro sea

borrado. (Consulte el Apéndice C para obtener información sobre operaciones ALPHAcon elcarácter nulo,(código 0).

La ejecución de [XTOA] con una serie de datos alpha en elregistrador X, añade la serie completa al registrador ALPHA.
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Longitud de una Serie de Caracteres

 

ALENG
   

al registrador X.

Examen de las Series ALPHA

 

   

La función [ANUM) (ALPHA number = número de ALPHA)explotael registrador ALPHAenla procura de un número

formado por ALPHA.Si tal número es encontrado, su valor es recuperado hacia el registrador X y la señal 22,

indicadora de usuario,es habilitada. Si tal número no es encontrado,el registrador X y la señal indicadora 22 perma-

necen inalterados.

Los dígitos en el registrador ALPHA puedenrepresentar valo: s en cualquier formato presentado en la pantalla. Los

separadores de númerosy las marcasde basesoninterpretados de acuerdoconel estado delas señales indicadoras 28y 29

de la calculadora. Por ejemplo, si el registrador ALPHA contiene la serie:

PRICE: $1,234.5, la ejecución de [ANUM])retorna los siguientes resultados, dependientes del estado de las señales

indicadoras 28 y 29:

 

 

 

Señal Señal Número

Indicadora 28 Indicadora 29 Retornado

habilitada habilitada 1,234.5000

habilitada inhabilitada 1.0000

inhabilitada habilitada 1,2345

inhabilitada inhabilitada 1,2340   
 

Si los dígitos en el registrador ALPHAson precedidos por un signo menos, un número negativo será ingresado en el

registrador X al ser ejecutada [ANUM].
 

 

X | código de carácter |

X | serie ALPHA |

 

 

   
 

La función [POSA]) (position in ALPHA = posición en ALPHA), explota el registrador ALPHAen la búsquedadel

carácter o serie ALPHAespecificado enel registrador X. Se puede especificar en dos modosel caráctero la serie. Ud.

puede ingresar el código para un único carácter, o puede ingresarel propio carácter o serie de caracteres medianteel

uso de . Si el caráctero la serie especificada es halladaen el registrador ALPHA,la posición del carácter en sí,

(o la posición del último carácter a la izquierdadela serie), es devuelta al registrador X. (Consulte el Apéndice C para

obtener información sobre operaciones alpha usandocaracteres nulos).

Las posicionesde los caracteres se cuentandela izquierdahacia la derecha, comenzandoconla posición cero. Si la serie

especificada aparece más de una vezen el registrador ALPHA,solamente es devuelta la primera posición que aparece.

Si la serie buscada no es encontrada, es devuelto el númerol.
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Giro del Registrador ALPHA Para Continuar un Examen
 

 

X | número de caracteres |
 

 
 

La ejecución de [AROT] (ALPHA rotate = gire ALPHA), gira el contenido delregistrador ALPHAusandoel nú-

mero de caracteres dado porel registrador X. El registrador ALPHA gira hacia la izquierda si el númeroen elregis-

trador X es positivo, o hacia la derecha si el número dadoes negativo. (Consulte el Apéndice C para obtener infor-

mación sobrelos efectos de [AROT) en caracteres nulos.)

[AROT] puede ser usado junto con [ANUM]) y [POSA] para extraer una secuencia de númerosdel registrador

ALPHA.

Ejemplo: Comoresultado de la operación efectuada por un dispositivo periférico, el registrador ALPHAcontienela

secuencia 68.2 69.88 (dos números separados por un espacio). Ud. desea extraer cada uno de estos números separada-

mente, y usarlos en un programa.

La siguiente secuencia ilustra el procedimiento usado:

Se ingresa Pantalla

[XEG)[ALPHA)ANUM XEC ANUM

68.2000 Ingresa el primer número enel registrador X.
[ST0]20 68.2000 Almacenael valor para uso posterior.

32 32 32 es el código de caracter que representa un espacio.

[XEG][ALPHA]XTOA XECXTOA

32.0000 Añade un espacio después de 69.88 en el registrador

ALPHA.

[XEG])[ALPHA] POSA XEC POSA

4.0000 Desvía el registrador ALPHA para la primera

ocurrencia de un espacio (el código de carácter 32

estaba en el registrador X.)

[XEO)[ALPHA] AROT XEC AROT

4.0000 Gira el registrador ALPHApara la izquierda,

por 4 caracteres. Ahora se lee 69.88 68.2.

Observe que si Ud no usase arriba, seria

leído: 69.8868.2.

[XEQ)[ALPHA)ANUM XEC ANUM

69.8800 Ingresa 69.88 en el registrador X.

Operaciones Misceláneas

Determinación de la Tecla que Fué Presionada
 

GETKEY

   
Cuando un programaejecuta [GETKEY) (ger key = consiga tecla), la ejecución se detiene hasta ser presionada una

tecla, o hasta que transcurra una pausa aproximada de 10 segundos. Si una tecla es presionada,el código de la misma

es ingresado en el registrador X. Si una tecla no es presionada,el número 0 es ingresado enel registrador X después

de transcurridoel intervalo de tiempo mencionado.
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tecla presionada no es unatecla de dígito.

Funciones Relacionadas con SIZE (tamaño)
 

 

x l número de registradores de almacenamiento de datos
    

La función [PSIZE] opera como la función [SIZE) de la calculadora, excepto que puedeser ejecutada a partir de un
programa. Posibilita que un programa en ejecución redistribuya los registradores de la memoria principal conforme

sea necesario.

 

SIZE?

   

La ejecución de [SIZE?] ingresa el númeroderegistradoresdistribuídos en el momento,hacia dentro del registrador X.

[SIZE?] puede ser usado dentro de un programapara inhibirla ejecución de [PS1ZE] cuando unaredistribución de la

memoria no se hace necesaria.

Las siguientes líneas de programailustran la forma en que [SIZE?] y [PSIZE] podrían ser usadas en un programa.

01

02
Su programa.

07 SIZE? El número de registros de almacenamiento de datos actualmente distribuído es ingresado

en el registrador X.

08 nn Ingrese el número deregistradores que el programa necesita. El resultado del paso anterior ya está

dentro del registrador Y.

O9X Y? ¿El número de registradores que el programa necesita es mayor que el número actualmentedesti-

nado?

10 PSIZE Redistribuya memoria únicamente si la respuesta a la pregunta anterior es afirmativa.

Borrado de Programas
 

 

ALPHA I nombre del programa ]
    

La ejecución de [PCLPS] (programmable clear programs = programas de borrado programable), borra uno o más

de los programas existentes en la memoria principal. Todos los programas, comenzando por el mencionadoen el

registrador ALPHA(o el programaen cursosi el registrador ALPHA está borrado), y continuando hastael final de

la memoria de programa, son borrados. Si un programa en ejecución se nombra a si mismo (o borra el registrador

ALPHA)y executa [PCLPS], ese programa y todoslos que lo siguen serán borradosy la ejecución del programater-

minará.





Sección 3

Memoria Ampliada

Comprendiendo la Memoria Ampliada

Para poderutilizar los Módulos de Memoria/Funciones Ampliadas y de memoria ampliada en formaeficaz, usted

tiene la necesidad de comprenderla diferencia entre la memoria principal de su calculadora, y la memoria ampliada

proporcionada por estos módulos.

Su calculadoratiene, en sí, una cierta capacidad de memoria principal. Si usted posee una HP41C, puedeutilizar

módulos de memoria para incrementarla capacidad de la memoria principal, hasta el punto de igualar la capacidad

de memoria de la HP41CV. Independientemente de tamaño, la memoria principal contiene programasy datos a la

disposición instantánea de su calculadora. Lo único que usted tiene que hacer es presionar e ingresar el

nombre del programa, o presionar e ingresar un númeroderegistro, a fin de ejecutar un programa o recuperar

los datos que usted desea.

La memoria ampliada es un tanto diferente. Para que la calculadora tenga condición de usar los programasy datos

contenidos en la memoria ampliada, estos programas o datos tienen primeramente que ser transferidos hacia la

memoria principal, pues de otro modo, no hay acceso directo a los mismos. La memoria ampliadale da a usted más

espacio para el almacenamiento de programas y datos, pero en cambio, esta capacidad adicional, para ser aprove-

chada,lo obliga a la necesidad de usar pasos adicionales para podertransferir esos programasy datos entre la memoria

ampliada y la memoria principal, donde podránser utilizados.

 

CONEXIÓN
CALCULADORA NO PERMITIDA

v
MEMORIA <:> MEMORIA

PRINCIPAL AMPLIADA

   

  

      

Los registros en la memoria ampliada* están organizados en formadeestructuras llamadas “archivos”. Un programa

creado por usted en la memoria principal de su calculadora, puedeser transferido hacia la memoria ampliada como

un tipo de archivo.

Existen tres tipos de archivos que pueden ser almacenados en la memoria ampliada, y posteriormente recuperados

de la misma:

e Archivos de Datos

e Archivos ASCII

e Archivos de Programas

 

* Consulte la observación al pié de la página 0S.

19
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Los archivos consisten de dos registradores (llamados “cabezal”) que contienen informaciónreferente al archivo en

sí, y uno o másregistradores que contienen datos. A continuación del último archivo, existe también un registrador

usado para separar la parte de memoria ampliada ya aplicada de aquella parte aún no usada.

 

 

Los archivos son almacenados en la memoria ampliada en la orden Archivo 1 Módulo de

en que fueron creados. Algunas veces, un archivo puede comenzar en Memoria/
un módulo y continuar en otro. En la ilustración a la derecha,el ar- Funciones

chivo 5 comienza en el módulo de memoria ampliada A,pero tiene Ampliadas

algunosregistradores en el módulo de memoria ampliada B. Por este Archivo 2

motivo, es de importancia usar la secuencia adecuada alretirar los

módulos de memoria ampliada. Si Ud.tiene queretirar un módulo,

es de su interés perder un mínimo de archivos. En la situación ilus-

trada,al retirar el módulo B,se pierden únicamentelos archivos5 y 6.

Pero si usted retira el módulo A, el único archivo sobrante en la Archivo 2

memoria ampliada será el archivo l!

 

 

 

 

Archivo 3 Módulo de
Las directrices de la sección 1 para retirar módulos de memoria am- Memoria

pliada tienen comobaselo siguiente: cuando todoslos registradores Ampliada “A

de memoria ampliada del Módulo de Memoria / Funciones Amplia- -
Archivo 4

das están llenos, y hay necesidad de almacenar más datos, el módulo

de memoria/funciones ampliadas “siente” si uno o dos módulos de

memoria ampliadase hallan instalados. Si hay solamente unoinsta-

lado, los datos adicionales son almacenados enlos registradores del Archivo 5

mismo, independientemente de la localización de su receptáculo.

Alser instalado posteriormente otro módulo de memoria ampliada,

este será usado solamente cuandola capacidad del primer módulo

sea excedida.

 

 

 

 

 

 

. Archivo 5
Sin embargo,si hay dos módulos de extensión de memoria cuandoel

Módulo de Memoria/Funciones Ampliadas necesite de másregis-

tradores, los datos serán inicialmente almacenados en el Módulo de Archivo 6 Módulo_ de

Extensión de Memoria en la puerta 1 o 3 de la calculadora. El Mó- r;';|?ar:; 8

dulo de Extensión de Memoria solamente puede ser colocadoen las

puertas 2 y 4 cuandoel primer módulo está completo. Registrador

Separador

Parte no

usada de los

registradores    
Nombres de Archivos y Punteros de Archivos

Comoya se mencionó anteriormente, los primeros dos registradores de un archivo reciben el nombre de “cabezal”. El

cabezal almacenaciertas informacionesreferentes ao propio archivo, para el uso dela calculadora. El primer registra-

dor contiene el nombredel archivo. Este nombre puedeestar formado por cualquier combinación de caracteres alfa-

béticos y numéricos, incluyendo espacios, hasta un total máximo de siete caracteres de longitud. Si usted forma un

nombre de archivo con másdesiete caracteres, los caracteres excedentes son eliminados. Si usted forma un nombre

de archivo con menosdesiete caracteres, la calculadora añadirá espacios para que el númerototal de caracteresllegue

a siete.

El segundoregistradordel cabezal contiene información referente a la longitud y al tipo de archivo, y una o dos “indi-

caciones” que son usadas para ganar acceso a ciertos ¡tems específicos incluidos en el archivo.
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Archivos de Datos
 

 

 

 

 

Los archivos de datos le permiten a usted conservar datos importan- Registradores Cabezal

tes, mientras esté usando todoslos registradores en la memoria prin- Cabezal

cipal. La mayoría de las funciones usadas junto con los archivos de 000 1.900_01

datos utilizan el “puntero del registrador” del archivo, siendo este un 001 |2.700 01
002 |4.600 01número entero que es usado para especificar un cierto registrador

contenido enel archivo. En el ejemplo de archivo de datos presen-

tado a la derecha, el puntero está posicionado en el quinto regis-

 

Puntero 003 |6.300 01

del » 004 |1.090 02

Registrador 005 |1.720 02

trador. 006 [2.810 02
007 |4.530 02

008 |7.340 02

009 |1.187 03

 

 

 

 

 

    
Un Archivo de Datos

Muchas de las descripciones de funciones en esta sección incluyen ejemplos. Para reproducir los resultados de los

mismos, usted puede crear y conservar un archivo de datos comoelde esta página, presionandolas teclas indicadas a

continuación. Las funciones [CRFLD] y [SAVEX]) aquí utilizadas, serán explicadas posteriormente en esta sección

(páginas 24 y 28).

Se ingresa Pantalla

[ALPHA]SAMPL - D SAMPL-D
[ALPHA])20 20

DXEO)[ALPHA]CRFLD XEQ CRFLD
20.0000

M[ASN)[ALPHA] ASN
SAVEX [ALPHA][E+] ASN SAVEX 11 Asigna [SAVEX]) a la tecla [£+]).

20.0000 Presentadoen la pantalla el contenidodelregistrador X.

20.0000 Cambio para la modalidad de Usuario.

19[5+]) 19.0000

27[1+) 27.0000

46[1+]) 46.0000

63 63.0000

109 109.0000

172 172.0000

281 [x+] 281.0000

453[x+]) 453.0000

734 [x+] 734.0000

1187[1+) 1.187.0000

M[ASN)(ALPHA] ASN
[ALPHA)[£+) 1.187.0000 Borra la asignación [SAVEX]) de la tecla [£+).

Los datos anteriores están ahora almacenadosen los primeros 10 registradores de SAMPL-D;los registradores so-

brantes están ajustados a cero.

Archivos ASCII

Los archivos ASCII lo habilitan a usted a crear textos con caracteres alfanuméricos y a examinary corregir los mis-

mostextos. Para evitar las limitaciones que serían impuestas al tratar con estos archivos, en lo queserefiere a regis-

tradores, los archivos ASCII son organizados como “registros” y “caracteres”, como se muestra enla ilustración que

sigue. Cada registro en un archivo ASCII puede contener de 1 a 254 caracteres. Como muestrala ilustración, un ar-

chivo ASCII tiene dos punteros — un puntero de registro y un puntero decarácter.
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Grabaciones CABEZALCABEZAL
0O00| HIA|RIVIE|Y| IK]E|CIK)
001 |5|5|5|-11|2|3]4
002|CIA|RIÍL| ILIJA|FIO|N]G]

Puntero 003|1|5|6|-|2|3/|3 12
de » 004|B|RI|U|CIE| IWÍIA|YI|NJE|

Registro 005 |2/0|5|-|4/4/2 13

006 W|1 |LI|L|I JA|M| IBIA|TISI]O)N
007| 6|0|2|- |919|9]1

Caracteres 8532 SESSESCT ECO
O OGOOGISGIGUODCJDO

Á

Puntero

de

Carácter

En la ilustración, el puntero de registro está ajustado en el quinto registro, y el puntero de caracteres está ajustado

en eltercer carácter. En conjunto, apuntan a la U en BRUCE WAYNE.Usted puede reproducir el archivo ASCII de

la ilustración, presionandolas teclas mostradas a continuación. La función utilizada[CRFLAS), será explicada poste-

riormente en esta sección, (página 24).

Se ingresa Pantalla

[ALPHA]) SMPL-AS SMPL-AS

[ALPHA)20 20

CRFLAS XEQ CRFLAS

20.0000

M(ASN)[ALPHA) ASN
APPREC [ALPHAJ[£+] ASN APPREC 11

20.0000
[ALPHA] HARVEY KECK HARVEY KECK

20.0000

[ALPHA] 555-1234 555-1234

20.0000
[ALPHA]CARL LAFONG CARL LAFONG

20.0000

156-2332 156-2332

20.0000
BRUCE WAYNE BRUCE WAYNE

20.0000
[ALPHA)205-4423 205-4423

20.0000

[ALPHA)WILLIAM BATSON WILLIAM BATSON

[ALPHA)[£+) 20.0000

[ALPHA] 602-9991 602-9991

20.0000

M(ASN)[ALPHA) ASN
20.0000
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Archivos de Programas

Un archivo de programa es un programa que está almacenado en una memoria ampliada. Usted puede contar con

más espacio en la memoria principal, si conserva la mayoría de sus programas en la memoria ampliada, hasta el

momento en que necesite uno deellos.

La siguiente secuencia de ingresos crea un programa quelee y presenta en la pantalla el contenido del archivo ASCII,

SMPL-AS,y a continuación transfiere el programa para la memoria ampliada, en forma de un archivo de programa.

Se ingresa Pantalla

[PREM)M(GTO)[-)[ 00 REG nn

 

M[LBL)[ALPHA)

 

 

SAMPL- P [ALPHA] 011 BL SAMPL - P
[ALPHA]SMPL - AS O21SMPL - AS
0 030

[XEO)[ALPHA)SEEKPTA [ALPHA] 04 SEEKPTA

MLeL)o1 05 LBL 01
[XEQ)[ALPHA)GETREC 06 GETREG

[ALPHA)BB[AVIEW)[ALPHA) 07 AVIEW

E[GTO)O1 08 GTO 04
20.0000

[ALPHA]SAMPL- P 20.0000

[XEQ)[ALPHA)SAVEP XEQ SAVEP

20.0000

Archivos en Operación

Algunas funciones de memoria ampliada requieren que usted ingrese un nombrede archivoen el registrador ALPHA

antes de su ejecución. Después de ejecutada una de estas funciones, la calculadora se ajusta al archivo nombrado.*

Esto es, el archivo nombrado se convierte en el archivo en operación, del mismo modo quela ejecución de con

un nombre de programa, hace que el programa nombradoexistente en la memoria principal se convierta en el pro-

grama en operación. Ciertas funciones descritas en las páginas siguientes funcionan únicamente con archivos en

operación.

Administración de Archivos
 

   

unalista de los archivos existentes en la memoria ampliada. Esta lista puede ser también impresa. Para cada archivo,

aparece a la izquierda el nombre del mismo,y a la derecha apareceeltipo de archivo,(clasificado como D, A o P) y el

número deregistradores ocupadospor el mismo.t* Después de haber confeccionadola lista de todos los archivos exis-

tentes, el número de registradores de memoria ampliada aún disponibles para almacenararchivos es devueltoal regis-

trador X.

siguiente lista:

 

* Con excepción de [PURFL) (purge file = depure archivo), que elimina el archivc nombrado de la memoria.

+ Condensar la Memoria y/o cambiosen la configuración de la memoria en curso, pueden causar unligero cambio en el númeroderegistrosutilizados por un archivo

de programa.
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Nombre del Tipo de

Archivo Archivo

/— Número de Registradores

SAMPL-D 2D020

SMPL-AS 4A020

SAMPL-P POO5
549.0000 Número de registradores aún disponibles (se presume que estén instalados dos módulos de

memoria ampliada).

Si no existen archivos en la memoria ampliada, se presenta en la pantalla el mensaje DIREMPT , y el número de

registradores disponible para almacenar archivos es devuelto al registrador X.

En cuantola lista del catálogo está siendo presentada en la pantalla, (0 mpresa), usted puede detenerla confección de

la lista presionando cualquier tecla, excepto o ; la confección de la lista continúa cuando usted libera

la tecla. Usted puede terminar la confección de la lista presionando o . Siusted terminala confección

de la lista mientras el nombre de un archivo se encuentra en la pantalla, ese archivo se vuelve el archivo en operación,

si se trata de un archivo de datos o de un archivo ASCH.
 

  

  

  

CRFLD X | número deregistradores | ALPHA | nombre del archivo de datos |

CRFLAS X número de registradores | ALPHA | nombre del archivo ASCII |
    
 

Las funciones [CRFLD] , (create data file = crear archivo de datos), y [CRFLAS] , (create file-ASCII = crear archivo

ASCII), crean, respectivamente, archivos de datos y archivos ASCII. Cuando usted ejecute [CRFLD] , deberá espe-
cificar el mismonúmerode registradores en el registrador X, comotiene items de datos para almacenar. No hay nece-

sidad de aumentar dosregistradores para el cabezal; la calculadora lo hace automáticamente.

Cuando usted crea un archivo ASCII, si usted sabe exactamente el número decaracteres y registros que deberán ser

utilizados, usted podrá calcular aproximadamente el número deregistradores necesarios, mediante el uso delossi-

guientes pasos:

l. Sumeel número de caracteres al número de registros

2. Añada | al total.

3. Divida el resultado por 7, y redondee hacia el número superior, dejando un número entero.

El número resultante será el número de registradores necesarios.

Usualmente, usted no sabrá exactamente el número de registros o caracteres necesarios para un archivo ASCII.

Si usted puede estimar el número de caracteres que necesita, es buena práctica añadir 20 por ciento al númeroesti-

mado, y dividir el resultado por 7, para obtener una aproximación del número deregistradores necesarios.

Cuandousted crea un archivo usando [CRFLD] o [CRFLAS] ,ese archivo se convierte en el archivo en operación.

 

 

PURFL ALPHA | nombre del archivo J
    

La ejecución de [PURFL] (purge file = depure archivo) elimina el archivo nombrado de la memoria ampliada.

 

 

CLFL ALPHA [ nombre del archivo J
 

   

La ejecución de [CLFL) (clearfile = borre archivo), retiene el archivo nombrado, pero borra todos los datosexistentes

en el mismo. (El archivo nombradono puedeser un archivo de programa). En archivos de datos, [CLFL) ingresa ceros
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en todos los registradores, en archivos ASCII, ajusta el númeroderegistros a cero. El archivo nombradose convierte

en el archivo en operación.

 

 

FLSIZE ALPHA Wambre del archivo |
 

  
 

Al ejecutar (FLSIZE) (file size = tamañodel archivo), el número de registradores en el archivo nombradoretorna al

registrador X. El archivo nombradose convierte en el archivo en operación. (Si el registrador ALPHAse encuentra

vacío al ser ejecutada [FLSIZE) , el tamaño del archivo en operación será devuelto).

Operaciones con Archivos de Programa
 

 

 

 

 

 

SAVEP ALPHA [ nombre del programa, nombre del archivo]

SAVEP ALPHA | nombre del programa |

ALPHA | nombre del archivo |
   
 

La ejecución de [SAVEP] (save program = conserve programa), copía el programa nombrado desde la memoria prin-

cipal hacia la memoria ampliada bajo el nombre del archivo especificado. Si se ingresa en el registrador ALPHA

únicamente el nombre del programa,el programa es conservado bajo dicho nombre. Si se ingresa en el registrador

ALPHA únicamente una coma y el nombre del archivo, el programa existente en la memoria principal se conser-

vará bajo el nombre del archivo.

Si existe ya un archivo de programa con el mismo nombredelarchivo especificado,la ejecución de [SAVEP] elimi-

nará el archivo anterior y creará un nuevo archivo utilizando el nombre del archivo especificado.

 

 

ALPHA rnombre del archivo del programa ]
   
 

La ejecución de [GETP) (get program = consiga programa), substituye el último programa existente en la memoria

principal por el programa almacenadoenel archivo nombrado.* Si se ejecuta [GETP] desdeel teclado,la calculadora

se posiciona en la primera línea del nuevo programa. Si [GETP] es ejecutada desde un programaen ejecución, los

resultados dependen de que el programa siendo ejecutado sea o no el último programa existente en la memoria

principal. Si el programa en ejecución noes el últimmo programaexistente, continuará siendo ejecutado. Si es el últi-

mo programa existente, será substituído por el programaenel archivo nombrado,y la ejecución continuará a partir

del primer ingreso del nuevo programa.

 

 

ALPHA | nombre delarchico del programa |
   
 

La ejecución de [GETSUB) (ger subroutine = consiga subrutina), copia el programa almacenadoen el archivo nom-

brado hacia la memoria principal, a continuación del último programa existente. La calculadora noes ajustada al

programa transferido.

en la modalidad de Usuario.

 

* Siusted pulsa M (JE) antes de ejecutar [GETP) , la calculadoracrea un espacio vacío para programaalfinal de la memoria de programa. Si usted ejecuta a

continuación [GETP], el programa copiado substituirá al último programa vacío, dejando intactos los programas almacenados.
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Ejemplo: Borre SAMPL-P de la memoria principal, y recupérelo después de la memoria ampliada.

 

 

Se ingresa Pantalla

[XEQ J[ALPHA]JCLP [ ALPHA] CLP Borra SAMPL-P.
[ALPHA]SAMPL- P CLP SAMPL-P

572.0000 (La presentación en la pantalla muestra que la
calculadora presume quelos resultados del ejemplo

anterior deben permanecer).

Se ingresa Pantalla

[ALPHA]SAMPL- P SAMPL-P Especifica el archivo de programa SAMPL-P.

572.0000
[XEQ)[ALPHA]GETSUB [ALPHA] 572.0000 Copia SAMPL-P al final de la memoria de pro-

grama.

I[(GTO)[ALPHA) SAMPL- P GTO SAMPL-P Posiciona la calculadora a SAMPL-P.

572.0000

01 LBLTSAMPL-P Primera línea del programa recuperado.

572.0000

Operaciones Comunesa los Archivos de Datos y ASCII
 

 
 

 
 

 
 

X | rrr. | ALPHA | nombre del archivo de datos |

X | rrr.ccc | ALPHA | nombre del archivo ASCII |
 
    

el archivo en operación y reposiciona el puntero o punteros con base en el valor contenido en elregistrador X. En un

archivo de datos, la parte entera del númeroenel registrador X indica en cual registradorel puntero está posicionado.

En un archivo ASCII,la parte entera del número enel registrador X posiciona el puntero enel registro; los trespri-

meros dígitos de la fracción decimal posicionan el puntero al carácter.

Ejemplo: Haga de SMPL-AS, un archivo ASCII, el archivo en operación, y reposicione los punteros de registro

y de carácter.

 

 

 

 

Se ingresa Pantalla

[ALPHA]SMPL - AS SMPL-AS Especifica el nombre del archivo.

[ALPHA]6.013 6.013 Especifica el registro (006) y el carácter (013).
[XEO)[ALPHA)SEEKPTA SEEKPTA

6.0130 Hace de SMPL-ASel archivo en operación y posi-

ciona los punteros a la “N” en “WILLIAM

BATSON”.

[SEERPT] x [7 ]
X | rrr.ccc |
    

La ejecución de [SEEKPT] (seek pointers = busque punteros) tiene el mismoefecto sobreel archivo en operación que

vacío, equivale a la ejecución de [SEEKPT).
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RCLPTA ALPHA [ nombre del archivo ]
 

  
 

La ejecución de [RCLPTA]) (recall pointer by ALPHA = recupere puntero por ALPHA) hacedel archivo nombrado

el archivo en operación, y devuelveel valoro los valores de su, o sus punteros,al registrador X. El valor del puntero de

registradores en un archivo de datos es devuelto como unentero. Los valores de los punteros deregistro y de carácter

en un archivo ASCII son devueltos en la forma rrr.ccc, donderrr es el valor del puntero de registro y ccc es el valor

del puntero de carácter.

 

  
 

La ejecución de [RCLPT) (recall pointers'= recupere punteros) devuelveel o los valores del puntero o punteros en el

Ejemplo: Recupere los punteros del archivo ASCII del ejemplo anterior.

Se ingresa Pantalla

0 0 Borra la pantalla.

[XEQ)[ALPHA)RCLPT XEQ RCLPT

6.0130 Recuperalos valores de los punteros ajustadosen el

ejemplo anterior desde el archivo en operación.

S1 usted nombra un archivo de programay ejecuta [RCLPTA] , el número de bytes en el programa ingresa en elregis-

trador X.

Operaciones con Archivo de Datos

 

 

ALPHA | nombredel archivo de datos |
 

  
 

La ejecución de [SAVER] (save registers = conserve registradores), copia todos los registros de almacenamiento de

datos en la memoria principal hacia el archivo de datos nombrado, (o hacia el archivo en operación,si el registrador

ALPHAestá vacío). El primer registro en la memoria principal es copiado al registro 000 en el archivo de datos,el

segundo es copiado al registro 001, y de así en adelante. Alfinal del proceso,el puntero de registros en el archivo de

datos indica tanto el próximo registro disponible, como elfinal del archivo.

 

 

X | bbb.eee N
 

   

La ejecución de [SAVERX) (save registers by X = conserveregistradores por X), copía un bloquede registros de la me-

moria principal hacia el archivo de datos en operación. El bloque deregistros de la memoria principal a ser conserva-

dos es designado por un valor en el registrador X,en la forma bbb.eee, donde bbb es el número que representa el

primer registrador y eee es el número querepresenta el último registrador. Los registradores son copiados haciael

archivo de datos, comenzando porla posición en curso del puntero. [SAVERX] mueveel puntero haciael registrador

posterior al último registrador copiado,o hacia el final del archivo. [SAVERX] noserá ejecutadosi no existe espacio

suficiente en el archivo en operación para contener el bloque deregistradores a ser copiado.
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La ejecución de [SAVEX] (save X-register = conserve registrador X), copia el contenido del registrador X hacia el

archivo en operación, en el registrador indicado porel puntero. Después de copiados los datos, el puntero se mueve

hacia el registrador siguiente.

El procedimiento en la página 21 para crear el archivo SAMPL-D transferir datos para el mismo, demuestra la forma

en que se usa [SAVEX].

 

 

ALPHA [ nombre del archivo de datos J
 

  
 

La ejecución de [GETR] (get registers = consiga registradores), recupera el contenido del archivo nombrado haciala
memoria principal. El contenidodelregistro 000 en el archivo nombrado,es ingresado enel registrador de almacena-

miento principal 000, el contenido del registrador 001 enel registro correspondiente en la memoria principal, y de así

en adelante. La ejecución de [GETR]) se interrumpe,sea en el último registrador de datos en la memoriaprincipal, o al

final del archivo de datos en la memoria ampliada. La ejecución de [GETR] conel registrador ALPHAvacíocopíael

archivo en operación hacia la memoria principal, si el archivo es un archivo de datos.

 

 

X bbb.eee |
 

 
 

La ejecución de [GETRX]) (get registers by X = consiga registradores por X), copía datos del archivo en operación

hacia un bloquederegistradores en la memoria principal, comenzando porel registrador bbby finalizandoen elre-

gistrador eee. Los registradores son copiados del archivo en operación comenzando por la posición en curso del

puntero. La ejecución termina cuando todoslos registradores especificadosestén llenos o se llega alfinal del archivo

en operación.

 

 
 

La ejecución de [GETX]) (get to X register = llegue al registrador), copía el contenido del registrador indicadoporel

puntero en el archivo en operación hacia el registrador X, y mueveel puntero hacia el registrador siguiente.

Ejemplo: Recupere el contenido de unregistro en el archivo SAMPL-D.

Se ingresa Pantalla

8 8 El puntero será ajustado al registrador 008.

[ALPHA]SAMPL- D SAMPL-D Nombredel archivo.

8.0000

[XEG)[ALPHA)SEEKPTA XEQO SEEKPTA Hace de SAMPL-D elarchivo en operación y posi-

ciona el puntero al registrador 008.

8.0000

[XEQ)[ALPHA)GETX XEQ GETX

734.0000 El contenido del registrador.
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Operaciones con Archivos ASCII

Operaciones que Envuelven Registros Completos

 

 

ALPHA | texto |
   

en operación como un nuevoregistro. Esto se ilustra mediante el procedimiento para transferir datos hacia SMPL-

AS, en la página 22.

 

   

en el archivo en operación. [DELREC) ajusta el puntero de caracteres a cero, pero no modifica el puntero de registros.

Ejemplo: Elimine un ingreso de SMPL-AS.

 

 

Se ingresa Pantalla

2 2 El puntero será ajustado al carácter 000 del registro

002.
[ALPHA]SMPL - AS SMPL-AS Nombredel archivo.

2.0000

[XEQ)[ALPHA]SEEKPTA XEQ SEEKPTA Hace de SMPL-ASel archivo en operación y posi-

ciona los punteros.

2.0000
[XEQ)[ALPHA)DELREC XEQ DELREC

2.0000 Se elimina “CARL LAFONG”. El registro que era 004

pasa a ser 003.

[XEQ)[ALPHA)DELREC XEQ DELREC

2.0000 Se elimina “156-2332”. Los registros ascienden.

ALPHA | texto |
 

 

  

La ejecución de (INSREC) f(insert record = ingrese registro), introduce un registro al frente del registro indicado

por el puntero de registros.

Ejemplo: Ingrese una inscripción al frente de “BRUCE WAYNE” en SMPL-AS.(Se presume que el programa del

ejemplo anterior modificó SMPL-AS para archivo en operación y posicionó los punteros en el registro 003 y el

carácter 000).

Se ingresa Pantalla

[ALPHA]BILL BAILEY BILL BAILEY Nombre.
2.0000

[XEO)[ALPHA)INSREC XEQ INSREC El nombre ingresa en el registro 002; los datos conte-

nidos en los otros registros descienden.

2.0000

1 1
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Se ingresa Pantalla

[+] 3.0000
[XEG)[ALPHA)SEEKPT XEQ SEEKPT Desciende el puntero un registro.

3.0000

[ALPHA]702-1133 702-1133 Número de teléfono.

3.0000

[XEQ)[ALPHAJINSREC XEQ INSREC El número deteléfono se ingresa en el registro 003; los

datos en los otros registros, descienden.

[ALPHA] 3.0000

[XEQ)[ALPHA)SAMPL- P XEQ SAMPL-P Ejecuta el programa para confeccionar la lista del

archivo.

HARVEY KECK

555-1234

BILL BAILEY

702-1133

BRUCE WAYNE

205-4423

WILLIAM BATSON

602-9991

END OF FL Final del archivo.

Operaciones que Envuelven Caracteres Contenidos Dentro de los Registros
 

 

ALPHA [rexto |
  
 

final del registro indicado por el puntero de registros en el archivo en operación.

Ejemplo: Modifique un registro en SMPL-ASañadiendo “JR” a “HARVEY KECK”. Presuma que SMPL-AScon-

tinua siendo el archivo en operación.

 

 

Se ingresa Pantalla

O 0 Especifica el registro 000.

[XEQ)[ALPHA)SEEKPT XEQ SEEKPT Muevelos punteros.

0.0000

JR. JR. Texto a ser añadido.

0.0000
[XEQ)[ALPHA]APPCHR XEQ APPCHR

0.0000

0 O Carácter 000 del registro 000.

[XEQ)[ALPHA)SEEKPT XEQ SEEKPT

[ALPHA] 0.0000 Muevelos punteros.

[XEG)[ALPHA]GETREC XEQ GETREC Recupera el registro 000.

0.0000

HARVEY KECK JR.
0.0000

X | número de caracteres |
   

 

La ejecución de [DELCHR) (delete characters = elimine caracteres), elimina el númerode caracteres especificado en el

registrador X, comenzando por la posición en curso del puntero en el archivo en operación.
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Ejemplo: Modifique un registro en SMPL-AS, cambiando “HARVEY KECK JR.” para “H KECK JR-”.

 

 

Se ingresa Pantalla

[-)o00o1 .001 Carácter 001 del registro 000.

[XEQ)[ALPHA)SEEKPT XEQ SEEKPT Muevelos punteros.

0.0010
5 5 Cinco caracteres.

DELCHR XEQ DELCHR

5.0000
o 0 Carácter 000 del registro 000.

[XE][ALPHA)SEEKPT XEQ SEEKPT
0.0000 Muevelos punteros.

[XEa)[ALPHA) GETREC XEQ GETREC Recuperael registro en curso.

0.0000
H KECK JR.

0.0000

ALPHA [ rexto ]
 

 

  

La ejecución de [INSCHR) ingresael contenidodel registrador ALPHAalfrente del carácter en curso enel archivo en

operación.

Ejemplo: Modifique un registro en SMPL-AS,colocando un punto después de “H” en “H KECK JR-”.

Se ingresa

[-)oo1

SEEKPT

[ALPHA)IS[)

[XEO)[ALPHA)INSCHR

o

[XEQ)[ALPHA) SEEKPT

[XEQ)[ALPHA)GETREC

Pantalla

.001

XEQ SEEKPT

0.0010

0.0010

XEQ INSCHR

0.0010

0

XEQ SEEKPT

0.0000
XEQ GETREC

0.0000
H. KECK JR.

0.0000

Examen de un Archivo ASCII

Posición del carácter 001 del registro 000.

Mueve los punteros.

Punto.

Carácter 000 del registro 000.

Mueve los punteros.

Recuperael registro en curso.

 

 

 

ALPHA | texto |
  

La función [POSFL] (position in file = posición en el archivo), explota el archivo en operación, comenzandoporla

posición en curso del puntero, buscando unaserie de texto que correspondaal contenido del registrador ALPHA.

Si es hallada una equivalencia, los punteros son reposicionados hacia el primer carácter del texto equivalente y el
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valor del puntero es devuelto al registrador X. Si no es hallada una equivalencia, el puntero permanece en su lugar,

y el número — | es ingresado en el registrador X.

Ejemplo: Examine SMPL-ASen buscadela serie de texto “BATSON”.

Se ingresa Pantalla

O 0 Carácter 000 del registro 000.

[XEQ)[ALPHA) SEEKPT XEQ SEEKPT Muevelos punteros hacia el comienzo del archivo.

0.0000
BATSON BATSON Texto procurado.

0.0000
[XEQ)[ALPHA) POSFL XEQ POSFL

6.0080 La serie procurada comienza porel carácter 008 del

registro 006.

Transferencia de Archivos ASCII Hacia la Memoria Principal
 

GETREC

   

24 caracteres del archivo en operación hacia el registrador ALPHA.Los caracteres son copiados comenzandoporla

posición en curso del puntero.

Después de la transferencia, el puntero se mueve hacia el carácter siguiente del registro. Cuando existen menos de

24 caracteres entre el puntero y el final del registro, la transferencia se detiene al final del registro. Al ejecutarse

[GETREC]) la señal indicadora 17 se habilita cuandoel final del registro no es alcanzado. Si se llega al final del re-

gistro, la señal indicadora 17 queda inhabilitada. Este facto le es útil a usted cuando existe una impresora conectada a

la calculadora por intermedio del HP-IL (el Bucle de Interface de la Hewlett-Packard). Si usted continua cada

[GETREC) con el comando del HP-IL [OUTA] el contenidodel registrador ALPHApasa para la impresora sin la

necesidad de queel carro vuelva y de alimentarlíneas,si la señal indicadora 17 está habilitada. Esto permite la im-
presión del contenido de un registro en una única línea.

 

   
La ejecución de [ARCLREC] (alpha recall record = alfa recupera registro), añade un registro o parte de un registro

cuandoel final del registro no es alcanzado. Al ser alcanzadoelfinal del registro, la señal indicadora 17 queda inha-

bilitada.

Ejemplo: Añada un registro a partir de SMPL-ASa los datos ya contenidos en el registrador ALPHA,ingresando

un nombre y un número deteléfono en una línea.

Se ingresa Pantalla

O O Carácter 000 del registro 000.

[XEO)[ALPHA)SEEKPT XEQ SEEKPT Muevelos punteros.

0.0000

[XEQ)[ALPHA) GETREC XEQ GETREC Borra ALPHA,ingresa el contenido del registro
en curso hacia el registrador ALPHA,y avanza

el puntero del registro.

0.0000
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Se ingresa Display

[ALPHA]O[ APPEND)[SPACE]) H. KECK JR.

0.0000
XEQ ARCLREC Añadeel contenido delregistro en curso

a ALPHA.

0.0000
H. KECK JR.
555-1234

0.0000

Transferencia de Datos Entre la Memoria Ampliada

y Dispositivos de Almacenamiento Masivo

Es posible transferir archivos ASCII, creados en la memoria ampliada hacia dispositivos de almacenamiento masivo,

tales como uncassette de cinta en la Unidad de Cassette Digital HP 82161A, mediante el uso del Módulo HP-IL HP

82160A. El cassette ofrece un medio de almacenamiento permanentedesdeel cual los archivos puedenser recuperados

cuando necesario.

 

 

   
 

SAVEAS ALPHA nombre del archivo de memoria ampliada,
nombre del archivo de almacenamiento masivo

SAVEAS ALPHA l nombre del archivo de memoria ampliada J
    

La ejecución de [SAVEAS] (save ASCII = conserve ASCII), copia el archivo nombrado ASCII existente en la memoria

ampliada hacia el archivo especificado en el almacenamiento masivo. Si se omite la coma y el nombre del archivo

receptor e ingresa solamente el nombredel archivo originalen el registrador ALPHA,el archivo en la memoria ampliada

será copiado hacia un archivo del mismo nombreen el almacenamiento masivo,si ese nombreexiste. [SAVEAS] no crea
un archivo en el almacenamiento masivo;:esto tendrá que ser hecho medianteel uso de la función [CREATE) en el módulo

HP-IL.

 

 

GETAS ALPHA nombre del archivo en el almacenamiento masivo,
nombre del archivo en la memoria ampliada    
 

ALPHA | nombredel archivo en el almacenamiento masivo |
    

La ejecución de[GETASYget ASCII = consiga ASCII) copia el archivo nombrado ASCII existente en el almacenamiento

masivo hacia el archivo especificado en la memoria ampliada. Si se omite la coma y el nombredelarchivo receptory se

ingresa solamente el nombredel archivo original en el registro ALPHA,el archivo del almacenamiento masivo será

copiado hacia un archivo con el mismo nombre en la memoria ampliada, si el mismo existe. Antes de poder

ejecutar [GETAS] , se debe crear el archivo en la memoria ampliada mediante el uso de [CRFLAS).

La ejecución tanto de [SAVEAS] como de [(GETAS) se detiene cuandoelfinal de archivo deorigen o del archivo de destino

se alcanza. Si el archivo de destino es demasiado pequeño,será generado un error, pero algunos de los datos serán

copiados.
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La Programación
y el Módulo de Memoria/Funciones Ampliadas

Todaslas funciones proporcionadas por el Módulo de Memoria/Funciones Ampliadas HP 82180A pueden ingresarse

siempre que el módulo se enchufaen la calculadora. Duranteel tiempo que el Módulo de Memoria/Funciones Amplia-

das queda conectado,las líneas de programa con funciones ampliadas son presentadasen la pantalla e impresas como

si fuesen funciones estándar.

Si posteriormente el móduloes desconectado,estaslíneas de programase presentan en la pantalla y se imprimen como

funciones XROM - con dos números de identificación. El primer número,25, indica que las funciones son proporcio-

nadas por el Módulo de Memoria/Funciones Ampliadas.El segundo número identifica la función en particular.Los

números XROM correspondientes a las funciones del Módulo de Memoria/Funciones Ampliadas constan en la lis-

ta mostrada a continuación.

Función Número XROM Función Número XROM Función Número XROM

[ALENG] XROM25,01 [GETKEY] XROM?25,17 [RELPT] XROM25,33
[ANUM] XROM 25,02 [GETP] XROM 25,18 [RCLPTA] XROM25,34
[APPCHR)  XROM25,03 [GETR) XROM 25,19 [REGMOVE] XROM 25,35
[APPREC]  XROM25,04 [GETREC] XROM25,20 [REGSWAP] XROM 25,36
[ARCLREC] 1XROM 25,05 [GETRX] XROM 25,21 [SAVEAS] 1XROM25,37
[AROT) XROM 25,06 [GETSUB) 1XROM?25,22 [SAVEP] XROM 25,38
[ATOX] XROM25,07 [GETX] XROM 25,23 [SAVER] XROM25,39
[CLEL] XROM25,08 [INSCHR]  XROM25,24 [SAVERX] XROM25,40
[CLKEYS]  XROM?25,09 [INSREC] XROM25,25 [SAVEX] XROM25,41
[CRFLAS] XROM 25,10 [PASN]) XROM 25,26 [SEEKPT] XROM 25,42

[CRFLD] XROM 25,11 [PCLPS] XROM 25,27 [SEEKPTA] 1XROM25,43
[DELCHR)  XROM?25,12 [POSA] XROM 25,28 [SIZE?) XROM 25,44

[DELREC] XROM25,13 [POSFL] XROM 25,29 [STOFLAG] ÑX€ROM25,45
[EMDIR]) XROM 25,14 [PSIZE]) XROM 25,30 X<>F] XROM 25,46
[FLSIZE) XROM 25,15 [PURFL] XROM 25,31 [XTOA] XROM 25,47

[GETAS] XROM 25,16 [RELFLAG)] XROM?25,32

Cuandolíneas de programa que usan funciones ampliadas se ingresan mientras el módulo está desconectado, la

función será grabada y presentada en la pantalla como XEOQ, seguida por el nombredela función. La ejecución del

programaserá retardada cuando haya líneas que adoptan esta forma, por que la calculadora buscará primeramente

el programa o línea de programa conel rótulo especificado.
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Apéndice A

Cuidados, Garantía e Información Sobre Servicio Técnico

Cuidado del Módulo

 

PRECAUCIÓN

Apague siempre su calculadora antes de conectar o desconectar algún módulo o dispositivo periférico.

Si no observa esta precaución, la calculadora puede sufrir daños, aplicándose lo mismo a su sistema de

operación.  
 

e Mantenga el área de contacto eléctrico del módulo libre de obstrucciones. Si los contactoseléctricos se en-

sucian, límpielos cuidadosamente con un pincel, o sople la suciedad hacia fuera del área de los contactos

eléctricos. Nunca use cualquier líquido para limpiar los contactos.

e Guarde el módulo en un lugar limpio y seco.

e Apague siempre la calculadora antes de instalar o retirar algún módulo o dispositivo periférico.

e “Observe las siguientes especificaciones de temperatura:

Operación: 0* a 45%C (32% a 1139 F).

Almacenamiento: -40% a 75%C (40 a 167F).

Garantía Limitada de Un Año

El Módulo de Memoria/Funciones Ampliadas HP 82180A es garantizado por la Hewlett-Packard, durante un año a

partir de la fecha original de compra, contra defectos en los materiales o en la mano de obra queafecten su rendimiento

mecánico o electrónico. Si usted vende o regala su unidad, la garantía se transfiere automáticamente al nuevo

propietario, manteniéndose el período inicial de un año. Durante el período de garantía repararemos, o a nuestra

opción, reemplazaremos sin cargo, aquel producto probadamente defectuoso que usted remita con el envío pagoal

centro de reparaciones Hewlett-Packard.

Qué es lo que No Cubre Esta Garantía

Nose dan otras garantías expresas. La reparación o reemplazo de un productoes la única posibilidad. CUALQUIER

OTRA GARANTÍA IMPLÍCITA DE COMERCIALIZACIÓN O DE FUNCIONAMIENTO ESTÁ LIMITADA A

LA DURACIÓN DE UN ANO DE ESTA GARANTÍA ESCRITA.Algunosestados no permiten limitacionesen la

duración o garantía implícita, por lo quela limitación anterior puedeno aplicarse a su caso. EN NINGÚN CASO ES

HEWLETT-PACKARD RESPONSABLE POR DAÑOS CONSECUENTES. Algunos estados no permiten la

exclusión o la limitación por daños consecuentes o accidentales, por lo que la limitación anterior puede no aplicarse

a su caso.

Esta garantía le da derechosespecíficos, y además usted puede tener también otros derechos que varían de estado a

estado.
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Obligación de Hacer Cambios

Los productos son vendidos con base en las especificaciones aplicables durante su fabricación. La Hewlett-Packard no

tiene la obligación de modificar o actualizar sus productos después de vendidos.

Información Sobre la Garantía

Si usted tiene alguna dudaconreferencia a esta garantia o al servicio de reparaciones, por favor consulte un distribuidor

autorizado Hewlett-Packard o una oficina de ventas y reparaciones perteneciente a la Hewlett-Packard. Si no le es

posible comunicarse con alguno de los mencionados, por favor comuníquese:

e En (los) Estados Unidos:

Hewlett-Packard

Corvallis Division

1000 N.E. Circle Blvd.

Corvallis, OR 97330

Teléfono: (503) 758-1010

e En Europa:

Hewlett-Packard S.A.

7, rue du Bois-du-lan

P.O.Box

CH-1217 Meyrin 2

Ginebra

Suiza

Teléfono: (022) 83-8111

Observación: No mande unidades a esta dirección para ser reparadas.

e Enotros paises:

Hewlett-Packard Intercontinental

3495 Deer Creek Rd.

Palo Alto, California 94304

Estados Unidos

Teléfono: (415) 857-1501

Observación: No mandeunidadesa esta dirección para ser reparadas.

Servicio Técnico

Como Obtener Servicio de Reparaciones en los Estados Unidos

El Centro de Servicio Técnico Hewlett-Packard en (los) Estados Unidos, para productosrelacionados con las calculado-

ras portátiles, está situado en Corvallis, Oregon:

Hewlett-Packard Company

Corvallis Division Service Department

P.O.Box 999/ 1000 N.E. Circle Blvd.

Teléfono: (503) 757-2000
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Como Obtener Servicio Técnico en Europa

Existen centros de servicio técnico en las localidades siguientes. En países no-constantes, comuníquese con eldistri-

buidor donde usted compró su unidad.

Áustria

HEWLETT-PACKARD GmbH

Kleinrechner-Service

Wagramerstr - Lieblgasse

A-1220 VIENNA

Teléfono: (222) 35.16.20

Bélgica

HEWLETT-PACKARD BELGIUM SA/NV

Boulevard de la Woluwe 100

Woluwelaan

B-1200 BRUSSELS

Teléfono: (2) 762.32.00

Dinamarca

HEWLETT-PACKARD A/S

Datavej 52

DK-3460 BIRKEROD (Copenhagen)

Teléfono: (02) 81.66.40

Finlandia

HEWLETT-PACKARD OY

Revontulentie 7

02100 ESPOO 10 (Helsinki)

Teléfono: (90) 455.02.11

Francia

HEWLETT-PACKARD FRANCE

Division Informatique Personnelle

S.A.V. Calculateurs de Poche

F-91947 Les Ulis Cedex

Teléfono: (1) 907.78.25

Alemania Occidental

HEWLETT-PACKARD GmbH

Kleinrechner-Service

Vertriebszentrale

Berner Strasse 117

Postfach 560.140

D-6000 FRANKFURT 56

Teléfono: (611) 50041

Itália

HEWLETT-PACKARD ITALIANA S.P.A.

Casella postale 3645 (Milano)

Via G. Di Vittorio, 9

1-20063 CERNUSCO SUL NAVIGLIO (Milan)

Teléfono: (2) 90.36.91

Holanda

HEWLETT-PACKARD NEDERLAND B.V.

Van Heuven Goedhartlaan 121

N-1181 KK AMSTELVEEN (Amsterdam)

P. O. Box 667

Teléfono: (020) 472021

Noruega

HEWLETT-PACKARD NORGE A/S.

P. O. Box 34

Desterndalen 18

N-1345 OESTERAAS(Oslo)

Teléfono: (2) 17.11.80

Servicio Internacional de Información

España

HEWLETT-PACKARD ESPANOLA S.A.

Calle Jerez 3

E-MADRID 16

Teléfono: (1) 458-2600

Suécia

HEWLETT-PACKARD SVERIGE AB

Enighetsvagen 3

Box 205.02

S 161 BROMMA 20 (Stockholm)

Teléfono: (8) 730.05.50

Suiza

HEWLETT-PACKARD (SCHWEIZ) AG

Kleinrechner-Service

Allmend 2

CH-8967 WIDEN

Teléfono: (057) 50111

Reino Unido

HEWLETT-PACKARD Ltd.

King Street Lane

GB-WINNERSH, WOKINGHAM

BERKSHIRE RG11 5AR

Teléfono: (734) 784774

Noson todoslos centros de servicio técnico que puedenofrecer servicio técnico para todoslos productosperiféricos

de las calculadoras HP. Empero, si usted compró su producto donde undistribuidor autorizado Hewlett-Packard,

usted puede estar seguro de obtener servicio técnico en el país donde usted lo compró.

Si usted está fuera del país donde usted compró su módulo, comuníquese conel centro localde servicio técnico para

informarsesi existe en el país donde se encuentra disponibilidad de servicio técnico para el mismo.S1 no la hay, envíeel

móduloa la dirección anterior, bajo el sub-título Como Obtener Servicio de Reparaciones en los Estados Unidos.

Usted obtendrá una lista de centros de servicio técnico localizados en otros países, solicitándola en esa dirección.

Todos los cargos por envío, reimportación y aduana serán responsabilidad del propietario.

Asistencia Relacionada con Programas y Aplicaciones

Si usted necesita asistencia técnica relacionada con programación, aplicaciones, etc., escriba a:

Hewlett-Packard

Corvallis Division Customer Support

1000 N.E. Circle Blvd.

Corvallis, Oregon 97330

U.S.A.
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Muchosde nuestros usuarios envían programasde aplicación o secuenciasde teclado de programas a Hewlett-Packard.

Empero, solo consideramos el uso de ideas que nos son enviadas libremente. Debido a que es política de Hewlett-

Packard no aceptar sugestiones dadas confidencialmente,le solicitamosincluir el siguiente texto en aquellos envíos que

realice:

“Contribuyo voluntariamente esta información a Hewlett-Packard. Dicha información noesde carácter confidencial y

Hewlett-Packard puede hacer lo que desee con esta información sin ninguna obligación hacia mí ni a ninguna otra

persona.”



Notas
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Apéndice B

Mensajes de Error

Esta es una lista de mensajes de error relacionados con las funciones suministradas por el Módulo de Memória/

Funciones Ampliadas. Cuando algún error de éstos es generado, la función que se desea no operará, excepto en la

forma indicada.

Pantalla

CHKSUM ERR

DATA ERROR

DUPFL

ENDOFFL

Funciones

[GETP]

[AROT]
[POSA]
[XTOA]
X<>F)

[PSIZE]
[SEEKPT]

[INSCHR]
[INSREC]

SAVER)
[SAVEX]

Significado

Parte del archivo del programa se perdió.

El número en el registrador X supera 255.

El número en el registrador X supera 999.

El número en el registrador X es 0. (Se tentó crear un archivo con una

longitud de registros equivalente a 0).

Los datos en el registrador X, (o en-el registrador Y,si el registrador X

contiene una gama de señales indicadoras en la forma bb.ee) no son datos

Un archivo del mismo nombre yaexiste en la memoria ampliada.

El archivo con el mismo nombre pasa ser el archivo en operación.

Los archivos de datos y programas ASCII no pueden compartir un nombre

igual. Sugestión: Use sufijos para diferenciar archivos relacionadosentresí

(SAMPL-D, SAMPL-P).

Hubo una tentativa de posicionar el puntero, para leer, escribir o eliminar,

pasa a ser el archivo en operación,peroel archivo y los punteros no se cambian.

No se completó la transferencia del archivo porqueel archivo receptor

acabó antes del final del archivo de origen. Se transfiere parte del archivo

de origen.
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Pantalla Funciones Significado

END OF REC [SEEKPT] Se tentó posicionar el puntero de caracteres después del final del archivo

[SEEKPTA] en curso.

FL NOT FOUND [CLFL] El nombre del archivo en el registrador ALPHA no existe en la memoria

[FLSIZE) ampliada, o siel registrador ALPHA está vacío, no existe un archivo en

[GETAS] operación en la memoria ampliada.

[GETP)
[GETA]

[APPCHR) No existe un archivo en operación en la memoria ampliada.

[APPREC] Sugestión: Esto acontecería si no hubiesen archivos en la memoria

[ARCLREC]) ampliada, o si usted acabase de eliminar un archivo.

[GETO]
ra

(0SA]
RR

FL TYPE ERR [APPCHR) El archivo en operación, o bién el archivo especificado en el registrador

[APPREC] ALPHA,no son del tipo adecuado para la función que se pretende

[ARCLREC]) utilizar. Por ejemplo, usted no puede utilizar (CLFL] en un archivo de

[CLFL) programa; usted recibiría este mensaje.

[GETAS]
[SE
T



Pantalla

KEYCODE ERR

NAME ERR

NO DRIVE

NO ROOM

NONEXISTENT

PACKING

TRY AGAIN

REC TOO LONG

ROM

Funciones

[ERFLD)
[GETAS]
(S5

SAVE)
[PCLPS]
[SAVEP]

(STAS]

SV
[PCLPS]
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Significado

El número en el registrador X no corresponde a una tecla asignable.

Sugestión: ¿ Tentó usted asignar una función a la tecla de prefijos, (31)?

El registrador ALPHAestá vacío.

El programa nombrado no existe en la memoria principal.

No existe un módulo HP-IL enchufado en la calculadora, o no hay un

dispositivo de almacenamiento masivo en el bucle de interface.

No existe espacio disponible suficiente en la memoria ampliada para

contener un archivo del tamaño especificado por el númeroen el

registrador X.

No existe espacio suficiente en la memoria ampliada para almacenarel

programa.

Noexiste espacio suficiente en la memoria principal para contenerel

programa.

(Cuando ejecutada como instrucción de un programa.) No existe espacio

suficiente en la memoria principal.

El Módulo de Memoria/ Funciones Ampliadas no está enchufado, o está

defectuoso.

Uno o másregistros especificados por el número en el registrador X, no

existen en la memoria principal.

Una o más señales indicadoras especificadas por el número en el

registrador X, están fuera de la gama 0-43.

(Cuando ejecutada desdeel teclado). No existe suficiente espacio de

programa en la memoria principal.

(Cuando ejecutada desde el teclado). No existe suficiente espacio de

programa en la memoria principal.

No existe suficiente espacio en la memoria principal.

Si la función fuese completada, la grabación resultante tendría una

longitud superior a 254 caracteres.

El programa nombrado existe en ROM.





Apéndice C

Caracteres Nulos

Los Caracteres Nulos y el Registrador ALPHA

El carácter nulo en su calculadora aparece como una barra (—), y corresponde al código de carácter 0*. Normal-

mente la calculadora no presenta en la pantalla caracteres nulos. Empero, bajo ciertas condiciones, se puede usarel

Módulo de Memoria/ Funciones Ampliadas para ingresar caracteres nulos en las series de datos ALPHA. (Esto

permite incluir caracteres nulos en series de datos a ser transferidos hacia dispositivos HP-IL).

Cuandousted presenta en la pantalla el registrador ALPHA,cualquier carácter nulo situado a la derecha del primer

carácter no-nulo, será presentado en la pantalla.

Tratamiento de Caracteres Nulos
Desde que la calculadora dispensa un significado especial a los caracteres nulos en el registrador ALPHA,existen

algunas funciones que no operan normalmente ante la existencia de un carácter nulo en la serie de datos usada porlas

funciones ALPHA:

Los caracteres nulos presentados en la pantalla por ALPHA, aparecen como una barra (—) y son impresos

como un * (el carácter que corresponde a los códigos de carácter O y 10) por las Impresoras HP 82143A y

HP 82162A.

Si se ejecuta , (consulte el rótulo existente en la parte posterior de la calculadora), siendo el último

carácter en el registrador ALPHA un carácter nulo, la presentación de ALPHAen la pantalla aparece vacía.

Este hecho no afecta el contenido del registradorALPHA;porlo tanto,los caracteres ingresados posteriormente

a la ejecución de ALPHA se añaden normalmente a la serie de datos ALPHAya existente. Para restaurar la

presentación en la pantalla de ALPHA,ejecute , O apague y enciendael interruptor de la modalidad

ALPHA.

Si se almacena unaserie ALPHA que contiene caracteres nulos en unregistro de datos, los caracteres nulos no

aparecen cuando usted usa para presentarel registro en la pantalla. Si se imprime el contenido de ese

registro, solamentelos caracteres situados a la izquierda del primer carácter nulo son impresos. Los caracteres

restantes son ignorados por la impresora. (Todos los caracteres existentes en la serie, incluyendo los nulos,

quedan adecuadamente almacenadosen elregistro de datos y reaparecen enel registrador ALPHA cuandoel

contenido del registrador de datos es recuperado mediante el uso de .)

Si se gira una serie que contiene uno o más caracteres nulos, de tal forma que un carácter nulo sea el último

carácter a la izquierda, ese carácter nulo y todos los caracteres nulos quelo sigan inmediatamente, se perderán.

Si el último carácter en el registrador ALPHAes nulo,y si la calculadora está en la modalidad ALPHAde añadir

(la solicitación aparece a la derecha del carácter nulo), al pulsar[+])se borra todo el registrador ALPHA.

Si una serie ALPHAenel registrador contiene un carácter nulo al ejecutarse [POSA] la calculadora examinael

registrador ALPHA únicamente en la porción dela serie situada a la izquierda del primer carácter nulo en la

serie.

Cualquier carácter nulo perteneciente a un nombre de archivo, que se ingresa en el registrador ALPHA,es

ignorado.

* El carácter nulo y el código del mismo no deben ser confundidos con el mensaje NULL (anulado), que la pantalla presenta cuando una tecla de función de la

calculadora permanece presionada por más de medio segundo.
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Función

[ALENG]
(Pág. 15)

[ANUM]
(Pág. 15)

[APPCHR)
(Pág. 30)

[APPREC]
(Pág. 29)

[AROT]
(Pág. 16)

[ATOX]
(Pág. 14)

[CLFL)
(Pág. 24)

[CLKEYS])
(Pág. 13)

[CRFLAS]
(Pág. 24)

[CRFLO)
(Pág. 24)

[DELCHR]
(Pág. 30)

Índice de Funciones

Descripción
Registro
ALPHA

Devuelve la longitud dela serie en el

registrador ALPHAhaciaelregistrador X.

Examina el registrador ALPHA buscando un

número formado por ALPHA. Devuelve este

valor al registrador X.

Añadeel contenido del registrador ALPHA

como una grabación nueva al final de la

grabación en curso en el archivo en operación

en la memoria ampliada.

Serie Original

Añadeel contenido del registrador ALPHA

como una grabación nueva al final del archivo

en operación en curso, en la memoria

ampliada.

Serie Original

Añade una grabación o parte de una

grabación, desdeel archivo en operación en la

memoria ampliada, hacia el registrador

ALPHA.Copia a partir de la posición actual

del puntero hasta queel registrador ALPHA

quedelleno o la grabación acabe.

Hace girar el contenido del registrador

ALPHA.

Elimina el último carácter a la izquierda en el

registrador ALPHA,lo convierte en código de

carácter-numérico e ingresa este código en el

registrador X.

Borra un archivo de datos o ASCII.

Borra todas las asignaciones de teclas.

Crea un archivo ASCII en la memoria

ampliada.

Crea un archivo de datos en la memoria

ampliada.

Elimina caracteres del archivo en operación.

comenzando por la posición en curso del

puntero.
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Nombre del archivo.

Nombre del archivo.

Nombre del archivo.

Registro X

Número de caracteres

que pasarán durante la

rotación de ALPHA.

(Números positivos

giran hacia la izquierda;

negativos hacia la

derecha.)

Número deregistros.

Número de registros.

Número de caracteres

a ser eliminados.
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Función

[DELREC]
(Pág. 29)

[EMDIR)
(Pág. 23)

[FLSIZE]
(Pág. 25)

[GETAS]
(Pág. 33)

[GETKEY)
(Pág. 16)

[GETP)
(Pág. 25)

[GETA]
(Pág. 28)

[GETREC]
(Pág. 32)

[GETAX]
(Pág. 28)

[GETSUB)
(Pág. 25)

[GETX]
(Pág. 28)

[INSCHR]
(Pág. 31)

Descripción

Elimina la grabación indicada por el puntero

de grabaciones en el archivo en operación.

Hace la lista de los archivos en la memoria

ampliada.

Devuelve el número de registros en el archivo

nombradoal registrador X.

Copia el archivo ASCII nombrado desdeel

almacenamiento masivo hacia la memoria

ampliada.

Detiene la ejecución del programa hasta que

una tecla es presionada, o hasta transcurrir

aproximadamente 10 segundos.,

Ingresa el código de teclas en el registrador X

al ser presionada la tecla, o ingresa O en el

registrador X si ninguna tecla es presionada.

Reemplaza el último programa en la memoria

principal por el contenido del archivo de

programa nombrado.

Copia todos los archivos de datos hacia los

registros de la memoria principal, comenzando

por el registro 00.

Borra el registrador ALPHA y copia la

grabación o parte de la grabación del archivo

en operación hacia el registrador ALPHA.

Los caracteres son copiados a partir de la

posición del puntero hasta completar 24

caracteres o hasta llegar al final de la

grabación.

Copia todos o una parte de los registros en el

archivo de datos en operación en la memoria

ampliada hacia los registros designados en la

memoria principal.

(La copia comienza desde la posición en curso

del puntero en el archivo en operación).

Copia el programa nombrado desde la

memoria ampliada hacia el final del

almacenamiento de programas en la memoria

princrpal.

Copia el registro en curso en el archivo en

operación hacia el registrador X.

Introduce caracteres del registrador ALPHA

hacia el archivo en operación ASCII, al frente

de los caracteres en curso.

Registro
ALPHA Registro X

Nombre del archivo.

Nombre del archivo de

almacenamiento

masivo, nombredel

archivo de la

memoria ampliada.

Nombre del archivo de

programa.

Nombredel archivo

de datos.

bbb, eee, (registros

inicial y final en la

memoria principal,

dentro de la cual

deben ser transferidos

los datos).

Nombre del archivo

de programa.

Caracteres a ser

introducidos.



Función

[INSREC]
(Pág. 29)

[PASN]
(Pág. 13)

[PCLPS]
(Pág. 17)

[POSA]
(Pág. 15)

[POSFL]
(Pág. 31)

[PSIZE]
(Pág. 17)

[PURFL]
(Pág. 24)

(Pág. 11)

[ACLPT]
(Pág. 27)

[RCLPTA)
(Pág. 27)

(Pág. 11)

Descripción

Introduce caracteres del registrador ALPHA

como una nueva grabación, al frente de la

grabación en curso del archivo en operación

ASCII.

Función programable

Elimina el programa nombrado y todos los

que lo siguen, de la memoria principal.

Explora el registrador ALPHA buscandoel, o

los caracteres en el registrador X, y devuelve la

posición del primer carácter al registrador X

(-1, si la correspondencia no es hallada).

Examina el archivo en operación ASCII

buscando una sub-serie que corresponda a la

serie en el registrador ALPHA. Devuelve la

grabación y la localización del puntero de

carácter al registrador X, del primer carácter

de la sub-serie si es hallada una

correspondencia. Devuelve un -1 si la

correspondencia no es hallada.

Función ([SI1ZE) programable.

Depura (elimina) el archivo nombrado de la

memoria ampliada.

Recupera datos hacia el registrador X que

representan el estado de las señales indicadoras

00-43.

Recupera un número que representa las

posiciones de los punteros en el archivo en

operación, hacia el registrador X (rrr para

archivos de datos,rrr, ccc para archivos

ASCII),:o recupera el número de bytes en un

archivo de programa.

Recupera un número que representa las

posiciones de los punteros en el archivo

nombradoo enel archivo ASCII, (o que

representa el número de bytes en el programa

de un archivo de programa), hacia el

registrador X, (rrr para archivos de datos y

archivos de programas, rrr, ccc para archivos

ASCII). Hace del archivo nombradoel

archivo en operación.

Copia los registros nnn de la memoria

principal, comenzando porel registro sss hacia

una nuevalocalización que comienza porel
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Registro

ALPHA

Caracteres a ser

introducidos.

Registro X

Nombre de la función Código detecla.

o del programa.

Nombredel programa.

Sub-serie ALPHA

o código de caracter.

Serie buscada.

Número de registros

de almacenamiento

de datos a ser

distribuidos.

Nombre del archivo.

Nombre del archivo.

ss5.dddnnn
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Función

(Pág. 33)

[SAVEP]
(Pág. 25)

[SAVER]
(Pág. 27)

[SAVERX]
(Pág. 27)

[SAVEX]
(Pág. 28)

[SEEKPT)
(Pág. 26)

(Pág. 26)

[SIZE?]
(Pág. 17)

(Pág. 11)

Descripción

registro ddd.

Permuta los registros nnn, comenzandoporel

registro sss, con los registros nnn iniciando

por el registro ddd.

Copia el archivo ASCII desde la memoria

ampliada hacia el almacenamiento masivo.

Copia el programa nombrado desde la

memoria principal hacia un archivo

de programa en la memoria ampliada.

Copia todoslos registros de la memoria

principal hacia el archivo de datos nombrado.

Copia un bloque de registros desde la

memoria principal, (indicado por el número en

el registrador X), hacia el archivo de datos en

operación.

Copia el contenido del registrador X hacia el

archivo de datos en operación, a partir de la

posición en curso del puntero.

Posiciona los punteros del archivo en

operación hacia las localizaciones indicadas

por el número en el registrador X.

Posiciona los punteros del archivo nombrado

hacia las localizaciones indicadas porel

número enel registrador X.

Devuelve el númerode registros de

almacenamiento de datos desde la memoria

principal hacia el registrador X.

Restaura el estado de las señales indicadoras

0-43, (o de un bloqueperteneciente a ese

grupo). Utiliza los datos obtenidos, mediante

Permuta el contenido del registrador X porel

estado de las señales indicadoras 0-7.

Convierte el número enel registrador X a su

carácter equivalente y añade este carácter al

registrador ALPHA.

Registro
ALPHA Registro X

ss5.dddnnn

Nombredel archivo de

memoria ampliada,

nombre del archivo de

almacenamiento

masivo.

Nombre del programa,

nombre del archivo.

Nombre del archivo.

bbb.eee (registros

Inicial y final del

bloque a ser

conservado).

rrr (archivos de

datos) o rrr,cce

(archivos ASCII).

rrr (archivos de datos)

O rrr,cec (archivos

ASCII).

Nombre del archivo.

estado de la señal

indicadora, o bb.ee

(señales indicadoras

Inicial y final del

bloque a ser restaurado;

el registrador y contiene

el estado de la señal

indicadora).

Número de Código

(0-255)

Número del Carácter

(0-255).
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