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Introduction

Le module horloge HP82182Aest une importante extension de votre systèmede calcul HP-41. Il le transforme en un
système d’informations horaires capable de déclencher des opérations en fonction du temps. Votre calculateur
deviendra, à votre gré, unréveil, un carnet de rendez-vous, un calendrier, un compteurà rebours, un chronomêtre de
précision et un contrôleur de systèmes à synchronisation temporelle.

 

  Ce manueldécrit le fonctionnement de votre module horloge HP82182A. Pour toute information concernant
l'utilisationet lesfonetionsparticulières du calculateuret des périphériques et accessoires de votre système de caleul
HP-41, reportez-vous au manueld'utilisation concerné. Si vous êtes un utilisateur expérimenté du système HP-41,
vouspouvezvous reporteràla carte aide-mémoire du module horloge (HP82182A Time Module Quick Reference
Card) pour apprendre lesprincipes de base del'utilisation du module. Vous pourrez,parla suite, consulter le manuel
d’utilisation lorsque vous aurez besoin d'informations plusdétaillées.

 

  

 

Pour vous aiderà tirer parti au maximum du module horloge, Hewlett-Packard aédité unlivret d’applications du
HP-41 intitulé TineSolutions / contenant toute une série de programmesd'applications du module horloge. Vous
pourrez obtenir des informations complémentaires concernant ce document auprès de votredistributeur agréé
Hewlett-Packard.

 

Installation et retrait du module horloge

 

ATTENTION 1\
Avanttoute insertion ouretrait du module horloge, assurez-vous que votre calculateur est horstension.
Dansle cas contraire, vousrisqueriez d‘endommagerle calculateur ou de perturber son fonctionnement.

Le module horloge HP S2I82A peut être enfiché dans n'importe
quel logement du HP-41. Si des modules mémoire HP 82106A sont

également connectés (HP-41Cseulement), le module horloge doit

être enfiché dans un logementqui porte un numérosupérieurà celui
de tout logement conte
des logements est indiquée à l'arrière du calculateur.) Glissez le
module horloge et poussez-le jusqu’àce qu’il soit bien en place. Si
vous enlevez le module de l’horloge, n'oubliez pas de placer un

  nt un module mémoire. (La numérotation  
capot de protection sur le logement nonutilisé.

Note: À chaque enfichage du module mémoire, mettez aussitôt le calculateur soustension. Cette opération
@ pour but d'initialiser le module. Si le calculateur n'est pas mis sous tension immédiatement après
l'enfichage du module, ce dernier pourrait consommer une énergie de la batterie supérieure à sa valeur
normale.

 

Le module horloge ne contient aucune source d’alimentation indépendante. Lorsquele module horloge est enlevé
ducalculateur, tous ses réglages (sauf les alarmesetle formatde la date) prennent leur valeur par défaut. Si vous
mettez le calculateur sous tension puis hors tension avant l'enfichage du module, toute alarme sera effacée.
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8 Introduction

Utilisation du manuel

Convention d’affichage des variations de l'’heure

Les exemples d'utilisation du module figurant dansce manuel impliquent de continuelles modifications de l’heure. Il

s’ensuit que certainsaffichages indiqués dansle manuel différent de ceux que vous observez réellement sur votre

caleulateur. En d’autres termes, il y aura probablement une
 

 
différence entre l’heure «figée» dans le manuel et l'heure Symbole Indique

indiquéeeffectivementparle calculateur au moment où vous HH:MM:SS.hh

|

Valeur stable de l’heure

appuierez surla(les) touche(s) concernée(s). Lorsque l'on vo00c00 Heure continuelle-

peut s'attendre à une différence relativement minime, le mentvariable   
 

manuel indique une heure approximative. Dans tous les

autres cas, on utilise les symboles indiqués dansle tableau
ei-contre pour représenter l’heure.

Formatsdel’affichage

Saufindication contraire, le format d'affichage (FIX) 6 est utilisé danstous les exemples de séquencesdefrappe.De la

sorte,tousles chiffres composantles dates ou les heures contenusdansle registre X apparaîtront lorsque ce dernier

sera affiché.

 

Terminolog

Le terme entrée se rapporte à toute valeur numérique ou à toute chaîne ALPHA, quevousl’introduisiez dans le

caleulateur à partir du clavier, que vous la rappeliez d'un registre de stockage ou que vous la chargiez à partir d'un

périphérique. Le terme sortie se rapporte à toute valeur numérique ou à toute chaîne ALPHA que le calculateur

affiche et/ou charge dans l'un deses registres. Le terme heure actuelle se rapporte à l'heure indiquée par le module

horloge

Touches imprimées en bleu

Dans un butde simplification, les fonctions du module horloge (ainsi que d'autres fonctions nefigurant passurle

clavier standard du caleulateur) sontreprésentées par des touches uniques, de couleur bleue, (TiMe par exemple. Si

vous voulez exécuter l’une de cesfonctions, vous pouvez employer deux méthodes:

e En utilisant (XEG) (ALPHA) nom(ALPHA)

+ En affectant la fonction à une toucheà l’aide de (ASN] eten utilisant cette touche en mode USER. (Reportez-

vous au manuel d'utilisation de votre calculateur au chapitre traitant les fonctions en mode USER.)

Dans ce manuel, la description de chaque fonction est précédée par un résumé des informations nécessaires et

optionnelles qu'elle utilise. Cette disposition permet de se remémorer rapidementles conditions d'exécution de la

fonction. Par exemple:

x (Hm.MMSShh)

indique quel’heure sur laquelle vous voulez mettre l’horloge du module doit être placée dansle registre X au format

heures-minutes-secondes-centièmes (HH.MMSShh) avant l’exécution de (seTimE), que ce soit à partir du

clavier où dans un programme. Les zéros de tête des heures et les zéros stockés à la droite de la partie décimale
peuvent être ignorés



Introduction 9

Mise en route

Utilisation de votre calculateur commehorloge et commecalendrier
L'enfichage du modulehorloge erla mise sous tension du calculateur déclenchentle fonctionnementde l'horloge du
module à partir du 1* janvier 1900 à 12 heures du matin (date et heure par défaut). Unefois lancée,l’horloge
continuera à fonctionner, quele calculateur soit ou non soustension.

Pourutiliser votre caleulateur commeune horloge, mettez en place le module conformémentaux prescriptions de la
page 7. puis mettez le caleulateur sous tension. Pourafficher l'heure de l'horloge, appuyez sur } (oN). Si vous
appuyez sur [I (ON] moins d'une minute après l’installation du module horloge, vous verrez l’affichage horaire
ei-dessous; si vous attendez plus longtemps,c'est une heure postérieure qui apparaîtra:

Appuyez sur Affichage
oN) Met sous tension le calculateur.
e mn 6 0.000000 Efface l'affichage et spécifie le format d'affi-

chage (FIX) 6
mo 12:00:+# AM Affiche l'horloge (moins d’une minute après

avoir appuyé sur (on))

Pour inclure la date actuelle dans l'affichage de l'horloge, exécutez (CLKTD) (dateet heure del'horloge) et affichez
l’horloge. Pour repasser sur l’affichage del’heure seule, exécutez (CuKT).

euxTD 0.000000 Spécifie l'affichage de l'heure er de la date
indiquées par l’horloge

m 12:+4+AM 01/01 Affiche l’horloge.

 

Commenous n'avons pas encore spécifié la date, le calculateuraffichela date par défaut, c'est-à-dire le I“ janvier
1900. Lorsque la date est affichée, la partie secondes(SS)del’affichage de l'horloge est supprimée.

eLkT) M [on) 12:4+:44 AM Spécifie l’affichage de l’heure seulement et affi-
che l’horloge.

Pour passer de l'affichage de l’horloge à l’affichage duregistre X, appuyez sur[=

0.000000 Affiche le registre X

Eteint le calculateur. L'horloge continueà fonc-
tionner,bien quel’heure et la date ne soient pas
affichées.

 

(on 0.000000

Lorsque l'horloge est affichée, une pression sur la touche (0n) éteint également le caleulateur

Format del’affichage et format d’entrée de la date et de l’heure
Lorsque vousintroduisez une heure auclavier, utilisez le format HH.MMSShh. Si vousintroduisez un format de
date, vous pouvez utiliser, à votre choix:

 

® le format par défaut: mois-jour-année (MM.DDYYYY), ou

# le format: jour-mois-année (DD.MMYYYY) en exécutant aupréalable OMY) pour commuterle calculateur
sur ce format
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Introduisons maintenant une date et une heure. Pour que vouspuissiez utiliser votre calculateur commehorlogeet
commecalendrier, nous mettronsl'horloge surl’heure et la datelocales. Pour régler l’horloge, par exemple, sur le
$ juillet 1982 à 9h06:

 

Appuyez sur Affichage
CLKTD 0.000000 Spécifie l'affichage de l’heure et de la date.
9.06 [seTime 9.060000 Metl’horloge sur 9h 06 du matin.

7.051982 Met ladate sur le 5 juillet 1982
9:++4AM 07/05 Affiche la date et l'heure de l'horloge.
9:++AM 05/07 Conversion au formatjour-mois-année.
9:++AM 07/05 Retour au format mois-jour-année.

 

Lhorloge est mise sur l’heure spécifiée au moment où vousrelâchez la touche qui exécute la fonction (SETIME .

Format d'entrée des heures du matin (A.M.) et de l’après-midi (P.M.)

Lesheures de l’après-midi peuvent être introduitessoit sous forme de nombresnégatifs, soit au format 24 heures.
Pour mettre l'horloge sur 9h 06 dusoir, c'est-à-dire 21h06 auformat 24 heures:

 

Appuyez sur Affichage
9.06 [cHs) 9.06 Introduit un nombrenégatifpour spécifier une
SETIME 9.060000 heure del'après-midi (p.m.).

ou ou
21.06 seTime 21.060000 Introduit une heure au format 24 heures pour

spécifier une heure de l'après-midi.
m 9:06 PM 07/05
euT 21.060000 Spécifie l'affichage de l'heure seule. (Après

l’exécution de cette fonction, le registre X est
affiché.)

m o 9:4+:+4 PM

B& 0.000000

Utilisez maintenant (sETIME) et [SETOATE) pourpositionnerl’horloge surl’heure et la date locales.

1. Affectez |SETIME) à une touche et placez le calculateur en mode USER.

 

2. Introduisez au clavier une heure approchée, en utilisant le format HH.MMSShh. Choisis
suffisamment en avance pour vouslaisser le temps d’exécuter (SETIME

3. A Vheure prévue, appuyez puis relâchez la touche affectée à (SETIME .

 

sez la date. Si vous préférez le format DD.MMYYYY, exécutez au préalable(OMY) pour positionner le
‘alculateur sur ce format

  

utez [SETDATE

6. Appuyez sur [} (ON) pour afficherl’horloge. (Rappelez-vous que la date n'apparaîtra sur l'affichage de
l'horloge que si (CiKTD, à été exécuté auparavantpour faire passerle caleulateur sur le mode d'affichage de la
date et de l’heure.)

  

Les exemples précédents ont pourseul objectif de vous familiariser avec les fonctions du module horloge. Pour de

plus amples détails concernant ces fonctionsainsi queles autres fonctions de temps du module horloge, reportez-

vous au chapitre | intitulé «Fonctionsde la date et de l’heure».

  

Utilisez votre calculateur comme chronomètre
Pourvous habituer aufonctionnementdu chronomêtre du module horloge, passez au chapitre 3, «Fonctions du
chronomètre», page 27 et exécutez l'exemple préliminaire.
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Les dispositifs de conservation du temps du module horloge
Le module horloge comprend deux dispositifs indépendants de conservation du temps:

# Une horloge indiquant la date et l’heure, désignée dans la suite parle terme «horloge».
# Un chronomètre/compteur àrebours désigné dansla suite parle terme «chronomètre».

Lorsque vous enfichez le module horloge er que vous mettezle caleulateur soustension,l’horloge commenceà
fonctionner à partir du 1janvier 1900 à midi (12h00). Elle fonctionnera jusqu'au moment où vousenlèverez le
module ducaleulateur. L’horlogeet le chronomêtre, si vousl’avez mis en marche - continuerontà fonctionner, que
leurs signauxsoient affichés ounon. Vous pouvez exécuter normalement les fonctions du clavieret des programmes
pendant que l’horloge et le chronomètre sontenfonctionnement. En outre, si vous le désirez, vous pouvez prévoir
des interactions entre les fonctions du clavier et les fonctions de programmation avec les deux dispositifs de
conservation du temps.

 

Note: L'affichage permanent del’horloge ou du chronomêtre provoqueune augmentation dela puissance
électrique consommée.Le calculateurn'’affiche pas l'horlogesil‘indicateur BAT est allumé. Pourde plus
amples informations,reportez-vous au paragraphe «Puissance consommée»page 61





Chapitre 1

Fonctions de la date et de l’heure

Les trois premiers paragraphes principaux de ce chapitre intitulés respectivement «Formats dela date et de l’heure».«Mise à la date

et

à l'heure»et «Fonctionsde l'affichage de l’horloge», décrivent en détailsles fonctions qui ont étébrièvement évoquées au paragraphe «Mise en route» de l'introduction. Le reste des informations de ce chapitredécritle réglage de l’horloge ainsi que d'autres fonctions de lheure qui se révéleront très utiles dansvos applications.

Formats de la date et de l’heure
Le format employé pourla date modifiels entrées de la date dansle registre X et lessorties dela date vers l'affichageet le registre X. Le format employépour l'heure modifie les sorties del'heure vers l’affichage mais n'a aucune action
sur les sorties de l'heure versle registre X. Lorsque vous mettez en place le module,il prend automatiquementlesformats par défaut (formatmois-jour-année et format 12 heures). // n'est nécessaire de spécifier unformat de la date
ou del'heure que si vous désirez modifier le format actuel de la date ou de l'heure pour le remplacerparl’autre format.

  

Format de la date

[moy}

Exécutez la fonction “MDY (mois-jour-année) pour passer du format jour-mois-année au format mois-jour-annéeLorsquele format (mov) est en activité, l'indicateur 31 est éteint.

(owv)

Fxécutez la fonction (pmy (jour-mois-année) pour passer du format mois-jour-année au format jour-mois-année
Lorsque le format [omy est en activité, l’indicateur 31 est allumé.

Le tableau suivant indique commentle module horloge interprète les nombres représentantles dates que vous avezintroduites. Il indique égalementles différents formats de sortie dela date.

Options de format de la date du module horloge

 

 

   

{ Format Format Sortie dela date Indicateur|
d'entrée- sur l’imprimante 31
sortie du et surl'affichage
registre X

Moy (mois-jour-année)

|

MM.DDYYYY

|

MM/DD où MM/DD/YY

|

Eteint
pmy) (jour-mois-année)

|

DD.MMYYYY

|

DD.MM ou DD.MMYY

|

Allumé

 

 

Vous pouvez omettre les zéros de tête et de queue des nombres introduits. Par exemple, le nombre représentantle 6 mai 1990 peut être introduit sous la forme 5.06199, Les zéros detête et de queue seront rétablis dans l'affichagede la date.

Formats del’affichage de l‘heure
Les heures de l’horloge sontaffichées au format 12 heures ou au format24 heures. Lorsquele module horloge est misen place,l prend automatiquement le format12 heures. (Quel que soit le formatde l'affichage de l’heure, es signaux« sortie de l’horloge transmis au registre X sont toujours au format 24 heures.) 
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14  Chapitre 1: Fonctions de la date et de l’he:

  

Lafonction cui2 fait passer le calculateur du formatd’affichage 24 heures au format d'affichage 12 heures (format
par défaut).

 

Lafonction (ctx2a) fait passer le caleulateur du formatd'affichage 12 heures au format d'affichage 24 heures.

 

Formatsélectionné ‘Affichage del’horloge) Affichage del’horloge
au formatde l’heure

|
au format date/heure

cix12 (format 12 heures) (H)H:MM:SS AM (H)H:MM AM date
(H)H:MM:SS PM (H)H:MM PM date

cikz4 (format 24 heures) HH:MM:SS HH:MM date

 

      
 

Mise à la date et à l’heure

Mise à la date

x (MM.DDYYYY ou DD.MMYYYY)

La fonction (seTDaTe) p

 

itionne ladate dansle module horloge. Poureffectuer cette opération, introduisezla date
dansle registre X en utilisantle format en cours Moy ou (pmy, puis exécutez seTDATE . Par exemple, pour mettrela
date sur le 10 mai 1990, vousplacerezl’un des nombressuivants dansle registre X, compte tenu duformatactuel de la
date, puis vous exécuterez sETDATE :

Format \moy Format pmy
5.10199 10.05199—- -— s1F

f tN f kNmois  jour

—

année jour

—

mois année
(mai) (10°) (1990) (10°)  (mai) (1990)

Sile formatdeladate introduite ne correspond pas au formatactuel. ‘moy ou [pmy, il n’en résultera aucun message
d’erreur à moinsque l'interprétation donnéeà cette date ne montre qu’elle est incorrecte. (Reportez-vousà la liste
des messagesd’erreurs, page 67.)

Si la date introduiteest, par exemple,le 5.10199,elle sera interprétée au format (moy_ commela représentation du
10 mai 1990; au format [pmy elle représentera le 5 octobre 1990.

Note: Danstoute entrée de seTpare, tousleschiffressituésà la droite de l'année (YYYY) doiventêtre des
zérosetl'entrée doit être positive. Dansle cas contraire, un message DATA ERRORsera affiché.

Le module horloge peutêtre placé sur toute date comprise entrele ‘* janvier 1900 (date prise automatiquement par
défaut) et le 31 décembre 2199



Chapitre1

Mise à l'heure

(c x (HnMMSSHN)
L'exécution de ‘seTive) déclenche automatiquement le fonctionnementde l’horloge à partir de l’heure spécifiée dans
le registre X. Pour mettre l’horloge àl’heure, placez l’heure désirée dansle registre X en utilisantle formatd'entrée
suivant:

-HH.MMSShh

TS
heures minutes secondes centièmes
(0+23) (00-59) (00-59) (0-99)

Fonctions de la dateet del'heure 15

Note: Le choix des formats cix2 et cix24) ne modifie queles sorties d'affichagede l'heure de l’horloge.

cixt2\et cik24 n’ont aucuneinfluencesur la représentation numériquedes entréeset des sorties de l’heure

du registre X

Exécutez ensuite \seTime Vous pouvezintroduire n’importe quel

nombre HH.MMSShh compris entre 23.595999 et 23.595999,

Tousles chiffres situés au-delà des centièmes de seconde (Ah)

seront ignorés. Lorsque vous relâchez la touche qui exécute
seTime , l’horloge est mise à l’'heure spécifiée. Le tableau ci-
contre montre les nombres (HH) qu'il faut utiliser pour mettre

l'horloge sur les heures du matin (a.m.) ou de l'après-midi
(p.m).

 

Note: Le choix des formats (cuxi2 et cixz4 ne modifie
que les sorties d'affichage de l'heure de l'horloge
eukr|et ‘c1x24) n’ont aucune influence sur la représen-
tation numérique des entréeset des sorties de l‘'heure
du registre X

 

 

 

   
  

Matin/
après-midi Heures Entrée
(A.M./P.M.)

Matin 12 0
(@am) | 1 1

\
! 1 1
w

Après-midi 12 =n
(p.m) 1 Aou+13

; 2 -20u +14

y 1 Mou s2
L'entrée de -00.mm mettra l'horloge sur
12h:mm du matin (a.m.)

 

Exemple: Pour mettre le module horloge sur 3:30:10 du matin (a.m.) puis sur 3:30:10 du soir (p.m.):

Appuyez sur Affichage
3.301 \seTime 3.301000

15.301 \seTiME 15.301000

ou
3.301 chs 3.301

SETIME 3.301000

m 3:30:+4 PM

 

Metl’horloge sur 3:30:10 du matin

Met l’horloge sur 3:30:10 du soir.

Met l'horloge sur 3:30:10 du soir.
Affiche l’horloge. Suppose que l’on n'affiche
que l’heure

L'utilisation de ([serime vous permetde mettre l’horlogeàl’heure avec une précision approchant0,1 seconde. Si vous
désirez obtenir une précision supérieure à cette valeur:

1. Mettez l’horloge à l'heure d’une manière aussi précise que possible à l’aide de serime

2. Elimineztoute différenceentre l'heure indiquéeparle calculateuret votre propre heureà l’aide dela fonction

Tx décrite page 17 sousle titre «Réglage del’heure».



16 Chapitre 1: Fonctions dela date et del'heure

Les fonctions de l’affichage de l’horloge

Spécification du contenu del'affichage de l’horloge

 

La fonction (cixro) fait passer l'affichage de l’horloge du format horaire au format heure/date.

La fonction ‘cuxr, fait passer l'affichage de l’horloge du format heure/date au format horaire.

Par défaut, seule l’heure est affichée. L'exécution de (eLxTP)spécifie l’affichage de l'heure et de la date. Pourrevenir à
l'affichage de l’heure seulement, exécutez (eL«T (Ces fonctions spécifient le contenu de tout affichage ultérieur de
l'horloge.) Toutefois, vous devez exécuter [} (ON] ou (cLock pourquel'affichage ait réellementlieu. Le tableauci-
dessous illustre les diverses présentationsde l'affichage du 21 janvier à 3 h 15 du soir (p.m.) exactement, en fonction
des options (etxTet [cukTo et du format d'affichage choisi, 12 heures ou 24 heures. Un exemple d'utilisation de
euxr)et (euxro figure à la page 9 sousle titre «Utilisez votre caleulateur commehorloge et commecalendrier»

   

  

 

 

Format eixT] cixTo
(par défaut)

eikiz 3:15:00 PM

|

3:15 PM 01/21
czs

|

15:15:00 15:15

—

01/21     
 

Affichage de l’horloge

m on)

Lorsque vous appuyez sur } (ON] ou que vous exécutez (ctocx, le caleulateuraffiche l'horloge. Pour passer de

l'affichage de l’horlogeà celui du registre X, appuyez sur (=). (Si, pendant que l’horloge est affichée, vous appuyez

surles touchesde toutesles autresfonctions,cette fonction sera exécutée et son résultat remplaceral’affichage de

l’horloge.) Lorsque l’horlogeest affichée, la fonction de mise hors tension automatique du calculateurest désactivée.

Note: L'affichagede l'horloge consommeuneénergie électrique supérieure à sa valeur normale. Reportez-

vous page 61 aux paragraphes «Puissance consommée»et «Baisse de tension».

Commevous l'indique le manueld’utilisation du caleulateur, certainsindicateurs de l’utilisateur sont allumés ou

êteints lorsquele caleulateur est mis sous tension. L'exécution de (ctock) oul'appui sur [} (ON) produit sur ces

indicateurs les mêmes effets que la mise sous tension du calculateur. C'est pourquoi le caleulateur s'éteint

momentanément avantl'affichage de l’horloge. (Reportez-vous au chapitre 14, «Indicateurs binaires», du manuel
d'utilisation de votre calculateur.)
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Exemple: Utilisez{SETIME, etéTDATE) pour mettre l'horlogesurle 1* janvier 1900 à 12h du matin. Appuyez ensuite
sur MP (ON), puis sur (=] pourafficher puis effacerl’horloge. Utilisez égalementla touche [}} (ON) conjointement à
l'exécution d'une fonction du caleulateur pour voir l’action exercée par la mise en œuvre du clavier sur l’affichage de
l'horloge. Enfin, passez sur l'affichage de la date et de l’heure,vérifiez les résultats, puis repassez sur l'affichage de
l’heure seulement

  

  

 

 

Appuyez sur Affichage
0 \serime 0.000000 Metl’horloge sur 12h00 du matin.
1.0119 (seroate 1.011900 Met la date sur le 1/01/1900.
n 12:++:4+ AM Horloge affichée (on suppose le mode par

défaut(cLkT).
B 1.011900 L'affichage de l'horlogeest remplacé par l'affi-

chage du registre X
45 45 Place 45 dansle registre X

m 12:44:44 AM Affichage de l'horloge.
@ 6.708204 Racine carrée de 45.
euxTD 6.708204 Spécifie l'affichage de l'heure et de la date
mon 12:++ AM 01/01 Affichage de l'heure et de la date.
CIKT 6.708204 Spécifie l’affichage de l’heure seulement.

m 12:44:44 AM Affichage de l’heure.

Les fonctions de la date et de l’heure vous permettent de dialoguer avec les entréesetles sorties de l'horloge et de les
commander. Toutesles fonctions de la date et de l’heure, à l'exception de [}} (ON), sont programmables.

Réglage de l’heure actuelle

x (HHHH.MMSShh)

 

La fonction T-x a pour rôle d’incrémenter ou de décrémenterl’heure actuelle en fonction du nombre stocké dansle

registre X.

  
Elleestutil

de cadence de frappe, ou pour les changements de fuseau horaire ou, d’une manière générale, lorsque vos
applications réclament une modification de l'heure actuelle. (Si vous désirez corrigerl’erreur cumulée del’horloge,
utilisez la fonction cormecT décrite page 57 au paragraphe «Mise à l'heure et réglage automatique du facteur

d'exactitude».)

éc pourintroduire des modifications de l’heure, pourcorrigerles erreurs de| seTime) dues aux variations

Fonctionnement de ‘T+x|
L'exécution de 1»x modifie l’heure actuelle de la valeur spécifiée dansle registre X. Si cette modificationfait passer
l’heure actuelle dans unjourdifférent de celui de l’heure précédente (commecela se produirait, par exemple,si à
11 heures du soir (p.m.) vous avanciez l’horloge de 2 heures), la date est également modifiée.
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Exemple: Réglez une horloge qui retarde de 1,75 seconde, Décrémentez ensuite l’heure actuelle de ! heure par suite

d'un changementde fuseau horaire.

Appuyez sur Affichage

00175 000175 Introduction du réglage.

T+x 0.000175 Incrémente l'horloge de 1.75 seconde.

mo so:ve:04 AM Affiche l’horloge. (Suppose que l'heure du
matin [a.m.] et le format (cixT) proviennentde
l'exemple précédent.)

1 1 Introduit un changementde temps de | heure

(cns) 1 Une valeur négative retarde l’heure actuelle
indiquée par l'horloge.

Tx 1.000000 Exécute le changementd’heure.

mo ++:00:04 AI Affiche l'horloge qui est décrémentée de
1 heure.

Si l'exécution de |r-x à pour résultat de mettre l'horloge sur une date qui se situe en dehors de la plage

1/1/1900 < d< 12/31/2199, le message d'erreur OUT OF RANGE(dépassement de capacité) sera affiché.

 

Mo ations de l’heure et de la date lorsque des alarmes sont

enclenchées

Le module horloge vous permet de stocker des alarmes en mémoire (voir également le chapitre 4, intitulé

«Alarmes»). Si l'exécution de (seroaré , senim£) ou [Tx aboutit au positionnementd’une heure ou d’une date qui

est postérieureà celle de n'importe quelle alarme de l'horloge stockée en mémoire, le caleulateur émettra une double

tonalité pour indiquer l’existence d'alarmes dontl’heure d'échéanceest p

«Détection des alarmes périmées» page 52.

 

c*. Reportez-vous au paragraphe

Rappel de l’heure ou de la date

Rappel de la date

(ae)

L'ex
a date actuelle. La composition de ce nombreest conforme au format

actuel de la date, mov ou pmy . Le contenudela pile se décale vers le

haut selon le processus employé lorsqu'un nombre est rappelé d’un

registre de stockage de données.

 

‘cution de pare stocke dansle registre X un nombrereprésentant perdu

b

e

dAx
<
N

d date  
[DATE)

(Suppose que le décalage de la pile

vers le hautestvalidé.)

Lorsque vous exécutez (are) au clavier, la date actuelle ainsi que le jour de la semaine sont également affichés

(MM/DD/YY DAY où DD MMYY DAY). La pression sur [=] commute l’affichage sur le registre X

Rappelde l'heure

(Fivie)

L'exécution de (imé stocke dans le registre X un nombre représentant l’heure actuelle. La composition de ce

nombre est conforme au format 24 heures:

(H)H.MMSShh

* A moinsquel'indicateur 26

—

Validation du message sonore

—

ne soit éteint
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Lorsque (TiME_ est exécuté auclavier, l’heure actuelle est égalementaffichée, quel que soit le format d’affichage
effectif, [ek12 ou (cik24), L'appui sur latouche (=] commutel’affichage sur le registre X. L'exécution de Tivr) décale
vers le haut le contenude lapile de la même manière que lors de l'exécution de [DATE).

Adjonction d’un temps au registre ALPHA
Adjonction d’un temps au format 12 heures au registre ALPHA

e A e
Lafonction \ATIME) ajoute le nombre stocké dans le registre X au contenudu registre ALPHA. Cette opération
s’effectue auformat actuel de l’heure (ctk12) ou (ctk24'. La fonction (ATIME se révèle très utile dans les programmes
qui génèrent des signaux horaires en sortie.

 

Si la partie entière (heures) du nombre stocké dansle registre X est

égale ou inférieure à le nombre est composé conformément au
format en cours, (Ctk12)ou ‘ctk24 Si la partie entière est comprise entre
24 et 99, le nombre est toujours composé conformément au format

24 heures ‘ctk24 . Le nombreajouté au registre ALPHApar(ATim£) est
tronqué conformément au format d’affichage en cours, comme

l’indiquele tableauci-contre. Tout nombreintroduit, compris dansla

plage —100</<100est considéré commevalide par (ATime

  
Les séquences de frappe suivantes illustrentlutilisation d’[ATiME). Remarquez que, lorsquel’on utilise le format
d’affichage (Fix] 4, le nombre 10.123456 apparaît arrondi à quatre chiffres significatifs, tandis qu'[ATimE, utilise
(correctement) la valeur du nombre rronqué à quatre chiffres significatifs.

 

 

Appuyez sur Affichage
Mode ‘AtPHa

(eLa) Effacele registre ALPHA.
m0 Spécifie le moded’affichage [FIX) 0.

 

1.012345 ATiME 1 Ajoute le nombre stocké dansle registre X au
contenu du registre ALPHA (vierge dans ce cas)
au format de l’heure.

  

(atPHA) 1AM Affiche le registre ALPHA
—) (ALPHA) 1 Efface le registre ALPHAetaffiche le

registre X
10.123456| atime 10 Ajoute le nouveau nombre du registre X au

contenu du registre ALPHA (vierge) au format
de l'heure.

10 AM Affiche le registre ALPHA.
(+) (atPHA) 10 Efface le registre ALPHAct affiche le

registre X
M Ax2 arive 10.12 Spécifie le mode d'affichage [FIX) 2 et ajoute le

nombre stocké dansle registre X au registre
ALPHAau format de l’heure.

(atpHa 10:12 AM Affiche le registre ALPHA
[=) (AtpHA) 10.12
ME Aix) 4 arime 10.1235 Spécifie le mode d’affichge [Fix] 4 et ajoute le

nombre stocké dans le registre X au registre
ALPHAauformat de l’heure.

(atpHA 10:12:34 AM Affiche le registre ALPHA
(=) (atena) 10.1235
mrx s- 0.000000
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S'il ne reste passuffisammentde place dansle registre ALPHA pour stocker son contenu actuel plusles caractères
ajoutés par (ATiME , un certain nombre de caractères de gauche du registre ALPHAseront expulsés (perdus) pour
faire de la place aux nouveaux caractères ajoutés à droite.

  

Si, lors de l'exécution d'ATimE , le registre X contient des données alphanumériques ou un nombre extérieur à la
plage —100 < x<100, le message DATA ERROR (erreur de données) sera affiché

Adjonction d‘un temps au format 24 heures au registre ALPHA

rr x (HMmSShh)
L'exécution d'ATIME24) ajoute le nombre stocké dansle registre X au contenu du registre ALPHA. Cette opération
s’effectue au format d'affichage horaire ‘cLx24) (le format horaire en cours, (ctK12) ou (ctk24), est ignoré). Tour
nombre introduit compris dansla plage 100 < r<100 est considéré commevalide par (ATImez4 .

Vous pouvezutiliser la fonction(ATimez4) (lorsque le calculateurn’est pas en mode chronomêtre) pour imprimerdes
tempsintermédiaires oules valeurs du temps écoulé

Adjonction d'une date au registre ALPHA

x (MM.DDYYYY ou DD.MMYYYY)

La fonction ADATE  ajoute le nombre stocké dansle registre X au contenu duregistre ALPHA. Cette opération

s'exécute au formatactuel de la date. Le nombre dechiffres placés dansle registre ALPHA est déterminé par le

nombre dechiffres spécifié dansle moded'affichage en cours, (FiX), (S€i] ou (ENG). (Reportez-vousau tableau de la
page 19.) Si la commandede format d'affichage de [FIX), [S€1) ou (ENG) spécifie trois ou quatre chiffres, seuls les deux
derniers chiffres de l’année YY apparaîtront dansla date ajoutée au registre ALPHA. Le mode d'affichageactuel de
la date, :moy) ou pmy) détermine le format de la fonction ADATE .

 

Tout nombre introduit compris dans la plage -100<x<100 est considéré comme valide par ‘ADATE . Les autres
nombres oules données alphanumériques provoquentl'apparition d’un messaged’erreur.

Heure et date deslistages de programme

Lorsquel’on utilise les fonctions PRP) ou/LIST) du module HP-IL HP82160A pouréditer un programme, la date et

l’heure sont toujours affichées sur le calculateur et sont impriméesen tête du listage des programmes.







Chapitre 2

Les fonctions de calendrier

Le module horloge dispose de trois fonctionsde calendrier qui vous permettront d'étendre lespossibilités de votre
caleulateur en effectuant les opérations suivantes:

e Addition ou soustraction d’un certain nombre de jours à partir d’une date donnéeet détermination dela date
résultante.

# Calcul du nombre de jours compris entre deux dates données.
« Calcul du jour de la semaine d’une date donnée.

Le format d’entrée dela date d’une fonction de calendrier doit être identique au formaten coursde la date ( moy
ou omv).

Dates valides
Toute date comprise entre le 1S octobre 1582 (début du calendrier grégorien) etle 10 septembre 4320 peutêtre utilisée
dans une fonction de calendrier. Dans toute entrée de date:

« Tousles chiffres situés à droite des chiffres de l’année (YVYY) doiventêtre des zéros.

« Le signe doit être positif.

Si l’une ou l'autre des conditionsci-dessus n’est pas remplie, un message d’erreur sera affiché. (Reportez-vous à
l'annexe B, «Messages d'erreurs».)

Calcul de dates

(Dare) Y (MM.DDYYYY ou DD.MMYYYY)

x

 Lafonction (pares ajoute le nombredejours stocké dansle registre X
à une date spécifiée dansle registre Y. On n'utilise quela partie entière
du nombrecontenu dansle registre X (sile registre X contenait une

valeur négative, elle serait soustraite dela date). La date résultante est

placée dansle registre X au formaten cours de la date.

 

 

date
 Pjours  

 

 

DATE+

LASTX
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Exemple: Paul Leroy projette d'effectuer une randonnéeà bicyclette de San Francisco à Montréal, dontla date de
départ est fixée au 17 juillet 1982. Si l’on admet que le voyage durera 135 jours, quelle est la date d'arrivée à Montréal
et à quelle date atteindra-til le point milieu de son voyage?

Appuyez sur Affichage
17.71982 (ENTERe] 17.71982 Introduction de la date (suppose le format

DMy)).
135 135 Introduction du nombre de jours.
DATE+ 29.111982 Ladate d'arrivée est le 29 novembre 1982

68 [cHs) 68 Nombre de jours entre la date d'arrivée et la
date du point milieu.

DATE+ 22.91982 Date du point milieu du voyage (22 septembre
1982).

Nombre de jours entre deux dates données

Y (MM.DDYYYY ou DD.MMYYYY)

x (MM.DDYYYY ou DD.MMYYYY)

La fonction DDayS. calcule le nombre de jours existant entre une paire de datescontenuesdanslesregistres X et Y et
place le résultatdansle registre X. (Le contenude lapile se décalevers le bas exactementde la même manière que lors
de l'exécution de(DATE+ . Lesdatesintroduites doiventrespecterle formatd’entrée de date en cours, [MoY) ou/pmy

 

Exemple: Caleulez le nombre dejours entre le premier vol transatlantique sans escale (21 mai 1927)et le premier vol
commercial transatlantique d’un avion à réaction (4 octobre 1958). (L’exemple supposele format (Dmv).)

Appuyez sur Affichage
2151927 [ENTER#) 21.51927 Première date.

4101958 4.101958 Seconde date.

DDAYs 11.459.00000 Nombre de jours entre les vols.

Si la date contenue dansle registre Ÿ est plus tardive que la date stockée dansle registre X, le résultat du nombre de
jours caleulé sera un nombre négatif.

Jour de la semaine

x (MM.DDYYYY ou MMYYYY)

La fonction pow calcule le jour de la semaine d’une date donnée stockée dansle registre X

 Pourcaleuler le jour de la semaine correspondantà une date donnée,
placer la date dansle registre X en respectant le format en cours de

l’entrée de date, puis exécuter (Dow La date sera remplacée par un
nombreindiquant le jour dela semaine: de 0 pour dimanchejusqu’à 6
pour samedi. Lorsque la fonction (Dow) est exécutée au clavier, elle
affiche égalementle nom du jour.

8 JH—
 

 

 

x
<
N
4
A

°

date_ |-————  

 

 

LASTX
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Exemple: Calculez le jourde la semaineoù a eu lieul’éclipse totale desoleil du 31 juillet 1981. (L’exemple suppose le

format (mov!)

Appuyez sur
31.71981

sow

E

Affichage
31.71981

FRI

5.000000

Introduction de la date.

L'exécution de [pow) au clavier affiche le jour
et….
…ne pression sur la touche [=] provoque
l’affichage de la valeur correspondante de (pow
(S = vendredi).





Chapitre 3

Fonctions du chronomètre

Rappelons au préalable que nous avons déjà signalé dans l'introduction que le chronomètre de votre module
horloge HP82182Aestdistinet de l’horloge. En mode chronomètre (chronomètre affiché), le calculateurfonctionne

commeune horloge numérique. Les fonctions destouches du clavier sont modifiées de manière à pouvoir assurerle
contrôle du chronomètre,c'est-à-dire enregistrer, compareret visualiser les tempsintermédiaires. Toutesles autres
fonctions sont suspendues. Comme le chronomêtre peut fonctionner qu'il soit ou non affiché, vous pouvez
égalementl’utiliser commedispositif interne de synchronisation pendant quevous exécutez des programmes où que
vouseffectuez descalculs au clavier ou encore lorsquele calculateurest éteint. Vous pouvez égalementutiliser le

chronomètre comme compteur à rebours. Avant de poursuivre la lecture de ce chapitre, placezla grille de fonctions
du chronomètre surle clavier de votre caleulateur.

  

Note: L'affichage du résultat des fonctions chronométriques exécutées dépend de votre cadence de

frappe; en conséquence, ne vous étonnez passiles affichages que vous observez réellement sur votre

calculateurlorsque vous exécutezles exemplesci-aprèsdiffèrent des affichagesindiquésdansce chapitre

Utilisation du chronomètre

Les exemples qui suivent ont pour but de vous démontrer rapidement les opérations fondamentales du

chronomètre. Vous trouverez plus loin dans ce chapitre l’explication détaillée des fonctions utilisées dans ces

exemples ainsi quecelle des autres fonctions du chronomêtre.

Avant de commencer, assurez-vous que les registres Rop à Ro4 sont disponibles.

Voyons d’abord comment déclencher, arrêter et effacer le chronomètre.

Appuyez sur Affichage
sw 00:00:00.00 R0O Place le calculateur en mode chronomètre.
R/s) 00:++:444 ROO Déclenche le chronomètre.

(R/s) 00:MM:SS.hh ROO Arrête le chronomètre.
 

 
& 00:00:00.00 ROO Efface le chronomètre.

Les tempsintermédiaires sont stockés dans lesregistres indiqués par le pointeur situé à droite de l’affichage. Laissez
fonctionnerle chronomètre et prélevez quelques temps intermédiaires à desintervalles de 15 secondes environ. Dans
l'exemple suivant, chaque fois que vous appuyez sur la touche (ENTER#), maintenez-la enfoncée suffisamment
longtemps pourlire l'affichage. Surveillez également, sur le côté droit de l’affichage, les modifications du pointeur
du registre » ROO

[R/s] 00:+#:444 R00 Déclenche le chronomètre.
(ENTER#) (abaissée) 00:00:15.hh R0O Stockele premier tempsintermédiaire dans Rop-

(relâchée) 00:+#:404 R01 Retourà l’affichage du chronomètre. Le temps
intermédiaire suivant sera stocké dans Roi-

(ENTERe) (abaissée) 00:00:30.ñh > RO1 Stockele second tempsintermédiaire dans Ro,-
(relächée) 00:00:++#.4 R02

(ENTER#) (abaissée) 00:00:45.hh R02 Stockele troisième temps intermédiaire
dans Roz-

[R/s) [=) 00:00:00.00 R03 Arrête etefface le chronomètre.

27
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Visualisez maintenant les tempsintermédiaires que vous avez enregistrés. Remarquez que le symbole précédant
Rnnsur le côté droit del'affichage passe de à lorsque vous appuyez sur (REL. Cette modification indique que
vous êtes passé de l’enregistrement des temps intermédiaires à leur visualisation.

[ReL] 00:00:15 hh

-

- ROO Passage de l'affichage du chronomètre à l’affi-
chagedes temps intermédiaires. Affiche, dans ce

s, le temps intermédiaire stocké dans Roo-

 

ssT) 00:00:30.hh - RO1 Affiche le tempsintermédiaire stocké dans Roi

[ssT 00:00:45.hh - R02 Affiche le tempsintermédiaire stocké dans Ro2-

Comparons maintenant les différencesentre ces tempsintermédiaires. Remarquez que le R du pointeurderegistre

se transforme en D lorsque vous appuyezsur (CHS) pour afficherles différences:

 

01 00:00:30.hh R01 Replacerle pointeur de registre sur Roi-

(ens] 00:00:SS.hh - DO1 Passe sur l’affichage de la différence entre le
temps intermédiaire contenu dans le registre
courant et le temps contenu dans le registre
précédent. Dans ce cas, affiche la différence
entre les tempsintermédiaires de Ro, €t Roo-

(ssT) 00:00:SS.hh Do2 Affiche la différence entre les temps intermé-
diaires de Roi €t Ro2-

(chs) 00:00:45.hh - R02 Repasse de l’affichage de la différence entre

temps intermédiaires à l’affichage du temps
intermédiaire stocké dans le registre spécifie
(Remarquez que le pointeur de registre repasse
de Dà R.)

00:00:00.00 RO3 Passe de l'affichage du temps intermédiaire
stocké dansle registre à l’affichage du chrono-
mètre. (Remarquez quele pointeur de registre

passe de - RO2 à » RO3)

.s Sortie du mode chronomètre.

  

 

Le mode chronomètre
Lorsquevousplacezvotre calculateur en mode chronomètre,ce dernier est affiché ainsi quele numéroduregistre de

stockage de données dans lequel sera stockéle tempsintermédiaire suivant

HH:MM:SS.hh » Rnn

Heures, minutes, 4._î LAdresse duregistre de stockage
secondes, centièmes du temps intermédiaire suivant

  

Lesfonctions du clavier sont également modifiées de manière à n’exécuter queles fonctions chronométriques. Ces

fonctions sont impriméessurla grille d'identification quivous a été livrée en même temps que le module horloge.
Toutes les autres fonctions des touches, sauf celle de sont suspendueslorsque le caleulateur est en mode
chronomètre.*

En mode chronomètre, vous pouvez employer différentes méthodes pour stocker les temps intermédiaires et pour
afficherces signaux ainsi queleurs différences. La fonction d'extinction automatique est désactivée pendant que le
calculateur est en mode chronomêtre.

Avant l’exécution de toute autre fonction du caleulateur ou du module horloge (y compris l'activation des alarmes),
vous devez quitter le mode chronomètre. Le schéma ci-après décrit succinctement ces opérations.

 

* Lorsquele calculateur est en mode chronomètre et que le chronomêtre est en fonctionnement, l'appui sur une touche quelconque, à l'exception
toutefois des touches numériques et des touches auxquelles sont temporairement affectéesles fonctions chronométriques, «fige»l'affichage sans
arrêter le chronomètre, Le relächement de la touche provoquele retour de l'affichage du chronomètre. Cette caractéristique peut être employée
pour afficher des approximations des temps intermédiaires, Cependant, commecette méthode n'arrête que la mise à jour del'affichage par le
ealculateur, l'heure affichée parce procédé peut présenter une erreurde 0,1 seconde ou même davantage
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sw Entrée du mode chronomètre

 

  Î Rnn

Bn | Affichage du temps intermé- |
ENTER# | diaire indiqué

Appuyezsur [ssT] ou sur
| [esT) pourafficher le temps

intermédiaire suivant ou
précédent.

 

Stocke etaffichele temps
intermédiaire.

 

  

 

    

 

Æ
ENTER- temps intermédiaires indiqués. î |

umm (RCL) mmm Appuyez sur (sS1) où [&S7)
Stockele temps intermédiaire pour afficher la différence
et affiche la différence des avecle temps intermédiaire
tempsintermédiaires. ! suivant ou précédent.

| K

 

   

du mode chronomètre |
u- \L

Fonctionnement du mode chronomètre

 

 

Note: L'affichage du chronomètre provoque une consommation d'énergie électrique supérieure à sa valeur
normale; pour tout renseignement, reportez-vous au paragraphe «Puissance consommée»,page 61

Entrée et sortie du mode chronomètre

[sw)

Lafonction sw fait passerle caleulateur en mode chronomètre. Lorsque vous exécutez la fonction (programmable)
sw, le chronomètre numérique est affichéet les fonctions du clavier sont modifiées conformémentaux indications
figurant surlagrille du chronomêtre. Sile chronomètre a été remis à zéro au préalable ou s'il n'a pasété utilisé depuis
le dernier enfichage du module, sonaffichage ne comportera que des zéros. Aprèsl'exécution de ‘sw) le pointeur du
registre de stockage sera roujours placé sur 00. L'exécution de |sw n'a aucune actionsur l'état actuel du chronomètre
(en fonctionnement ouarrêté).

 

Lorsque vous appuyez sur [} [=), le calculateur abandonnele mode chronomètre.

Vous pouvez sortir du mode chronomètreet revenir au fonctionnement normaldu clavier par unesimple pression
sur } [-). Le registre sera alors affichéetles affectations des touchesquiétaient en vigueur avant quele calculateur

ne passe en mode chronomètre seront rétablies. La sortie du mode chronomêtre ne peuts'effectuer qu’au clavier.

Note: Si voussortez du mode chronomètre, sans avoirarrêté au préalablele fonctionnementde cedernier,

il continuera à fonctionner, mêmes'il n'est pas affiché.
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Déclenchement, arrêt et remise à zéro du chronomètre

 

En mode chronomètre, il suffit d'appuyer su  pourdéclencheret arrêter le chronomètre.

Commevousl’a déjà montré l’exemple au débutdece chapitre,lorsquele calculateurest en mode chronomètre, on

utilise la touchs our mettre en route le chronomètreet pourl’arrêter. Remarquez que, lorsque vous appuyez

sur (R/8) pour déclencherle fonctionnementdu chronomètre,ce dernierrepart de l’heure sur laquelle il s’était arrêté;
en d'autres termes, en appuyant sur (R/8) pour déclencher le chronomètre,ce dernier n'est pas remis zéro. Si le
chronomètre n’est pas arrêté, il continuera à fonctionner. Lorsqu’il atteint 99h S9mn 59,99s, il repart

automatiquement de zéro.

    

E

Lorsque le chronomètre estaffiché et arrêté, une pression sur la touche (=) le remet à zéro.

Les pointeurs de registre

Identification des pointeurs
 

 

 

Les temps intermédiaires prélevés pendantle fonctionnement en Rmn Stockele tempsintermé-
mode chronomètre sont stockés séquentiellementdansles registres diaire.

de données du calculateur. Les pointeurs de registre indiquentle Dnn Stocke le tempsintermé-
type d'accès er le registre dontl’accès est en cours. Le tableau de diaire; affiche la différence.
droite indique ces pointeurs ainsi que les opérations qui leur Rmn Rappelle le tempsintermé-
correspondent. Chaquefois que vous exécutez Sw) pour faire passer diaire.
le calculateur en modechronomètre, les pointeurs sont replacés sur le Dmnm Rappelle la différence des
registre Ro tempsintermédiaires  
 

Remarquez que le symbole précédant la désignation du registre signale toujours soit le stockage d'un temps
intermédiaire ( Rnm), soit le stockage d’un temps intermédiaire et l'affichagede la différence entre ce temps et le
temps précédent ( Drn). Le symbole - indique toujoursle rappel d’un temps intermédiaire (- Rnn) où le rappel de
la différence entre deux temps intermédiaires (- Drn).

 

Le pointeur deregistre de stockage du chronomêtre Rnn (ou* Dnn) et le pointeurde registre de rappel Rn (ou
Dnn) sont mis jour séparément. Cette disposition vous permet de passer aussi souvent que vousle voulez du

stockage des temps intermédiaires à leur rappel et vice versa, sansqueles pointeursde registre en soientaffectés.

 

 

Modification d’un pointeur de registre
En mode chronomètre, vous pouvez utiliser quatre méthodes pour modifier le pointeur de registre:

« Pourprélever un tempsintermédiaire et passer au registre de données suivant, appuyez sur  

# Pourpasser au registre de données suivant, appuyez sur

 

# Pour passer au registre de donnéesprécédent, appuyez sur }

 

« Pour accéder directement à un registre de données disponible (n ou nnn), appuyez sur les touches numériques
qui spécifient ce registre. (Pour spécifier Ryo9 à Rays, reportez-vousà la page 35, «Accès au chronomètre des
registres Rioo à Rui)-

Vous pouvez modifier le pointeur de registre que le chronomètre soit en fonctionnement ou arrêté.
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Exemple: Mettezle calculateur en mode chronomètre et placezle pointeur surles différents registres de données.
(Assurez-vous que les registres Ray à Ryp sont disponibles.)

Appuyez sur Affichage
sw) (R/5) 00:00:44,+ Ro0 Spécifie le mode chronomètre et déclenche le

chronomètre.
(ssT) 00:+4:044 Ro1 Progresse jusqu'à Ryi-
R/s) 00:MM:SS.hh

»

RO1 Arrête le chronomêtre.
ue 00:MM:SS.hh

;

ROO Retourne à Ro-
o 00:MM:SS.hh

»

RO
5 00:MM îê hh

>

RO5 Passe sur Ros
(RiS) 00:+4:44.4 R05 Déclenchele chronomètre.
(1) gg sà É0 } Passe sur Ry9
[R/s) [=] 00:00:00.00 R10 Arrête le chronomètre et le remet à zéro.
.- Sortie du mode chronomètre.
Lorsque vous utilisez des touches numériques pour modifier le pointeur de registre, vous devez toujours spécifier le
nombre de chiffres (nn ou nnn) du nouveau registre de données avant d’exécuter l’opération suivante du
chronomètre. Si vous ne prenez pascette précaution, vous ne pourrez pas exécuter au clavierla plupart des autres
fonctions du chronomètre.

Stockage des temps intermédiaires
En mode chronomêtre,le nombre de temps intermédiaires que vous pouvez stocker dansle caleulateurn’est limité
que par le nombre deregistres de données disponibles au momentconsidéré. Les chiffres du pointeurde registre
Rnsitué sur le côté droit de l'affichage du chronomètre indiquent le numéro du registre dans lequel sera stocké le

temps intermédiaire suivant

ENTERE

En mode chronomètre, lorsque vous appuyez sur la touche (ENTERe), l'heure actuelle du chronomètre est mémorisée
dansle registre de donnéesindiqué par le pointeurderegistre. Toute valeur stockée auparavantdansce registre est
perdue. Pendant que vous maintenez (ENTER#) enfoncée,l’affichage du chronomètre vous indique le temps
intermédiaire qui à été stockéet le registre dans lequel il est stocké. Lorsque vous relâchez la touche (ENTER#),le
caleulateuraffiche de nouveau l'heure du chronomètre et indiquele registre qui sera utilisé pour le stockage du
tempsintermédiaire suivant, L'exemple dela page 27 illustre le processus de stockage des tempsintermédiaires.

Lorsque vous utilisez (ENTER#) pour préleverdes tempsintermédiaires, s'il ne reste plus qu'un seul registre disponible
pour leur stockage,une tonalité vous en avertira. Cettetonalité sera émise de nouveau pour vous signaler qu'il n'y à
plus de registre disponible. Si vous appuyez sur la touche (ENTER#), lorsque Rn pointe un registre inexistant, le
message NONEXISTENT sera affiché et le mode chronomètre sera terminé. (Le chronomètre continuera
néanmoinsà fonctionner, bien qu’il ne soit plus affiché.) Si vousutilisez les touch numériquespour décaler le
pointeur et qu'il indique le dernier registre disponible ou unregistre inexistant, le calculateur émettra la même
tonalité.

 

Rappel des temps intermédiaires

[ReL)

En mode chronomètre, que ce derniersoit arrêté ou en marche,tout appuisur la touche
l'opération de rappel des temps intermédiaires (split recall) ou d’en sortir.

 

jous permet d’afficher

Une pression sur la touche (RG) fait passer le calculateur de l'affichage de l'horloge à l'affichage du temps
intermédiaire contenu dansle registre indiqué par le pointeur (- Rnn). Une nouvelle pression sur [R&] rétablit
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laffichage du chronomètre. Les tempsintermédiaires serontaffichés au format HH.MM.SS.hh.* Toute action sur

(sST) à poureffet d'incrémenter Rnjusqu’au registre de données suivant et d'afficher le contenu dece registre.
Toute action sur [}} (6sT) décrémente Rnn jusqu’au registre de données précédentet affiche le contenu de ce
registre. Lorsque vous passez pour la première fois sur la fonction Split Recall,le pointeurderegistre sera placé sur
Roy Par la suite, le pointeur seraplacé sur un autreregistre et l’abandonde la fonction Split Recall, puisle retour à
cette fonction,laisserontle pointeursurceregistre. (Lorsque voussortez du mode chronomètre,tousles pointeurs

du registre du chronomêtre sont replacés sur Roo-)

Exemple: Stockez une série de temps intermédiaires prélevés au hasard dansles registres Ray à Rys, puis mettezle
ealeulateur en modeaffichage de Split Recall et visualisez ces temps intermédiaires.

Appuyez sur Affichage
size 006 Affecte Ryy à Ros commeregistres de stockage

des données.
sw 00:00:00.00 R0O Passage en mode chronomètre.

(R/s) 00:00:++.+ R00 Déclenche le chronomètre.

(enTeRe) 00:44:444 no1 Mémorise un temps intermédiaire dans Roo-
(ENTER+) 00:44:444 RO2 Mémorise un temps intermédiaire dans Roi-
ETEn 00:+4:44,4 RO3 Mémorise un tempsintermédiaire dans Roz-
(ENTER#) 00:++:44+ R04 Mémorise un temps intermédiaire dans Ros-

(ENTERE) 00:+4:444 Ro5 Mémorise un temps intermédiaire dans Ros-
Latonalité indique que Rysestle dernierregistre
de données disponible.

 

00:44:44+ RO6 Mémorise un tempsintermédiaire dans Ros. La
tonalité indique que Ro, n’existe pas.

00:MM:SS.hh ROO Affichage du tempsintermédiaire rappelé
de Ro-

[ssT) 00:MM:SS.hh - RO1 Progresse et affiche le contenu de Ro
(ssT) 00:MM:SS.hh - RO2 Affiche le tempsintermédiaire de Rç2-
ssT 00:MM:SS.hh RO3 Affiche le tempsintermédiaire de Roz-
05 00:MM:SS.hh_- RO5 Affiche le tempsintermédiaire de Rys. La tona-

lité indique que Rys est le dernier registre de
données disponible.

mer 00:MM:SS.hh - RO4 Affiche le tempsintermédiaire de Ros-

Si vous essayez de rappeler un signal d’un registre de données inexistant, vous en serez averti parl’émission d’une
tonalité et par l’affichage du message NONEXISTENTetle calculateur sortira du mode chronomètre.

Appuyez sur Affichage
06 NONEXISTENT Ros n'existe pas. Le calculateur quitte automati-

quementle mode chronomètre. (Comme, dans
cet exemple, nous n’avons pas arrêté le fonc-
tionnementdu chronomètre,celui-ci continuera
à fonctionner, bien qu’il ne soit pasaffiché.)

Efface le message d’erreur; le registre X est
visualisé.

  

Le pointeurderegistre de stockage des tempsintermédiaires (* Rnn/» Dnn)et le pointeurderegistre de rappeldes

tempsintermédiaires (- Rnn/- Dnn)sont mis à jour séparément. Vous pouvez donc mémoriser plusieurs signaux de

ce type, passer du rappel des tempsintermédiaires à leur visualisation, puis reprendre la mémorisation de ces

signaux où vousl’aviez laissée.

 

Exemple: Revenez au mode chronomètre et stockez deux temps intermédiaires. Puis visualisez les signaux et

enregistrez deux nouveaux temps intermédiaires.

* Les temps intermédiaires sont toujours stockés au format HH.MM.SS.hh. Ainsi si vous utilisez la fonction (REL) pour rappeler un temps
intermédiaire d'un registre alors que le calculateur n'est pas en modechronomêtre,ce signal sera affiché au format HH. MM.SS.hh.Inversement,
une valeur stockée dans unregistre lorsque le calculateur n'est pas en mode chronomètre seraaffichée au format HH.MM.SS.hh si elle est
rappelée lorsque le calculateurest en modechronomètre. Dans ce cas, un message d'erreur, ERROR Rnn,sera affiché sila partie entière du
nombre contient trois chiffres ou plus.
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Appuyez sur Affichage
sw 00:++.44+ R0OO Spécifie le mode chronomètre. Le chronomètre

est toujours en fonctionnement depuis l'exem-
ple précédent.

(ENTERe) (ENTERE) 00:+4:044 R02 Mémorise des temps intermédiaires dans Ryy
et Roi-

(Rc 00:MM:SS.hh

-

ROO Spécifie le mode rappel des temps intermédiai-
reset affiche le tempsstocké dans Roy.

[ssT) 00:MM:SS.hh

-

RO1 Mémorise le temps intermédiaire dans Ro,-
[Ret] 00:+#:444 R02 Retour du calculateur au chronomètre. Le

pointeur de registre indique de nouveau le
numéro du registre qui sera utilisé pour le
stockage du temps intermédiaire suivant. Re-
marquez que le pointeur reste placé sur le
registre sur lequel il était avant que vous ne
passiez du chronomètre au rappel des temps
intermédiaires.

(ENTER#) (ENTERE) 00:++:44,4 RO4 Mémorise les temps intermédiaires dans Ro»
et Ros-

[REL) 00:MM:SS.hh - RO1 Place le caleulateur en mode rappel des temps
intermédiaires. Remarquezque le pointeur reste
placé sur le registre sur lequelil était avant que
vousnepassiez durappel des temps intermédiai-
res au chronomètre en fonctionnement.

[ssT) 00:MM:SS.hh

-

RO2 Affiche le temps intermédiaire mémorisé en R,[ssr] 00:MM:SS.hh

-

RO3 Affiche le temps intermédiaire mémorisé en R,
(ret) O0:+4:44+ R04 Retourdu calculateur au chronomètreet retour

du pointeurà l’indication du registre à utiliser
pour stocker le temps intermédiaire suivant.

(R/s) (=) 00:00:00.00 RO4 Arrête le chronomètre et le remet à zéro. Le
pointeur de registre de stockage des temps
intermédiaires et le pointeur de registre de
rappel restent sur leurs dernières positions
jusqu’à ce qu'ils soient modifiés ou que vous
sortiez du mode chronomètre.

Sort du mode chronomètre.

Alors que le chronomètre est en mode rappel des temps intermédiaires, si vous appuyezsur les touches (R/8] ou
(ENTER#), le caleulateur repasse en modeaffichage du chronomêtre et exécutela fonction appropriée (déclenchement
ou arrêt du chronomètre ou mémorisation d’un tempsintermédiaire). Dansle casde la mémorisation, le signalest
stocké dansle registre indiqué par’ Rnnselon le processus déjà décrit page 31 au paragraphe «Stockagedes temps
intermédiaires».

  

Delta Split

(e#5)

 

CHs) permet, en mode chronomètre, d’activer et d'afficher la fonction Delta Split ou de la désactiver.

Tousles tempsintermédiaires sont stockés dansle calculateur. La fonction Delta Split vous permetd’afficher la
différence existant entre deux temps intermédiaires stockés dans des registres de données successifs sans
interruption du fonctionnement duchronomètre. Vous pouvezutiliserla fonction Delta Splitlorsquele calculateur
enregistre des tempsintermédiaires ouqu'il les rappelle:

e Si vous mémori

 

7 des tempsintermédiaires pendant que la fonction Delta Split est en activité et que vous
appuyez et maintenez la touche (ENTER#), un temps intermédiaire sera enregistré etla différence entre ce tempset
le tempsstocké dans le registre précédent sera affichée. Le relâchement de [ENTER#) provoquele retour de
l’affichage au fonctionnementdu chronomètre.
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« Si vous rappelez des tempsintermédiaires (Fonction Split Recall) pendant que la fonction Delta Split est en
activité, l’utilisation de (sST), (6ST) ou des touches numériquespourspécifier un registre de données provoque
l'affichage de la différence de tempsentre le contenu duregistre spécifié et celui du registre qui le précède
immédiatement

 

Dansles deuxcas précédents, lorsque le pointeurderegistre est placé sur Ryy Oùlorsquele registre indiqué par Drn
contient une valeurpositive el quele registre précédantcelui indiqué par Dn contientunevaleurnulle, la différence
des temps intermédiaires sera identique au contenu du registre courant.

Exemple:Le calculateur étant en modechronomètre, activez la fonction Delta Split, puis déclenchez le chronomètre
et prélevez quatre temps intermédiaires à des intervalles d’environ 15 secondes. Lorsque vous prélevez chaque
signal, maintenez enfoncée la touche (ENTER#) pendant une duréesuffisante pourlire l’affichage dela différence entre
le temps intermédiaire actuel et le temps précédent

 

  

 

Appuyez sur Affichage
sw 00:00:00.0 R00 Commute le calculateur en mode chronomètre.
cus 00:00:00.0 Do0 Active Delta Split.
R/s 00:00:++#.+ Doo Déclenche le chronomètre.

(ENTERe) (maintenue) 00:00:15.h »D00 Premier temps intermédiaire. Ropest le registre
portantle plus faible numéro; le temps écoulé
actuel est donc affiché.

(relâchée) 00:00:44.+ * Do1 Affichage du chronomètre.
(ENTER#] (maintenue) 00:00:15.hh Do1 Second tempsintermédiaire; la différence entre

le premieret le second tempsintermédiaire est
affichée.

(relâchée) 00:00:+++ Do2
ENTER#) (maintenue) 00:00:15.hh Do2 Troisième temps intermédiaire; la différence

entre le second et le troisième tempsintermé-
diaire est affichée.

(relâchée) 00:00:++.+ D03
(ENTER#) (maintenue) 00:00:15.hh » D03 Quatrième temps intermédiaire; la différence

entrele troisièmeetle quatrièmetempsintermé-
diaire est affichée.

(relâchée) 00:01:44.4 Do4
(R/S) [=) 00:00:00.0 Do4 Arrête le chronomètreet le remet à zéro.
(cHs) 00:00:00.0 RO4 Désactive Delta Split.

Placez maintenantle caleulateur sur la fonction de rappel des temps intermédiaires (Split Recall) et vérifiez de
nouveau les différences des temps. (Les pointeurs de registre du chronomètre sont remis sur Ryy chaquefois que le
calculateur passe en mode chronomètre, le pointeur du registre actuel de rappel des temps intermédiairessera donc
placé sur Roo)-

  

00:00:15.hh R00 Affichage de la fonction «rappel des temps
intermédiaires».

(cHs) 00:00:15.6h -D00 Tempsécoulé du premiersignal.
ssT 00:00:15.hh - D01 Rappel de la différence des temps contenusdans

Rooet Ror
(ssT 00:00:15.hh Do2 Rappel de la différence des temps contenus dans

Roi et Roz-
00:00:15.hh D03 Rappel de la différencedes temps contenus dans

Roz et Roz-
u- Sort du mode chronomètre,

Tout commeles pointeurs de registre de stockage des temps intermédiaires, le pointeur de registre de rappel des
temps intermédiaires (avec ou sans différence de ces temps)sera automatiquementremisà zéro lorsque vous sortirez
du mode chronomètre.
Si un registre auquel la fonction Delta Split permetd’avoiraccès contient un nombre dontle formatest différent de

HH.MMSShh, ou si l’exécution de Delta Split aboutit à une différence négative des temps intermédiaires, le
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message ERROR- Dnn sera affiché. Pour effacer ce message, remettez le pointeur sur un autre registre de données.
(Si vous appuyez sur [=) poureffacer un message d'erreur, le calculateur passera de l'affichage de Split Recall à
l'affichage du chronomètre; la fonction Delta Split reste en activité).

Accès au chronomètre des registres Rço0) À Rça18)

se

 

Si, lorsque vousêtes en mode chronomètre, vous appuyez surla touche }} (EEX), le pointeur de registre passe de deux
chiffres à trois chiffres. Un nouvel appui sur } (EEx) le fera repasser à deux chiffres.
Sila configuration de votre calculateur possède plus de 100 registres* de stockage de données, ilest possible que vous
vouliez utiliser cesregistres supplémentaires pourcertaines fonctions du chronomètre. Pour quelesregistres R100À
Rx puissent avoir accès au chronomêtre, appuyez sur [}} (EEX] etle pointeurde registre passera de deuxchiffres à
trois chiffres. Les touches numériques ou (SST) vous permettront ensuite de placer le pointeur sur le registre de
données désiré. Siles fonctions de votre chronomètre commencent par un pointeur à deux chiffres et se poursuivent
en séquence par un pointeur à trois chiffres, il n'est pas nécessaire d'utiliser f (EEX). Le pointeur passera
automatiquementà trois chiffres lorsqueles registres passeront de R9) à Raony-

 

Pourquele pointeurde registres revienne à deux chiffres, appuyez de nouveau sur [}} (FEX).Lechiffre de tête du
pointeurà trois chiffres sera alors tronqué

Suppression de l’affichage du pointeur du registre

(x

En modechronomêtre,si vous appuyez sur (EEX) vous supprimezl’affichage dupointeur de registre. (Bien quece
pointeur ne soit plus affiché,il est néanmoins conservé dans le module horloge). Un nouvel appui sur (EEX) ou unc
modification del'état du pointeur de registre rétablit l'affichage de ce dernier
Lorsquele pointeur de registre comporte trois chiffres et/ou que l’on utilise une valeur négative du chronomêtre,il
est possible quele dernierchiffre de l’affichage du chronomètre arrêté et/ou le chiffre des dixièmes (de seconde) d'un
chronomètre en fonctionnementne puissent pas être affichés. Dansces différentscas, la suppression du pointeur de
registre vous permetde visualiserle chiffre nonaffiché. Cette caractéristique se révèle égalementutile si vous désirez
utiliser le chronomètre sans quele pointeursoit affiché.

 

Exemple: Déclenchezle chronomètre, puis supprimez le pointeurde registre, prélevez quelques temps intermédiai-
res et rétablissez l’affichage du pointeur de registre.

 

Appuyez sur Affichage
00:##:444 R00 Déclenchele chronomètre.

EEX. 00:+4:404 Supprimele pointeur de registre.
[ENTER#) (ENTERE) 00:+4:44.4 Prélève rapidement trois temps intermédiaires
(enTene) (ils sont stockés dans Rop à Rç2).
Eex 00:4#:444 * R03 Affiche le pointeur de registre.
(€ex) 00:++4:0444 Supprimele pointeur.
[Ret] 00:MM:SS.hh

-

R0O Active l’affichage du rappel des temps intermé-
diaires; affiche le pointeur duregistre de rappel.

(Eex) 00:MM:SS.hh Supprimele pointeur du registre de rappel.
R/s 00:MM:SS.hh

>

R03 Arrête le chronomètre; apparition du pointeur
de registre de stockage des temps intermé-
diaires.

00:00:00.00

—

» R03 Remet à zéro le chronomètre.
Sort du mode chronomètre.

 

* Le HP-41CV ou un HP-41C équipé d’un module mémoire Quadri HP 82170A où d'un ou plusieurs modules mémoire HP 82106A.
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Impression des temps intermédiaires
Si votre configuration possède une imprimante HP 82143A ou une imprimante thermique HP 82162Aet que vous
désiriez obtenir deslistages des tempsintermédiaires, vous pouvezutiliser ATime24) et la fonction PRA . (Reportez-
vous à la page 19, «Adjonction d’un temps au registre ALPHA»,ainsi qu’au manuel de l'imprimante et/ou au
manuel HP-IL).

 

Un programmed’impression d'un bloc de temps intermédiaires figure égalementà la page 74 du présent manuel

Il n’est pas possible, en mode chronomètre, d'imprimerdirectement les différences des tempsintermédiaires, mais
vouspouvezles imprimerà l’aide de la fonction (ims-) du caleulateur. Par exemple, pour imprimer la différence
entre un temps non négatif stocké dans Roy et un tempsultérieur stocké dans Roy:

 

1. Sortez du mode chronomètre.

» Rappelez le nombre de Ry (dernier temps intermédiaire)
3. Rappelez le nombre de Ray (premier temps intermédiaire)

Exécutez ‘Hms

s
.
…

Supprimez duregistre ALPHA toute donnée alphanumérique. (Cette phaseest facultative.)

6. Exécutez ATimez4) et imprimez le contenu duregistre ALPHA.

Utilisation du chronomètre en dehors du mode chronomètre
Enplus de sw qui, commevousle savez maintenant, commutele caleulateur en mode chronomètre, vous disposez
de quatre fonctions programmables qui vous permettent de commanderle chronomêtre sans passer en mode
chronomètre. Ces quatre fonctions vous permettent de déclencherle chronomètre, de rappelerles heuresen courset

de les stocker dans le registre X et d’arrêter le chronomètre. Vous pouvez également spécifier une alarme du

compteur à rebours en mettant le chronomètre sur une heure de départ négative. Toutes les fonctions

programmables du chronomêtre ne fonctionnent que lorsque le caleulateur n'est pas en mode chronomètre.

Format d’entrée-sortie

Lorsque vousutilisez le chronomètre sans passer en mode chronomètre, le format des entrées et dessorties estle

suivant:

+HH.MMSShh

Uneentrée ou unesortie négative représente une valeur négative du chronomètre

Mise à l’heure, déclenchementet arrêt du chronomètre

e A (HMMMSShh)
Lerôle de la fonction(

 

v) est de mettre le chronomètre surl’heure spécifiée

Pour que le chronomètre fonctionne en compteur à rebours interne, placez la valeurinitiale du chronomêtre dans le
registre X et exécutez sersw Tout nombre valide (HH.MM.SShh) compris entre -99.595999 et 99,595999 peut

constituer l’heure de départ. Un nombre incorreet provoque l'affichage d'un message d'erreur. Les chiffres situés à
droite des centièmes de seconde (hh) sont ignorés. Si, lorsque vous exécutez (seTsw), le chronomètre était déjà en
fonctionnement, il sera remis sur l’heure spécifiée et continuera à fonctionner.
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(RuNsw)

La fonction [auxsw. déclenche le chronomêtre lorsque ce dernierest à l’arrêt et quele calculateurn’est pas en mode
chronomètre.

STOPSW

La fonction [storsw, arrête le chronomètre lorsque le calculateur ne fonctionne pas en mode chronomêtre.

Rappelde l’heure actuelle du chronomètre

 

La fonction Reisw) rappelle l’heure actuelle du chronomêtre etla stocke dansle registre X. Le contenu dela pile se
décale vers le haut selonle processus utilisé pour le rappel d'un nombre d'un registre de donnéesà l'aide de (REU).





Chapitre 4

Alarmes

Le module horloge vousoffre la possibilité de déclencher des alarmes. Celles-ci vous permettront de vous souvenir

de vos rendez-vous et d'exécuter des programmes oucertaines fonctions des dispositifs connectés à votre
caleulateur. Toutes les alarmes de l’horloge sont spécifiées à l'aide d’une puis  ante fonction programmable:
xvzaum. Tout commel'horlogeelle-même, les alarmesfonctionnent, que le caleulateursoit sous tension ou hors

 

tension. Une alarme quiarrive à échéance pendant que le calculateur exécute une fonction quelconque,

 

sw) (calculateur en mode chronomêtre), sera activée lorsque l’exécution de la fonction sera achevé

 

Outre les alarmes de l'horloge que vous pouvez spécifier à l'aide de (xvzatm, le module horloge vous permet
d'utiliser le chronomêtre pour uneseule alarme de comptage à rebours

Principes de fonctionnement des alarmes de l’horloge

 

(XVzAM] z (HHHH.MMSSt) ALPHA Inutilisé
(MM.DDYYYY ou Message

Y DD.MMYYYY) Label

* (HMMSSE) 0ù
Fonction  
 

 

Toute exécution dela fonction ‘xvzaim spécifie une alarmedistincte dontles paramêtressont les données contenues

danslesregistre

 

Y, Z et ALPHA. Lesinformationsdesregistres X, Yet Z spécifient les paramètrestemporels de

 

arme, tels qu'ils sont décrits dansle tableau suivant. (Remarquez que, contrairement aux autres fonctions
d'entrée de l'heure, ‘XYzatm) utilise les dixièmesde seconde plutôt que les centièmes.)

Paramètres temporels des alarmes

Registre Z: Intervalle de répétition des alarmes

Ce paramètre (r) provoquela répétition del’alarme elle-même après l'intervalle spécifié.
Format de r HHHH.MMSSt
Plage de r 10 secondes < r < 10000 heures
Pas derépétition Utilisez r =0

Registre Y: Date de l’alarme

Ce paramètre (d) spécifie la date de déclenchement de l'alarme
Format de d MM.DDYYYY ou DD.MMYYYY
Plage de d du 1°" janvier 1900 au 31 décembre 2199
Date actuelle Utilisez d =0
 

Registre X: Heure de l’alarme

Ce paramètre (T) spécifie l'heure dujour à laquelle l'alarmedoit être déclenchée
Format de 7 HH.MMSSt

‘ Plage de 7 -23,59599 < 7 < 23,59599  
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Les informations contenuesdansle registre ALPHA au momentoù vous exécutez xvzALM) déterminentle type de
l’alarme.

Alarme sonore
- Message d'alarme

— Alarme de commande

d'interruption

Alarme de commande
de non-interruption

Parconséquent, vous devez spécifier pour chaque alarmel’une des quatre optionsdu registre ALPHA, comme
l’indique le tableau suivant:

Paramètres des types d’alarmes
 

Alarme sonore

Cette alarme provoquel'émission d'unesérie de tonalités ainsi quele clignotementdel'affichage dela date

et de l'heure.

Registre [ c
ALPHA

Cette alarmeestactivée lorsqu’elle arrive à échéance, que le calculateur soit soustension, hors tension ou

en cours d'exécution d’un programme. Unealarme sonore a pour seul but de vousprévenir au moment que
vousavezspécifié. Elle n'a aucuneaction sur le contenu dela pile, des registres de stockageet du registre

ALPHA.

Message d’alarme

Cette alarme provoquel'affichage d'un message composé d’une chaîne de caractères alphanumériques

clignotantset l’émission d'une série de tonalités.

 

 

 

 

 

| Registre Message composé d'une chaîne de caractères ]
ALPHA | alphanumériques (24 caractères au maximum) ]

Cette alarmefonctionne de la même manière qu‘une alarme sonore; toutefois, elle peut être personnalisée

pour vous rappeler des rendez-vous ou des événementsparticuliers.

Alarme de commande d'’interruption

Cette alarme vous permet d'exécuter un programmeouunefonction d’un périphérique connecté que vous

spécifiez. L L

ALPHA | ## label duprogramme

o
u
#
#

nom de la fonction

Vous utilisez cette alarme lorsque vous voulez qu’un programme ou une fonction programmable d'un
périphérique connecté soit exécuté à un momentspécifique (que le calculateur soit soustension, hors
tension, en cours d'exécution d’un programme ou en cours d'affichage de l'horloge).

Alarme de commande de non-interruption

Cette alarme n'exécute un programmeou unefonction d'un périphérique connecté quesi le caleulateur est
hors tension ou affiche l’horloge

Registre OAUPRA + label du programmeou# nom dela fonction

Cette alarmefonctionne commel’alarme de commanded'interruption sauf que:

 

 

 

« L'alarmen'interrompt pas un programmeen cours d'exécution. Le calculateur émet une double tonalité et

l’alarmepasseà l’état d’alarme périmée (past-due alarm)*

® Si le calculateur est sous tension etl'horloge non affichée, on suppose que des calculs sont en cours.

L'activation del’alarme ne donnelieu qu’à l’émission d’un message. La fonction ou le programme de

l’alarme n’est pas exécuté.

Dufait même de son principe de fonctionnement, une alarme de commande de non-interruption vous

permetd'éviter de désorganiser des données nécessaires aux calculs en cours (donnéesde la pile, registres

de stockage et registre ALPHA)
   ure à l'heure actuelle. Les alarmes

périméesainsi queles dfférentes sources qui peuvent les provoquer sont décrites dansla suite de ce chapitre e dansl'annexe D intitulée
*Unealarmepérimée (past-due alarm) est une alarme dont l'heure de déclenchement est anté

| «Pour en savoir davantage sur les alarmes périmées».  
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Pour résumer, chaque fois que vous utilisez \xvzaim) pour spécifier une alarme, le caleulateur utilise comme
paramèêtres de cette alarme les donnéesdes registres X, Y, Z et ALPHA.C’est pourquoi:   

« Lorsque vous nedésirez pas que l’alarmesoit répétée, introduisez un zéro dansle registre Z

 

« Lorsque vous désirez quel'alarmesoit activée à la date actuelle, postérieurementà l’heure actuelle, introduisez

un éro dans le registre Y.
« Lorsque vousne dé

 

irez pas qu'unmessage unique soit affiché et que vousne désirez pas qu’un programme ou
une fonction d’un périphérique connecté soit exécuté lorsque l’alarmeest activée, effacez le contenu du registre
ALPHA

 

Lorsque vous êtes certain que les registres X, Y, Z et ALPHAcontiennent les paramètres qui conviennentà une
alarmeparticulière, spécifiez l'alarme en exécutantla fonction (xvzaum).

Enclenchement des alarmes sonores
C'est la plus simple des quatre alarmes de l’horloge, Pour la spécifier, effectuez les opérations suivantes:

1. Effacez le registre ALPHA (exécutez (cLa)).

Introduisez un paramêtre de répétition dansle registre Z (si vous ne désirez pas que l'alarme soit répétée,
introduisez zéro).

Introduisez unedate d’alarme dansle registre Y. (Si vousnedésirez pasquel'alarmearrive à échéanceàla date

 

actuelle, introduisez zéro.)

4. Placez l'heure d'alarme désirée dansle registre X

S. Exécutez xvzaum

Pourvous permettre d'acquérir une certainepratique de l’utilisation de xvzaum , essayez les trois exemples suivants
d'alarmessonores. Commevous le constaterez,les différences que présentent entre elles ces alarmes dépendent des
paramètres contenus dansles registres de la pile.

Note: Dans ce manuel, pour démontrerle fonctionnementdes alarmes, presque chaque exemple utilise
sétime  pour régler l'horloge sur une heure qui précède immédiatementl’heure d'alarme utilisée dans
l'exemple. Ce réglage del'horloge a pour seul butde s'assurer queles alarmesque vousavezspécifiées en
exécutant les exemples du manuel seront activées dansun délai d'une ou deux minutes après que vous les
ayezspécifiées. En fonctionnementréel, dans vos applications, il est bien entendu que vous ne devez pas
utiliser serm

 

Enclenchement d’une alarme la date actuelle
 

 

 

 

  

z O
Exemple: Réglez l'horloge sur 1h du matin (a.m.), puis introduisez

immédiatement une alarme pour 1h01 du matin de la date actuelle Y 0
Lorsque l'horloge atteindra | h01, l'alarme sera activée, x

 

ALPHA

L'exécution de xvzaum
spécifie une alarme non
répétée pour 1h01 du
matin de la date actuelle

 

 
Appuyez sur Affichage
1 \semime 1.000000 Met l'horloge sur 1h00 du matin.
(AtPHA) [=) (ALPHA 1.000000 Efface le registre ALPHA
0 (ENTER#) (ENTERE) 0.000000 Introduit zéro dans les registres Y et Z (c'est-

à-dire spécifie la date actuelle et l’absence de
répétition).

1.01 xyzaim 1.010000 Enclenche l’alarme sur 1h 01 du matin.
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Lorsque l'alarme est activée,le caleulateur émet une double tonalité* et affiche la date etl’heure. Lorsquel'affichage
commenceàclignoter, appuyez sur la touche (=] pour acquitter l'alarmeet la terminer

Appuyez sur Affichage
1:01AM MM/DD L'alarmeestactivée à 1 h 01 (le mois et lejour sur

lesquels votre caleulateurest actuellement posi-
tionné apparaîtrontà la place de MM/DD).

7) 1:010000 L'appui sur la touche(=) pendant quel'affichage
clignote, annule l’alarme et affichele registre X.

Si vous n'annulez pas l'alarme dans un délai d'environ | seconde après le début du clignotement del’affichage, le
caleulateur émet une série de 16 paires de tonalités. Si vous n'annulez pasl'alarme avantl'arrêt des tonalités (et avant
que l'affichage s'arrête de clignoter). l'alarme est considérée commepérimée** et reste en mémoire.

  

Si vousn'avez pas annulé
 
larmede l'exempleci-dessus en appuyant sur la touche (=) avantque l'affichage se soit

arrêté declignoter (et que l'émission des tonalités ait cessé), replacez l’horloge sur 1h 00 du matin et attendez que

l'alarmesoit de nouveauactivée. Lorsquel’alarme

 

st activée et pendant quel'affichageclignote, appuyez sur la
touche (+); l’alarme sera alorseffacée de la mémoire. (La procédure décrite dans ce paragraphe modifie l'horloge et

faites des essais avec des heuresetdes alarmes choisies au hasard.) Vous verrez,
dansla suite de ce chapitre,sousle titre «Catalogue des alarmes»,la méthode que vous devez normalementutiliser
pour supprimer les alarmes superflues.

 

ne doit être utilisée quelorsque vous   

 Enclenchement d’une alarme sur une date future
 

 

 

 

  

Exemple: Si votre module horlogen’est pas déjà placé sur le format de z O
date [omv , exécutez maintenant la fonction [pmy). Puis réglez une Y 831199
alarme sur le 31 août 1990à 10h00 dusoir (p.m.) x [0

 

ALPHA
L'exécution de (xvzaim
spécifie une alarme non
répétée pour le 31 août
1990 à 10h00 du soir   

 

 

 

(p.m)

Appuyez sur Affichage
omy 1.010000 Spécifie le format (moy) (le nombre affiché est

celui de l'exemple précédent).
(AteHA) (=) [aus 1.010000 Assure quele registre ALPHA est effacé.
0 (ENTERs) 0.000000 Introduit un intervalle de répétition nul (pas de

répétition).

31.81990(ENTER#) 31.81990 Introduit la date de l'alarme.
10 [cns, 10 Placel’heuredel’alarme (10 h 00 dusoir) dansle

registre X.

XYZAUM -10.000000 Règle l’alarmesur le 31 août 1990 à 10h00 du
soir: pas de répétition

* A moins que l'indicateur 26 Validation du message sonore ne soit éteint. Reportez-vous au chapitre 14, «Indicateurs binaires», de votre manuel
d'utilisation

** Reportez-vous à la note située au bas de la page 40.
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Enclenchement d’une alarme répétée à des intervalles spécifiés
 

; ; z 0.15Exemple: Placez votre caleulateur sur 1h00 du matin, puis  

 

réglez
l'alarme pour qu'elle soit activée à 11 h 00 du matin et se répête à des
intervalles de 15 minutes.

 

   

   

   

    

 

L'exécution de [xvzam
spécifie une alarme se ré-
pétant à des intervalles de
15 minutes, activée initia-
lementà la dateactuelle à
11h00 du matin (à.m.).  

 

Appuyez sur Affichage
1 (semime 1.000000 Met l'horloge sur 1h 00 du matin.
(ALPHA) [=) [ALPHA) 1.000000 Assure que le registre ALPHAesteffacé.

0.150000 Introduit l’intervalle de répétition (15 minutes)
0.000000 Introduit la date de l’alarme (date actuelle)

11 pcvzaum 11.000000 Règle l’alarme sur 11h 00 du matin.

Le premier exemple d’alarme (alarmeprévue pour la date actuelle mais enclenchée sur une heure future) comprenait
l’activation et l’acquittement et l'alarmene devait pas rester dansla mémoire du calculateur. Mais si vous venez
d'exécuter les deux exemples précédents, les deux alarmes doivent maintenant exister dans la mémoire du
caleulateur. Le paragraphe suivant intitulé «Cataloguedes alarmes»décrit la méthode qui permet de conserver la
trace de ces alarmeset de les supprimer de la mémoire.

Catalogue des alarmes

ALMCAT

L'exécution de la fonction |atmcaT) vous permetde:

« Etablir la liste chronologique (de la plus ancienne àla plus récente) des alarmes résidant actuellement en
mémoire (y compris les alarmes périmées).

« Vérifier les paramètres d'une alarme quelconque de l'horloge.

« Ignorer le déclenchement suivant d'une alarme à répétition en le réglant sur une heure de déclenchement

postérieure.

# Comparerles heures d'alarme à l'heure actuelle.

# Supprimer les alarmes superflues.

Lorsque vous exécutez la fonction [aumcaT . le caleulateur passe en mode Catalogue des alarmes, affiche les
paramètres de l’alarme(heureet date, suivies d'un message alphanumérique, le nom de la fonction ou le label du
programme compris dans l’alarme), puis sort du mode Catalogue des alarmes et affiche le registre X

 

Si, lorsque vous exécutez ALMGAT .
alarme seront affichés.

l'imprimanteest en service et placée en mode Trace, les paramètres de chaque

Nous allons maintenant utiliser AtmcaT, pour accéder aux alarmesen attente que nous avoi

deux exemples précédents.

 

pécifiées dansles
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Appuyez sur Affichage
11.000000 Affichage précédent

ALMCAT 11:00AM MM/DD Introduit le mode Catalogue des alarmes et
affiche les alarmesrestant des exemples précé-

10:00PM 08/31 dents.
11.000000 Sort du Catalogue des alarmes et affiche le

registre X.

Si vous désirez vérifier le listage du Catalogues des alarmes, supprimer une alarme ou réenclencher une alarme à

répétition sur sa prochaine heure d'activation, appuyez sur la touche immédiatementaprès l’exécution de

aimear . Ceci arrête le calculateur en mode Catalogue desalarmeset modifie momentanémentles fonctions du

clavier pour qu'il n'exécute queles fonctions suivantes du Catalogue des alarmes:

 

» Les nouvelles affectations des touches permettent d'accéder À l'alarme sur laquelle le Catalogue des alarmesest

actuellement placé (la touche (ALPHA) n’est pas utilisée):

Affiche l’heure à laquelle l’alarme doit être activée.

Affiche la date de l’alarme.

Affiche l’intervalle de répétition.

 

Réenclenche l’alarme sur l’heure de la prochaine activation, telle qu'elle est déterminée par
l'intervalle de répétition spécifié dans l'alarme.

 

Affiche, s’il y àlieu, le message de l’alarme, le label ou la fonction.

M @

—

Supprime l’alarme de la mémoire.* La séquence de touches [} (€) constituela seule méthode directe de
suppression d'unealarme à répétition.

« Les affectations suivantes des touches sont également actives:

Affiche l’heure actuelle au moment où

(T]

est relâché.  
Progresse jusqu'À l’alarme suivante. (Affiche momentanémentl'heureet la date de l’alarme, puis,

s'il yà lieu, affiche le message de l’alarme,le label ou la fonction.) Si le calculateurest placé surla

dernière alarme en mémoire, l’affichage de cette alarme est répété.

M&T

…

Revient à l'alarme précédente. Si le caleulateur est placé sur la première alarme en mémoire,

laffichage de cette alarmeest répété.

[R/s) Reprendle listage de [AumcaT

E Sort du mode Catalogue des alarmes

Lorsque le calculateur est en mode Catalogue des alarmes, toutes les autres touches et/ou toutes les autres

affectations de touches (à l'exception de (on)) sont désactivées. Lorsquele calculateur sort du mode Catalogue,les

touches reprennentles affectations qu’elles avaient avant l'exécution de [ALMCAT.

Note: Si le calculateur est arrêté en mode Catalogue des alarmes,et que vousn’exerciez aucunepression

sur une touche pendant environ deux minutes, le calculateur abandonne automatiquement le mode

Catalogueet attend uneintroduction au clavier. Si environ dix minutes de plus s'écoulent sans aucune

action sur une touche,le calculateur se met de lui-même hors tension. Si ‘aumcaT est exécuté dans un

programmeen cours, l‘exécution du programmereprendra après l'achèvement de AumcaT

Exemple: Essayez les fonctions qui précèdent en utilisant les alarmes restant des exemples précédents. Placez

d’abord le caleulateur en mode Catalogue des alarmes en exécutant (ALMCAT , puis appuyez sur (R/8) dès que la

première alarme est affichée. (Cet exemple suppose que seules les alarmes spécifiées dans les deux exemples

précédents existent en mémoire du caleulateur. Si d'autres alarmesy sont présentes, elles modifieront les résultats
indiqués dans l'exemple.)

*Toutes les alärmes peuvent être annulées en mettant le calculateur hors tension, en utirant le module horlage ct cn mettant le caleulateur sous

tension puis hors tension
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Appuyez sur Affichage
ALMCAT 11:00AM MM/DD
R/S) 11:00AM MM/DD Cataloguedes alarmesarrêté surl’alarmela plus

ancienne. (Si le calculateur a progressé jusqu’à
la secondealarme — 10 h 00 du soir

-

avant que
vous n'ayez appuyé sur (R/S), appuyez sur 8

pourrevenir à la première alarme.)
m 11:00:00.0 AM Affiche tousles chiffres de l’alarme.
. HH:MM:SS AM Affiche l’heure actuelle.
p DD/MM/YY DAY Affiche la date etle jour de l’alarme.
E 00:15:00.0 Affiche l’intervalle de répétition de l’alarme.
mn 11:15AM MM/DD Réenclenchel’alarmeen fonction del’intervalle

de répétition et affiche l’heure et la date en
résultant.

(m) L'absence d'affichage indiquequ'il n’y avait pas
de message dans le registre ALPHA lorsque
l’alarme à été spécifiée.

sT 10.00 PM 08/31 Le caleulateur progresse jusqu’à l’alarme sui-
vante en mémoire.

mesr 11:15 AM DD/MM Retour à l’alarme précédente.
se 10:00 PM 08/31 Supprime la première alarme de la mémoire:

replacele catalogue surl’alarmerestante.
ue 11:000000 Supprime la seconde alarme de la mémoire.

 

Commeil n’y à plus d’autres alarmes en mé-
moire, le calculateur sort automatiquement du
mode Catalogueetaffiche leregistre X. (Souve-
nez-vous: poursortir au clavier du mode Cata-
logue, appuyez sur (=] ou (R/8).)

Enclenchement des alarmes utilisant les informations du
registre ALPHA
Lorsque vous exécutez  xvzaim),le type d'alarme est déterminé parle contenu du registre ALPHA.Pour les alarmes
du type «sonore» commecelles que vous avez utilisées précédemment dans ce chapitre, le contenu duregistre
ALPHA est vierge. Si vous voulez spécifier une alarmequiaffiche un message ou exécute un programmeou une
fonction, il faut placer le message approprié, le label du programmeou le nom de la fonction dans le registre
ALPHA avant d’exécuter |xvzaum .

Messages d’alarme
Un message d'alarme est spécifié de la même manière qu’une 

 

 

 

alarme sonore saufque le message désiré est placé dansle registre Z

[

répétition
ALPHA avant l'exécution de ‘xvzaum). Lorsqu'elle est activée, Y date
l’alarmes’exécute de la mêmefaçon qu’une alarmesonore mais les x |Theure   

 12 premiers caractères du message sontaffichés au lieu de la date et
de l’heure. Si vous appuyez sur unetouche pourlibérer l’alarme,les
12 premiers caractères apparaissent sansclignoter. Lorsque vous
relâchez la touche, les 12 derniers caractères (s’ils existent) sont
affichés pendant environ 3 secondes.

(jusqu'à 24
caractères)

 

Spécification d‘une alarme
comportant un message.   

Exemple: Vous devez quitter votre domicile à 4h 00 du matin (a.m.) de façon à disposer de suffisammentde temps
pourprendre une navette spatiale qui doit vous conduire vers la station orbitale de votre société. Enclenchez une
alarme non répétée dontle message vous avertira à 3 h 45. Pour vous assurer que, danscet exemple,l’heure actuelle
est antérieure à l'heure de l'alarme, mettez le module horloge sur 3h43 avant d'enclencher l'alarme.
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Appuyez sur Affichage
3.43 (sETime 3:430000 Met l'horloge sur 3h43 du matin (a.m.).
(ALPHA) ETRE PRET

AU DEPART

(ALPHA) 3.430000 Introduit le message dans le registre ALPHA,
O (ENTERe) (ENTER#) 0.000000 Place zéro dans les registres Y et Z pour spécifier

 

 

la date actuelle et l'absence d’intervalle de
répétition.

3.45 [xYzaum 3.450000 Metl’alarmesur 3 h 45 du matin (a.m.). (Atten-
dez maintenantle déclenchement de l’alarme.)

ETRE PRET AU Déclenchementde l’alarme. Annulez-la en ap-
puyantsur une touche quelconqueà l'exception

 

de[=), ouù (on].
(EN) (maintenue) ETRE PRET L'appuisur une touche(telle que (iN)) affiche les

12 premiers caractères.
(relächée) DEPART Affiche les 12 derniers caractères.

3.450000 Après 3 secondes environ, le registre X est
affiché.

Alarmes de commande
Ce type d'alarme vous permet de déclencher l'exécution de programmesou de fonctions programmablesde certains
périphériques connectés au caleulateur. Ces alarmes vous offrent la possibilité de commander le moment de
l’exécution de ces programmes oudecesfonctions.

 

Note: Les fonctions programmablesdu calculateur peuvent être exécutéesdans un programmedéclenché
par une alarme, mais ne peuvent pas être exécutées directementpar une alarme.

Hl y à deux types d’alarmes de commande: les alarmes de commanded'interruptionet les alarmes de commande de
non-interruption. Toutes deux sont spécifiées à l'aide de lafonction [xvzAtm) commeles autres alarmes. Toutefois,
vous devez placer un ou deux symboles # (reportez-vousà l’étiquette au dos du calculateur), suivis du label du
programme désiré ou du nomde la fonction du périphérique, dansle registre ALPHA

Labels globaux. Les labels d'identification des programmes dontl'exécution est déclenchée par les alarmes de
commandedoivent être deslabels alphanumériques globaux (non locaux); c'est-à-dire tousles labels alphanuméri-
quesà l'exception des labels locaux (LBL) À à(t@ï) J et (L@ àà[L8L]e. (Reportez-vousau paragraphe « Labels locaux»
du manuel d’utilisation de votre calculateur.)

   

Nous allons maintenant examinerles différene
alarmes de commande de non-interruption

 

s existant entre les alarmes de commanded'interruption etles

Alarmes de commanded'interruption. Une alarme de ce type provoque l'exécution de la fonction ou du programme
spécifié, que le caleulateur soit hors tension, soustension, en cours d'exécution d'un programme ou qu'il affiche
l'horloge. (Si le caleulateur exécute une fonction, l’alarme sera retardée jusqu’àl’achèvement de la fonction.)*

  

Pour armer une alarme d'interruption, placez dans le registre ALPHA deux symboles # suivis du label du
programmeoudu nom delafonction du périphérique, placez les paramêtres désirés, intervalle de répétition, date et
heure, danslesregistres appropriés dela pile, puis exécutez xvzAtm). (Reportez-vous aux tables des pages 39 et 40.)

ALPHA

|

77 label du programme ou ALPHA

|

77nom de la fonction

* Pour aumCaT),(sw) et certaines fonctions des périphériques connectés, le retard peut atteindre plusieurs secondes ou même davantage, selon la
durée d'exécution dela fonction
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Lelabel du programmeou le nom de la fonction que vous spécifiez dans une alarme de commanded'interruption ne
doit pas se composer de plus de 6 caractères*. Pour enclencher une alarme de commande d'interruption qui
provoqueral’exécution d’unefonction ou d’un programme identifié par unlabel ou un nomdesept caractères, créez
un court programme «appelant»quiexécute le programmeoulafonction que vousdésirez, puis enclenchez l'alarme
pour qu’elle exécute le programmeappelant
Si une alarme de commanded’interruptionarrive à échéancealors qu’un programmeest en cours (y compris un

programmelancé par une autre alarme de commande), l’exécution du programmeen courssera momentanément

suspendue pendant l'exécution** de la fonction ou du programmedésigné par l'alarme d'interruption. Lorsque
l’alarme déclenche un programme, le calculateur l'exécute de la même manière qu’un sous-programme d'un
programmequi a été interrompu(et utilise un niveau de sous-programme). (Pour de plus amples informations,
consultez le chapitre 12, «Sous-programmes», du manueld'utilisation de votre calculateur.)
Exemple: Utilisez une alarme de commande d’interruption avec un court programme destiné à interrompre
l'exécution d’un programme tournant continuellement en boucle. Le programme (simple) suivant tourne
continuellement en boucle.

Appuyez sur Affichage
(FAom)
m0n 00 REG nn
M iei) (AiPHA] LOOP (ALPHA) 01 LBLTLOOP
M Gro) (AirHa) LOOP (AiPHA 02 GTOTLOOP
Pour obtenir un programmequel’alarme peututiliser pour interrompre le programme précédent, introduisez le

et affiche ##x

Appuyez sur Affichage
mao 5n 00 REGnn
M iec TEST 01 LBLTTEST

E 027x
O2Tx#:

02744x
03 TONE5

04 TONE 6

05 TONE7

06 TONE 4

07 AON
08 PSE

09 AOFF

10 RTN

 

programmesuivant qui émet quatre tonalit

  

Nous allons voir maintenant comment fonctionne une alarme de commande d’interruption lorsqu’un autre

programmeest en coursd’exécution. Enclenchezd’abord une alarme de commanded'interruption qui appellerale
programme TEST,puis lancez immédiatement le programme tournant continuellement en boucle

Appuyez sur Affichage
1 (seTimE 1.000000 Met l’horloge sur 1h 00 du matin.

(acpna) 88 * 8 * 2 Les ## spécifient une alarme de commande
d’interruption.

TEST // TEST

(atPHA 1.000000

* Si unlabel de programmeoù unnomde fonctionse composant de sept caractèresest spécifié dans une alarmed'interruption,le septième caractère
taloguedes alarmes). Lorsquel’alarmeest déclenchée, le caleulateur

recherche un label de programme ou un nom defonction correspondant aux six premiers caractèr
l'alarme. Sl ne trouve ni label ni nomcorrespondant, le message NONEXISTENTest affiché.

** L'interruption réelle se produit, après l'exécution de la fonction en cours, lorsque l'alarme arrive à échéance. L'alarme ne provoque également une
interruption que lorsque le décalage de lapile versle haut est validé par une fonction d'un programme encours. (Vous trouverez de plus amples
informations dans l’annexe C, «Mouvements dela pile opérationnelle et entrée au clavier», du manuel d'utilisation de votre caleulateur.)

  noré (même

 

est apparaît lorsque vous visualisez l’alarmeen modeC

 

que vous avez spécifiés en enclenchant
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Appuyez sur Affichage
O (ENTERe) (ENTER#) 0.000000 Introduit les paramètres de date et d'intervalle

de répétition.

1.02 |xvzaum 1.020000 Enclenchel’alarme sur 1h02 du matin (a.m.).
(xEa) (atPHa) LOOP XEQLOOP Exécute la boucle avantque l’alarmen’arrive à

échéance.

(AtPHA) »
*ax A 1h02 du matin,l'alarmeest activée et inter-

rompt momentanémentle programmeen bou-
cle.

» Après l’exécution du programme TEST (appelé
par l’alarme), le programmeen boucle reprend

[Ris) 1.020000 Artête le programmeen boucle.

L'exemple précédent montre comment un programme en cours est suspendu par une alarme de commande
d’interruption qui lance un second programme. Lorsque l'exécution du second programme est terminée, le
alculateur reprend l'exécution du premier. Sile second programmeexécute une fonction (OFF), le caleulateurs’éteint
ns reprendrel’exécution du premier programme. Pour illustrer ce fonctionnement,insérez une instruction (OFF)

après la ligne 09 du programme TEST. Répétez ensuite la partie de l'exemple précédent qui spécifie l'heure et
l’alarme et exécutez le programme LOOP.

  

Alarme de commande de non-interruption. La réaction du calculateur à une alarme de commande de non-

interruption dépend du mode de fonctionnement du calculateur au momentdu déclenchementde l’alarme.

   
 

 

« Sile caleulateur est horstensionou si l’horloge est affichée,
la fonction ou le programmespécifié est exécuté de la même Etat du Réaction à
manière que pour une alarme de commanded'interruption. calculateur une alarme decommande de

« Si le calculateur exécute un programme (y compris un non-
programme qui à été lancé par une autre alarme), l’activa- interruption
tion de l'alarme ne se traduit que par l’émission d’une Arrêt où Exécutele pro-
double tonalité pour indiquer qu'elle est arrivée à affichage de grammespécifié
échéance*. Le programmequiétait en cours d'exécution l'horloge. oula fonction
n’est pas interrompu; l’alarmeest alors considérée comme En cours d'exé- L'alarme est péri-
étant périmée cution d’un pro- mée

gramme.
« Si le caleulateur est sous tension mais ne se trouve dans Tous les autres Activé comme un

aucun des deux états précédents, l'alarme est activée cas. message d'alarme. 

 

   
commeun message d'alarme; le messageest constitué de #

et du label du programmeou du nom dela fonction.

Pourspécifier une alarme de commande de non-interruption, placez dansle registre ALPHA, avant d'exécuter
xvzaim, # et le label du programmeou le nom dela fonction du périphérique.

ALPHA Z label du programme ou ALPHA

Le label du programme oule nom de la fonction que vousspécifiez pour ce type d'alarme peut avoir jusqu'à sept

 

caractères (c'est le maximum permis par le calculateur).

Exemple: Nous avons déjà vu que, lorsque le calculateur est horstension ou lorsque l’horloge est affichée, une
alarme de commandede non-interruption est activée de la même manière qu'une alarme d'interruption. Utilisons
les programmes del’exemple précédent pour démontrerle fonctionnementd’une alarme de commandede non-
interruption dansles deux cas suivants: 1) le calculateur est sous tension, mais l’horlogen'est pas affichée et 2) un
programmeest en cours d'exécution

*Si l'indicateur 26(validation du message sonore)est éteint, aucune tonalité ne sera émise. Reportez-vous au chapitre 4 intitulé «Indicateurs
binaires» du manuel d'utilisation de votre calculateur
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Appuyez sur Affichage
1 (sérime 1.000000 Met l’horloge sur 1h00 du matin (a.m.).
(ACPHA) 8 # A Le symbole# spécifie une alarme de commande

de non-interruption.
TEST ATEST
(AIPHA) 1.000000
0 (ENTER#) (ENTERe) 0.000000 Introduit les paramètres de l’alarme «date ac-

tuelle»et «pas de répétition».
1.01 xyzaum 1.010000 Place l'alarme sur 1h01 du matin (a.m.).

A 1h01du matin, l’alarme est activée comme un message d’alarme. Le programmespécifié par l’alarme n’est pas
activé.

Appuyez sur Affichage
ATEST L'alarmeestactivée.

e 1.010000 Annulation de l’alarme avant que l’affichage
cesse de clignoter. (Sil’affichage cesse de cligno-
ter avantl’annulation del’alarme, celle-ci reste
en mémoireetest considérée commeune alarme
périmée activée.)*

Maintenant, remettonsl'horloge àl'heure et spécifions de nouveau unealarmede commandede non-interruption
pourvoir laréaction ducalculateur à ce type d’alarme, alors qu'il exécute un programme.

Appuyez sur Affichage
1 (senime 1.000000 Metl’horloge sur 1h00 du matin (a.m.).
(AtFHA) 8 # TEST ATEST Spécifie une alarme de commande de non-

interruption.
(ALFHA) 1.000000
0 (ENTER*) [ENTERE) 0.000000 Introduit les paramêtres de l’alarme «date ac-

tuelle» et «pas de répétition».
1.01 xvzaum 1.010000 Enclenche l’alarmesur 1h01 du matin (a.m.)
(xEa) (ALPHA)

LOOP [ALPHA) » Commencel'exécution du programme LOOP
avant que l’alarme n’arrive à échéance.

(alarme échue) > Lorsquel'alarme de non-interruption arrive à
échéance,émission de deuxtonalités et transfor-
mation automatique de l'alarme en alarme
périméeactivée.

1.010000 Arrête l’exécution du programme LOOP.

Lorsque vous appuyez sur (ON) pour mettre le
calculateur hors tension, une tonalité est émise
et l’alarme périmée est activée et exécute le
programme TEST,effaçant ainsi l’alarmede la
mémoire.

1.010000 Le calculateurreste sous tension aprèsl’exécu-
tion du programmespécifié par l’alarme péri-
mée.

  
   

Note: Le résultat indiqué parla phasefinale de l'exemple ci-dessus suppose quel‘alarme périmée activée
résultant des phasesprécédentesest la seule alarmepérimée en mémoire. S'il y a d'autres alarmesde ce type
en mémoire,les réactions du calculateur peuventêtre différentes de celles indiquées.

* L'alarme à été activée commeun message d'alarme (ou un
activées sont expliquées page 52 sous letitre «Alarmes

 

larme sonore) mais n'a pas été acquittée. Les caractéristiques des alarmes périmées
imées» et en annexe D «Pour en savoir davantage sur les alarmes périmées»
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Exécution des programmes sans labels
Vous pouvez enclencher une alarme permettant de commencerl’exécution d’un programmeà partir d’emplace-
ments de la mémoire qui n'ont pas de labels alphanumériquesglobaux. Il vous suffit de placer les symboles 44 ou #
sans labeldeprogrammeou nomde fonction dansle registre ALPHA,d’introduireles autres paramètresde l'alarme
dansles registres de lapile et d'exécuter ‘xyZatM. Lorsquel’alarmeestactivée,l'exécution du programme commence
à la ligne de ce programmesurlaquelle le calculateur se trouve à cet instant. Ce type d'alarme permet à un
programme qui s'est suspendu lui-même au moyend’uneinstruction (0FF) de reprendre son courslorsque l'alarme
est activée. (Comme pour les autres alarmes de commande de non-interruption, une alarme de ce type ne
comportant ni désignation de programmeni nom de fonctionne lancel’exécution d'un programmeque si l’alarme
arrive à échéance lorsque le caleulateur est hors tension ou l'horloge affichée.)

 

Action des alarmes sur les données
Si un programmedont l'exécution est déclenchée par l'un quelconquedestypes d’alarmes de commande à une
action sur les indicateurs del’utilisateur ou sur les registres de données ou de la pile ou encore sur le registre ALPHA,
ilest souhaitable quele programmecomporte des dispositions permettantderestaurerces informations. Dansle cas
contraire, vous risquez de perdre des informations,ce qui pourrait entraîner des erreurs dansles calculs ultérieurs.

Alarmes nécessitant une annulation
Une alarmequi n'exécute ni programmeni fonction doit être annulée au clavier. Lorsqu'une alarme est annulée, elle
est effacée de la mémoire (ou réenclenchée sur une heurefuturesl s’agit d’une alarmeà répétition). Les trois types
d'alarmes exigeant une annulation sont:

 

e L'alarme sonore

e Le message d’alarme.

# Les alarmes de commandede non-interruption, si l’alarmearrive à échéance lorsque le calculateur est sous
tension mais n'exécute pas de programmeetn’affiche pas l’horloge

 

onore et une alarme de non-  Rappelez-vous que, dansles exemples des pages 41 et 49, vous avez une alarmes
interruption et que, dans l'exemple de la page 45, vous avez un message d’alarme

Lorsqu’une alarme nécessitant une annulation est activée, une double tonalité est émise* et le clavier est désactivé

pendant une période d’environ | seconde. Lorsquel’affichage commenceà clignoter, le clavier est réactivé et une
simple pression sur unetouche provoquel'annulation del’alarme.Sil’affichage de l'alarme clignotecinq fois sans
qu'aucunetouche ne soit actionnée, le calculateur émet jusqu'à 16 doubles tonalités pour vous avertir de nouveau
qu’une alarme a été activée. Le schéma suivant décrit le fonctionnement des alarmes exigeant une annulation:

Une alarme non annulée
Activation de l’alarme s'arrête et se transforme
Emission de 2 tonalités Clignotement de en alarme périmée activée

l’affichage de l’alarme
 

Emission de 16 doubles
tonalités au maximum

MON MON 555 MON—
 
 

Temps— (((e)))(((e))) 

Clavier Appuyez sur une touche
désactivé pour annulerl'alarme etl‘arrêter

 

* Si l'indicateur 26 (validation du message sonore) est éteint, aucune tonalité ne sera émise, Reportez-vous au chapitre 14, «Indicateurs binaires», du
manuel d'utilisation de votre caleulateur
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Annulation des alarmes
Lorsque l'affichage d’une alarme clignote, tout appui sur une touche,

à

l'exception de [=), (ST0) ou(on), annule
l’alarme en courset provoquel'affichage de la date et de l'heure de l’alarme(cas d’une alarme sonore) ou d’un
message (cas d’un message d’alarme). Si une alarme de commande de non-interruption est activée comme un
message d'alarme (reportez-vous page 48 au paragraphe «Alarmesde commande non interruptrices),l'affichage du
symbole # et dulabel de programme ou du nomdela fonction constituant le mes age se mettront à clignoter.
L'alarmesera annulée de la même manière qu’un messaged’alarmeou une alarmesonore (les alarmes de commande
interruptrices exécutent roujours un programme ou une fonction et ne peuvent être annulées au clavier).

   

Lorsque vous appuyez sur une touche pour annuler l'alarme et que vous la maintenez enfoncée, l'affichage de
l’alarmepersiste. Le message reste encore affiché pendant3 secondes environ après le relâchement dela touche. Un
nouvel appui sur la même touche (ou sur toute autre touche sauf(=), et (oN)) avant que l’affichage ne
disparaisse, maintiendrace dernier pendant3 secondes de plus. Lorsqu’une alarme comprendun message de plus de
12 caractères, les 12 premiers sont affichés lorsque la touche est maintenue enfoncée; les autres caractères seront
affichés pendant 3 secondes aprèsle relâchementde la touche.

   

Note: Avantd'essayer d'exécuterune autre fonction,attendez que le message d'alarmesoit effacé. Sinon,
vous pourriez retarder involontairementl’effacementdel'affichagedel'alarme.

Annulation des alarmes à répétition

Lorsque vous annulez une alarme à répétition, le nouvel enclenchementde l’alarmeest déterminé par l’heure de
l'alarme et non parl’heure à laquelle elle a été annulée.

Annulation au moyen de [+), et
Commevousl’avez vudansl'exemple qui commence page 41, un appui sur (=] annule l’alarme sans que le me

  

ge
d'alarme soit affiché pendant 3 secondes. Latouche (ON) fonctionnede la même manière. Tout appui sur (ST6), que ce
soit comme dernière ouseule touche d'annulation,arrête l’alarmeet la maintient en mémoire où elle devient une
alarmepérimée(activée), (Cette possibilité est très utile lorsque vous désirez conserver un message d'alarme pour
pouvoiry faire référence ultérieurement.) Les alarmes périmées sonttraitées à la page suivante

Note: Si vous appuyezsur [sTo) pour annuler une a/armeà répétition, l'alarme ne sera pas réenclenchée,
mais sera conservée en mémoire et considérée comme une alarme périmée (activée)

Retard de l’activation des alarmes
une alarmearrive à échéance alors qu’une alarme plus ancienne nécessitant une annulation est en cours

d'activation,la seconde alarme sera retardée jusqu'à ce quela premiêre ait été annulée ou aît achevé son cycle
  

d'activation.

Activation de plusieurs alarmes
Si deux ouplusieursalarmes sont enclenchéessur le même moment (les mêmesjour, heure, minute,seconde,dixième
de seconde),les sonores ou de
messages d’alarme, chaque alarme termine son cycle avant que la suivante soit activée. Cependant, si une ou
plusieurs alarmesde commandeexécutant un programmesont suivies en mémoirepar d'autres alarmes enclenchées
surle même moment,la séquence d'activation des alarmes varie. Ceci est dû au fait que es programmesconcernés
par les alarmes de commande sont interrompus (suspendus temporairement) pendant que les autres alarmes
commencentleurscycles d’activation. (Si l’une d’entreelles est une alarme de commandede non-interruption,elle
est activée dans les mêmes conditions quesi le calculateuravait été en coursd’exécution du programmesuspendu;
une double tonalité est émiseet l’alarmeest périmée.) Lorsque deux ou plusieurs alarmes sont enclenchéessur des
momentsdifférents, maistoutefois assez prochesl’un de l’autre pour queleurscycles d’activation se recouvrent,la
équence d’activation est affectée de la manière décrite ci-dessus.

  larmesserontactivées dansl’ordre oùelles ontété enclenchées. S’il s'agit d’alarmes  
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Alarmes périmées
Onappelle alarmepériméetoute alarmedelhorloge résidant en mémoire dontl’heure d'échéanceest antérieure à
l'heure actuelle. Les informations qui suivent constituent une description succincte du fonctionnement des alarmes
périmées. Une description plus détaillée en est donnée à l’annexe D, «Pour en savoir davantage sur les alarmes
périmées»

Création des alarmes périmées

Alarmespérimées activées. Une alarmede ce typeest créée si:

# Une alarme sonore ou un message d'alarme est activé, mais n’est pa  nnulé avec la touche(STO),

« Unealarme de commandede non-interruption est activée commeun messaged’alarme,et soit n’est pas annulée
ouest annulée avec la touche (sTo) (reportez-vous page 48, «Alarmes de commandede non-interruption»).

« Une alarme de commande de non-interruption est activée pendant que le caleulateur exécute un programme

Alarmes périmées non activées. Les alarmes de ce type peuvent provenir d’une alarme future quià é
suite d’une modification de l'heure oud’unealarmequia été enclenchéeinitialementsur une heure pass
en principe, ces situations ne doivent pas se produire, il est peu vraisemblable qu'il existe des alarmes périmées non
activées. Pour toute information complémentaire, reportez-vous à l’annexe D, «Pouren savoir davantage sur les

 

ignorée par
e. Comme,

  

alarmes périmées».

Détection des alarmes périmées

S'ilexiste des alarmespérimées lorsque vous appuyezsur (ON) pour mettre le calculateur sous tension, vousentendez
une double tonalité qui vous rappelle ces alarmes. Si une alarme périmée non activée (décrite au paragraphe
précédent) est crééeousielle existe déjà lorsque vous procédez à une modification de l’heure ou que vous exécutez la
fonction |xvzAtM), une double tonalité est également émise.

 

Suppression des alarmes périmées de la mémoire

Le module horloge est conçupour que les alarmes périméesrestent en mémoirejusqu’à leur activation (ou leur
annulation, si néc  essaire) où jusqu'à leur suppression.

Poursupprimer une alarme périmée superflue de la mémoire, placez le calculateur en mode Catalogued'alarmes,
localisez l’alarmeet utilisez lafonction } (€) pour la supprimer. (Reportez-vous au «Cataloguedes alarmes»à la
page43.)

Activation des alarmes périmées

Il peut y avoir des cas où vous souhaiterez activer une alarme périmée au lieu de la supprimer à l’aide du mode
Catalogued'alarmes. (Chaque fois qu’une alarmepérimée est annulée et acquittée ouactivée et exécute unefonction
ou un programme,elle est supprimée de la mémoire, ou réenclenchéesil’intervalle de répétition n’est pas nul.)

Activation des alarmes de commandepérimées

L'exécution de ‘Atmnow_ active la plus ancienne alarme de commandepérimée résidant en mémoire.

Lafonction AvNow  vous permetd'activer les alarmes de commandepérimées sur un ordre émanant duclavier ou
inséré dans un programmeen cours d'exécution. C'est une fonction commodequi permet de vérifier un programme
encourset d'activer une alarme périmée de non-interruption qui a pu arriver à échéance pendantl’exécution du
programme (sous réserve qu'il n'y ait pas en mémoire d'alarmes de commandepériméesplus anciennes). Lorsque
ALMNOw) est utilisée dans un programme, son fonctionnement est identique à celui d’un sous

 

-programme.
(Reportez-vous au paragraphe «Limites aux sous-programmes» du manuel d'utilisation de votre calculateur.)
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Activation automatique des alarmespérimées. S'il existe des alarmespérimées lorsque vous mettezle calculateur hors
tension ou que vous exécutez une fonction del’affichage de l’horloge,le caleulateur vous remémorera ces alarmes
périmées en activant une ou plusieurs d’entre elles. (Pour toute information complémentaire, reportez-vous à
l’annexe D, «Pour en savoir davantage surles alarmes périmées».) Si une alarme de commande périmée est activée
automatiquement, la mise hors tension du caleulateur ou l’affichage de l'horloge sera annulé.

 

Note: Lorsqu‘une alarme de commande périmée est activée automatiquement, le calculateur s'éteint

momentanément, puis se remet soustension. Lorsquececise produit, certains indicateurs du système ou de

l‘utilisateur peuvent être modifiés. Reportez-vous au chapitre 14, «Indicateurs binaires», du manuel

d'utilisation de votre calculateur.

Lorsqu’une alarme sonore ou un messagepériméest activé, vous pouvez annulerl’alarmeparles méthodesdécrites

page51 sousle titre «Annulation des alarmes»,à l'exception toutefois de l'annulation au moyende la touche(ON) qui
est décrite après l'exemple suivant.  

Exemple: À titre de démonstration, faites passer un simple message d’alarmeà l’état d'alarme périmée, Activez
l’alarme et laissez se déroulerle cycle de réactions du calculateur sans annuler l'alarme. Puis mettez le caleulateur
hors tension. (S'il y à d’autres alarmes périmées dans la mémoire du caleulateur, il faut les supprimer avant de
poursuivre l’exéeution de cet exemple. Sinon le caleulateur n'exécutera pas les opérations indiquéesci-dessous.)

Appuyez sur Affichage
9 (seTime 9.000000 Metl’horloge sur 9h00 du matin (a.m.).
(ALPHA) ALARM (ALPHA) 9.000000 Place le message «ALARM»dansle registre

ALPHA.
0 (ENTER) 0.000000 Spécifie les paramètres de l’alarme dans les

 

registres Z et Ÿ, respectivement «pas de répéti-
tion» et «date actuelle».

9.01 xvzaim 9.010000 Introduit 9.01 (pour 9h01 du matin) dans le
registre X et enclenchel’alarme.

ALARM (affichage Alarme activée. Lorsque l’alarme est activée,
clignotant) n’appuyez sur aucune touche.

 

Lorsquel’affichage cesse de clignoter, l’alarme est devenue une alarme périmée (activée).

Appuyez sur Affichage
E 9.010000 Efface le message

ALARM Si vous essayez de mettre le caleulateur hors
tension, l’alarme périmée sera de nouveau acti-
véc.

Si vous annulez maintenantl’alarme,elle est suppriméeetle caleulateur se met hors tension*. Si vousn’annulez pas
l’alarme avant la fin de son cycle, le calculateur s'éteint** et maintient l’alarme en mémoire à l’état d’alarme
périmée. Si une alarme périmée reste en mémoire, lorsque vous mettrez le calculateur sous tensionla fois suivante,il
émettra une double tonalité qui vous rappellera l'existence de ces alarmes.

 

Vous trouverez page 49 un exemple d'exécution automatique d’une alarmede commande non interruptrice périmée.

*Sile calculateurest inactif pendant approximativement 10 minutes, il se mettra hors tension de lui-même, sans activer une alarme périmée
quelconque.

 

** À moins qu'il n'y ait d'autres alarmes périmées enattente d'activation.
hors tension du calculateur sera suspendue.

l y à également une alarme de commande qui doit être activée, la mise
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Arrêt de l'activation des alarmes périmées
1l peut se présenter des cas où vous préférez que le calculateur se mette immédiatementhors tension ou passe sur
l'affichage de l’horloge au lieu de vousavertir des alarmes périméesrestantes. La procédure ci-dessous vous permet
d’exécutercette option, sousréserve qu’aucune alarme périmée déclenchant un programmeouunefonction ne soit
activée entre les phases 1 et 2

1. Mettez le calculateur hors tension ou exécutez une fonction del'affichage de l’horloge.

2. Si une alarme périmée(sonore ou message) est activée, attendez que l'affichage commenceà clignoter, puis
appuyez surla touche (ON) pourindiquer au calculateur qu'il doit de nouveau se mettre hors tension ou afficher
l'horloge.

Le caleulateur s'éteindra immédiatement ou affichera l’horloge. L'alarme périmée qui était activée lorsque vous
avez appuyé sur la seconde fois ne sera pas acquittée. (Elle reste en mémoire à l’état d'alarme périmée activée.)

Note: Si l'horloge est affichée et qu'ensuite vous appuyez sur la touche(on),le calculateurs'éteindra sans
activer une alarme périmée restant en mémoire.

Alarmes à répétition périmées
Si une alarme à répétition (source ou message) passe à l’état d’alarme périmée, elle ne sera pas réenclenchée tant
qu'’elle n'aura pas été annulée. Si une alarme à répétition périmée est annulée, elle sera automatiquement
réenclenchée à l’état d'alarme future*. L'heure de la nouvelle alarme sera déterminée à l’aide de l'intervalle de
répétition spécifié. Une alarme de commandeà répétition qui est périmée sera réenclenchée et passera à l’état
d'alarmefuture lorsque l’alarmesera activée.

 

 

 

   

Les alarmes et l’espace Paramètre Nombre de
mémoire registres utilisés
Lorsqu’une ou plusieurs alarmesde l’horlogeexistent, on Heureet date 12 é Ç Répétition 1utilise deux registres** mémoire pour stockerle Catalo- q =/ 0)
gue des alarmes,plus un ouplusieursregistres par alarme, Message 1a4
commel’indique le tableau de droite. Vous pouvez utiliser ou (sept caractères
jusqu’à 253 registres pour les alarmes de l’horloge, ce Label de programme par registre:
nombre dépendant, toutefois, du nombre de registres ou 24 caractères au

“ Fonction de maximum)mémoire disponibles. °
périphérique   

Utilisation du chronomètre pour une alarme de décomptage
L’alarme de décomptage en dehors du mode chronomètre
Lorsque vous déclenchez le chronomètre à partir d’une heure négative (reportez-vous au paragraphe «Mise à
l’heure, déclenchementet arrêt du chronomêtre», page 36),si le caleulateurn'est pas en mode chronomètre lorsque
ce dernier atteint zéro, l'alarme de décomptage sera activée de la mêmefaçon qu’un message d'alarme. Vous pouvez
acquitter cette alarmede la même manière qu’un message l'alarme. Cependant, si vous ne terminez pas d'alarme en
appuyant sur une touche, l'alarme sera automatiquementsuppriméeà la fin de la période d'alarme. (Le message
TIMER ALARM restera affiché.) Une alarme de décomptage non annulée n’est pas stockée dansla mémoire du
ealculateur. (Elle ne se transforme donc pas enalarme périmée.)

* Dansles rares circonstances oùune alarme à répétition (sonore ou message) est annulée três près d'un multiple de l'intervalle de répétition,
l’utilisation de (ON] pour arrêter les alarmespériméesadditionnelles et mettre le calculateur horstension pourrait provoquerle réenclenchement de
l'alarmeàrépétition sur une heure pa lieu d'appuyer sur (N pour éteindre le calculateur lorsque les alarmes périmées

lement ces alarmes ou laissez-les accomplir leurs cycles complets d'activation

   

sée, Pour cette raison,  
suivantes sont activées, annulezé

 

** Lesregistres utilisés sont pris parmi les registres actuellement disponibles pour la mémoire des programmes,et non parmi ceux affectés
‘actuellement au stockage des données, Reportez-vous au manuel d'utilisation de votre caleulateur «Configuration initiale», chapitre 7
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Exemple: Utilisez SETSw et AuNSw) pour déclencherle chronomètre à partir d'une heure négative. Attendez ensuite
que l'alarme de décomptage soit activée (lorsquele chronomètre passe par zéro).

Appuyez sur Affichage
.0015 [cHs) =—.0015 Introduit l’heure de départ dansle registre X.
sETsw 0.001500 Metle chronomètre sur -00:00:15.00.
RUNSW -0.001500 Déclenche le chronomètre.

TIMER ALARM Lorsque le chronomètreatteint zéro, l'alarme de
décomptageest activée; le chronomètre conti-
nue à fonctionner.

= -0.001500 Annule l’alarme de décomptageetl’efface.
sToPsw -0.001500 Arrête le chronomètre.

Si vous exécutez maintenant [RCLSW) ou si vous placez le calculateur en mode chronomètre, vousobserverez l’heure à
laquelle [storsw) à arrêté le chronomêtre.

 

L'alarme de décomptage en mode chronomètre
Si le chronomètre passe par 00:00:00.0 pendantque le caleulateur est en modechronomètre, le caleulateur émettra
une paire de tonalités identiques.

Exemple: Utilisez (seTsw) pour mettre le chronomètre sur une heure de départ négative, puis passez en mode
chronomètre et déclenchez le chronomètre.

Appuyez sur Affichage
0015 [cHs) 0015 Introduit l’'heure de départ dans le registre X.
SETSW -0.015000 Met le chronomètre à l’heure.
sw -00:00:15.0 » ROO Met le calculateur en mode chronomètre.

00:00:++.+ » R0O Déclenchele chronomètre.

 

Lorsque le chronomètre passe par zéro, on entend deuxtonalités identiques.

Appuyez sur Affichage
00:00:+#+.+ » R00 Le chronomètre continue à fonctionner.

(RIS) (=) 00:00:00.00 » RO0 Arrête le chronomètreetle remetà zéro.
-0.001500 Sort du mode chronomètre.

0.000000 Efface le registre X affiché.
   





Chapitre 5

Réglages de l’heure et de l’exactitude

Les fonctions programmables de réglagede l’'heure vous permettent de remettre l’horloge à l’heure et de spécifier et
surveiller le facteur d’exactitude.

Facteur d'exactitude
Commela plupart des dispositifs de conservation du temps, l’exactitude et la précision du module horloge
HP82182A peuvent subir leseffets des variationsde l’alimentation,de la température et des procédésde fabrication.

Bien queleseffets de ces variations soient minimes, vousserez sans doute amenéà vousservir de l’exactitude du

module horloge pour compenserles variations de votre système de calcul.

Dansde nombreux cas (y compris les applications figurant dans ce manuel), l’exactitude non compensée du module
horlogeest suffisante pourles applicationsinitiales. C'est pouquoivous pouvez vous dispenserdelire maintenantce
chapitre. Vous yreviendrez plus tard lorsque vous vous serez familiarisé avec l’utilisation du module horloge.

 

Onappelle exactitude l'intervalle de temps, exprimé en secondes, Facteur d’exactitude

pendant lequel une impulsion (d'une durée approximative de L _
9,8 < 10 3 secondes)est ajoutée à la base de temps de 10240 Hz de ss.t Effet

l'horloge oului est soustraite. La table ci-contre indique les limites | 4999 | Correction minimale
et le format du facteur d’exactitude. ;

; ; ; + 01 Correction maximale
L'exactitude de —10,5 provoquerait la soustraction d’une impulsion 00 Aucunecorrection

toutes les 10,5 secondes. L'exactitude de 0,1 provoquerait l'addition | | (valeur par défaut)
d’une impulsion toutes les 0.1 seconde. S 

Vous pouvez déterminerl’exactitude appropriée par la méthode automatique que vousoffre la fonction consecr
décrite plus loin dans ce chapitre, ou par le caleul

Pour toute information concernantl'exactitude etla précision du module horloge, reportez-vous aux spécifications,
page 61, et au paragraphe «Exactitudeet précision», page 62.

Mise à l’heure et réglage automatique de l'exactitude

x (HH.MIMSShh)

La fonction cossecr met l’horloge à l’heure etrègle automatiquementl'exactitude, Lorsquevousintroduisez une
heure dansle registre X et que vous exécutez CORRECT :

« L'horloge est mise àl'heure spécifiée de la même manière que lorsque vous exécutez se 1ime
« Lefacteur d’exactitude est réglé automatiquementà l’aide d’uncalcul interne basé surla dérive*et l'espace de

temps écoulé depuis la dernière exécution de \seTime, SETDATE, \seTAF OU CormECT. Le module horloge

commencealors à modifier automatiquement et continuellementla base de tempsde l’horloge, en fonction de

l’exactitude qui vient d’être réglée.

* Ladériveestla déviation par rapportà l'heure exacte, due aux variationsde l’alimentation, dela température et du matériel. La valeur utilisée par le
module horloge pourla dérive est la différence entre l'heure actuelle de l'horloge et la nouvelle heure de l'horloge (spécifiée dansle registre X) au
momerit où vous exécutez la Fonction cone

 

  

57



58  Chapitre 5: Réglage del’heure et del‘exactitude

Lorsque vous exécutez (corsecT au clavier, il peut y avoir unelégêre erreur de précision de l'opération de mise à
l’heure due aux variations de votre cadence de frappe. (L'exécution se produit lorsque la touche qui exécute
conneeT) est relâchée*.) L'espace de tempsécoulé entre l'exécution la plus récente de (SETIME , (SeTDATE , (sEtaF OÙ
corneeT) et l'exécution suivante de (connecT) doit être suffisamment long pour rendre négligeable l'erreur de
précision dueàla cadence de frappe. Dansla plupart descas,cet espace de tempsdoit être au minimum de 30heures.
Un accroissement du temps s’écoulant entre les exécutions successives de (correcT) accroît la probabilité
d’obtention d’un facteur d’exactitude plus fiable.

  

Note: Pourdéterminerle réglagedel’exactitude, la fonction |connecr | utilise la différence de temps (dérive)
entre l’heure non corrigée et l’heure corrigée. Si vous utilisez ‘connect, pour améliorer l‘exactitude du
module horloge, vous ne devezpasutiliser |T-x) pour supprimerles erreurs duesà la dérive. (La modification
ne serait pas détectéeparla fonction connecT .) Par conséquent,l'utilisation de T-x pourcorriger les erreurs
duesà la dérive après une miseà l’heure et avantl'exécution de (connecr) peut aboutir à une exactitude
moinsfiable. (Reportez-vous à la note en bas de la page 57.)

Le réglage de l'exactitudeeffectué par |connecT) dépend en partie de la différence (dérive) entre l’heure actuelle et la
nouvelle heure au momentoù vous exécutez la fonction (connecT Si l’horloge n’a pasété mise à l'heure au préalable
avec la fonction (serime , l'exécution de [correcT) peut aboutir à un facteurd’exactitude défavorable. Cependant, dès
que l’horloge à été mise à l’heure initialementà l'aide de (serime , vous pouvezutiliser (conecT, aussi souvent que
vous le désirez.

 

 
 

 

Module
installé

l senive GoRREET comecr
exécuté exécuté exécuté

F ! + } ——Time

Espace de tempsutilisé …Espace de tempsutilisé
par le premier ‘CORRECT) par le second (connecr
pour le calcul de l'exac- —pour le calcul de l'exac-
titude. titude.

 

L'utilisation de conseeT et le facteur d’exactitude ne peuvent être illustrés par un exemple de courte durée
Souvenez-vousquele facteur d'exactitude que vous obtiendrez sera d'autant plus efficace quel’espace de temps
s’étant écoulé entre l'exécution de (serime) où de (connecT  et l'exécution de la fonction (connecT, suivante sera plus
important,

  

Rappel, spécification et suppression du facteur d'exactitude

RCLAF

La fonction (ncLa+ rappelle le facteur actuel d'exactitude dansle registre X. La pile est décalée vers le haut selon le
même processus quelorsque vousrappelez un nombre d’un registre de données. Si vous voulez enlever le module
horloge du calculateur tout en préservant le facteur d'exactitude, utilisez ‘actar) pour rechercher le facteur
d’exactitude avant de déconnecter le module horloge. Lorsquevous le connecterez de nouveau, vous pouvez utiliser
la fonction (setaF, pour récupérer le facteur d'exactitude.

 

 * Pourla plupart des utilisateurs,la précision maximale de la cadence de frappe est de + 0,1 seconde. Vous pouvezréduire l'erreurde précision en
exécutant consccT sous la forme d'une fonction affectée à une touche au lieu de (XEG] (ALPHA) (conncer) (ALPHA), Ceci est dû au fait que le
alculateur prend moins de temps pour localiser et exécuter unefonction affectée à une seule touche.

** Plus longtemps vous attendrez pour exécuter  connecr et plus faiblesera l'erreur due aux variations de la cadence de frappe par rapportà l'erreur
résultant de la combinaison de toutesles causes d'erreur. En pratique, pourla plupart des applications, on estime cette durée à 1 semaine. 
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SETAF X facteur d’exactitude| (SS.t)

La fonction (seTaF, utilise la valeur que vous placez dans le registre X pour spécifier le facteur d’exactitude. Ce
dernier est arrondi au dixième de secondele plus proche ou mis à zéro dans les conditions suivantes:

« Sila valeur x contenue dansle registre X est comprise dansla plage -0,1< x<0,1 et x#0, le facteurd’exactitude
sera pris égal à +0,1.

« Si la valeur x contenue dansle registre X est comprise dansla plage 0,1< x<99,949 ou -99,95<x<-0,1, le
facteur d’exactitude sera arrondi au dixième de secondele plus voisin, puis spécifié

 

é.

# Lefacteur d'exactitude sera pris égal à 0.0 si la valeur x contenue dansle registre X est nulle ou si x est égal ou
plus grand que 99,95 ou égal ou plus petit que -99,95.

Lorsque vous exécutez (serar , le module commence à modifier automatiquement et continuellement la base de
temps de l'horloge en fonction du facteur d'exactitude que vous avez spécifié.

Pour mettre à zéro le facteur d’exactitude, placez 0 dansle registre X et exécutez (SeTAF .

Calcul du facteur d’exactitude
La fonction (comneCT) est un moyen commode de corriger la base de temps du module horloge (par calcul
automatique de l’erreur cumulée moyenne). Cependant, si vousdésirez obtenir un facteurd'exactitudecaleulé sur
une période de tempsrelativementcourte (36 heures par exemple), toute erreur de cadence defrappe qui pourrait se
produire lorsque vous exécutez la fonction CoRRECT) pourrait avoir des conséquences beaucoup plus importantes
que lorsque vous exécutez (comnecT) après desintervalles de plus longue durée. En caleulant vous-mêmelefacteur
d'exactitude, puis en l'introduisantà l'aide de [s£raF , vous pouvez souventobtenir un facteur plus efficace sur un
court intervalle que si vous aviez utilisé (correCT . Si vous modifiez également la dérive en exécutant (T+x), il est
vraisemblable que le facteur d'exactitude qui résultera des exécutionssuivantes de (connecT) sera inefficace. Ainsi,
lorsque la dérive à été modifiée par (T-x , la meilleure méthode pour déterminer un facteurd'exactitude efficace est
d'effectuerles caleuls vous-même.

Vous pouvez calculerle facteur d’exactitude à l’aide de la formule suivante:

1AF- for6 ;
110240 ;

-— ERR, 26 )TAF 86400 Krd /

 

danslaquelle: JAF= Facteur d’exactitude initial

(Si JAF

 

«0», remplacez 'Âi_par «O».)

ERR,,= Etreur actuelle en secondes parjour
(Un module horloge qui retarde a une erreur négative et un module horloge qui
avanceà une erreur positive.)

10240 = Fréquence d
86400 = Nombre de secondes d’unejournée.

 

s impulsions de la base de temps interne du module horloge.

Après avoir calculé le facteurd’exactitude, il faut l’arrondir à unchiffre significatifà la droite du point décimal(de la
virgule) puis le spécifier à l’aide de la fonction (setar\.





Annexe A

Spécifications, garantie et maintenance du module horloge

Spécifications
Puissance consommée
Lorsque le module horloge est connecté à votre calculateur, il consommeen permanence unecertaine puissance des
batteries de ce dernier. La puissance réellement consomméeà un instant donné dépendde l’utilisation du module.
Trois modes fondamentaux de consommation d'énergie (module + calculateur) peuventêtre considérés:

 

Note: Les informationssuivantesne s'appliquent qu'à l’utilisation du module horloge avecle calculateur.

Elles ne s'appliquent pas aux autresutilisations du calculateur ouà l‘utilisation du calculateur avec d’autres

dispositifs enfichables.

« Consommation élevée(S à 20 mA). Se produit lorsquel'onutilise la fonction(atmcaT (catalogue d’alarmes) ou

lorsquele calculateurest placé en mode chronomètre (chronomètreaffiché). Ce mode correspondà l'exécution

d'un programmepar le caleulateur.

« Consommation moyenne(0.5 à 2 mA). Se produit lorsque l'horloge est affichée. Le caleulateuret l'affichage
sont sous tensionetle caleulateur attend l’introduction d’informations au clavier.

« Consommationfaible (0,01 à 0,05 mA ). Le calculateuretl’affichage sontéteints.(L'oscillateur de précision du

module horloge fonctionne continuellement pourentretenir les oscillations del’horlogeet, s'il est en service, du
chronomètre.) Ce mode correspond au fonctionnement du calculateurlorsqu’il est hors tension.

 

Unebatterie rechargeable du type HP 82120A à une capacité de 65 mAh (milliampères/heure)lorsqu’elle vientd’être
rechargée. Les batteriesalcalines neuves ont une capacité d’environ 500 mAh. Pourcalculerla durée devie typique

des batteries, divisez la capacité de la batterie par le courant consomméparle calculateur et le module horloge.

 Remise à zéro générale (Master Clear). L'exécution de Master Clear ((=)/[@N)) n’a aucune action surl’horloge et sur le
chronomètre du module. Cependant,toutesles alarmes sontsuppriméesetles indicateurs de l’utilisateur sont remis
à leur valeur par défaut. (L'indicateur 26 qui commandela réaction de l’alarme sonore et l’indicateur 31 qui
commandele format, [voy ou ‘omv, ainsi que les autres indicateurs de l’utilisateur seront remis dansl’état qu'ils
prennent lorsque la tension est appliquée pour la première fois aux circuits du calculateur.)

 

Interruption temporaire de l’alimentation. Une interruption de l'alimentation peut provoquer diverses erreurs de

fonctionnement du module horloge. Ces erreurs dépendent de la durée de l’interruption et de l’état actuel du

calculateur et du module horloge. Nous vous recommandons, pour cette raison, de remettre à zéro le module

horloge après chaque interruption de l’alimentation en l’enlevant du caleulateur puis en le remettant en place.

 

« de tension. Lorsque latension de la batterie est trop basse pour quele calculateur puisse afficher l’horloge.
l'exécution de ‘cLock) ou de [}} (ON) provoquela mise hors tension du caleulateur (l’horloge continue toutefois à
fonctionner). Dansla plupart des cas, cette défaillance ne se produira que si l’indicateur BATest allumé, Dans ce

cas, toute utilisation ultérieure du module horloge pourraitépuiserl’énergie de la batterieetle calculateur(ainsi que

le module horloge) pourrait perdre tout ou partie des informations contenues dans sa mémoire et devrait être

considéré comme nonfiable.
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Précision et exactitude
Précision, L'horloge peut être mise à l’heureà partir duclavier avec uneprécision atteignant 0,1 seconde, mais qui
varie, toutefois, en fonction du temps deréaction del’opérateur. L'utilisation de la fonction (| permet de régler la
mise à l'heure actuelle de l'horloge avec une précision de 0,01 seconde.

 

Exactitude. L'exactitude du module horloge est contrôlée par une base de tempsstabilisée par quartz. Comme pour
toutes les montres pilotées par quartz,la stabilité réelle, à un instant donné, dépend de la température de
fonctionnementet des variations dela tension d’alimentation. Si vous utilisez le module horloge d’unc manière
régulière, son inexactitude globale peut être rendue négligeable parl’utilisation et la maintenance du facteur
d'exactitude. A 25°C,l’exactitude globale du module horloge est de + 3,02 secondes par jour ( + 35 ppm: le
vieillissement ne modifie pas l'exactitude du module de plus de + 1,30 secondepar jour (+ 15 ppm)

  sion du chronomètre, Le chronomètre n’est destiné qu’à une utilisation manuelle à partir du clavier. La
précision du chronomètrevarie de 0,00 à

-

0,03 seconde. La différenceentreles tempsintermédiairesest plus précise,
l’erreur se situe dans une plage de 0.00 à 0.01 seconde. Pour obtenir une exactitude maximale, les temps
intermédiaires doiventêtre prélevésà desintervalles qui ne sont pas inférieursà 0,08 seconde: sinon, une erreur due
auxretards apportés parla duréede traitement pourrait en résulter.

En

modechronomètre, une pressiontrop rapide
sur les touches peutprovoquerune suppression temporaire de tout ou partie del'affichage du chronomêtre, mais n'a
aucuneffet sur le fonctionnement de ce dernier.

Prée

 

Entretien du module
Ç 

ATTENTION

| Mettretoujours le calculateur hors tension avant de connecter ou déconnecter un module ou un
périphérique. Dans le cas contraire, vous risqueriez d'endommager le calculateur ou de perturberle

L fonctionnementdu système.
 

# Veillez à ne pas salir les contacts. Dansle cas d'éventuelles souillures, nettoyez soigneusement les contacts avec
une brosse fine ou chassez les souillures par soufllage. En aucun

cas

n'utilisez de liquide pour nettoyer les
contacts.

 

# Conservez le module dans un endroit propre et sec.
« Eteignez toujoursle caleulateur avant de connecter ou d’enlevertout module ou périphérique.
# Respectez les plages de températures suivantes:

Fonctionnement: 0°C à 45°C

Stockage : 30°C à 60°C

Garantie d’un an
Le module horloge HP S2182Aest garanti par Hewlett-Packard, pendantune période d’une durée d’un an à partir
de la date delivraison, contre tous vices de matières ou de fabrication qui pourraient avoir uneinfluence surles
performances mécaniques et électroniques du module. Cette garantie ne s'applique pas au contenu du logiciel. Si
vous vendez le module ou si vous en faites présent à quelqu'un, la garantie est transférée automatiquement au
nouveau propriétaire et reste valable pendant la durée d’un an prévue initialement. Pendant cette période de
garantie, Hewlett-Packard s'engage à réparer ou, éventuellement, à remplacer gratuitement un produit qui se
révélerait défectueux, sousréserve que vous le renvoyiez, port payé, à un Centre de Maintenance Hewlett-Packard

Cette garantie ne s'applique pas si le module à été endommagépar suite d'un accident, d’uneutilisation en dchors
desspécifications ou encore d’une réparation ou d’une modification effectuée autrement que par les soins d’un
centre de maintenanceagréé par Hewlett-Packard.
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Appareil hors garantie

Après expiration dela ga
garanti pendant quatre

-antie, l'appareil sera réparé au plusjuste prix ou échangé. Toute réparation ou échange est
ingt-dix jours.  

Transfert de garantie
La garantie

 

t enregistrée sur le numérodesérie del'appareil et commenceà la date de votre achat. Si vousfaites

cadeaude l'appareil, la garantie est transférée au nouveau propriétaire, dans la limite de la première année. Il n’est
pas nécessaire de signalerle transfert à Hewlett-Packard, maisil est souhaitable de donner au nouveau propriétaire
une preuve del’achat oula facture.

 

  

Modifications
L'appareil vous estlivré selonlesspécifications envigueur au momentde la vente. Hewlett-Packard n’est pas tenu de
modifier les appareils déjà en service:

Informations complémentaires
Aucuncontrat de maintenance n'est prévu. Les schémas et circuits sont la propriété de Hewlett-Packard etles
manuels de maintenancene sont pas disponibles pour la clientèle.

Pourtout autre problème,veuillez contacter le bureau Hewlett-Packard le plus proche.

Service après-vente
Lesappareils sont normalementrenvoyés dansun délai de cinq jours ouvrables à partir de la date de réception. Ceci
est un temps moyen et peut varier selon la charge de travail saisonnière.

 

Instructions d'expédition

Si votre appareil doit être réparé sous garantie, vous devez nous le renvoyer accompagné d’une preuve dela date
d'achat

Adresse du service après-vente en France:

Hewlett-Packard France
Service après-vente Calculateurs de poche

F-91947 Les Ulis Cedex
Tél. (6) 90778 25

Service après-vente international:

 

  Si vousvous déplacez à l’étranger dans un pays où Hewlett-Packard ne possède pas de centre de service après-vente,
vous pouvez renvoyer votre calculateur ou accessoire à l'adresse suivante:

 

Hewlett-Packard Company
1000 N.E. Circle Bd

Corvallis, Oregon 97330
US.A.

Toutesles formalités d'expédition et de douanes sont sous la responsabilité duclient.





Annexe B

Messages d’erreur

Cette annexe contient une liste de messages d’erreur de fonctionnement du module horloge. Pour les messages

d'erreur standard, reportez-vous au manueld’utilisation de votre calculateur.

Affichage Fonctions

ALPHA DATE ADATE
ATIME
ATIMEZ4
CORRECT
pow
SETAF
SETDATE
SETIME
seTsw
sw
Tx

DATE+
ppavs

XYZALM

DATA ERROR ADATE
ATIME
ATIMEZ4
CORRECT
pow
SETDATE
SETIME
sersw

Tx

DATA ERROR X DDAYS

XYZAUM

DATA ERROR Y DATE+
DDAYS
XYZALM

DATA ERROR Z XYZALM

Signification

Le registre X contient des données alphanumériques.

Le registre X ou Y contient des données alphanumériques.

Le registre X, Ÿ ou Z contient des donnéesalphanumériques.

Nombre incorrect dans le registre X.

Un nombre contenu dansle registre X n’est pas compris dans la
plage - 999,595999 < x < 9999,595999 ou n’est pas un nombrede
cette plage au format HHHH.MMSS.

Le registre X contient une date incorrecte ou négative ou

contient des chiffres différents de zéro après les chiffres de

l’année.

Le registre X contient un nombresupérieur ou égal à 24 ou un
nombre qui n’est pas au format HH.MMSS.

Le registre Y contient une date incorrecte ou négative ou une

date dontles chiffres situés après les chiffres de l'année sont

différents de zéro.

Le nombre contenu dansle registre Z est supérieur ou égal à

10000 heures ou n’est pas au format HHHH.MMSS.
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Affichage

ERROR Dnn

ERROR Rnn

NONEXISTENT

NO ROOM

OUT OF RANGE

Fonctions

sw

sw

ALMNOW

Alarmes de

commande

sw

XYZALM

DATE+

Signification

Le nombre stocké dans le registre indiqué par nn ou le nombre
stocké dans le registre nn-1 n'est pas un tempsintermédiaire
licite (format HH.MMSS); ou encore le tempsintermédiaire
stocké dansle registre nn est inférieur à celui stocké dans le
registre nn-—|

Le nombre stocké dansle registre nn contienttrois chiffres ou

plus à gauche du point décimal.

Le label de programme appelé par l’alarme n’existe pas ou
l’alarme appelle une fonction non programmable ou une
fonction du calculateur HP-41.

Unealarmede commandea appelé une fonction de périphérique
ou un programme inexistant, un label de programme non
global, une fonction de calculateur ou une fonction non

programmable d’un périphérique.
Le registre indiqué parle pointeur de registre (= Rnn ) (Ret)
n’existe pas ou unetentative de stockage d’un tempsintermé-

diaire dans un registre inexistant a été effectuée.

Le nombre de registres disponibles dans la mémoire ducalcula-
teurest insuffisant pour spécifier une alarme. Créez davantage

de registres mémoire en réduisant le nombre de registres de
données ((siz€)), en effaçant un programmedela mémoire et en
exécutant‘size . Si 253 registres sontdéjà utilisés pourstockerles

alarmes, on ne peut plus spécifier d’alarme, tant qu’une ou
plusieurs des alarmes existantes n’ont pas été supprimées.

Ladate résultante ne serait pas comprise entrele 15 octobre 1982

et le 10 septembre 4320.

Le temps résultant ne serait pas compris dans la plage du

calendrier (1°" janvier 1900 au 31 décembre 2199).







Annexe C

Programmation des fonctions du module horloge

Routines
Le module horloge est une très puissante extension du système de caleul HP-41. Ses possibilités d’application,
contrôles horaires, déclenchement d’opérations en fonction du temps, revêtent une grande importance pour la

plupart des utilisateurs du HP-41. Les routines logicielles présentées dans ce chapitre vous offrent certaines

méthodes qui vous permettront d'intégrer toutes les possibilités du module horloge dans vos applications

quotidiennes. En outre, Hewlett-Packard à édité unlivret d’applications du HP-41, intitulé «Time Solutions I» qui

contient des programmes d'applications du module horloge de plus haut niveau. Pour obtenir de plus amples
informations, veuillez contacter votre distributeur agréé Hewlett-Packard.

 

 

AVIS
La Société Hewlett-Packard n'accorde aucune garantie explicite ou implicite à la documentation des

programmesfournie ainsi qu'aux possibilités de commercialisation ou à l’aptitude de cette documentation à
satisfaire uneutilisation particulière. La documentation des programmesest uniquementdisponible «telle

quelle» et l'entière responsabilité de sa qualité et de ses performances incombeà l'utilisateur. Si la
documentation des programmesse révélait défectueuse,l'utilisateur (et non Hewlett-Packard ou uneautre
partie) supporterait la totalité du coût des corrections nécessaireset de tous dommagesdirects ou indirects.

La Société Hewlett-Packard ne saurait être tenue pour responsable de tous dommagesdirects ou indirects
qui pourraient résulter de la fourniture, de l'utilisation ou des performances de la documentation des
programmes.   
 

Enclenchement d’une alarme au moyen d'un programme

Le programme SETALM enclenche unealarmede l'horlogeutilisant les paramètresque vous introduisez. Lorsque
vous exécutez le programme, il vous guide en sollicitant :

L'heure de l'alarme.

» Le message d'alarme ou ## ou # avec un label de programme ou une fonction d’un périphérique.

3. La date del’alarme.

4. L'intervalle de répétition.

Lorsque vousêtessollicité par l'affichage de TIME?, introduisez une heure au format HH.MMSS.Si vousnele
faites pas, le programmese terminera.

Lorsque vous êtes sollicité parl'affichage de MESSAGE?, introduisez un message oules symboles ## ou # suivis
parun label de programmeou un nom defonction de périphérique. Si vous ne voulez pasintroduire ni message, ni
label ou fonction, appuyez simplement sur

 

Lorsque vousêtessollicité parl'affichage de DATE?, introduisezle paramètre de date.Si vousdésirez utiliserla date

actuelle, appuyez sur (R/S).

 

Lorsque vous êtes sollicité par le message RESET?, introduisez un intervalle de répétition au format
HHHH.MMSS.Si vous ne désirez pas que l’alarme soit répétée, appuyez sur

 

Lorsque vous exécutez SETALM, toutesles données stockées précédemmentdansla pile et dansle registre ALPHA
seront perduesetl'indicateur 22 sera éteint. Si vous exécutez SETALMalors qu’aucune imprimanten'est connectée
au calculateur, l'indicateur 21 (indicateur de validation de l'imprimante) doit être éteint.

  

69



70 AnnexeC: Programmationdes fonctions du module horloge

Instructionsdel’utilisateur
 

Phase Instructions Entrée Fonction Affichage
 

  

Exécutez SETALM
Introduisez l’heure de l'alame au format
HH.MMSS
Introduisez un message (ou appuyez sur (A/S)
si vous ne voulez pas introduire de message)
Introduisez la date au format MM.DDYYYY
ou au format DD.MMYYYY déterminé par
l'état de l'indicateur 31 (ou appuyez sur (A/S)
pour spécifier la date actuelle)
Introduisezl'intervalle de répétition au format
HHHH.MMSS (ou appuyezsur (R/S) pour
spécifier l'absenced'intervalle de répétition)  

Heure

Message

Date

Intervalle de
répétition  

(Æa) SETALM
(Rs

   

 

TIME?

MESSAGE?

DATE?

RESET?

 
 

Listage du programme

Al+LEL “SETALH-
82 CF 22
83 “TIME 7"
G4 PROMPT Introduisez l’heure.

85 FC22

86 RTH
87 “DATE ?" Préparation des messages de sollicitation ultérieurs.
@s ASTO T
89 “RESET?-

18 asTo Ÿ
11 “MESSAGE 7*
12 AVIER
13 CLA
14 AOH
15 STOP Introduisez un message.
16 AOFF

17 VIEW T
18 STOP Introduisez la date.
19 FC?C 22
208
21 VIEW Z

22 STOP Introduisezl’intervalle de répétition.

23 FC?C 22
248
25 X0 2

26 XYZALH Enclenchezl’alarme.

27 END

Enclenchement d’une alarmerelative à l’heure actuelle

Le programme ALMRELenclencheune alarmerelative à l’heure actuelle. Il est particulièrement utile lorsque vous
voulez enclencher une alarmequi sera acti

 

exécutez le programme, il vous guide en sollicitant:

1. Le décalage horaire au format HHHH.MMSS.

un momentdéfini par rapport àl’heure actuelle, Lorsque vous

2. Un message ou un symbole ## ou # accompagné d'un label de programme ou du nom d'unefonction.
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Le décalage horaire commence lorsque vous appuyez sur (R/8) après avoir reçu le message de sollicitation. Le
décalage horaire peut avoir une durée aussi brève que 3 secondes ou aussi longue que 9999 heures 59 minutes
59 secondeset 99 centièmes de seconde. Si vous n'introduisez pas de décalage horaire, ou si le décalage n'est pa
auformat HHHH.MMSShh ou cst en dehors dela plage de temps permise, ;
en réaction à la sollicitation MESSAGE? vous ne désirez introduire aucune réponse, appuyez sur (A/s) lorsque
le mess de sollicitation apparaîtra.

 

 

  

  ‘alarme ne sera pas enclenchée

 

Lorsque vous exécutez ALMREL, toutesles données stockées précédemment dansla pile et dansle registre ALPHA
seront perdueset l’indicateur22 seraéteint. Si vous ‘écutez ALMRELalors qu’aucune imprimanten’est connectée
au caleulateur,l’indicateur 21 (indicateur de validation de l’imprimante) doit être éteint.

 

Instructions del'utilisateur
 

 

Phase Instructions Entrée Fonction Affichage
E Exécutez ALMREL (&a) ALMREL

|

+HH.MMSS?
2 Introduisez le décalage au format Décalage ñs MESSAGE?

HHHH.MMISS. horaire
3 Introduisez un message (ou appuyez simple-

|

Message Ris)
mentsur un (A/S] si vous ne désirez pas de

£ message).       
Listage du programme

B1+LBL “ALMREL"

#2 CF 22
83 <+ HH,MMSS 7*
B4 PROMPT Introduction du décalage horaire.
85 FC7C 22
96 RTN
87 xa?
68 RTN
89 “MESSQGE ?-
18 AVIEY
11 CLA
12 AN
13 STOP Introduction du m
14 AOFF
15 TIME Calcul de l’heure ou dela date de l’alarme.
16 HMs+
17 ENTERt
18 ENTERt
19 24
2/
21 INT

22 DATE
23 KOY

24 DATE+
25 LASTE
26 24
27 #
28 ST- 2
29 CLX Pasd’intervalle de répétition.
38 sTO T
31 RDN Préparation de la pile pourl’enclenchementdel’alarme.
32 XOY
33 XYZALM
34 END

 

ge.
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Conversion de la date en une chaîne de données du registre ALPHA

Etant donné un nombre contenudansle registre X, représentant une date, le programme ADOW:

# Place le jour de la semaine dansle registre ALPHA.

« Remplace la date du registre X par un nombre correspondantau jour de la semaine (0 = dimanche, …
6 samedi)

ADOVWefface le contenu actuel du registre ALPHA. Cependant, ADOW peut être facilement modifié pour pouvoir
ajouter le jour de la semaine au contenuexistantduregistre ALPHA. Le programmesupposeque la date se trouve
dansle registre X ce qui signifie qu’aucun message de sollicitation d'entrée de données ne sera affiché. La date doit

-dire comprise entre le 15 octobre 1982 et le 10 septembre 4320. ADOW n’aaucune action sur le

  

  

êtrelicite,
contenudes registres Y, Z et T.

Instructions del'utilisateur
 

 

 

Phase Instructions Entrée Fonction Affichage
1 | Introduction de la date au format Date Numéro de

| MM.DDYYYY ou DD.MMYYYY. la date

2 Calcul du jour de la semaine (c] ADOW Numéro
du jour

| 3 Visualisation du registre ALPHA (faculta- (ALFRA) Jour de
| | tive) la semaine  
 

Listage du programme

Bi+LEL “ADOW-

92 DOK Obtention du jour de la semaine.

83 CT0 IND% Branchementsur le jour approprié
94+LBL 88
85 “SUN"
@6 RTH

@7eLBL A

88 “HON-
@s RTH
1G+LBL R2
1L "TUE"
12 RTN
134LBL 83
14 “WED-
15 RTN
I6+LBL 84
17 “THU-
18 RTH
190LBL 95
26 "FRI"
21 RTN
Z24LBL B6
23 *SaT"
24 END

Impression d’un bloc de temps intermédiaires

Ce programmenécessite l’utilisation de l'imprimante HP 82143A ou de l'imprimante thermique HP 82162A ainsi
que la présence du module HP-IL HP 82160A,

 

LeprogrammeSPLITSimprimele contenu d’un bloc spécifié de registres de données. Cette impression s'effectue au
formatde l'heure (HH:MM:SS:hh). La valeur contenuedans chaqueregistre de données doit êtreinférieure à 100;
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dans le cas contraire, un message d'erreur sera édité et le programmesera terminé. Lorsque vous cxécutez le
programme SPLITS,il vous demande

1. Le numérode registre de début
2. Le numéro du registre terminal.

Pour commencerparle registre Ryy, appuyez sur la touche [R/S) sans introduire de nombre.

Lexécution du programme SPLITS provoque la perte des données stockées au préalable dansla pile et dans le
registre ALPHA. Le programme laissera égalementle calculateur en moded'affichage [Fix) 6 et éteindra l'indica-
teur 29. L'indicateur 21 (validation de l'imprimante) doit être allumé.

Instructions del'utilisateur
 

Phase Instructions Entrée Fonction Affichage
 1 Impression des temps intermédiaires. SPLITS

|

BEGIN REG?
2 Introduisez le numéro du registre de début.

|

Numéro du END REG?
registre (nn)

3 Introduisez le numéro du registre terminal.

|

Numéro du RS
registre (nn)

 

      
Listage du programme

BLeLEL “SPLITS"
#s
93 “BEGIN REG ?" Introduction des numéros desregistres de débutet defin.
84 PROMPT

85 “END REG ?*
96 PROMPT
87 anv
88 XOY
aS+LBL 98
18 FIX 8 Numéro du registre de sortie.
11CF 29
1208

13 188
14 XC=y?

15 GT0 #1
16 SORT
17c"
18 X)42
19 "@
2HeLBL 1
21 RDN
22 ARCL %
B=
24 RCL IND %
25 FIX 6
26 ATIME24
27 PRA Contenu du registre de sortie du format de l’heure.
28 RUN
81
#
31 X=v?

32 CT0 86
33 .END,
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Codes-barres des programmesd’applications

SETALM
Registres de programme nécessaires: 11

Y« rangée (1:3)

HCHOOHMONMEOECNNAMNANNNMN
rangée (3:7)

Nn
3- rangée(7:9)

LU
4- rangée (10:12)

(KOOAOOMONOCHOANOCOANMNNN5 rangée (13:2:

6000000810n
VOÉGNOHONEMEN

  

  

 

  

     

ALMREL

Registres de programme nécessaires: 11

1 rangée (1:3)

IOOHAOHKKAMEAANNHHANNNHVINNN
2 rangée (3:5)

(CHOOKACHOCCCAOCOCNOCCCNAAHNMNNNM
3* rangée (5:9)

(CCHOAACOHOAANDOCNOANNMCNNN
0000005000n
5* rangée (20:28)

(CHENHENCDAMONNONMNN
6* rangée (29:34)

CONCEOEUN

  

 

  

 

    



ADOW

(MN
Wc
GOOEN
000ec
dn

SSSSSS

wwc
005080000005NN
UUULI
VOHENN
000000080000n
V0C5HH000800000n
UUULI 
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Fonctions programmables
Toutesles fonctions du module horloge sont programmables, sauf:

« Mlon
e Les fonctions qui sont affectées automatiquement au clavier lorsque vous exécutez (sw.

« Les fonctions qui sont affectées automatiquement au clavier lorsque vous arrêtez le calculateur en mode

Catalogue d'alarmes.

Lesfonctions programmables du module horloge peuventêtre insérées dans un programme, sous réserve, bien
entendu, que le modulesoit connecté au calculateur. Dansce cas,leslignes de programmecontenantdesfonctions

du module horloge sontaffichées et imprimées en utilisant le nom normaldes fonctions.

Si le module est déconnecté parla suite, ces lignes sont affichées et imprimées comme des fonctions XROM,avec
deux numéros d'identification, ce qui indique que la fonction appartient à un accessoire enfichable. Le premier
numéro identifie l'accessoire. (Le numéro de l'accessoire XROM 26 correspond au module horloge.) Le second
numéroidentifie la fonction de cet accessoire. Lorsque le module horloge est enlevé, les fonctions portent les
numéros XROM suivants:

Fonction Numéro Fonction Numéro
xROM XxROM

ADATE 26.01 ow 26.16
ALMCAT 26.02 moy 26.17
ALMNOV 26.03 RCLAF 26.18
ATIME 26.04 (ReLSW 26.19
ATIMEZ4 26.05 [RUNSW 26.20
ckz 26.06 (sEvaF 26.21
cs 26.07 (SETDATE 26.22
eikT 26.08 SETIME 26.23
eikTo 26.09 SETSW 26.24
ctock 26.10 stopsw 26.25
comnecT 26.11 sw 26.26
DATE 26.12 Tx 26.27
DATE+ 26.13 [rime 26.28
DbAYS 26.14 [xvzaim. 26.29
omy 26.15 = Non programmable

 

Si l'on introduit unefonction du module horloge dans un programme, à l’aide de la fonction (XE@), alors que le module
horloge n'est pas connecté, la fonction est enregistrée, affichée et imprimée sous la forme XEQTqui suit le nom dela
fonction. Les lignes de cette formeralentissent l'exécution du programmecarle calculateur recherchera un label
alphanumérique ou un nom de fonction correspondant au nom figurant dans le programme, d'abord dansla
mémoire des programmeset, ensuite, dans chaque module connecté.







Annexe D

Pour en savoir davantage sur les alarmes périmées

 

Lorsque, pour l’une desraisonsdécrites pas 52, sous le titre «Création des alarmes périmées», une alarmen’est pas
activée lorsqu’elle arrive à échéance,elle est conservée en mémoire jusqu’à son activation ou jusqu’À suppression
en mode Catalogue d'alarmesàl'aide de [} (€). Cette opération vous permet de vous remémorer qu’une alarme n'a
pas été utilisée pour le but prévu. Si vous laissez plusieurs alarmes périmées s'accumuler en mémoire, des séquences
d'activations automatiques (et sans doute non prévues) d’alarmes périmées peuventse produire. (S'il y à des alarmes
périmées non activées en mémoire,l'ordre dans lequelles alarmes périmées seront activées peut devenir complexe.)
Si vousprévoyez d'utiliser dans vos applicationsdes alarmespérimées, les informations de cette annexe vousseront
d’un grandsecours.

    

S'il y à des alarmes périmées en mémoire (reportez-vouspage 52 au paragraphe «Alarmespérimées»), elles seront
automatiquement activées chaquefois que vous mettrez le calculateurhorstension ou que vous afficherez l’horloge.
Cette opération à pour but de vous rappelerl'existence de ces alarmes. Si une alarme arrive

à

échéance alors que des
alarmes périmées non activées existent (reportez-vous au paragraphe «Alarmes périmées non activées» page 52),
toutesles eront activées avantl’alarmequiarrivait à échéance. Cette annexe décrit
les règles qui régissent les séquences d'activation dansces deux cas.

  

alarmes périméesnon activées    

Conditions provoquantl’exécution des alarmes périmées

Condition Arrêt/Horloge (Off/Clock)
Lamise horstension du calculateuroul'affichage de l'horloge déclenchela condition «Arrêt/Horloge». Si, lorsque
cette conditionsurvient, il y a des alarmespérimées, le caleulateuressaie de lesactiver toutes, en commençantparla
plus ancienne.(S'il rencontre une alarme de commandepérimée,le caleulateur se met momentanément hors tension,
ce qui supprimela condition «Arrêt/Horloge», puis se remetsous tension dans la condition d’alarmedécrite au
paragraphe suivant. L'alarme de commande est alors exécutée dans cette condition.) Dans la condition
«Arrêt/Horloge», vous pouvez rencontrer les modes de fonctionnementcalculateur/Alarme suivants

 

« Tant que l'on ne rencontre pas d'alarmes de commandepérimées,les alarmessonores périméeset les messages
d'alarme périmés seront activés dans l’ordre chronologique, en commençantpar l'alarmela plus ancienne.
Chacuned’elles terminera son cycle d’activation avantqueles alarmessuivantesne soientactivées. Ces alarmes
ne s'interrompent pas mutuellement.

# Si vous appuyez sur la touche [ON) pendant qu'une alarmesonore périmée ou un message d'alarme périmé est en
cours d'activation, les alarmes s’arrêtent sans être annulées etle caleulateur se met hors tension ou affiche
l’horloge (conformément àla description de l’arrêt de l’activation des alarmes périmées, page 54).

« S'il n'y à pas d'alarmes de commandepérimées, et si vous n'appuyez pas sur pendant l'activation, le
caleulateur se met hors tension ouaffiche l’horloge après avoir activé toutes les alarmes périmées

Condition d’alarme
Ceute condition d'alarme est déclenchée lorsque:

e Une alarmefuture arrive à échéance.

 

# Une alarme de commandese trouvantdansla condition «Arrêt/Horloge»lance un programmeou exécute une
fonction

79
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Lorsquel'on se trouve dansla condition d’alarme,le calculateur n’active que les alarmes périmées non activées

existant en mémoire (en commençantparla plus ancienne et en procédant par ordre chronologique). Les alarmes

périmées activées sont ignoréesetrestent en mémoire. Lorsqu’une alarmefuturearrive à échéancealors qu’il y a des

alarmespérimées non activées,le calculateur passe en condition d’alarmeetl'alarmefuture passeà l’état d’alarme

périmée non activée. (Elle sera activée à son tour après quetoutes les alarmespérimées non activées plus anciennes
aurontété activées par le calculateur.)

Réactions des alarmes périmées en condition d'alarme
Les termes ci-dessous sont utilisés dans la suite de cette annexe pour décrire les modes de fonctionnement du
calculateur qui ont uneinfluence surla réaction des alarmes.

  

Arrêt (ON): le caleulateur est horste:

 

n.

Horloge (clock): l’horloge est affichée.

Clavier (keyboard): le calculateur est soustension, maisn’affiche pasl’horlogeet n'exécute pas de programme.
En cours (Running): un programmeest en cours d’exécution.

 

Lorsque la condition d'alarme se produit, la réaction du calculateur aux diverses alarmespérimées non activées es
déterminée par le mode actuel de fonctionnementducalculateur et parle type d'alarme. Le tableau suivantrésume
la réaction du caleulateur lorsqu’une alarmearrive à échéance dans l’un des modesdécrits ci-dessus.

 

 

 

  
 

Type Mode du calculateur

d'alarme arrêt (Off) Horloge Clavier En cours
(elock) (keyboard) (Running)

Commande de |Exécution du Exécution du Série de tonalités Emet deux tonali-
non-interrup- programme |programme |et clignotement de | tés et passe à
tion (#) l'affichage l’état d'alarme

périmée activée
Commande Exécute le pro-
d'interruption gramme comme
(+#) Exécution du programme un sous-pro-

grammedu pro-
grammeen cours 
 

Sonore ou
message Série de tonalités et clignotementde l'affichage   
 

Changements de mode
La fonction ou le programmespécifié par une alarme de commande peut modifier le modede fonctionnementdu
calculateur

# Si une alarme de commande lance un programme,le calculateur passe immédiatement en mode «En cours»
(le changement de modese produit avant l’exécution de la première instruction du programme).

* Unefonction exécutée par une alarme de commandepeutégalementchangerle modede fonctionnement. Si,
par exemple, l'horloge est affichée lorsqu'unealarmequi exécute la fonction (PRX) (impression duregistre X) de
l'imprimante est activée, le caleulateur passera du mode «Horloge» au mode «Clavier». De la mêmefaçon,si le
caleulateur est en cours d'exécution d'un programme lorsqu’une alarme qui provoque l’exécution de la
fonction ‘cLock est activée, le calculateur passera du mode «En cours» au mode «Horloge».
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Interruption d'une alarme périmée par une autre alarme périmée
e Un programmelancé par une alarme de commande périméesera suspendu temporairementparles alarmes

périmées non activées suivantes avant l'exécution de la première instruction du programme.
« Une alarme sonore, un message d’alarme ou une alarme de commande qui exécute une fonction d’un

périphérique terminera son cycle d'activation ou sa fonction avant que les alarmes périmées non activées
suivantes puissent être activées

Les alarmes et les niveaux de sous-programme
Toute alarme de programmequi interrompt unealarme de programmeprécédente se comportera comme un sous-
programme. S'il y à plusieurs alarmes de commandeinterruptrices, périmées et non activées qui exécutent des
programmes(ce qui est peu probable dansla plupart des applications*), plusieurs niveaux de sous-programme
seront utilisés.

Annulation des alarmes périmées

Lorsque le caleulateur est en condition d’alarme et qu’une alarme provoque l'émission d’une série de tonalitéset le
elignotementde l'affichage, la touche a exactement la même action quela touche (f). Le fonctionnementde
(sTo),[= et des autres touchesest identique àcelui décrit sous le titre «Alarmes nécessitant une annulation»page 50.

Exemple de séquence d’alarmes périmées
Supposons que le calculateursoit horstension,l’heure actuelle 9 h 50 du matin et queles quatre alarmessuivantes
aient été enclenchées:

 

 

 

Registre Heure Etat
ALPHA

MESSAGE 1 4h00 du matin Périmée activée
+ABC 5h00 du matin Périmée non activée
sevz 6h00 du matin Périmée non activée
MESSAGE2 10h00 du matin Enclenchée sur une heure future    
 

Note: La situation décrite par cet exemple est peu probable (puisque, dansla plupart des applications, on
ne trouve pas d'alarmes périmées nonactivées). Cependant, ce mélanged'alarmesfacilite la compréhen-
sion de certains aspects de la réaction des alarmes.

Commeil y à des alarmes périmées non activées, lorsque l’on atteindra 10h 00 du matin, l’alarme MESSAGE 2
provoquera l’entrée en condition d’alarme. On aboutira ainsi à la séquence suivante:

1. L'alarme #ABC(l'alarme périmée non activée la plus ancienne) metsous tension le calculateur et lance le
programme ABC. (C'est la première alarme activée. L'alarme MESSAGE 1, qui est plus ancienne, est une
alarme périmée qui a été précédemment activée et, par conséquent, ne le sera pas de nouveau.)

» . L’alarme ##XYZ suspend immédiatementl’exécution du programme ABC et lance le programme XYZ
commeun sous-programme de ABC.

3. L'alarme MESSAGE 2 (qui est maintenant une alarme périmée non activée) suspend immédiatement
l'exécution du programme XYZ,l'affichage de MESSAGE2 commenceà clignoteret, si l'alarme n'est pas
annulée au clavier, le calculateur émettra une série de tonalités.

* Toute alarme de commandeinterruptrice périmée sera une alarme non activée. Les seules raisons pour lesquelles une alarme de commande
interruptrice puisse passer l'état d'alarme périmée sont, soit quel’alarme ait été spécifiée, à l'origine, sur une heure passée, soit qu'elle ait été
ignorée lors de l'exécution d'une fonction de changement d'heure((seTive), (seToaTe, (T+x) où [CORAECT )
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4. Après l’annulation de l'alarme MESSAGE2 (ou l'achèvement de son cycle), le programme XYZest exécuté.
Le programme ABC reprend le contrôle (en supposant que le programme XYZn'a pas misle calculateur hors
tension et n’a pas utilisé un nombre trop élevé de niveaux de sou

 

-programme).
5. Le programme ABCest exécuté

Sile programme XYZ met le caleulateurhors tension (en exécutantla fonction (0FF)), le programme ABCne sera pas
repris. Commel'alarme #ABCà déjà été activée, elle n’existe plus en mémoire

 

Si l’alarme XYZ avait été une alarme de commandenoninterruptrice,elle aurait émis une paire de tonalités et serait

passée à l’état d’alarme périmée activée (puisque l’alarme #ABC aurait fait passer le calculateur en mode «En
cours»). Reportez-vous au tableau des modes de fonctionnementducalculateur et aux changements de mode,
page80. En règle générale, chaque fois qu'une alarme de commandepériméeest activée et lance un programme,
toutesles alarmes de commande non interruptrices périméessuivantes sont activées et ne provoquent que l’émis-
sion d’une paire de tonalités. Elles passent alors àl’état d'alarmes périméesactives.

  

Sile

mes

 

leulateur est en mode «Clavier» aulieu d'être en mode «Arrêt»,l’alarme #ABC aurait été activée commeun
age d'alarme et aurait affiché «#ABC». Le programme XYZaurait alors été lancé (mais non commeun sous-

programme), aurait été interrompuparl’alarme MESSAGE2 etfinalement exécuté.

  







Index des pages

Les numéros de page en caractères gras indiquentles références principales; les numéros de page en caractèresnormaux indiquent les références secondaires.

A

ADOW, 73

ALMREL,72-73
ALPHA (registre)

Adjonction du temps et de la date, 19-20
Enclenchement des alarmes qui utilisent les informations
duregistre ALPHA, 45-50

Accès au chronomètre des registres d'extension, 35
Annulation des alarmes, 42, 49, S1
Affectation des touches
Catalogue des alarmes, 44
Chronomêtre, 27

Affichage
Contenu de l'affichage de l'horloge, 16
Formats de l'affichage et format de l'entrée de ladate et de
l'heure, 9
Formats, 8

Affichage de l’horloge, 16
Affichage des différences de temps intermédiaires, 30
Alarme de décomptage, 39

Chronomètre, 36, 39, 54-55
Alarme de décomptage non annulée, 54
Alarmepérimée non activée, S2, 8184
Alarme sonore, 50-51

Périmée, 53
Alarmes

Annulation, 42, 50-S1, 55
Activation de plusieurs alarmes, 51
Alarme sonore, 40, 41, 42, 45, 50, 81-84
Changements d'heure et de date quand une alarmeest
enclenchée, 18
Commande d'interruption, 40, 46-48, 83
Commande non interruptrice, 40, 48-49, 50, 82
Compteurà rebours (décompteur), 39, 5455
Date, 39, 42, 44
Décomptage, 39
Enclenchement d’une alarme

à

la date actuelle, 41
Enclenchement des alarmes sonores, 41
Enclenchement, 39, 4143
Espace mémoire, 54
Heure, 37, 44
Horloge, 39
Intervalle de répétition, 39, 41, 43, 44, 50
Message, 40, 45, 48, 49, 50, 54, 8184
Nom de fonction, 46-47, 48, 50
(orF), 48, 50
Paramètres de l’heure, 40
Paramètres des types d'alarme, 40
Paramètres, 39-40, 41
Périmées, activées, 49, 52, 54, 82, 83, 84
Principe de fonctionnement, 39
Réenclenchement, 39, 41-43
Sous-programme,47, 53,83
Suppression, 42-44
Types d'alarmes, 40, 82
Utilisation de la mémoire, 54

ation de labels globaux, 46
Alarmes àrépétiti

Périmée, 54
Suppression, 44

     

  

 

  

85

Alarmes de commanded’interruption, 46-48, 50, 51, 82, 83
Alarmes de commande de non-interruption, 48—49, 50, 82
Alarmes de commande,40, 46-49, 52, 8184
Alarmes périméesactivées, 49, 52, 54, 82, 83, 84

 

Alarmes périmées, 52, S3, 54, 81-84
Annulation, 83
Activation, 52-S3, 81-84
Activées, 49, 52, 82, 84
Alarmes à répétition, 52, 8184
Alarmes de commande, 52-53, 8184
Arrêt, 54

 

s, 52, B1-84
Suppression, 52

Alimentation
Consommation, 11, 61
Effets d’une baisse de tension, 61
Effets des interruptions del’alimentation, 61
Source, 7

Assistance à la programmation, 65
Assistance aux applications, 65
Assistance, programmation et applications, 65

B
Baisse de tension (el
  

s dela), 61

 

e

Calendrier grégorien, 23
Cataloguedes alarmes, 42, 43-45
Changements de mode, 82
Chiffres ronds, 19
Chifires tronqués, 19
Chronomètre

Accès des registres Ro0y À Rçais), 35
Affectation des touches, 27
Alarme de décomptage, 39
Arrêt, 30, 36-37
Déclenchement, 30, 36-37
Fonctions programmables, 36
Formats d’entrée-sortie, 36
Heure de départ négative, 36
Mode, 28, 54
Pointeurs de registres, 29-35
Précision, 62
Rappel, 37
Sortie du mode, 29, 31, 32
Utilisation en dchors du modechronomètre, 26

Codes-barres, 76, 77
Commutation du pointeur de registre, 35
Condition d'alarme, 81-82
Conditions arrêt/horloge, 81

(@n)], 9-10, 15, 16-17, I8, 78, à l'intérieur du capotarrière
Convention d'affichage des variations de l'heure, 8
Cyeles d'activation, SI

  

   



86 Index des pages

 

D !
Date Impression des tempsintermédiaire

Adjonction au registre ALPHA, 20 Imprimante, 43
Caleul, 23
Formats, 13

Indicateurs, 42, 48, 50, 53
Installation du module, 7
Intervalle de répétition, 41
Introduction du mode chronomètre, 29

 

Surles listages de programme, 20
Date automatique par défaut, 14

  

Dates J
entre dates, 24 - -—Jourscndate Jour entre dates données, 24

Déclenchement du chronomêtre sur une heurc négative, Joursde la semaine, 24
54-55

Déclenchement du chronomètre, 36
Delta Split, 33-34
Dérive, S7, 59
Différences des temps intermédiaires, 28, 33-34

Impression, 36 Labels globaux, 46
Négatives, 34 Labels locaux, 46

Dispositif de synchronisation interne, 27 Logement du calculateur, 7
Dispositifs de conservation du temps, 10

  

  

 

M

; Maintenance, 64
Messages d'erreur, 67-68
Mise à l'heure, 15
Mise à la date, 14

Enclenchement des alarmes,41
Erreur cumulée moyenne, 59
Espace mémoire (alarmes et), 54
Exactitude, 57-59-62

Réglage automatique, 57

  

N
Nom de la fonction, 46-47, 50
Nouvelle définition des touches du clavier, 27. 44

F Nouvelle définition des touches du clavier
Cataloguedes alarmes, 44
Chronomêtre, 28-35

 

Fonctions programmables du chronomêtre, 36
Fonctions programmables, 78

  

Format 12 heures, 14
Format 24 heures, 14
Formatjour-mois-année, 13 o -
Formats (orF), 4s, 50

Affichage de l'heure, 13
Date, 13

P
 
Paramètres du type d'alarme, 40
Pile

Décalage vers le bas, 23-24
62-63 Décalage vers le haut, 18, 19, 58

Grilles d’identification du clavier du chronomètre,27 Pointeurs deregistre de stockage, 30, 34
Pointeurs de registre, 28, 30, 31, 35
À trois chiffres, 35
Positionnement, 35

  

" Suppression, 35
- Pointeurs de registre, 30

Heure Précision de l'horloge et du chronomètre, 62
Adjonction au registre ALPHA,19
Base de temps, 59
Correction d'affichage des variations de l'heure, 8
Formatd'affichage, $, 9, 13, 18-20
Format d'entrées des heures du matin (a.m.) et de l'après-
midi (p.m.), 9, 10, 20
Listage de programme, 20
Mise à l'heure, 15
Paramètres d’alarmes, 39
Sorties de l'heure, 13

 

 

 

Heure actuelle
Rappel, 18
Réglage, 17

Horloge
Fonctions de l'affichage, 16-17
Précision, 62
Spécification du contenu, 16

Précision de la cadence de frappe, 58
Programmationdes fonctions du module horloge, 71
Puissance consommée sur la batterie, 11, 29, 61

R—
Rappel

Date, 18
Heure actuelle du chronomètre, 37
Heure, 18
Temps intermédiaires, 30-31

Rappel du pointeur de registre, 30
Réglage delheure actuelle, 17
Remise à zéro générale (effets de la), 61
Retard de l'activation des alarmes, S
Retrait du module, 7

 



s
SETALM, 71-72
SPLITS, 74-75
Semaine (jour), 24, 73-74
Sortie du mode chronomètre, 29
Sous-programme, 47
Spécification du contenu de l'affichage de l’horloge, 16
Spécifications, 61
Stockage des tempsintermédiaire
Suppression d’une alarme, 44, 50, 52
A répétition, 44
Périmée, 52

 

  

  

Index des pages 87

r
TEST, 47
Temps intermédiaires, 28

Enregistrements, 28
Impression, 36, 74-75
Rappel, 30-31, 32, 33, 34
Stockage, 30-31, 33
Visualisation, 28

Terminaison d’une alarme, 42
Terminologie, 18
Touches imprimées en bleu, 8

 

z
Zèros de queue,
Zéros de tête et de queue, 13

 

 



[ADATE
(AtmeaT

[acmnow
[ATime
(ATimeza
cik12
cikza
[eixT

EikKTD
ctock
[corRECT
[bare
[DATE+

Dpays
omy
RCLAF
RCLSW
RUNSW
SETAF
SETDATE
SETIME
SETSW
SToPsw
sw

Tx
TIME
XYZALM

mon

Index des fonctions

Ajoute un nombre représentant une date au registre ALPHA.

Fournitun listage des alarmes; lorsqu’elle est arrêtée,réaffecte les touches du clavier à

des fonctions non programmables du Catalogue des alarmes.
Active les alarmes de commande périmées.
Ajoute un nombre représentant une heure auregistre ALPHA.
Ajoute un nombre au format 24 heures au registre ALPHA.

Fait passerl'affichage du calculateur au format 12 heures.

Fait passer l'affichage du calculateur au format 24 heures.

Fait passer le caleulateur en modeaffichage de l’heure seulement.
Fait passer le calculateur en mode affichage del’heure et de la date.

Affiche l’horloge

Metl’horloge à l'heure et règle le facteur d’exactitude.

Place le nombrereprésentant la date actuelle dansle registre X.

Caleule une nouvelle date à partir d’une date connue et du nombre dejours.

Calcule le nombre de jours entre deux dates
Commutele formatde la date sur jour-mois-année.

Rappelle le facteur d'exactitude de l'horloge.
Place l'heure du chronomètre dansle registre X.

Déclenchele chronomètre.

Spécifie le facteur d'exactitude de l'horloge.
Metl'horloge à une date donnée.

Metl’horloge à une heure donnée.

Met le chronomêtre sur l'heure de départ spécifiée.
Arrête le fonctionnement du chronomètre.

Metle caleulateur en mode chronomètre et réaffecte les touches duclavier aux

fonctions non programmables du chronomètre.
Régle l’heure de l'horloge à un facteur spécifié.
Place le nombrereprésentant l’heure actuelle dansle registre X
Enclenchel'alarme

Affiche l'horloge.
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ADDENDUM
 

 

Cet addendum contient des renseignementsà inclure dans le manueld'utilisation (réf. 82182-90004, juin 1982),
du module horloge HP 82182

Page 43 sous

 

catalogue des alarmes.
Lorsqu’on imprimele cataloguedes alarmes,le logement3 du calculateurdoit être vide ou contenir seulement
un des accessoires suivants:
imprimante HP 82143A

— module HP-IL HP 82160A
ou le module horloge.

 

L'enfichage de tout autre module ou accessoire dansce logement, alors quele catalogue des alarmesest en
cours d’impression, risque de provoquer une opération incorrecte.

ASécrano
82182-90021 FRENCH — 04.83 - W Imprime aux Singapore
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