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Prefacio

El presente manual es fruto del estudio de la documentacién sobre el uso de las
interfases graficas en calculadoras HP y de mi propia experiencia en programacion
System RPL y ASSEMBLER. La programacién de las GUI es muy flexible: al
permitir el manejo de eventos se puede cambiar la apariencia grafica, modificar
parametros en tiempo de ejecucion, validar entradas del usuario y bloquear o

modificar las opciones estandar de manejo.

La intencidon de este documento es facilitar la programacion de las GUI y entender
su modo de funcionamiento, ya que la documentacion sobre el tema es limitada y
se encuentran pocos ejemplos con cédigo fuente. Ademas, se distribuye una serie
de archivos .h con las direcciones y declaraciones EXTERNAL de todos lo

comandos y eventos expuestos en el presente manual.

Se utilizaron tres fuentes primarias de informacion para la elaboracién de éste
manual: el libro ‘An Introduction to HP 48 System RPL and Assembly Language
Programming’ de James Donnelly, ‘Programming in System RPL’ de Eduardo M
Kalinowski y Carsten Dominik y los archivos de encabezado incluidos en el
software Debug4x. Del libro de Donnelly se obtuvo la informacion de parametros
de las GUI y de algunos comandos; de Kalinowski comandos adicionales no
explicados por HP (Especialmente de Choose) y de los archivos de Debug4x los

nombres de los eventos y variables locales.

Espero que la documentacion sea de utilidad y que me envien comentarios a las

direcciones de correo electrénico indicadas al final.

Enero 24 de 2004 Luis Angel Barahona Burgos



Renuncia

Este documento tiene © de Luis Angel Barahona Burgos. Es de libre distribucion,
puede redistribuirlo sin limitacion excepto que no se puede modificar, afadir o
eliminar informacion sobre su contenido o sobre su autor. No se puede cobrar por
su distribucidén excepto por el costo del soporte en el que se distribuya y los gastos

de envio.

El autor entrega la documentacién y demas archivos incluidos en el paquete "tal
cual" y con todos los defectos. Ademas no existe garantia ni condicion de
titularidad, de posesioén y disfrute plenos o de ausencia de infraccidn. Usted asume

todo riesgo que surja de la utilizacion de este documento.

En ningun caso el autor sera responsable por ningun dafo, consecuencial,
incidental, directo, indirecto especial o sancionador u otro dafio cualquiera que sea
que pudiere surgir del uso o imposibilidad de uso de este documento, ya sea por
agravio, negligencia, responsabilidad estricta o de otra forma, aun en el caso de
que se hubiera informado al autor de la posibilidad de dichos danos. Esta
exclusion de dafos sera efectiva incluso aunque algun recurso tenga errores en su

fin esencial.

Nota: Hewlett Packard, HP48G, HP49G y hp 49g+ son marcas comerciales
de Hewlett Packard Company.
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Capitulo 1
MsgBox y Grobs incorporados

Las cajas de mensaje son usadas para presentar un mensaje con un dibujo

opcional, esperar respuesta (Aceptar) y continuar con la ejecucion del programa.

Las HP traen incorporados en ROM varios dibujos que son usados en las rutinas
de interfaz grafica y que pueden ser utiles dentro de la programacion de otras

aplicaciones.

1.1. DoMsgBox

Los parametros requeridos por éste comando son:

Nombre Descripcion

“message” Cadena o BINT

#maxwidth Numero maximo de caracteres por linea. Normalmente 15d
#minwidth Numero minimo de caracteres por linea. Normalmente 10d
Grob Grafico para desplegar entre la caja. MINUSONE = sin grafico
Menu Menu

DoMsgBox siempre retorna TRUE al pulsar OK o CANCEL. Los unicos parametros

realmente personalizables son grob y Menu.

1.1.1. Ejemplo

Un mensaje sencillo cambiando el menu:
xXNAME MsgBoxSAMPLE (->)
"Valores no validos!"™ 15d 10d grobAlertIcon

{ NullMenuKey NullMenuKey NullMenuKey NullMenuKey NullMenuKey
{ "Aceptar" :: TakeOver DoMKeyOK ; } } ERRBEEP DoMsgBox DROP



2 Capitulo 1 MsgBox y Grobs incorporados
No existe forma de hacer que DoMsgBox tenga salida diferente a TRUE. Lo que se

puede hacer es un bucle para obligar al usuario a pulsar solo en las opciones de
menu:

xNAME MsgBoxCicle (-> %1/%0)

BEGIN "Salvar cambios" 15d 10d grobQueryIcon ( PTR Solo en HP39)
{ { "Si" :: TakeOver %1 TRUE 2PUTLAM ; }
NullMenuKey NullMenuKey NullMenuKey NullMenuKey
{ "No" :: TakeOver %0 TRUE 2PUTLAM ; } }
DoMsgBox DUPTYPEREAL? ITE TRUE DROPFALSE
UNTIL

1.2. Referencia

Direccion Nombre Descripcion

~000B1  DoMsgBox $message, #maxwidth, #minwidth, grob, menu — TRUE
~000B1

~0090B1 DoMKeyK Sale de DoMsgBox. Retorna TRUE
~O0AE002 — TRUE

~0020B1 MsgBoxMenu Menu por defecto con tecla OK
~0040B1 — Menu

~850B0 grobAl ertlcon — Grob 9x9

~0860B0

~860B0  grobCheckKey — Grob 21x8 menukey

~0870B0

~870B0 grobTitleBar — Grob 131x7
~0880B0



Capitulo 2
Browser HP48 (Choose)

Interfaz para seleccionar uno o varios items en modo de ventana o pantalla
completa. Es posible inicializarlo sin una lista inicial de parametros, cambiar
valores de los items, afadir o eliminar items, mostrar los items como dibujo,
aumentar o disminuir el numero de items desplegados, ajustar el titulo en
ejecucion, acceder a elementos diferentes a listas. Se puede tener un control

absoluto sobre la visualizacion. Choose toma 5 argumentos:

Nombre Descripcién

Msg-handler Rutina para el manejo de eventos

TitleOb Objeto que produce la cadena para el titulo

DecompOb Programa o BINT para convertir cada item en cadena. Es usado
para efectuar la busqueda por caracter.

{ Choices } Listado para desplegar.

#FocusPos Posicion inicial para el item seleccionado

La salida de Choose es: b, TRUE cuando se selecciona un item o FALSE cuando

se abandona la interfaz.

2.1. Msg-handler y eventos Choose

El manejador de eventos es un programa proporcionado por el usuario para
atender los eventos de Choose. Al ocurrir un evento, Choose lo envia al
manejador y si no obtiene respuesta por parte de éste, evalua las acciones por

defecto.

Cada evento es enviado al manejador como un BI NT; si el manejador lo procesa
debe retornar los parametros del evento y TRUE, de lo contrario debe eliminar el
Bl NT de la pila y retornar FALSE.
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Los eventos manejados por Choose son:

#msg Nombre Descripcion

57, 39 LM Set RowCount Numero de filas mostradas por Choose
— #Rows

58, 3A LM Set RowHei ght Alto de cada item en pixeles
— #Height

59, 3B LM Set Roww dt h Ancho del item en pixeles (incluyendo marca CHK)
— #Width

60, 3C LM Set Vi ewlType FullScreen (TRUE) o modo ventana (FALSE)
— TRUE/FALSE

61, 3D LM SetPi ckType Multi-pick (TRUE) o sencillo (FALSE)
— TRUE/FALSE

62, 3E LM SetltenCount # total de elementos a desplegar
— #ltemCount

63, 3F LM Set 1St RowXY Coordenadas para desplegar la ventana
— #X, #Y

64, 40 LM Set FocusPos
—#

65, 41 LM Di spBorder

66, 42 LM Di spPronpt Dibujar el titulo en el LCD

67, 43 LM SetPronptGob  Grob del titulo pantalla completa / ventana
— Grobw x 7

68, 44 LM Set MaxVi ewPr onp Grob del titulo pantalla completa

t G ob

— Grob 131 x7

69, 45 LM Set Nor nVi ewPr om Grob del titulo modo ventana

pt G ob

— Grobw x 7

70, 46 LM Set Pronpt Deconp Cadena titulo
— $Prompt

74, 4A LM DisplLi st Dibujar todas las lineas del browser
N

79, 4F LMD spltem Dibujar el item especifiado
#ltem —

80, 50 LM Setltem Establece el objeto del item
#ltem — Ob

81, 51 LM SetltenGob Establece el grob del item
#ltem — Grob

82, 52 LM SetltenDeconp Establece la cadena del item

#ltem — $ltem



2.2 Acceso a objetos diferente a listados

#msg Nombre Descripcién
83, 53 LM Set Menu Definicién de menu
— {menu}
84, 54 LM SaveCovW nd Salvar el LCD previo a Choose
— (Salvar MenuWindow! y Window!)
85, 55 LM PostCreate Accion de usuario luego de creacion de locales
N
86, 56 LM_Pick Accion al seleccionar un elemento
#ltem —

#0 — (Seleccionar todos)
#FFFFF — (Borrar toda la seleccion)

87, 57 LM Rest CovW nd Restaurar el LCD previo a Choose
— (Dibujar LCD con MenuWindow@ y Window@)

91, 5B LM Quit Aceptar o impedir salida del browser con CANCEL
— TRUE/FALSE

96, 60 LM Done Aceptar o impedir salida del browser con ENTER
— TRUE/FALSE

96, 60 LM Ck Aceptar o impedir salida del browser con ENTER
— TRUE/FALSE

Algunos eventos tienen jerarquia sobre otros; si se maneja el de mas alta jerarquia
el resto de eventos de ese mismo grupos es de manejo opcional. Por ejemplo, si
se maneja el evento LM Setltenm&ob, puede no requerirse de
LM SetltenDeconp ya que éste es de menor jerarquia. EI manejador de
eventos puede generar la cadena y convertirla en grob directamente en el evento

LM Set | t en>r ob, ahorrando tiempo de ejecucion.

2.2. Acceso a objetos diferente a listados

El comando Choose puede usarse para desplegar objetos diferentes a listados.
Manejando los eventos LM Setltem LM Set |t enDeconp, LM SetltenG oby
LM Set I t emCount es posible desplegar arreglos, texto con cambios de linea o
cualquier otro objeto compuesto. El acceso a estos objetos se hace item por item,
lo cual es muy benéfico en ahorro de memoria RAM cuando el objeto se encuentra

en un banco de memoria y tiene un gran tamafo.
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2.3. Variables locales usadas por Choose

El browser usa variables locales sin

informacion de estado y parametros:

nombre (NULLLAM) para almacenar

LAM GETLAM PUTLAM Descripcion

1 Usada por CACHE

2 ChooseExi t @ ChooseExi t! Condicién de salida (TRUE=terminar)
3 DASpecFl ags@ DASpecFl ags! {} estados de pantalla antes de iniciar
4 MenuW ndow@ MenuW ndow! grob 131x8 menu antes de iniciar
5 W ndow@ W ndow! grob 131x56 LCD antes de iniciar
6 FocusPos@ FocusPos! # Posicion del item en el LCD

7 RowHei ght @ RowHei ght ! #Alto de cada item

8 RowwW dt h@ Roww dt h! #Ancho de cada item

9 1st Rowy@ 1st RowY! Coordenada Y de la ventana

10 1st RowX@ 1st RowX! Coordenada X de la ventana

11 RowCount @ RowCount ! #ltems desplegados en LCD

12 It enmCount @ It emCount ! #Total de items

13 ChooseMenu@ ChooseMenu! Definicion de Menu

14 Vi ewType@ Vi ewType! Choose en ventana completa?
14 | sMaxVi ew?

15 Pi ckedl tens @ Pi ckedl t ens! { items seleccionados }

16 Pi ckType@ Pi ckType! Choose multi seleccion?

16 IsMul ti Pi ck?

17 Vi ewOnl y? Vi ewOnl y! Browser o solo visor?

18 LFocus@ LFocus! #Indice

19 List@ Li st! {items }

20 DeconpFnt @ DeconpFnt ! DecompOb ::Converter

21 Pronpt @ Pronpt ! $Titulo

22 ChooseProc@ ChoosePr oc! Msg-handler

2.4. Referencia

Los siguientes comandos son no soportados por HP, pero son estables en la ROM

1.19-6 y 1.22. La mayoria de nombres son adoptados del libro de Eduardo

Kalinowski.



2.4 Referencia

Direccion Nombre Descripcién
~0000B3 Choose Msg-handler, TitleOb, DecompOb, {}, #Focus
~0000B3 Args Choose — Ob, TRUE / FALSE
~0050B3 ChooseMenuO 5 NullMenuKeys + OK
~0050B3 — menu
~0060B3 ChooseMenul 4 NullMenuKeys + CANCL + OK
~0060B3 — menu
~0070B3 ChooseMenu?2 2 NullMenu + CHK + NullMenu + CANCL+ OK
~0070B3 — menu
~02D0B3 DoCKeyCancel Cancela Choose (Envia LM_Quit)
~Q9E002 — FALSE / Evento LM_Quit
~02B0B3 DoCKeyChAl | Chequea todos los items (En multiseleccion)
~0A0002 —
~02A0B3 DoCKeyCheck Chequea el item actual (En multiseleccion)
~Q9F002 —
~02E0B3 DoCKey K Evalla la accion OK de LM_Ok
A09D002 — Ob, TRUE / Evento LM_Ok
~02C0B3 DoCKeyUnChAl | Quita la seleccién de todos los items
~0B0002 —
~0360B3 LEDi spltem Dibuja un item
A0B1002 LFocus@ FocusPos@ —
~0350B3 LEDi splLi st Dibuja todos los items del LCD
~0B2002 —
~0300B3 LED spPronpt Dibuja el titulo
A0B3002 —
~0150B3 BBMveTo Avanza al item, actualiza LCD vy variables
~0150B3 #item —
~0190B3 BBRecal O f &Di sp Recalcula el offset de la pagina y redibuja LCD
~0190B3 segun valor de flag

Flag —
~0220B3 BBRunEnt ryProc Evaliua LM_PostCreate
~0220B3 —
~0230B3 BBReReadPageSi ze Lee LM_SetRowCount y actualiza locales
~0230B3 —
~0240B3 BBReReadHei ght Lee LM_SetRowHeight y actualiza locales
~0240B3 —
~0250B3 BBReReadCoor ds Lee LM_Set1StRowXY y actualiza locales
~0250B3 —
~0260B3 BBReReadW dt h Lee LM_SetRowWidth y actualiza locales
~0260B3 —
~0280B3 BBRuUnENTERActi on  Evalia LM_Ok
~0280B3 — accion LM_Ok
~0290B3 BBRunCancl Acti on  Evalta LM_Quit
~0290B3 — accion LM_Quit



8 Capitulo 2 Browser HP48 (Choose)
Direccion Nombre Descripciéon
~02F0B3 BBReDr awBackgr Evalua LM_DispBorder
~02F0B3 — LM_DispBorder
~0370B3 BBGCGet NG ob Evalua LM_SetltemGrob, retorna grob
~0370B3 #item — grobitem
~0380B3 BBGCGet NSt r Evalia LM_SetltemDecomp, retorna str
~0380B3 #item — $item
~03B0B3 BBRer eadChkEnbl Evaliua LM_SetPickType, retorna flag
~03B0B3 — flag_Multiseleccion
~03C0B3 BBRer eadFul | Scr Evalia LM_SetViewType, retorna flag
~03C0B3 — flag_PantallaCompleta
~03D0B3 BreReadMenus Evalua LM_SetMenu y actualiza locales
~03D0B3 —
~03EOB3 BBReReadNEl ens Evalua LM_SetltemCount y actualiza locales
~03EOB3 —
~03F0B3 BBGet N Evalua LM_Setltem, retorna Ob
~03F0B3 #item — Obitem
~04B0B3 BBI sChecked? Retorna el estado de seleccion del item
~04B0B3 #item — flag
~0520B3 BBUpArr ow Grob flecha arriba
~0520B3 — Grob 6 x 8
~0530B3 BBDownAr r ow Grob flecha abajo
~0530B3 — Grob 6 x 8
~0540B3 BBSpace Grob espacio
~0540B3 — Grob 6 x 8
~0590B3 BBPgDown Adelanta pagina y actualiza locales sin redibujar
~0590B3 —
~05A0B3 BBPgUp Retrocede pagina y actualiza locales sin redibujar
~05A0B3 —
~05B0B3 BBEnpty? Retorna TRUE si ltemCount@ =0
~05B0B3 — flag
~01EOB3 DoCKeyPgUp Retrocede pagina, actualiza locales y redibuja
~01EO0B3 —
~01FOB3 DoCKeyPgDown Adelanta pagina, actualiza locales y redibuja
~01F0B3 —
~0200B3 DoCKeyBegi n Va al inicio, actualiza locales y redibuja
~0200B3 —
~0210B3 DoCKeyEnd Va al final, actualiza locales y redibuja
~0210B3 —
~0570B3 Cet SpecFl ags Retorna un listado con los 6 indicadores del estado
~0570B3 de pantalla antes de iniciar el browser.

— { SpecFlags }
~0580B3 RestoreSpecFl ags Restaura los indicadores del estado de pantalla
~0580B3 { SpecFlags } —



2.5 Ejemplos 9

Direcciéon Nombre Descripcién
~0650B3 BBSt dConvert DecompOb usado por xCHOOSE
~0610B3 itemOb — $item

En el listado anterior se encuentran dos comandos utiles para la programacion de
interfases graficas con Par Qut er Loop para facilitar la restauracién del entorno
grafico anterior: Get SpecFl ags y RestoreSpecFl ags. En la seccion de
ejemplos se muestra el uso de éstos comandos para restaurar pantalla de una

forma limpia (sin que la ventana previa tenga que dibujar todo de nuevo).

2.5. Ejemplos

251. Indicadores del sistema

Es un ejemplo muy completo donde se usan la mayoria de eventos (NULLNANE
Br owser SysFl ags). Consiste en un browser con algunos indicadores del

sistema:

I:':I
S Indicadares Yyag+

nEtante + MuHdra
F Fupncaisin + ZaiHb3lico

F Funciin + ZiHbilice 22 Infinite = Ercor
33 InFinite = Efror 25 TranFFerencia Eindria
« 35 TransFerencid Eindria w26 Sobrescribic recibide
+ PE Fobrescribir recibido :IIE ::f_:f";zﬁﬁﬁ"?_'&'ﬁ
+ HO Hoztrar Relog T
Y1 EKela,y 12 horazs -
« Y2 Fecha dd.HH. 4y +

DOHN

El usuario puede quitar o poner el indicador y el texto es actualizado; el evento
LM Pi ck se maneja de forma especial; al salir con ENTER se pregunta si se
quieren guardar las modificaciones (Usando POL_SaveChanges del ejemplo
siguiente); se utiliza ensamblado condicional para los indicadores >64 y se hace
manejo de las lineas adicionales de la 49g+. El codigo fuente es compatible para

la HP48G pero no se muestran los textos en minuscula.
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2.5.2. POL salvando y restaurando pantalla

El siguiente ejemplo ilustra el uso de los comandos Get SpecFl ags vy
Rest or eSpecFl ags en un PCL con el propésito de evitar que el entorno anterior

tenga que dibujar la pantalla por completo.

NULLNAME POL_ SaveChanges ( -> FALSE / Flag, TRUE)
( Uso de GetSpecFlags y RestoreSpecFlags)
POLSaveUI ERRSET

FALSE

HARDBUFF ZEROZERO 131d 56d SUBGROB HARDBUFF2 TOTEMPOB
GetSpecFlags

{{ PSExit PSWindow PSMenuWindow PSSpecFlags }}

' ( AppDisplay )

DA30OK?NOTIT DispMenu

DAIOK?NOTIT :: RECLAIMDISP ClrDAlIsStat "Guardar cambios?"
DISPROW3 ;

SetDAlValid C1lrDA3OK

( AppKeys )

kpNoShift #=casedrop
( Teclas de menu, shift y ON/ENTER si estédn habilitadas)
DUP#<7 casedrpfls
kcOn ?CaseKeyDef :: TakeOver FalseTrue PSExit! ;
kcRightShift #=casedrpfls
DROP 'DoBadKeyT

kpRightShift #=casedrop
( Solo habilitar la tecla de apagar y el menu)

DUP#<7 casedrpfls
kcRightShift #=casedrpfls
kcOn #=casedrpfls

DROP 'DoBadKeyT

2DROP 'DoBadKeyT

TrueTrue
{ { "No" :: TakeOver FalseTrue PSExit! TRUE ; }
NullMenuKey NullMenuKey NullMenuKey NullMenuKey
{ "Si" :: TakeOver TrueTrue PSExit! TRUE ; } }

ONEFALSE' PSExit 'ERRJMP

POLSetUI ClrDAsOK POLKeyUI

PSWindow HARDBUFF ZEROZERO GROB!

PSMenuWindow HARDBUFF2 ZEROZERO GROB!

ClrDAsOK PSSpecFlags RestoreSpecFlags

ABND

ERRTRAP POLResUI&Err

POLRestoreUI



Capitulo 3
Usando DolnputForm

Este comando genera una interfaz estilo formulario de computador con controles
de texto, combos y verificacion. Manejando eventos es posible modificar la
apariencia grafica, desplegar graficos en el formulario, validar valores de campos,

verificar el llenado de campos y en general tener control total sobre el formulario.

Se expondra el uso del comando Dol nput For m el cual esta disponible en las
calculadoras HP38G, HP39G, HP40G, HP48G, HP49G Y HP49G+; no confundir
Dol nput For mcon | f Mai n el cual solo esta disponible en la serie HP49. En una

futura version de éste manual se explicara en detalle el uso de | f Mai n.

Dol nput For mes considerablemente mas rapido en la serie HP49, por lo tanto es

recomendable usar interfases sencillas en la serie HP48.

La descripcién y uso de todos los eventos no esta completa en la presente edicion,

sin embargo se listan todos los eventos, funcion y posible diagrama de pila.

3.1. Parametros del comando DolnputForm

El comando Dol nput For m requiere parametros de etiquetas, de campo y de

formulario:

3.1.1. Parametros de etiquetas

Cada etiqueta requiere 3 parametros:

Nombre Descripcion
Label_String Cadena o BINT con el mensaje de la etiqueta
#X_Pos Coordenada X de la etiqueta

#Y_Pos Coordenada Y de la etiqueta

11
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3.1.2. Parametros de campo
Cada campo necesita los siguientes 13 parametros:
Nombre Descripcidon
Fld-Handler Manejador de eventos del campo
#X_Pos Coordenada X del campo
#Y _Pos Coordenada Y del campo
Fld_Width Ancho en pixeles del campo
Fld_Height Alto en pixeles del campo
Fid_Type Tipo de campo:
1 Campo de texto
3 Texto en modo algebraico
12 Combo (Choose)
13 Combo-edit
32 Campo de verificacion
Ob_Types Listado especificando los tipos de objeto que acepta el campo.
M NUSONE = Cualquier objeto
Decompile Ob Programa o BINT para convertir el campo en cadena. Al usar
| FM_Set FDeconp éste parametro no es tenido en cuenta
Fid_Help Cadena o BINT con el mensaje de ayuda del campo
{ Choices } Listado para seleccionar usado en combos. Si se maneja
| FM_Choose éste parametro es irrelevante.
DecompOb Usado solo en combos. Parametro usado para ejecutar Choose

Reset Value

si no se maneja | FM_Choose.
Valor para los campos cuando se pulsa RESET en el menu

Init_Value Valor inicial del campo
3.1.3. Parametros del formulario
Nombre Descripcion
#LabelCount Numero de etiquetas
#FieldCount Numero de campos

Form-Handler
Title

Manejador de eventos del formulario
Cadena o BINT con el titulo del formulario

Todos los parametros generan una variable local al momento de la creacion del

formulario; por lo tanto, es posible alterar parametros en tiempo de ejecucion como

posicion, tipo y en general todas las propiedades del campo y del formulario.

Los ejemplos contenidos en éste capitulo se desarrollaron con el * | nf or m Box

Edi t or’ del software Debug4x, el cual provee de una interfaz grafica para el

desarrollo de formularios.



3.2 Msg-handler y eventos DolnputForm

3.2. Msg-handler y eventos DolnputForm

El manejador de eventos es un programa proporcionado por el usuario para
atender los eventos de Dol nput For m Al ocurrir un evento, Dol nput Form lo
envia al manejador y si no obtiene respuesta por parte de éste, evalua las

acciones por defecto.

Cada evento es enviado al manejador como un Bl NT; si el manejador de eventos
lo procesa debe retornar los parametros del evento y TRUE, de lo contrario debe
eliminar el Bl NT de la pila y retornar FALSE.

Dol nput For mcuenta con 56 eventos en total, describiéndose en los ejemplos el
uso de 26 eventos que son suficientes incluso para formularios complejos. Para

los restantes eventos se indica el diagrama de pila, funcién y nombre.

Los eventos para los cuales se desconoce el diagrama de pila o su funcién se
listan con “???”; sin embargo, se lista el nombre del evento. Usando Debug4x se

pueden depurar estos eventos para obtener los parametros faltantes.

13
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#msg Nombre Descripcion

1,1 IFM DispTitle Dibuja en pantalla el titulo del formulario
—

2,2 IFM SetTitl eGrob  Establece el grob del titulo del formualrio
— Grob 131x7

3,3 I FM_Set Ti t | eDeconp Establece la cadena del titulo del formualrio
— "Titulo"

4,4 | FM Di spd i ent Dibuja en LCD todos los campos y etiquetas
—

5,5 I FM Set O i ent Back Establece el grob de etiquetas ( ClientBack)
— Grob 131x39, TRUE

6,6 | FM _Di spLabel Dibuja la etiqueta en ClientBack
Grob 131x39, #Label — Grob 131x39

7,7 | FM Di spFi el d Dibuja el #FId en el LCD
#FIld —

8,8 | FM Set | FKeyCb Campo:
M7 - 27?77

9,9 | FM_Set FG ob Establece el grob del #Fld
#FId — #FId, grob

10, A | FM_Set FDeconp Establece la cadena del #FId
— $FId

11, B | FM Di spHel p Dibuja en LCD la ayuda del campo
—

12,C | FM_Set Hel pGr ob Establece el grob de ayuda del campo
— grob ww x 6

13,D | FM Set Hel pDeconp Establece la cadena de ayuda del campo
— "Help"

14, E I FM Set | ni t FocusFI [ Establece el campo usado para foco inicial
— #FId

15, F | FM_Set | npFor mvenu Establece el menu del formulario
— {Menu}

16,10 | FM_Set AppMenuKeys 3 teclas de la aplicacion
— {menu 3 teclas}, ??7?

17,11 | FM_ Post Create Acciones del usuario luego de crear el formulario
—
18,12 | FM_Set KeyCh 2?7
7?7 = ?77?
19,13 | FM Lost Focus Acciones al perder el foco del campo
27?7 - 27?72
20, 14 | FM _Got Focus Acciones al tomar el foco del campo
MyFIdID, #FocusPrev — MyFIdID, #FocusPrev
21,15 | FM_UnShowSel Accion para des-seleccionar el campo
7?7 = 2777
22.16 | FM_ShowSel Accidn para seleccionar el campo
27?2 - ???
23,17 IFM EditField Editar el campo

27?7 > ??7?
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#msg Nombre Descripcion

24,18 | FM Parse Convertir cadena de edicién en Ob del campo
M7 = ?7?7?

24,18 | FM PreParse Accidn previa a la conversién del campo
7?7 = ?77?

25,19 | FM Post Par se Accion posterior a la conversion del campo
M7= ?7?7?

26,1A | FM_Choose Generar browser y actualizar valor de campo
—

27,1B | FM Check Generar evento CHK y actualizar valor del campo
7?7 527?77

28,1C IFM Quit Habilitar salida del formulario via CANCL
— ... Flag

29,1D | FM Done Habilitar salida del formulario via OK
— ... Flag

30,1E |IFM Calc Ir a pila, traer objeto, validarlo, etc
—

31,1F | FM Reset Accién para borrar valor del campo
—

32,20 | FM Set Reset Choi ces Opciones REST del campo, lo llama IFM_Reset
— listado reset

33,21 | FM ResetField Evento de campo llamado en "Reset value"
#Campo — ??7?

34,22 | FM Reset Al | Accion para borrar todos los valores del formulario
llama a todos los IFM_Reset
—

35, 23 | FM Di spObTypes Evento DolnputForm
7?7 - ?777?

36,24 | FM Set ObTypeDescs Evento DolnputForm
??? — ?7?77?

37,25 | FM_Get Choi ce Evento DolnputForm
27?7 - ?2?7?

38, 26 I FM_ChooseNext Accion al pulsar +-
—

39,27 | FM_ChooseByChr Ejecutar busqueda por caracter en combos
Chr —

40, 28 I FM Set Choi ces Listado y foco inicial para browser en campo
— {}, focus

41,29 | FM SetUserVal ue  Evento DolnputForm
?7?? — ?7?77?

42,2A | FM Set EdLi neMenu  Evento DolnputForm
7?7 - ?777?

43,2B | FM Set AppEdLMenuKe Evento DolnputForm
?7?? — ?777?

44,2C | FM_EndEdi t &STO Evento DolnputForm
7?7 - 27?7?
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#msg Nombre Descripcion
45 2D | FM_ChkObType Evento DolnputForm
7?7 = ?77?
46,2E | FM_ChkObVal ue Verificar el valor del campo
FldVal — Flag
47,2F | FM_Post Change Accioén luego de modificar valor de campo
—
48,30 | FM_Set DownFI D #Foco siguiente al campo actual
— #FldFocusDown
49,31 | FM_Set UpFI D #Foco anterior al campo actual
— #FldFocusUP
50, 32 | FM_Set FAr DownFI D  Evento DolnputForm
7?7 — ?77?
51,33 | FM_Set FAr UpFI D Evento DolnputForm
77?7 - ??7?
52,34 | FM_Set Next FI D #Foco siguiente al campo actual
— #FldFocusNext
53,35 | FM Set PrevFI D #Foco anterior al campo actual
— #FldFocusPrev
54,36 | FM Set Next FocusFI [ Evento DolnputForm
M7= ?7?7?
55,37 | FM Set FocusCk? Especifica si el campo debe tener foco
— Flag
56, 38 | FM Post Done Evento DolnputForm

227 - 277

3.3. Variables locales usadas por DolnputForm

LAM GETLAM PUTLAM Descripcion

1 Usada por CACHE

2 CetFiel dOfset SetFieldOfset Tipicamente 55d

3 Get Label OFfset  Set Label O f set  Tipicamente 64d

4 Get MFi el dli d Set MyFi el dl d #Actual de campo

5 Cet Focus Set Focus #Campo con el foco

6 Get | FKey b Set | FKeyOh

7 Get | FMenuRow Set | FMenuRow # primer elemento del menu
8 Get | FMenu Set | FMenu Menu del formulario

9 CGet FAreaSt at es Set FAreaSt at es

10 CGet Qi ent Back Set Cl i ent Back Grob 131 x 39

11 Get | FExi t Set | FExi t Condicion de salida del formulario
12 GetTitle SetTitle Parametro Title del formulario
13 Cet For nPr oc Set For nPr oc Form-handler

14 Get Fi el dCount Set Fi el dCount #de campos

15 Cet Label Count Set Label Count #de etiquetas



3.4 Referencia 17
3.4. Referencia

Comandos generales

Direccién Nombre Descripciéon

~0FO0BO | FEDi spTitle Dibuja el titulo en la pantalla

~0F0BO —

~100B0 | FEGet Titl eG ob Retorna el grob del titulo del formulario
~100BO —grob 131 x7

~110B0 | FEGet Ti t | eDeconp Retorna cadena del titulo del formulario
~110B0 — $Title

~120B0 | FEGet G obd i ent LbIDibuja #Label en ClientBack

~120B0 Grob 131x39, #Label — Grob 131x39
~120B0 | FEDr awiabel Dibuja #Label en ClientBack

~120B0 Grob 131x39, #Label — Grob 131x39
~0EOBO | FEDrawCl i ent Back Dibuja en ClientBack todas las etiquetas
~0EOBO — Grob 131x39, True

~0C0BO | FEDi spCl i ent Ful | Dibuja etiquetas y campos en LCD
~0COBO 2?77 > 2?7

~130B0 | FEDi spFi el d Dibuja el #FId en LCD

~00BC002 #Fld —

~050B0 | FMenuRowl EDIT + CHOOSE + CHK

~050B0 — {Menu}

~060B0 | FMenuRow2 RESET + CALC + TYPES + NULL + CANCL + OK
~060B0 — {Menu}

~560B0 DoKeyEdi t Ejecuta IFM_EditField

A00B5002 —

~570B0 DoKeyChoose Ejecuta IFM_Choose

~00B6002 —

~580B0 DoKeyCheck Ejecuta IFM_Check

A00B7002 —

~590B0 DoKeyCancel Ejecuta IFM_Quit

~00AF002 — FALSE

~5A0B0 DoKeyOK Ejecuta IFM_Done

A00B4002 — Ob1 ... Obn TRUE

~5B0B0 DoKeyReset Ejecuta IFM_Reset

~00B8002 —

~5C0B0 DoKeyCal ¢ Ejecuta IFM_Calc

A00B9002 —

~5D0B0 DoKeyTypes Ejecuta IFM_DispObTypes

~00BA002 7?7 > ??

~450B0 | FEGet NSt r Campo como cadena via IFM_SetFDecomp
~450B0 #Fld — $FId
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Comandos para leer o establecer propiedades de etiqueta

Direccién Nombre Descripciéon

~B00BO gLbl Deconp Retorna la cadena de la etiqueta
~B30B0 #Lbl — $Lbl

~B10BO gLbl Xpos Coordenada X de la etiqueta
~B40B0 #Lbl — #Xpos

~B20B0 gLbl Ypos Coordenada Y de la etiqueta
~B50B0 #Lbl — #Ypos

~B30B0 gLbl XYpos Coordenadas X Y de la etiqueta
~B60B0 #Lbl — #Xpos, #Ypos

~B40BO sLbl Deconp Sobreescribe la etiqueta

~B70B0 $Lbl, #Lbl —

~B50B0 sLbl Xpos Sobreescribe coord. X de la etiqueta
~B80B0 #Xpos, #Lbl —

~B60B0 sLbl Ypos Sobreescribe coord. Y de la etiqueta
~B90B0 #Ypos, #Lbl —

~B70B0 sLbl XYpos Sobreescribe coord. XY de la etiqueta
~BAOBO #Xpos, #Ypos, #Lbl —

Acceso a propiedades de campo:

Direccion Nombre Descripcion

~B90BO gFl dProc Fld-handler del campo

~BCOBO #FId — Fld-handler

~BAOBO gFl dXPos Coordenada X del campo

~BDOBO #Fld — #X_Pos

~BBOBO gFl dYPos Coordenada Y del campo

~BEOBO #Fld — #Y _Pos

~BCOBO gFl dW dt h Ancho en pixeles de campo

~BFOBO #FId — #FId_Width

~BDOBO gFl dHei ght Alto en pixeles de campo

~C00BO #FId — #FId_Height

~BEOBO gFl dType BINT especificando el tipo de campo
~C10B0O #Fld — #FId_Type

~BFOBO gFl dObTypes Tipos de objetos adminitos por el campo
~C20B0 #FId — Ob_Types

~C00BO gFl dDeconpCb Conversor Valor - cadena del campo

~C30B0 #Fld — Decompile_Ob
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Direccion Nombre Descripcion

~C10B0 gFl dHel p Cadena o BINT de ayuda del campo
~C40B0 #FId — #Help/$Help

~C20B0 gFl dChooseDat a Listado de seleccién

~C50B0 #Fld — {Choices}

~C30B0 gFl dChDecnpFnt Conversor Valor - cadena para seleccion
~C60B0 #Fld — Decomp_Ob

~C40B0 gReset Val ue Valor por defecto del campo

~C70BO #Fld — Reset Value

~C50B0 gFl dval Valor actual del campo

~C80B0 #Fld — Value

~C90B0 sFl dProc Fld-handler del campo

~CC0BO Fld-Handler, #FId —

~CAOBO sFI dXPos Coordenada X del campo

~CDOBO #X_Pos, #FId —

~CB0OBO sFl dYPos Coordenada Y del campo

~CEOBO #Y Pos, #FId —

~CC0BO sFl dW dth Ancho en pixeles de campo

~CFOBO #FId_Width, #FIld —

~CDOBO sFl dHei ght Alto en pixeles de campo

~D00BO #FId_Height, #FId —

~CEOBO sFl dType BINT especificando el tipo de campo
~D10B0O #FId_Type, #FId —

~CF0BO sFl dObTypes Tipos de objetos adminitos por el campo
~D20B0 Ob_Types, #Fld —

~D00BO sFl dDeconpb Conversor Valor - cadena del campo
~D30B0 Decompile_Ob, #FId —

~D10B0 sFl dHel p Cadena o BINT de ayuda del campo
~D40B0 $Help, #FIld —

~D20B0 sFl dChooseDat a Listado de seleccion

~D50B0 {Chices}, #FId —

~D30B0 sFI dChDcnpFnt Conversor Valor - cadena para seleccion
~D60B0 Decomp_Ob, #FId —

~D40B0 sReset Val ue Valor por defecto del campo

~D70B0 Reset_Value, #FId —

~D50B0 sFl dval Valor actual del campo

~D80B0 Value, #FId —

~C80B0 Get Fi el dval s Retorna valor de todos los campos
~00BB002 — FldVal1 ... FldValn

~D80B0O Put Fi el dsVal s Establece valores para todos los campos
~DB0OBO Fldval1 ... Fldvaln —
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3.5. Ejemplos

A continuacién se describiran ejemplos del manejo de eventos en DolnputForm. El
codigo fuente puede ser examinado en los archivos .s o haciendo doble clic en el

modulo correspondiente en la ventana de proyecto de Debug4x.

3.5.1. Cambiando la apariencia del formulario

En este ejemplo se manejan eventos para cambiar la apariencia grafica del
formulario: insertar un grob sobre el formulario, mostrar el texto de los campos con
varios formatos, cadena de ayuda en grob inverso y quitar el foco a los campos

semana y dia del afio.

2 ZFecha 4 =eHand 53
IqHAn: 5 @
Did AFo: =9

Facha: |arcjpgcr!

Fecha £84. aw. By

También se hace validacion de rango en el campo fecha para asegurar que el
usuario introduce fechas validas; la fecha es introducida como un numero segun la
configuracion del sistema (dd.mmyyyy 6 mm.ddyyyy), el formulario valida el valor
del numero introducido, calcula la semana y dia del afo actualizando los valores
de los otros campos. En el campo fecha, la opcion de menu Reset es inhabilitada
para evitar cargar valores por defecto.

3.5.2. Formulario de acceso a datos

En éste ejemplo se usa un formulario para acceder a datos de una estructura de
base de datos (formada por listados), con la posibilidad de hacer adicion, edicion y

borrado de registros.

Adicional a la programacion del formulario, se desarrollaron una serie de rutinas
preliminares para el acceso a datos, las cuales permiten el cargue del formulario,

guardado de registros, navegacion, creacion y edicion.
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RLE -F'r-u:.-:-n 288
b pvs odor g grkp RDE:
o AHH |

Db Ext: D Int:

Relaciin difHated QEpasor

E0IT [CHoos] [ AOD ] < | |

La aplicacion accede a una base de datos de tuberias en PVC. Las tuberias se

clasifican segun el RDE (Relacion diametro espesor), el cual especifica la presion
maxima de trabajo. Cada RDE tiene asociados una serie de diametros disponibles
comercialmente y segun el RDE, un unico diametro interno que es usado con fines

de diseno hidraulico.

Modelo de base de datos

La aplicacion requiere una carpeta en HOME llamada PVC.DA y una variable en
este directorio con el nombre RDETable conteniendo una lista vacia. RDETable es
un listado compuesto por dos listas: la primer lista contiene lo nimeros de RDE y
la segunda la presion de trabajo de cada RDE. Por ejemplo: { { 21. 26. } {
200. 160. } } especifica que existen los RDE 21 y 26 con presiones de trabajo
de 200 y 160 psi respectivamente.

Al crear un nuevo RDE, la aplicacién crea una variable llamada RDExxTable (xx
indica el numero del RDE correspondiente), la cual es un listado de los diametros
asociados al RDE. Cada registro de esta variable es una lista con 4 valores:
diametro comercial en pulgadas, diametro comercial en milimetros, diametro

externo y diametro interno.

Descripcién del formulario

El campo RDE actualiza el campo Presion usando RDETable e indica la tabla
RDExxTable para actualizar los cuatro campos restantes. En el titulo del

formulario se muestra el numero de registro actual y el total de registros del RDE.
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En el menu se encuentran las funciones de navegacion: Adicionar, borrar,

siguiente y anterior. Al salir del formulario, avanzar o retroceder, los datos son

validados y guardados en la tabla correspondiente.

Programacion del formulario

A groso modo, se debe tener en cuenta:

Crear el entorno de variables locales de acceso a datos.

En el momento de cargue del formulario buscar valores almacenados en

PVC.DA, establecer el valor de los campos y actualizar el origen de datos.

Administrar el evento PostChange del campo RDE para actualizar el campo
Presion y establecer si es necesario, el nuevo origen de datos para los cuatro

campos restantes.

Manejar el evento Choose del campo RDE con la finalidad de actualizar el

campo presion y el origen de datos.

Crear una rutina para validar que el total de los campos del formulario tengan

datos y de ésta forma, habilitar el guardado de la informacién.

Establecer el menud del formulario con los botones de acceso a datos:

adicionar, borrar, siguiente y anterior.

Validar el rango de valores en general para todos los campos.

En el cédigo fuente (Form_Data.s) se explica con mas detalle todos los aspectos

de

la programacion del formulario y en DA_Functions.S las funciones y variables

locales usadas para el acceso a datos.

Las funciones para el acceso a datos pueden ser mejoradas o adaptadas para

manejar otros objetos como arreglos, strings, etc... La intencion de éste ejemplo es

mostrar la funcionalidad de los formularios para ser enlazados directamente a

estructuras de base de datos; no se pretende que los comandos sean un estandar

para el manejo de datos, simplemente es un ejemplo de la potencialidad de los

formularios.



Capitulo 4
Guia rapida de uso de Debug4x

4.1. Descripcién del entorno de desarrollo Debug4x

Debug4x es un kit para el desarrollo de aplicaciones para calculadoras HP. La

version actual es la 2.1 y fue desarrollada por William G. Graves.

El presente manual no pretende ser una guia completa de uso de Debug4x (para

eso esta la documentacion correspondiente), sin embrago, se explicaran algunos

aspectos no documentados para poder trabajar adecuadamente con las

definiciones y ejemplos incluidos.

Las principales caracteristicas de éste software son:

Completo soporte para las calculadoras HP48 y HP49 (También se puede usar
para desarrollo de aplicaciones para la HP38, HP39 y HP40 ajustando el objeto

binario de salida)
Automatiza la generacion de directorios y librerias.
Editor de formularios basados en | f Mai n y Dol nput For m

Integracion con EMU48 para depuraciéon y pruebas de las aplicaciones
generadas. Los archivos son automaticamente cargados e instalados en el

emulador para los procesos de depuracion.

Depuracion grafica con puntos de interrupcion, visualizacion de pila, variables

locales, graficos y otros parametros de la calculadora.

23
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Editor con sintaxis en colores, autocompletacién (ctrl.+SPC), diagrama de pila
de comandos (ctrl.+J), identificacion de rutinas (ctrl.+Shift+B) de cédigo RPL y

listados y otras caracteristicas adicionales.

Soporte completo para depuracion en RPL y ensamblador SATURN.

4.2. Tipos de archivo y el directorio Include

Debug4x reconoce los siguientes tipos de archivo:

Proyectos Debug4x (*.hpp) Los archivos de éste tipo contienen informacién
sobre el tipo de proyecto (objeto, directorio o libreria), emulador usado,

archivos de codigo fuente e informacidn sobre los archivos en edicion.

Cddigo fuente (*.s) Contienen el codigo fuente en ASSEMBLER o
RPL. Pueden ser mddulos (Archivo con varias declaraciones NULLNAME o

XNAME) o fuente incluido (sin estas declaraciones).

Definiciones (*.h) Contienen definiciones usadas por los médulos
del proyecto (Ilamadas de funciones entre modulos) y definiciones propias para

el proyecto en particular.

Los archivos *.E48 y *.E49 son usados para la depuracién del codigo. Cada

proyecto puede tener su propia sesidon de emulador con contenidos RAM

diferentes.

421. El directorio Include

Es una carpeta ubicada dentro de la carpeta de Debug4x. Contiene los siguientes

archivos:

Suprom48.a y Suprom49.a: Contiene los nombres y direcciones de los

comandos usados por la HP48 y HP49 respectivamente.

Suprom48.stk y Suprom49.stk: Nombres de comandos con su respectivo
diagrama de pila. Estos archivos se pueden modificar para afiadir nuevos

diagramas de pila.
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¢ InformBox.h e InformBox48.h: Definiciones usadas por el editor de

formularios. Son incluidos automaticamente al crear un formulario.

e Header.h: Definiciones estandar. Este archivo es
incluido automaticamente al crear un nuevo formulario, pero entra en conflicto
con las definiciones dadas en este manual. Cada proyecto puede tener su
propio Header.h evitando asi usar el archivo del directorio Include; tipicamente
el contenido de este archivo sera | NCLUDE MyProj ect Header. h. Mas

adelante se detallara el uso de los archivos *.h.

Los archivos *.h que sean copiados en ésta carpeta pueden ser usados en
cualquier proyecto y entran a ser parte de los comandos habituales de

programacion.

4.3. Crear un proyecto nuevo

Ejecute Debug4x.exe y seleccione “New Proj ect..” en el menu “Project”;

establezca el nombre de archivo y guarde.

i CAGUNGUI_DEMO.HPP
Project  Build

Habilitando la opcion Aut ol oad
after conpile la libreria es

l Files ] [Debug Data] EmulatDrData] Eu:umpilatiu:un]

[v The project iz a library v AutolLoad after compile automaticamente cargada e
[ The project iz a directory | Keep intermediate files .
[~ The projectis for HP48 instalada en el emulador,

Library Infarmation

Title [GUI-Demo:AQALuis Angel B Romld 224 Slat [0
o l— Meszage Text
orng Diirectario fio existel
b Ob no ez directanio
— ROETable no existe
Extprg ROETable no ez listado

habilitando el uso de puntos de

interrupcion.
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4.3.1. Incluir médulos de codigo fuente

En la ventana del proyecto seleccione la ficha Files y usando el menu contextual
seleccione New Source File...(Mo6dulo de cdédigo) o New I nform Box...
(Modulo de formulario).

I'-I C:AGLNGUI_DEMO.HPP
Project  Build

Project Data Files | Debug Data | Emulator Data | Compilation | lista son modulos de codigo

Los archivos mostrados en esta

File || fuente. Cada modulo debe tener
b ain. 5 | hi *h .
BROWSER S as archivos *.h necesarios para
FORMZ.5 .
FORM DATA.S comunicarse entre ellos.

Cpen Filels) .

add File... Chrl+Al+R Los formularios son tratados

Remove File(s) Dl como maodulos.

Mew Source File,.,  Cerl4+alk+M

Mew Infarm Box,..  Chrl+alk+I

4.4. Escribir el cédigo fuente

Debug4x proporciona un completo editor de cdodigo fuente. Pueden editarse

modulos, archivos incluidos y en general, cualquier tipo de archivo.

La siguiente figura muestra el aspecto de la ventana de edicién con parte del
codigo del médulo Mai n. s. El contenido de este modulo se utilizara para explicar

algunos detalles de los procesos de programacion, depuracién y compilacion.
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f C:\GUIMain.s
File Edit Wew Compilation Breakpoints Help
scratch  MainS | GUI_Headerh | FORM2.5 | BROWSER.S | DA_Functions.5 | Supromdd.stk |

%
Line 23

EPL
{ C:%WHP454WLIBREYGUIYMain.S, part of the GUI_DEMO.HFF project, =

INCLUDE GUI DEMO.h [ Definiciones NULLNAME + xINAME)
INCLUDE GUI_Header.h [ Definiciones del proyecto)

*MNALME PruehasGUI

L o 1 L I

grobhlertIcon
grobCheckEey
grobTitleBar

= =
M = @

#»MAME FormDateTime ForwDateTime [ Comando de otro modulo)
14 xILME M=gBoxZSAMPLE [ —=

—_
w

1e ™falores no validos!"™ 154 10d grobilertIcon

17 1 NullMenuEey NullMenuEey NullMenuEey

1z NullMenuEey NullMenuEey

19 { Mhpeptar®™ :: TakeCwer DoMEevyOE : )} )

2@ ERREEEF DoMsgBox DROF

22 xMNAME MsgEBoxCicle [ -» %1/5%0) :: :

23 |II'-ICLT_TDE M=gEoxCicle.= [ Fuente incluido)

b= B e el e e e e i e i e
25 NUOLLMAME InfoGUI

26 1

27 "Ejemplo de GUI VW 1.0 Luis L. Barahona. 20047 154 10d

22 MINUZCONE M=gBoxMenu DoM=gBox DROP

29 :

-

Start OEEQER Stop OEE77Z adr from line OEE1IDZ  A3M  [CR-+LF (wWindows)

A

441. Declaraciones INCLUDE

La sentencia | NCLUDE incluye el contenido del archivo como parte del modulo o

fuente donde se haga el llamado. Generalmente se usa | NCLUDE con archivos *.h

y*.s
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La linea | NCLUDE GUI _DEMO. h proporciona las definiciones de los comandos
usados en todos los moédulos y sus declaraciones EXTERNAL (Compilar como
ROVPTR). El archivo GUI _DEMO. h es actualizado automaticamente por Debug4x

al anadir o quitar comandos de cualquier médulo.

La linea | NCLUDE GUI _Header . h proporciona las definiciones y direcciones de
comandos adicionales usados solo en el proyecto actual. Por ejemplo, para evitar

usar LAM | nd se puede hacer la declaracion:

DEFINE DA Index LAM Ind

En los ejemplos proporcionados todos los mdodulos deben incluir los archivos
QU _DEMO. h y GUJ _Header.h para que al compilar sean reconocidos los

comandos de los médulos y las nuevas entradas.

Usar DEFINE es util para facilitar el entendimiento del codigo, pudiendo usar
nombres largos en el fuente y compilarlos en un menor tamafo. La declaracion
DEFINE no genera automaticamente entrada para autocompletacion, si se quiere

habilitar ésta caracteristica se debe hacer lo siguiente:

ASSEMBLE

*Generar entrada para autocompletacidén con direccidn O:
=DA Index EQU 0 *Compila como PTR 0
RPL

*Re-definir la entrada para que no compile como PTR O:
DEFINE DA Index LAM Ind

DEFINE DA Index! ' LAM Ind STOLAM

Usando éste método se consigue lo siguiente: DA | ndex compila como LAM | nd
pudiendo usar autocompletacion y DA | ndex! Compila como ' LAM I nd
STOLAM pero sin autocompletacion (no es problema, solo se afiade ‘' con la

primer entrada).

La sentencia | NCLUDE también es usada para incluir cédigo fuente dentro del
modulo. La linea INCLUDE MsgBoxCicle.s incluye el contenido de MsgBoxCicle.s
dentro del archivo actual. Esta estrategia se usa para hacer mas claro el cédigo o
para incluir otros objetos (Arreglos, grobs, etc) de los cuales no necesitemos ver

siempre el codigo fuente.
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4.5. Compilacién y depuracion

En la ficha ‘Enul at or Dat a’ de la ventana de proyecto seleccione los archivos
del emulador a utilizar, habilite la opcion ‘Aut ol oad after conpile’ en la
ficha’ Proj ect Data’, abra el emulador (Ctrl+Alt+E) y a continuacion compile el

proyecto (F9); el resultado sera cargado e instalado en el emulador.

4.51. Puntos de interrupcion

Permiten detener la ejecucion del programa en un punto especifico para iniciar la
depuracién paso a paso. Los puntos de interrupcidén (Break Point) se establecen

en el editor haciendo clic en la parte izquierda de la linea deseada pero solo en los

modulos.

B MNew Break Point

Address .-'5‘-.|:||:| EDREY BrowserSyzFlags
| I:I E D 5 B '_I" L ; E D ED I:I

v Rpl v Active

Al hacer doble clic sobre la direccidn, se muestra el punto en el editor. Los puntos
de interrupcion solo estan disponibles cuando el emulador esta en ejecucion. Si el

emulador o el proyecto son cerrados, los puntos de interrupcion desapareceran.

4.5.2. Compilar para HP48 y HP49

En general, las calculadoras graficas HP tienen bastante compatibilidad al nivel de
codigo fuente. Debug4x permite cambiar facilmente el objeto compilado para éstos

dos modelos de calculadora.

Al habilitar la opcion * The Project is for HP48 en la ficha ‘ Proj ect
Dat a’ de la ventana de proyecto, se establece que la salida se debe compilar
para una HP48. Sin embargo, puede que esto no sea suficiente para compilar
correctamente, ya que el mismo comando pude ser ROMPTR en la HP48 y
FLASHPTR en la HP49.
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En el proyecto ejemplo todos los mddulos tienen incluido el archivo GUI _DEMO. h

en el cual se hacen definiciones adicionales. Dentro de dicho archivo también se
incluye ADDRPL\ HP49. H cambiando este archivo por HP48. h, el proyecto

compilara sin errores para la HP48.

Ademas, se puede hacer uso del ensamblado condicional para generar codigo
para un modelo determinado de calculadora. Esta técnica se usa dentro del
modulo Mai n. s para convertir cadenas de caracteres con formato en objetos

graficos.

La HP49 soporta directamente la conversién con el comando $>grob pero la
HP48 no posee ésta caracteristica. Si en el codigo queremos un comando que nos
convierta una cadena de caracteres en un grob con formato en cursiva, se puede

hacer lo siguiente:

NULLNAME S$>grobCur ( BINT/str -> grob)
( conviete BINT o Str en grob con formato cursivo:)
DUPTYPECSTR? NOT IT JstGETTHEMSG
* Condicién de ensamblado:
ASSEMBLE
IF (HP49) ! (HPARM) * HP49 OR ARM
RPL
*Fuente para la HP49 o HP48gII:
$ "\13\02\13" DUPROT &$ SWAP&S S$>grob
ASSEMBLE
ELSE . *La HP48G no maneja estilos en $>grob
RPL
* En la HP48G se puede hacer programa usando FNT1 y SGROB
*de Jack Levy
$>grob
ASSEMBLE
ENDIF
RPL

El cédigo anterior da formato cursivo a la cadena de entrada y usa $>gr ob para la
HP49 y HP48gll; para la HP48G simplemente no genera formato.

En los archivos HP48. h y HP49. h se establecen las banderas necesarias para
hacer el ensamblado condicional (en éste caso HP49 y HPARM). El ensamblado
condicional también se puede usar para crear varias versiones del programa, por
ejemplo: demo, estandar y profesional sin tener que hacer un proyecto por cada

version.
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Este manual se distribuye junto a una serie de archivos en una carpeta llamada

ADDRPL. Se encuentra lo siguiente:

5.1. HP48.h y HP49.h

Contiene definiciones de banderas para ensamblado condicional y declaraciones
I NCLUDE de archivos especificos para cada modelo de calculadora: se incluyen
entradas no soportadas (UEP), definiciones de teclado, numeros en base decimal,

punteros RAM y comandos y eventos para uso de formularios y browser.

Estos archivos se incluyen tipicamente en el archivo de definiciones del proyecto

(Para el proyecto ejemplo GUI _Header . h).

5.2. Carpetas HP48 y HP49

Contienen varios archivos con definiciones para la HP48 y la HP49. Al incluir el
archivo HP48.h o HP49.h dentro de los modulos del proyecto se tiene acceso a

nuevos comandos, todo con la caracteristica de autocompletacion.

En el caso de la HP48 tenemos:

e BINTS48.h Entradas para los numeros en formato decimal. Por ejemplo,
la entrada LI STCMP pude ser reemplazada por la entrada 82d, lo cual puede

hacer mas claro el cédigo la mayoria de las aplicaciones.
e Choose48.h Comandos y eventos para manejo del comando Choose.

e Entradas48.H Entradas varias no soportadas y probablemente inestables con

cambios de ROM. Se debe probar antes de usarlas definitivamente.
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e [Form48.h Comandos y eventos para manejo del comando DolnputForm.

o KeyDefs48.h  Definiciones de teclas en formato kctKeyName. Son muy
utiles para disefiar interfases graficas compatibles para varias calculadoras,

incluso con cambios en la distribucion y numeracion del teclado.

e MsgBoxAndGrob48.h Comandos para manejo de DoMsgBox y objetos
graficos de la HP.

¢ RAM48.h Punteros RAM (Version muy preliminar e incompleta).

Todos estos archivos son modificables. Para anadir mas entradas hay que tener
en cuenta que se debe trabajar directamente con la direccién del comando y no
con un mnemonico; ademas, las entradas ROMPTR y FLASHPTR deben

acompanarse de una declaracion EXTERNAL o FEXTERNAL respectivamente.

5.3. Instalacién de definiciones y diagramas de pila

Para disponer de todos los comandos y eventos mencionados es este manual,

siga los siguientes pasos:

1. Pegue la carpeta ADDRPL en la carpeta | ncl ude de Debug4x. Al hacer esto
junto a la declaracion | NCLUDE ADDRPL\ HP48. h, podra usar todos los
comandos explicados (Previamente necesitara compilar el proyecto para generar
la autocompletacion).

2. Pegue los archivos Suprom48.stk, Suprom49.stk en la carpeta Include de
Debug4x. También puede abrir los archivos Suprom48.stk, Suprom49.stk y
GULstk con el editor de Debug4x y pegar el contenido de GUIstk en los dos
primeros archivos. Esto habilitara los diagramas de pila para los comandos

descritos en este manual.

| nportant e: Debug4x tiene un pequefio BUG con la autocompletacién:
Si el comando estéd seguido por un tabulador, al ejecutar Ctrl+J no
muestra el diagrama; una solucidén inicial es escribir el comando,
luego espacio y la tabulacién.

Ya que la carpeta ADDRPL queda dentro la carpeta | ncl ude de Debug4x, puede

usar las nuevas definiciones en cualquier proyecto.
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Contactandose con el autor

Para sugerencias, dudas y comentarios acerca de este manual, puede contactarse

via E-Mail con Luis Angel Barahona Burgos a las siguientes direcciones:

e | BBurgos2@Yahoo.com

e LBBurgos@Eudoramail.com

O mediante el foro de adictosHP (http://www.adictoshp.org) bajo el nombre

LBurgos.
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