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Oversikt over tastatur

Tall Primaerfunksjoner SHIFT ned SHIFT opp
(tastrader) (hvite) (oransje funksjoner pé (bl& funksjoner
kanten av tasten) over taster)
1 12 tegn, skjerm med
sju segmenter
2 Tidsverdien av penger Betalinger per ér, Obligasjonsberegninger
(TVM) rentekonvertering,
amortisering
3 Angi fast, avanse, Dato og endring av Kalender og
kostnad, pris og margin dager, IRR per &r, NPV, kupongbetalingsplaner,
start/slutt pé oppgjers- og
betalingsperiode forfallsdatoer
(obligasjoner)
4 K-minneregister, Bytte, endre prosent, Nullpunktberegning
prosent, kontantstremtall, slette
kontantstrembelep, statistikker, avrunde
statistikkregistrering,
tilbake
5 Endre tegn, hente Vitenskapelig notasjon, ~ Avskrivning, hyperbolske
og minne lagre, temme statistikk, og trigonometriske
parenteser funksjoner
6 Shift (bl&, opp)
Shift (oransje, ned)
7 Nummertaster: 1 og  Statistikk, vektet Statistiske funksjoner
4-9 middelverdi og og regresjonsmoduser
estimering
8 Temmefunksjoner Temmefunksjoner Temmefunksjoner
9 P& Av Operasjonsmoduser
10 Nummertaster: 0 og  Vanlige Sannsynlighetstunksjoner
2-3, desimal matematikkfunksjoner

1

Matematikkfunksjoner

Vanlige
matematikkfunksjoner,
parenteser

Trigonometriske
funksjoner

12

Indikatorer




Innholdsfortegnelse

Juridiske merknader ... ii
Finanskalkulatoren HP TObII+ .......c.ooiiiii e, iii
OVersikt OVEr HASTATUN.....eeiiiiiiiiii et e e e e iv
TEEDlIkK PA... oottt seeeaee s ee e ssnesses e ssaessassnssnessssnessassnsssasnes 1
Grunnleggende tastefunksjoner.............ooiiiiiiiiiiiii e 1
SKIFHOSIEN e e e e e e e e aaee e 2
Funksjoner til taster med bokser ...............ooiiiiiiiiii 2
PrOSENIET. ...t 3
MINNEIASIEN ... e 4
Tidsverdien av penger (TVMM) .. ....uiiii it 6
TVIM HVO OM et 7
F N4 TeT s =T AT e T SO UPPPPRPT 8
AVSKITVIING .ttt et e e e e 9
OMregning AV rENIESAS ........ueiiiiiiiiii ettt 10
Kontantstrammer, IRR/YR, NPV 0g NFV .. .....uuiiiiiiiiiiiiiieeeeeee e 11
Dato og Kalender.............vviiiiiiii e 13
O ligaSIONEr .. 14
INUIPUNKE e et e e e e e e e e 17
Statistiske beregningGer........c..viiiiiii et 18
SANNSYNIIGRET ... e e 20
Trigonometriske FUNKSJONET ...........oiiiiiiiiiiiii e 21
2 KOMME | GANQ ..ouuvveiiiiineiiiiiietiiiiueeeesiaeeesscsseeessssssseessssssssessssssssessssssssessssssssesssssanesses 23
SIB PA OG OV .ttt e et e e et a e e e 23
Konvensjoner og eksempler i hdndboken ...............ccooooiii 23
Grunnleggende tastefunksjoner...........cccuviiiiiiiiiiii e 24
] 1o Y USRS PRRP 25
Funksjoner til taster med bokser ..............coooiiiiiiiiii 25
Praktisk regning .......oooiiiii e 26
Forstd skjermen og tastaturet .............ooiiiiiiiiiiii e 29
IVLOTKBIE ...ttt e e e e 29
Tomme kalkulatoren ... 29
INATKOTOTET ...t e e e e e 31
INPUIIGST <.ttt a e 32
SWIPAAST Lt 32
SHOHSHKKIOSTEN ... e e e 32
Taster for tidsverdien av penger (TVM), kontantstrammer, obligasjoner og nullpunkt.......... 33
Matematiske FUNKSJONET .......c.ueiiiiii e 33
Trigonometriske og hyperbolske funksjoner og moduser...........ccccccovviiiiiiiiiiiiii i, 35
P ettt ettt e bttt ettt e et e e et e e ne e e e e e e e enneas 36
Hyperbolske fUnKSJONEr............cooiiiiiiiiiiiii e 37
Funksjoner med to tall............oooiiiiiiiii 37
INENEFUNKSJONET ...eiiiii e 38



Aritmetisk med funksjoner med eft og to tall ..........ooooiiiiiiiiiii 40

SISTE SVOT .t 41
Visningstormat for tall ..o 42
Vitenskapelig tegnsystem ...........oooiiiiiiii e 43
Veksling mellom punktum og komma............oooiiiiiiiiiiiii 43
Avrunde fall ... 44
MEIAINGET ... 44
3 Prosentregning til forretningsbruk.............cccoiiuieinniininniiiirrcce e 45
Prosentregning til forretningsbruk...............oooi 45
ProS@nt-taIst ..coeeieii e 45
Margin- og avanseberegninger ..............oooiiiiiiiiiiiiii e 47
4 Lagring av tall og lagringsregisteraritmetikk............cccocceevirnvinninnvinnvinniiiiniiniiicirineenene 49
Bruke lagrede tall i beregninger ..........couvviiiiiiiiii 49
5 Fremstille finansielle problemer............ccccouiriiriinninninirirererteceeseeeeeeseeeseeesae e enes 55
Hvordan lase finansielle problemer................cccooiiiiiiiiii 55
Fortegn for kontantstrammer.............oooiiiiiiiiiiii e 56
Perioder og kontantstrammer ............oooiiiiiiiiiiiiii e 56
Vanlig rente 0g rentes rENTE .........ccoiiiviiiiie ettt e e e e eiaeaeeee e 56
RENMIESAISET ..t 58
To typer finansielle problemer ..................oooiiiiiiiiii e 58
Gijenkjenne et kontantstramproblem .............cccccoiiiiiii 60
6 Beregninger av tidsverdien av penger (TVM) ........cccceviiruirniinunnnennennennnncssnessnessncssncssncsnnes 61
Bruke TVM-programmet ...........uuuiiiiiieiiiie e 61
TVMAGSIENE ... et 61
Start 0g SIUHMOAUS.......eiiiiiiiiiiie e 62
LANEDEIEGNINGET ...ttt e et e e e e e 62
Beregninger for oppsparte Penger...........oocuviiiiiiiiiieeiiiie et 67
LeaSiNgDErEgNINGET ... ..iiiiiiiiiiiiiie ettt 70
AMOTHISEIING ettt et ettt 74
OMregning AV reNTESALS ......c.uuuuiieiiiiiii e 78
Tilbakestille TVMAGSIENE ........oiiiiiiiiieiie et 81
7 AVSKIIVNING «..oonvinriirieiieniennieteeteeseeesneeseeesseessesssssssssssssssesssssssssssssssssssssssssssassssssasssasssnes 83
AVSKIIVNINGSIASIENE. ....eeeiiiiiiiii et e e e e ae e e e e 83
Tilbakestille TVIMAGSIENE .......viiiieiiiiiiiiiee e e 86



8 Kontantstromberegninger .............coeiveiiiinernserininneinnisnnieesenestsessssssssssssssssssssssssssssssasssaes 87

Hvordan bruke kontantstramprogrammet.............ccccooiiiiiiiiiiiiiii e 87
Tomme kontantstramminnet ............ooiiiiiiiiiiiie e e 88
Beregne iNternrente ........oooi i 90
NPV og IRR/YR: Diskontere kontantstrammer.............ccccuvvviiiieiiiiiiiiiieee e, 91
Organisere kontantstr@MMEr ............cooiiuiiiiiiieeeiiiiiie e e e 91
Vise og redigere kontantstrammer .............oooiiiiiiiiiiie e 93
Beregne netto néverdi og netto fremtidig verdi..............ooooiiiiiiiiiiii 95
Automatisk lagring av IRR/YR 0g NPV ...t 98
9 Kalenderformater og datoberegninger ...........cccccceeeeeeereeeeenerneeserserseeseesnessessneesessassnsesenns 99
Kalenderformat...........oiiiiiie e 99
DATOTOIMAL ...t e e e e e araaa e 99
Datoberegninger og antall dager.............ooiiiiiiiiii 101
ANFAIl dOGET ... 102
10 ObligaSIONET ......cccvieeierreeretrereeeteenteeneeesteeseessesessesseesssssssasssssssssssasssssssssssssssssssssssasses 105
ObligaioNSIASIENE ......eeiiieeeiiie e 105
Tilbakestille obligasjonstastene ..............ooiiiiiiiiii e 108
TT NUIPUNKL....c.ceeiiieieieeneerceneteeteesereeeeteeesesesesesesesessssssssssssssssssssssssssssssssssassssssssnes 109
NUIPUNKHASIENE ... 109
Tilbakestille nullpunkttastene .............coooiiiiiiiiiiiii e 112
12 Statistiske beregninger .........c.ccccveviiiviriniiiniiiiinnniincenenerneereereesst s e se s snes 113
Slette statistiske data ......c..viviiiiiiiii e 114
Taste inn statistiske dat........cccuvviiiiiiii e 114
Vise og redigere statistiske data...........ccooriiiiiiiiiiiiiiii e 116
Sammendrag av statistiske beregninger...........ccuveiiiiiiiii 119
Middelverdi, standardavvik og summeringsstatistikk ............cccccoiiiiiiiiiiiii 120
Lineaer regresjon, estimering og regresjonsModUSer..............vviieeiiiiiiiiiieeeeeeiiiiiieeeeeenns 122
Vektet middelverdi ............ooiiiii e 124
Regresjonsmodeller og variabler.............cccoooiiiiiiii 125
Sannsynlighetsberegninger..............uiiiiiiiii i 126
FOKIOTIEI ... e e 126
PerMUIGS|ONET ...t 126
KOMBDINGSIONET ...ttt e e 127
Tilfeldig tall 0g SOMErNG ......cciviiiiiiiiiie e 127
Distribusjon av avansert sannsynlighet ...t 128
Normal sannsynlighet i nedre ende ... 129
Invertering av normal sannsynlighet i nedre ende...........ccccoooiiiiiiiiii 130
Studentens T-sannsynlighet nedre ende ...........ccuveiiiiiiiiiiiiii e 131



Invertering av studentens T-sannsynlighet nedre ende ..., 132

Konverteringer fra nedre ende ............cccuviiiiiiiiiiiiiceee e 133
13 Flere eksempler............uooeeeioeiieeieeeeeecceecceecreecreeeceeeceeeseessseessneessnnessnssssassssnssssnens 137
FOrretniNgSPrOgraMMET ... .oiiiiiiiiiie et 137
LAN Og PANTEIAIN ... 139
OPPSPAME PENGET ..ttt ettt e ettt e e e e e et e e e e et eabb e e eeeeeneaes 149
Eksempler p& kontantStram .............uuviiiiiiiiiiiiiiiiii e 153
14 Tillegg A: Batterier og svar pé vanlige sparsmél............ccceecveeveeereerrecreeeneecseeneesneesneesnesnees I
SHEM 0g DAHEIIET ...t |
Indikator for lite bateristram ...........cccoiiiiiiiiii e |
Sette INN BAHEIIET ... |
Fastsette om kalkulatoren trenger Service ...........ooocvviiiiiiiiiiiiiiieeeeeee e |
Svar pd vanlige sparsmal...........eiiiiiii e Il
Miljamessige begrensninger ..............iiiiiiiiii e \%
15 Tillegg B: Mer informasjon om beregninger............cceceeeeneeevirnernenserneenenneneeeseeceessesaeenenne I
IRR/YR-DEIEGNINGET ...ttt e e |
KT oY T 1T PP P PPN PPPPPPPPRN |
16 Tillegg C: Meldinger .......cccueeeuireirnirniriierieceeeeeceeeseeeteeseeeseeessesssssssssssssssssssssssssssassasssnnes I
17 Garantiinformasjon, spesielle bestemmelser og kontaktinformasjon ...........c.ccceeeeuernenncneen. 1
Bytte DOHErIENE ... 1
HPs begrensede maskinvaregaranti og kundestette ..............ooooiiiiiiiiii 1
Begrenset maskinvaregarantiperiode .............ccccooiiiiiiiiiiiiii e 1
Generelle VIIKAIT. ... .eeie e 2
UNNEOK e e e e e 2
Spesielle bestemmelser............ccoiiiiiiiiii 3
Federal Communications Commission NOHCE .........viieiiiiiieeiiiiie et 3
MOAIFICATIONS ...ttt ettt e et e e e ettt e e e et eeeennaeeeeenes 4
Declaration of Conformity for Products Marked with FCC Logo, United States Only ............ 4
CANAIAN NOHICE ...ttt e et e e ettt e e et e e e e ntaeeeeenes 4
AVIS CONAAIEN ...t e et e e e e e ettt e e e e e et eaeeeans 4
Reguleringsmerknad for EU.............oooiiiiiiiiiiiiiii e 4
JAPANESE NOHCE ..t e e e e e e e e e eeaeens 5
Avhending av utrangert utstyr i private husholdninger i EU ...........ccooooiiiiiiiiiie 6
Perchlorate Material - special handling may apply..........ccoooviiiiiiiiiiiii 6
KUNAESIBHE ...t e e et e e e e e 6
Kontakhinformas|on ...........cooiiiiiiiii e 6



1 Et blikk pa...

Dette avsnittet er skrevet for deg som allerede er kjent med bruk av kalkulator eller skonomiske
begreper. Du kan bruke det som hurtigreferanse. Resten av hdndboken inneholder
forklaringer og eksempler p& begrepene som presenteres i dette avsnittet.

Grunnleggende tastefunksjoner

Tabell 1-1 Grunnleggende tastefunksjoner

Taster Skjerm Beskrivelse
0,00 Slér kalkulatoren pé.
]
0,00 Viser
skiftindikatorenE1.
] [bla]
0,00 Viser
skiftindikatoren 4.
L) [oransje]
g 12_ Sletter siste tegn.
0,00 Temmer skjermen.
]
0,00 Sletter statistikkminnet.

12 P_Yr (meldingen blinker

og forsvinner deretter)

Temmer alt minne.

Y BOND CLR (meldingen blinker T
(neldingen Blker Tommer
og forsvinner deretter) obligasjonsminnet.
Y BR EV CLR (meldi blinker T
- . (r.‘ne ingen blinker Temmer .
og forsvinner deretter) nullpunktsminnet.
2 TVM CLR (meldingen blink Sletter tvm-registre.
-ng ( ingen blinker er tvm-registr
og forsvinner deretter)
Y CFLO CLR (meldi blinker T
- . @ (meldingen blinker  Temmer

og forsvinner deretter)

kontantstremminnet.

W ON

Slar kalkulatoren av.

Et blikk pé...



Skifttaster

De fleste tastene p& HP 10bll+ har tre funksjoner:

*  en primaerfunksjon trykt i hvitt pd tasten.
*  en sekundeerfunksjon trykt i oransje pé& kanten av tasten.

*  en tertiserfunksjon trykt i bl&tt over tasten pd tastaturet (se figur 1).

Shifted

Function (=) \
Primary

RAND Function
- ‘/_
(DISP

Shifted
Function (&%)

Figur 1

For eksempel vises funksjonene som er knyttet il er lik-tasten, @, i teksten pé& folgende méte:
*  primzerfunksjoner (er lik): @

=23 =
*  sekundeerfunksjon (skjerm):

RAND

0
* tertizerfunksjon (tilfeldig): (=]

Funksjoner til taster med bokser
Disse spesialfunksjonene krever gjentatte tastetrykk for & fungere. Funksjonene som er knyttet

til tem-tasten, , omfatter for eksempel:

Tabell 1-2 Tommefunksjoner

Taster Tilherende funksjon

Tem skjermen.

L

=3 < Tom alt minne.
CALL

iy 7 Temmer obligasjonsminnet.
&2 9es

iy 4 Temmer nullpunkiminnet.
== P

2 Etblikk pé...



Tabell 1-2 Tommefunksjoner

Taster Tilherende funksjon

g Temmer TVM-minnet.

@ Tommer kontantstramminnet.
Sletter statistikkminnet.

Hvis du vil ha mer informasjon om taster og grunnleggende funksjoner pé& kalkulatoren,
kan du se kapittel 2, Komme i gang.

Prosenter

Tabell 1-3 Taster for prosentberegninger

Taster Beskrivelse
% Prosent
=2 % Prosentendrin
J
CST Kostnad
]
PRC Pris
L]
MAR Margin
L]
Avanse
]

legg 15 % til 17,50.

Tabell 1-4 Beregne prisen

Taster Skjerm Beskrivelse

@ g @ 17,50 Taster inn tall.
] =] 2013 Legger fil 15 %.

Finn marginen hvis kostnaden er 15,00 og salgsprisen er 22,00.

Et blikk pé...



Tabell 1-5 Finne marginen

Taster Skjerm Beskrivelse

@ 15,00 Angir kostnad.
22,00 Legger inn pris.
MAR 31,82 Beregner margin.
L

Hvis kostnaden er 20,00 og avansen er 33 %, hva er salgsprisen?

Tabell 1-6 Beregne prisen

Taster Skjerm Beskrivelse
@ 20,00 Angir kostnad.
33,00 Angir p8slag.
26,60 Beregner prisen.

Hvis du vil ha mer informasjon om prosent, kan du se kapittel 3, Prosentregning til
forretningsbruk.

Minnetaster

4

Tabell 1-7 Minnetaster

Taster Beskrivelse

g Lagrer en konstant operasjon.

Lagrer en verdi i M-registeret (minneplassering).
L]

Henter en verdi fra M-registeret.

L]

Legger en verdi til tallet som er lagret i M-registeret.

=3 RCL
Nar den etterfolges av en falltast, il B, eller =2 og il B, lagrer den et tall

i skjermen til et nummerert datalagringsregister. Det finnes 20 lagringsregistre, med

benevnelsene 0-19. Trykk pé T etterfulgt av B3 til B3 for & fa tilgang il
registrene 10-19.

RCL

Nar den etterfelges av en talltast, 4l @, eller 5 og E 1l @, henter den et tall fra et

lagringsregister. Trykk p& T etterfulgt av F3 til B3 for & fa tilgang til registrene 10-19.

Et blikk pé...



Multipliser 17, 22 og 25 med 7, lagrer “x 7" som en konstantoperasjon.

Tabell 1-8 Lagre "x 7" som en konstant

Taster Skjerm Beskrivelse
g (- (K 7,00 Lagrer “x 7” som
_— J T3 J .
en konstantoperasjon.
@ 119,00 Multipliserer 17 x 7.
@ 154,00 Multipliserer 22 x 7.
@ 175,00 Multipliserer 25 x 7.

Lagre 519 i register 2, hent det deretter.

Tabell 1-9 Lagre og hente

Taster Skjerm Beskrivelse

Rel 1 L 1 ister 2.
@ @ 519,00 agrer 519 register
0,00 Temmer skjermen.
]
519,00 Henter register 2.

Lagre 1,25 i register 15, legg til 3 og lagre resultatet i register 15.

Tabell 1-10 Lagringsregisteraritmetikk

Taster Skjerm Beskrivelse
@ g 1,25 Angir 1,25 pé
. J .
skjermen.
= | L 1,25 i regist
g ]Zgrer | regls er

2 ] 3,00 legger 3 fil 1,25

i register 15, lagrer

resultatet i register 15.

0,00 Temmer skjermen.
g 4,25 Henter register 15.

Hvis du vil ha mer informasjon om lagring av tall og lagringsregisteraritmetikk, kan du
se kapittel 4, Lagring av tall og lagringsregisteraritmetikk.

Et blikk pé...



Tidsverdien av penger (TVM)
Tast inn fire av de fem verdiene, og beregn den femte.

Et minustegn pé skjermen representerer penger som betales ut, og penger som mottas,
er pluss.

Tabell 1-11 Taster for TVM-beregninger

Taster Beskrivelse

iy Tommer TVM-minnet, og gjeldende P_YR vises.
L 99l -
@ Antall betalinger.

= N Multipliserer en verdi med antall betalinger
/R P g

per @r, og lagrer som N.

Rente per ar.

L]
Naverdi.
L

PMT Betaling.
L]
Fremtidig verdi.
L

MAR -

Start- eller sluttmodus.

— [l Modus for antall betalinger per ér.
P/YR gerp

Hvis du l&ner 14.000 (PV) i 360 méneder (N) til 10 % rente (I/YR), hva blir den ménedlige
tilbakebetalingen?

Angi til sluttmodus. Trykk pé hvis BEGIN-indikatoren vises.

Tabell 1-12 Beregne ménedlig betaling

Taster Skjerm Beskrivelse

Y TVM CLR (meldingen blinker og  Temmer TVM-minnet,
) [<]
- @ forsvinner deretter) og viser gjeldende P_YR.
g 12,00 Angir betalinger per ér.

@ @ 360,00 Angir antall betalinger.
g @ 10,00 Angir rente per ar.

6 Etblikk pa...



Tabell 1-12 Beregne ménedlig betaling

Taster Skjerm

Beskrivelse

@ @ @ @ 14.000,00

Angir néverdi.

Ea

Angir fremtidig verdi.

PMT 122,86
]

Beregner betaling, hvis
betalt i slutten av periode.

TVM Hva om ...

Det er ikke nedvendig & angi TVM-verdier p& nytt for hvert eksempel. Hvis du bruker verdiene

du har angitt, hvor mye kan du l8ne hvis du ensker en betaling p& 100,007

Tabell 1-13 Beregne en ny betaling

Taster Skjerm

Beskrivelse

TDEEE

Angir belep for ny betaling.

(Penger som betales ut, er

minus).
11.395,08 Beregner belopet du kan
] o
l&ne.
...hvor mye kan du l&ne med en rentesats p& 9,5 %?
Tabell 1-14 Beregne en ny rentesats
Taster Skjerm Beskrivelse
@ g 9,50 Legger inn ny rentesats.
11.892,67 Beregner ny ndverdi for
L

betaling p& 100,00 med
9,5% rente.

DEE

Angir opprinnelig rentesats

pa nytt.
4 14.000,00 Angir opprinnelig néverdi
TEEETE o copinl
PMT 122,86 Beregner opprinneli
o 9 pp g

betaling.

Hvis du vil ha mer informasjon om TVM-konsepter og -problemer, kan du se kapittel 5,
Fremstille finansielle problemer og kapittel 6, Beregninger av tidsverdien av penger.

Et blikk pé...



Amortisering
Etter at du har beregnet en betaling ved hjelp av tidsverdien av penger (TVM), angir du
periodene for & amortisere og trykker p& o . Trykk pé én gang for periode

112, og én gang til for betaling 13-24. Trykk p& =3 for & g& gjennom hovedstol-, rente- og
balanseverdiene (vist henholdsvis ved indikatorene PRIN, INT og BAL). Bruk det forrige TVM-

8

eksemplet til & amortisere en enkeltbetaling og deretter en rekke betalinger.

Amortiser den 20. betalingen pé l8net.

Tabell 1-15 Amortisere den 20. betalingen pé lénet

Taster Skjerm Beskrivelse
@ 20.00 Angir amortiseringsperiode.
~ ~ ) — :
20-20 Viser amortiseringsperiode.
@ -7.25 Viser hovedstol.
@ -115.61 Viser rente. (Penger som
betales ut, er minus).
@ 13,865.83 Viser balansebelep.
Amortiser det 1. til 24. l&nebelopet.
Tabell 1-16 Amortiseringseksempel
Taster Skjerm Beskrivelse
12 Angir
HEg - o
amortiseringsperioder.
v ~ , : -
1-12 Viser perioder (betalinger).
@ 77,82 Viser hovedstol.
@ -1.396,50 Viser rente. (Penger som
betales ut, er minus).
@ 13.922,18 Viser balansebelop.
v _ . .
13-24 Viser periodene.
@ -85,96 Viser hovedbelop.

Et blikk pé...



Tabell 1-16 Amortiseringseksempel

Taster Skjerm Beskrivelse
@ -1.388,36 Viser rente.
@ 13.836,22 Viser balansebelep.

Hvis du vil ha mer informasjon om amortisering, kan du se delen Amortisering i kapittel 6,
Beregninger av tidsverdien av penger.

Avskrivning

Tabell 1-17 Avskrivningstaster
Taster Beskrivelse
Forventet levetid for eiendelen.
]
DB-faktor (declining balance) angitt som
L

en prosent.
Avskrivningskostnad for eiendelen ved
]

ervervelse.
Gijenbruksverdi for eiendelen.
L

S R T
Sl-avskrivning (straight-line).
SOYD - ivni -of-the- "diqgi

e SOYD-avskrivning (sum-of-the-years'-digits).
& DB-avskrivning (declining balance).

En metallbearbeidingsmaskin kjgpt for 10 000,00 skal avskrives over fem ér.
Gijenbruksverdien er anslétt til 500,00. Bruk Sl-metoden og finn avskrivningen
og gjenveerende avskrivningsverdi for de to ferste &rene i maskinens levetid.

Tabell 1-18 Beregne avskrivningen

Taster Skjerm Beskrivelse

@ @ @ @ @ 10.000,00 Angir kostnad for elementet.
]

@ @ 500,00 /eﬁxlgrgni;r?fieetnbruksverdi for

@ 5,00 Angir levetid for eiendelen.

@ -+5/|; 1.900,00 Avskrivning av eiendelen

det forste aret.
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Tabell 1-18 Beregne avskrivningen

Taster Skjerm Beskrivelse
190000 Awkiming ovsendeln

Hvis du vil ha mer informasjon om avskrivning, kan du se kapittel 7, Avskrivning.

Omregning av rentesats

For omregning mellom nominelle og effektive rentesatser taster du inn den kjente satsen
og antallet perioder per &r. Regn deretter ut den ukjente rentesatsen.

Tabell 1-19 Taster for konvertering av rentesats

Taster Beskrivelse

= [ ° Nominell renteprosent.
Lo [Nom%

=2 PV Effektiv renteprosent.
EFF% P

=3 PMT Perioder per ér.
P/YR P

Finn den é&rlige effektive rentesatsen p& 10 % nominell rente lagt til ménedlig.

Tabell 1-20 Beregne rentesats

Taster Skjerm

Beskrivelse

SR 100

Angir nominell rentesats.

AR TS

Angir betalinger per ér.

10,47

Beregner &rlig effektiv rente.

Hvis du vil ha mer informasjon om konvertering av rentesats, kan du se delen
Konvertering av rentesats i kapittel 6, Beregninger av tidsverdien av penger.
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Kontantstremmer, IRR/YR, NPV og NFV

Tabell 1-21 Kontantstrem-, IRR-, NPV- og NFV-taster

Taster

Beskrivelse

4 JCMEM]
[

Tommer kontantstremminnet.

1 PMT
P/YR

Antall perioder per &r (standard er 12).
For &rlige kontantstremmer ber P/YR
angis til 1. For ménedlige
kontantstremmer bruker du
standardinnstillingen 12.

CFi

Kontantstremmer, opptil 45. "J"

identifiserer kontantstremtallet. Hvis du

:
trykker pé etter et tall, angir du

et kontantstrembelep.

it E23 ol 2

Angi et kontantstrembelop, etterfulgt

(NPUT)
o B, Angi et fall for kontantstremtall

:
etterfulgt av for & angi

kontantstrambelepet og -tallet samtidig.

C_JC

Apner redigeringsprogrammet for

& gjennomgd/redigere angitte
)
kontantstrammer. Trykk p& eller

=3 for & bla gjennom

kontantstremmene.

=2 CF/

Antall etterfelgende ganger kontantstrem
"J" forekommer.

=23 CST
IRR/YR

Intern rentesats p& avkastning per ér.

Netto n&verdi.

=3 trev) = (s

Netto fremtidig verdi.

Et blikk pé...



Hvis du har en ferste utgdende kontantstrem pd 40 000 etterfulgt av ménedlige
innkommende kontantstremmer p& 4.700, 7.000, 7.000 og 23.000, hva er IRR/YR? Hva er

IRR per mé&ned?

Tabell 1-22 Beregne IRR/YR og IRR per méned

Taster

Skjerm

Beskrivelse

_a JCMEM]
)<

CFLO CIR

(meldingen blinker og
forsvinner deretter)

Temmer kontantstremminnet.

g 12,00 Angir antall betalinger per ér.
4 -40.000,00 Angir innledende utg&ende
AP o9 9
(CF 0 blinker og forsvinner ontantstrom.
deretter)
@ @ 4.700,00 Angir forste kontantstrom.
(CF 1 blinker og forsvinner
deretter)
2,00 Angir b&de kontantstrembel
@@@HH ngir oeonﬁnsrzm elop
(CFn 2 blinker og forsvinner ~ (7000,00) og -all (2,00)
deretter) samtidig for andre kontantstram.
23.000,00 Angir tredje kontantstrem.

HEEE

(CF 3 blinker og forsvinner

deretter)
0-40.000,00 Gjennomgér angitte
kontantstremmer og begynner
med den ferste kontantstrammen.
Trykk p& for & bla gjennom
kontantstremlisten for &
kontrollere kontantstremnummer,
-belep og -all for hver oppfering.
Trykk p& for & avslutte.
15,96 Beregner IRR/YR.
1,33 Beregner IRR per méned.

HUHEE
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Hva er NPV og NFV hvis diskonteringsrenten er 10 %?

Tabell 1-23 Beregne NPV og NFV

Taster Skjerm Beskrivelse
@ @ 10,00 Angir I/YR.
622,85 Beregner NPV.

=2 ] A 643,88 Beregner NFV.

Hvis du vil ha mer informasjon om kontantstrammer, kan du se kapittel 8,
Kontantstremberegninger i brukerh&ndboken for finanskalkulatoren HP 10bll+.

Dato og kalender

Tabell 1-24 Taster som brukes for dato- og kalenderfunksjoner

Taster Beskrivelse

o o o

% Angir datoer i formatet DD.MMAAAA eller MM.DDAAAA. D.MA er
— standard. Tallene helt til hayre for en beregnet dato viser ukedag. 1 er for
mandag, 7 er for sendag.

360/Act i ] i
win Veksler mellom 360- og 365-dagers (faktisk) kalendere.

8 | U | Beregner dato og dag, i fortid eller framtid, som er et gitt antall dager fra
DATE] oo™ g cog, | 1o ramid 9 9
en angitt dato. Basert p& gjeldende innstilling beregnes resultatene enten

med 360 dager eller 365 dager (faktisk).

- HMU Beregner antall dager mellom to datoer. Resultatet beregnes alltid basert
] |ADAYS]
2 p& 365-dagers kalenderen (faktisk).

Hvis dagens dato er 28. februar 2010, hvilken dato er det 52 dager fra nG? Beregn dato
ved hijelp av 365-dagers kalenderen (faktisk) og M.DA-innstillingen.

Et blikk pé... 13



360/Act D.MY/M.DY

Hvis 360 vises, trykker du p& %] Hyis D.MA vises, trykker du pd [eur]

Tabell 1-25 Beregne datoen

Taster Skjerm Beskrivelse

. 2,28 Angir dato i valgt format.
AHHBPHEEHYHY 9 9

INPUT
@ 4212010 3 Angir antall dager og

beregner datoen sammen
med ukedagen.

Hvis du vil ha mer informasjon om taster og grunnleggende funksjoner pé& kalkulatoren,
kan du se kapittel 9, Kalenderformater og datoberegninger.

Obligasjoner
Obligasjonsberegninger, primaert beregning av obligasjonspris og -avkastning, utferes

med to taster, og =1, Disse tastene gir deg muligheten til & angi data eller &

Acclnt

resultater. Hvis du trykker p& [~ 1, beregnes bare et resultat. De andre tastene som brukes

i obligasjonsberegninger, gir deg bare muligheten til & angi data som er nedvendig for
beregningene.

Tabell 1-26 Taster for obligasjonsberegninger

Taster Beskrivelse
- Temmer obligasjonsminnet.
9o
) Acclnt Beregner kun pélept rente.
_— ? PP
v~ o o
Avkastnings-% til forfall eller avkastnings-% til
innlesingsdato for en gitt pris.
7N} PRICE Pris per 100,00 nominell verdi for en gitt
_— Per ?
avkastning.
CPN% &rlig 9
oy Kupongrate lagret som en érlig %.
Py CALL Innlasningsverdi Standard er angitt for en
_—

innlesningsverdi per 100,00 nominell verdi. En
obligasjon ved forfall har en innlesningsverdi
pé& 100 % av den nominelle verdien.

Y OWY/MDY Datoformat. Veksle mellom dag-méned-ar
-

(dd.mm@&&a4) eller méned-dag-ar
(mm.ddaaaa).

14 Etblikk pé...



Tabell 1-26 Taster for obligasjonsberegninger

Taster

Beskrivelse

Y 360/Act
C_

Kalender for telling av dager. Veksle
mellom faktisk (365-dagers kalender) eller
360 (kalender med 30 dager per méned /
360 dager per ér).

A Semi/Ann

Obligasjonskupong (betaling). Veksle mellom

halvérlige og érlige betalingsplaner.

i) SetDate
C_

Oppgjersdato. Viser den né&veerende
oppgijersdatoen.

A MatDate

Forfallsdato eller innlasningsdato.
Innlesningsdatoen mé falle sammen med
en kupongdato. Viser den ndveerende
forfallsdato.

Hvilken pris skal du betale 28. april 2010 for en U.S. Treasury-obligasjon p& 6,75 % som
forfaller 4. juni 2020, hvis du vil ha en avkastning p& 4,75 %? Anta at obligasjonen beregnes
med en halvérlig kupongbetaling pé en faktisk basis.

Semi/Ann

Hvis SEMI ikke vises, trykker du pd for & velge halvérlig kupongbetaling.

D.MY/M.DY

Hvis D.MY vises, trykker du p& for & velge formatet M.DY.

Tabell 1-27 Obligasjonsberegning

Taster Skjerm Beskrivelse

2 BOND CILR (meldingen ~ Temmer obligasjonsminnet.
L J[<c]
- - blinker og forsvinner

deretter)

(8] 4282010 3 Angir oppgjersdato
= 2 A

JiZY) SetDate
@ g (01[4]([2][0] (0] 6-42020 4 Angir forfallsdato.

I JuJ J
MatDate
6,75 Angir CPN%.

SR EREAIEN i [aa
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Tabell 1-27 Obligasjonsberegning

Taster Skjerm Beskrivelse
CALL iri i i
g @ @ A 100,00 Angir innlesningsverdi.
Valgfri, standard er 100.
Yy YTM 4,75 Angir Yield%.
HEHO 2B ngir eld®
4 &VCE 115,89 Beregner prisen
) Accint 2,69 Viser gjeldende verdi for
= o
pélept rente.
118,59 Gir resultatet av total pris

=

(verdi av pris + verdi av
pélept rente). Nettoprisen
du skal betale for
obligasjonen, er 118,59.

Hvis du vil ha mer informasjon om obligasjonsberegninger, kan du se kapittel 10,

Obligasjoner.
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Nullpunkt

Tabell 1-28 Nullpunkttaster

Taster

Beskrivelse

_,p
—

Temmer nullpunktminnet.

UNITS

4

Lagrer eller beregner antall enheter som kreves
for en gitt fortjeneste.

4 SP

Lagrer eller beregner salgspris per enhet.

Y VC

Lagrer eller beregner variabel kostnad per
enhet for produksjon.

Y FC
=]

Lagrer eller beregner fast kostnad for & utvikle
og markedsfere.

Y PROFIT
]

Lagrer eller beregner forventet fortjeneste.

Salgsprisen for et element er 300,00, kostnaden 250,00, og den faste kostnaden
150.000,00. Hvor mange enheter mé& selges for en fortjeneste p& 10.000,007?

Tabell 1-29 Beregne nullpunkt

Taster Skjerm Beskrivelse
2 BR EV CLR (meldingen blinker og Temmer nullpunktminnet.
L [ <]
- - forsvinner deretter)
M 510101 0] (0] 150,000.00 Angir fast kosinad.
N — O — )
FC
@ 250.00 Angir variabel kostnad
per enhet.
SP i i
@ @ = 300.00 Angir pris.
T1(0][0][0][0O | MM PROFT 10,000.00 Angir fortieneste.
HE S girtert
iy :UN”S 3,200.00 Beregner gjeldende verdi
. for det ukjente elementet,
UNITS.

Hvis du vil ha mer informasjon om nullpunktberegninger, kan du se kapittel 11, Nullpunkt.

Et blikk pé...
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Statistiske beregninger

18 Et blikk pé...

Tabell 1-30 Statistikktaster

Taster

Beskrivelse

=2 -M
CSIAT

Tem statistiske registre.

x-data

Angi én-variable statistiske
data.

x-data

Slett én-variable statistiske
data.

xdata L] y-data L]

Angi to-variable statistiske
data.

x-data y-data

Slett statistikkdata med to
variabler.

 JL_J

/&pner redigeringsprogrammet
for & gjennomgd/redigere
angitte statistiske data.

Middelverdi av x og y.

Middelverdi av x vektet av y.
Beregner ogsé b,-
skjeeringspunkt.

Standardavvik for utvalg av
xX0gy.

Standardavvik for populasjon
for x og y.

ydaa

Beregning av x og
korrelasjonskoeffisient.

vdata

Beregning av y og
stigningstall.

PN REGR
-

Gir mulighet for & velge seks
regresjonsmodeller. Linezer er
standard.




Bruk felgende data til & finne middelverdiene for x og y, standardavvikene for utvalg av x og

y og y-skjeeringspunktet og hellingen for prognoselinjen for lineaer regresjon. Bruk deretter

summeringsstatistikk for & finne Zxy.

x-data 2 4 6
y-data 50 90 160
Tabell 1-31 Statistikkeksempel
Taster Skjerm Beskrivelse
-M . . .
0,00 Sletter statistikkregistre.
1,00 Angir forste x-, y-par.
DES e oo
@ @ 2,00 Angir andre x-, y-par.
(6] 6] 3,00 Angir tredie %, y-par.
12,00 G]e.nr?omgc"lr angitte
statistiske data og begynner
med den ferste x-verdien.
Trykk p& for & bla
gjennom og kontrollere
angitte statistiske data. Trykk
pé for & avslutte.
ﬁ 4,00 Viser middelverdien av x.
100,00 Viser middelverdien av y.
ﬁ 2,00 Viser standardavvik for
utvalg for x.
=2 K 55,68 Viser standardavvik for
utvalg for y.
= JECEE — .- -10,00 Viser y-skjeeringspunkt for
(up ) SWAP) regresjonslinje.
= Ny — .- 27,50 Viser stigningstall for
) (SWAP] regresjonslinje.
& 1.420,00 Viser X xy, sum for

produktene av x- og
y-verdiene.

Hvis du vil ha mer informasjon om statistiske beregninger, kan du se kapittel 12,

Statistiske beregninger.

Et blikk pé...



Sannsynlighet

Tabell 1-32 Sannsynlighetstaster

Taster Beskrivelse

[y Z—P Beregner en kumulativ normal sannsynlighet
eregner en yniig
gitt en Zverdi.

4 Beregner en Z-verdi gitt en kumulativ normal
I 9

sannsynlighet.
Z=P

iy =P Beregner den kumulative students
J

T-sannsynlighet gitt grader av frihet
og en T-verdi.

2 Beregner en T-verdi gitt grader av frihet o
- regner n.vrlgl grader V.I’I g
den kumulative students T-sannsynlighet.

dft=P

I nPr Beregner antall permutasjoner for
o) 9 permutas|
n elementer tatt r samtidig.

4 el Beregner antall kombinasjoner av n tatt
i gner |
r samtidig.

g | 3 Beregner faktorverdien av n
-_ H_I
= (hvor 253 < n < 253).

Angi 0,5 som Zwverdi og beregn den kumulative sannsynligheten for Zverdien og Z-verdien
fra en gitt kumulativ sannsynlighet.

Tabell 1-33 Beregne sannsynligheten

Taster Skjerm Beskrivelse

@ 0.00000 Angir tallvisningen til fem

sifre til hoyre for

desimaltegnet.

g ,69146 Beregner den kumulative
_J

sannsynligheten for Z-

verdien.
04146 L til 0,25.
= = rogert
ZaiP 1,56717 Beregner Z-verdien fra den

kumulative sannsynligheten.

Hvis du vil ha mer informasjon om amortisering, kan du se delen Sannsynlighet i kapittel 12,
Statistiske beregninger.
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Trigonometriske funksjoner

Tabell 1-34 Trigonometritaster
Beskrivelse

Beregner sinus, cosinus og tangens.

Taster

TAN

Fq SIN COS
=], [ X ] eller [=

Beregner invers sinus, invers cosinus

og invers tangens.

2 BNV ]
) [ ]

SIN COsS TAN
[= I’ [ x | e”er [ =]
Beregner hyperbolsk sinus, cosinus
. og tangens.
SIN COS TAN
[= I, [ x | e”er (=]
: .
fin mm Beregner invers hyperbolsk sinus,
cosinus og tangens.
SIN COs TAN
=], [ X ] eller [ =]
Veksler mellom radian- og gradmodus.

Grader er standardinnstillingen.

Y] Rad/Deg
]

Finn sin 6=0,62 i grader. Hvis RAD vises, trykker du p& )

Tabell 1-35 Trigonometrieksempel
Taster Skjerm Beskrivelse
g @ ,62 Angir verdi for sinus for 6.
_J
SL\I 38,32 Beregner 6.

Et blikk pé...
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Konverter resultatene for radianer ved hjelp av Pi.

Tabell 1-36 Konvertere til radianer

Taster Skjerm Beskrivelse

@ % g 67 Konverterer grader til radianer.
S

Hvis du vil ha mer informasjon om trigonometriske funksjoner, kan du se kapittel 2,
Komme i gang.
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2 Komme i gang

Sl& p& og av
Hvis du vil sl& p& HP 10bll+, trykker du pé . Hvis du vil sl& kalkulatoren av, trykker du
p& den oransje skifttasten , og deretter . Hvis du vil endre lysstyrken pé skjermen,
holder du nede samtidig med at du trykker p& eller =

Siden kalkulatoren har fortlepende minne, betyr det ikke noe for eventuell informasjon du
har lagret om du slér den av. For & spare strem slés kalkulatoren automatisk av etter & ha
veert inaktiv i fem minutter. Kalkulatoren bruker to CR2032-myntbatterier. Skift ut batteriene
hvis du ser symbolet for lavt batterinivé (=—J) p& skjermen. Du finner mer informasijon i
avsnittet Sette inn batterier i tillegg A.

Konvensjoner og eksempler i hdndboken
| denne h&ndboken brukes tastesymboler for & vise tastetrykkene som brukes i
eksempelproblemene. Disse symbolene varierer i utseende, avhengig av om de viser primaer-
, sekundzer- eller tertizerfunksjonene som kreves for problemet. For eksempel vises

funksjonene som er knyttet til er lik-tasten, @, i teksten pé& felgende méte:

*  primeerfunksjoner (er lik): @

=3 =
*  sekundeerfunksjon (skjerm):
RAND

=
* fertizerfunksijon (tilfeldig): =1

Legg merke til at symbolet for den primaere tastfunksjonen, i dette tilfellet =, vises p& hver av
tastesymbolene angitt over. Denne repetisjonen er beregnet som en synlig hjelp. Ved & se etter
symbolet for den primzere tastefunksjonen, kan du raskt finne tastene som brukes til de
sekundeere og tertizere tastefunksjonene pé& kalkulatoren.

Tekst som vises

Tekst som vises p& kalkulatorskjermen, vises med FETE, STORE bokstaver i hele h&ndboken.

Eksempler

Eksempeloppgaver finnes i hele h&ndboken, for & illustrere begreper og vise hvordan
programmene virker. Hvis ikke noe annet er angitt, blir disse eksemplene beregnet med
CHAIN satt som aktiv operasjonsmodus. Hvis du vil vise ndvaerende modus, trykker du p&

[RCL | Alg/Chain
| i . Né&vaerende modus, CHAIN eller ALGEBRAIC, blinker og forsvinner deretter.

Alg/Chain

2
Trykk p& og deretter for & endre modus.
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Grunnleggende tastefunksjoner

Tabell 2-1 Grunnleggende tastefunksjoner

Taster Skjerm Beskrivelse
0,00 Slar pé& kalkulatoren.
L
=3
&
Viser skiftindikatorenEX.
| S
oransje
| Viser skiftindikatoren KA.
g 12_ Sletter siste tegn.
Rad/De i
mg RAD Veksler mellom radianer og grader.

(nederst p& skjermen)

Elementet fer / er alternativet. Elementet
etter / er standardinnstillingen. Med
unntak av operasjonsmodusen, angir
indikatorene pé& skjermen at alternative
innstillinger er aktive.

L]

0,00

Temmer skjermen.

0,00

Sletter statistikkminnet.

12 P_Yr (meldingen blinker

og forsvinner deretter)

Temmer alt minne.

BOI\:DIS); ({::Z\Eimn(;ﬁigi:”:li)nker Temmer obligasjonsminnet.
BR E(Xg(f:il:s\(ﬂil:rir;gecarzﬂkjri)nker Temmer nullpunkiminnet.
g TVI\L\gC:.ORrS(\r/?:Liirncgj::e:LiSker Temmer tvm-minnet.

@ CFLO CIR (meldingen blinker ~ Tommer kontantstremminnet.

og forsvinner deretter)

1 ON

Slér av kalkulatoren.
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Skifttaster

De fleste tastene p& HP 10bll+ har tre funksjoner:

* en primaerfunksjon trykt i hvitt p& tasten.
* en sekundeerfunksjon trykt i oransje p& kanten av tasten.

* en fertizerfunksjon trykt i blétt over tasten pd tastaturet (se figur 1).

Shifted

Function (0) \
Primary

RAND Function
o= 4
(DISP |
Shifted
Function (&%)

Figur 1

= ary
Hvis du trykker p& eller , vises en skiftindikator K eller EX for & vise at de

=23 +
alternativene funksjonene er aktive. Du kan for eksempel trykke p& etterfulgt av
for & multiplisere et tall p& skjermen for seg. Hvis du vil sl& av skiftindikatoren, trykker du

= 2
pd eller en gang fil.

Funksjoner til taster med bokser

Det er tre skifttastfunksjoner p& kalkulatoren som brukes til & endre bruken av en annen tasts

funksjon. Disse tre tertizerfunksjonene, L—J <1, (] og L—J[® ], er bundet av

bl& bokser som viser at de fungerer annerledes. Disse spesialfunksjonene krever gjentatte

tastetrykk for & fungere. Funksjonene som er knyttet til temmetasten, , omfatter for

eksempel:

Tabell 2-2 Tommefunksjoner

Taster Tilherende funksjon
Temmer skjermen.

]

=2 < Temmer hele minnet.
CALL

-3 M Sletter statistikkminnet.
CSTAT

2 7 Temmer obligasjonsminnet.
== 9o
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Tabell 2-2 Tommefunksjoner

Taster Tilherende funksjon
Temmer nullpunktminnet.
@ Temmer TVM-minnet.

@ Temmer kontantstramminnet.

Praktisk regning

Operasjonsmoduser

ry
Hvis du vil bytte operasjonsmodus, trykker du p& den blé skifttasten, , og deretter
Alg/Chain
pé for & veksle mellom modusene Algebraic og Chain. Det vises en kort melding

som angir valgte operasjonsmodus.

Alg/Chain

Hvis du vil vise ndvaerende modus, trykker du p& ] . N&vaerende modus blinker

og forsvinner deretter.

Aritmetiske operatorer

[
De felgende eksemplene viser bruken av de aritmetiske operatorene |

og %

( ||
Hvis du trykker p& flere enn én operator etter hverandre, for eksempel T, T, T

o |
], ignoreres alle unntatt den siste.

Hvis du gjer en feil mens du taster inn et fall, kan du trykke pé for & slette de gale
tallene.

Tabell 2-3 Eksempel som viser beregninger med aritmetiske operatorer

Taster Skjerm Beskrivelse

HEHOOBEEBEEHEEE 7P b
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Nar en beregning er fullfert (ved & trykke pé @ ), kan du starte en ny beregning ved & trykke
p& en talltast.

Tabell 2-4 Fullfere en beregning

Taster Skjerm Beskrivelse

O OEEEEE 24092 Beregner 19 x 12,68,

Hvis du trykker p& en operatortast etter at en beregning er fullfert, fortsetter beregningen.

Tabell 2-5 Fortsette en beregning

Taster Skjerm Beskrivelse
g g g @ 356,42 iul]lﬁgr%r‘ beregningen av 240,92

Beregninger i kjedemodus

Beregninger i kjedemodus tolkes i den rekkefelgen de tastes inn. Hvis du for eksempel taster
: , ' Enlyii=alk
inn felgende tall og operasjoner fra venstre mot hayre, vil g — — @

[+ | [==] [ X ]
returnere 9. Hvis du trykker p& en operatortast, T, T, T, eller %, etter @,

fortsetter beregningen med verdien som vises né.

Du kan utfere kjedeberegninger uten bruk av =] etter hvert trinn.

Tabell 2-6 Kjedeberegninger

Taster Skjerm Beskrivelse

@ g @ g % 3672 Hvis du trykker p& %,

vises det midlertidige resultatet
(6,9 x 5,35).

g @ @ @ 40,57 Fullfarer beregning.

N& beregner du 4 + 9 x 3, uten & temme.
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Tabell 2-7 Kjedeberegninger

Taster Skjerm

) X 13,00 L til 4 og 9.
4 @ = egger til 4 og
@ 39,00 Fullferer beregning.

Hvis du vil overstyre rekkefelgen av inntastingen fra venstre til hayre i kjedemodus, bruker du

RM M+
parenteser [ ” ( i og l H ) i for & angi prioritet for operasjonene.

For & beregne 1 + (2 x 3) kan du for eksempel taste inn oppgaven slik den skrives, fra venstre
mot hayre, med parenteser for & angi prioritet for multiplikasjonsoperasjonen. Hvis du bruker
parenteser, returnerer dette uttrykket resultatet 7.

Beregninger i algebraisk modus

| algebraisk modus har multiplikasjon og divisjon hayere prioritet enn addisjon og
[ ] (X ]
subtraksjon. Hvis du for eksempel trykker p& g — — @ i algebraisk

modus, returneres resultatet 7,00. | kiedemodus vil samme tastetrykk returnere resultatet 9,00.

| algebraisk modus har operasjoner mellom to tall falgende prioritet:

*  Hoyeste prioritet: kombinasjoner og permutasjoner, T-sannsynlighetsberegninger, %-endring
og datoberegninger

*  Andre prioritet: potensfunksjon ( yx)

*  Tredje prioritet: multiplikasjon og divisjon

*  Fjerde prioritet: addisjon og subtraksjon

Kalkulatoren er begrenset til 12 ventende operasjoner. En operasjon venter ndr den venter
p& inntasting av et tall eller resultatet av en operasjon med hayere prioritet.

Bruke parenteser i beregninger

Bruk parenteser for & utsette beregningen av et midlertidig resultat til du har tastet inn flere
tall. Du kan taste inn opptil fire 8pne parenteser i hver beregning. Anta at du for eksempel
onsker & beregne:

0
(85— 12)

. . 3 . . .
Hvis du taster inn @ @ E, viser kalkulatoren det midlertidige resultatet

0,35. Dette fordi beregninger uten parenteser utferes fra venstre mot hayre etter hvert som du
taster dem inn.

9
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Bruk parenteser for & forsinke divisjonen til du har trukket 12 fra 85. Det er ikke nedvendig &

lukke parenteser pd slutten av uttrykket. Hvis du for eksempel taster inn 25 + (3 x (9 + 12 =,
tilsvarer det 25 + (3 x (9 + 12)) =.

Hvis du skriver inn et tall, for eksempel 53, etterfulgt av parentessymbolet, oppfatter
kalkulatoren denne underforstatte multiplikasjonen.

Eksempel

Tabell 2-8 Bruke parenteser i beregninger

Taster Skjerm Beskrivelse

@ IE Fq % E 85,00 Fremdeles ingen beregning.
g 73,00 Beregner 85 - 12.

@ 0,41 Beregner 30 + 73.
@ @ 3,70 Multipliserer resultatet med 9.
Negative tall

Tast inn tallet, og trykk pé for & endre fortegnet.
Beregner -75 + 3.

Tabell 2-9 Endrer fortegnet for tall.

Taster Skjerm Beskrivelse

75_ Endrer fortegnet for 75.

% @ -25,00 Beregner resultater.

Forstd skjermen og tastaturet

Marker

Den blinkende markeren ( _ ) er synlig nér du taster inn et tall.
Temme kalkulatoren
Tilbake

N&r markeren er pd, sletter det siste sifferet du tastet inn. Ellers temmer skjermen
og beregningen avbrytes.
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Tem
7 sletter det n@vaerende elementet pd skjermen og erstatter det med 0. Hvis du holder p&
med & taste inn noe, kan du trykke pé for & slette n&vaerende oppfering og erstatte den
med 0, men den n&vaerende beregningen fortsetter. Ellers temmer skjermen for

ndvaerende innhold og avbryter den pdgdende beregningen.

Temme minnet
o
etterfulgt av , , g, @ temmer en utvalgt minnetype (register).

Annet minne er fremdeles intakt.

Tabell 2-10 Taster for & temme minne

Taster Beskrivelse

Temmer obligasjonsminnet.
Temmer nullpunkiminnet.
g Temmer TVM-minnet.

@ Temmer kontantstremminnet.
Tommer statistikkminnet.

Tom alt

=3 C
alt temmer alt minne i kalkulatoren, unntatt innstillingen for betalinger per é&r

(P/Yr). Hvis du vil temme alt minnet og tilbakestille kalkulatormodusene, trykker du pé& og

[ ON | [ PV ]
holder nede , og deretter trykker du p& og holder nede bade @ og . Naér

du slipper opp alle tre, temmes hele minnet. Meldingen All Clear (Alt temt) vises.

Slette meldinger

[ < |
N&r HP 10bll+ viser en feilmelding, sletter e||er meldingen og gjenoppretter det

opprinnelige innholdet p& skjermen.
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Indikatorer

Indikatorene er symboler p& skjermen som angir kalkulatorens status. For funksjoner som
veksler mellom innstillinger, angir indikatorene at alternative innstillinger er aktive. For
standardinnstillingene vises det ingen indikatorer p& skjermen. Hvis du for eksempel velger
et datoformat, er standardinnstillingen méned-dag-dr (M.DY). Hvis dag-m&ned-ar (D.MY) er
aktiv, angir D.MY pé skjermen at det er den aktive innstillingen. Tabell 2-11 viser alle
indikatorene som vises pd skjermen.

Tabell 2-11 Indikatorer og status

Indikator Status
00 En skifttast har blitt trykket p&. N&r en annen tast trykkes p8,
’ utferes funksjonene for tasten merket med oransije eller blé&tt.
INV Invertert modus er aktiv for trigonometriske funksjoner eller
sannsynlighetsfunksjoner.
RAD Radianmodus er aktiv.
BEG Startmodus er aktivert. Betalinger skjer i begynnelsen av en
periode.
D.MY Datoformatet dag-mé&ned-ar (DD.MMAAAA) er aktivt.
360 360-dagers kalender er aktiv.
SEMI Halvérlig kupongbetalingsplan (obligasjoner) er aktiv.
PEND En operasjon venter p& en annen operand.
INPUT
Tasten L] har blitt trykket p& og et tall lagret.
] Batteriets stramnivd er lavt.
AMORT Indikatoren amortisering lyser, samtidig med en av de felgende
fire indikatorene:
PER Utvalget av perioder for en amortisering vises.
PRIN Hovedbelepet for en amortisering vises.
INT Renten for en amortisering vises.
BAL Balansen for en amortisering vises.
CFLO Indikatoren kontantstrem lyser, samtidig med en av de felgende
to indikatorene:
CF Kontantstremtallet vises kort, deretter vises kontantstrammen.
N Kontantstremtallet vises kort, deretter vises antall ganger
kontantstremmen gjentas.
STAT Statistikkindikatoren lyser, sammen med en av de folgende to
indikatorene:
X Tallet p& datapunktet n vises, etterfulgt av en x-verdi. Hvis
STAT ikke er tent, betyr det at det farste av to resultater vises.
Y Tallet p& datapunktet n vises, etterfulgt av en y-verdi. Hvis
STAT ikke er tent, betyr det at det andre av to resultater vises.
ERROR Feilindikatoren lyser, sammen med en av felgende fire
indikatorer:
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Tabell 2-11 Indikatorer og status

Indikator Status

VM Det har oppstétt en TVMHeil (for eksempel ugyldig P/Yr),
eller, hvis ERROR ikke er tent, returnerte en TVM-beregning
et annet resultat.

FULL Tilgiengelig minne for kontantstram eller statistikk er full,
eller det ventende operatorminnet er fullt.

STAT Ukorrekte data brukt i en statistisk beregning eller, hvis
ERROR ikke er tent, har en statistisk beregning blitt utfert.

FUNC En matematisk feil har oppstétt (for eksempel deling
med null).

Input-tast
Tasten brukes til & skille to tall n&r det brukes funksjoner med to tall eller statistikk med

to variabler. Tasten kan ogsd brukes til & registrere kontantstremmer og kontantstremtall,

sorterte par og evaluere alle ventende aritmetiske operasjoner. | slike tilfeller er resultatet det

samme som om du trykker pé @

Swap-tast

Hvis du trykker p& , bytter du mellom felgende:

*  De siste to tallene du tastet inn, for eksempel for & endre rekkefolgen av divisjon eller subtraksjon.
*  Resultatet fra funksjoner som returnerer to verdier.

K . ,
tasten veksler elementet i -regls’rere’r, eller bytter de overste to elementene

i matematikkstakken. Denne funksjonen brukes til & hente en sekundzer verdi som
returneres under en beregning, og til & bytte rundt pd to elementer under en beregning.

Statistikktaster

Statistikktastene brukes for & komme til statistikksummer fra statistikkminneregisteret.

y
Hvis du trykker pé etterfulgt av en statistikknakkel, kan du hente frem en av seks

statistikksummer med neste tastetrykk.

-~ dx
Trykk for eksempel p& etterfulgt av -5 _Hasten for & fremhente summen av x verdiene

som er tastet inn.

32 Komme i gang



Tabell 2-12 Statistikktaster

Taster Beskrivelse

)S(_l\)/:rgieerrl]zv kvadratene av
i-ir;\rr;\ieer:]:'v kvadratene av
Mo e
[i] Antall inntastede datapunkter.
i] Summen av y-verdiene.
Summen av x-verdiene.

Taster for tidsverdien av penger (TVM), kontantstremmer, obligasjoner
og nullpunkt

Nér du angir data for tidsverdien av penger, kontantstremmer, obligasjoner, avskrivninger
og nullpunktberegninger, blir resultatene beregnet p& grunnlag av dataene som registreres
i bestemte minneregistre. N&r de trykkes p8, vil tastene som brukes til disse operasjonene:

* lagre data

*  registrere data for en variabel som brukes under beregninger (kun inndata)

*  beregne ukjente variabler basert pé& lagrede data

Hvis du vil ha mer informasjon om hvordan disse tastene fungerer, kan du se de bestemte
kapitlene som dekker tidsverdien av penger, kontantstreammer, obligasjoner og
nullpunktberegninger.

Matematiske funksjoner
Funksjoner med ett tall

Matematiske funksjoner med ett tall bruker tallet p& skjermen. Hvis du vil utfere funksjoner
med ett tall, og vise et tall, trykker du pé tasten eller tastekombinasjonen som tilsvarer

operasjonen du vil utfare. Resultatet vises. Du finner en liste over funksjoner med ett tall i
Tabell 2-14.

For du utferer noen trigonometriske beregninger, kontrollerer du om vinkelmodusen er angitt

til radianer eller grader (Rad). Grader er standardinnstillingen. RAD-indikatoren i skjermen
Rad/Deg

2
angir at alternativet for radianer er aktivt. Trykk pé for & veksle mellom

innstillingene. Du m& endre innstillingen hvis den aktive modusen ikke er det du trenger
til denne oppgaven.
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Tabell 2-13 Eksempel som viser funksjoner med ett tall.

Taster Skjerm Beskrivelse

@ @ 9,45 Beregner kvadratrot.

3] D D D ﬂ g @ 0,42 1/2,36 beregnes ferst.

@ 3,99 Llegger til 3,57 og 1/
2,36.

| Tabell 2-14 vises funksjonene med ett tall p& kalkulatoren.

Tabell 2-14 Funksjoner med ett tall

Taster Beskrivelse

% Dele et nummer p& 100.

A = Avrunder x til tallet som angis av visningsformatet.
d ?

= [ Beregner 1/x.
&

= | Beregner kvadratroten av x.
9

= + Beregner kvadratet av x.
o

= Beregner naturlig eksponent i potensen av x.
9 g cksponent 1P

= Beregner naturlig logaritme.
9 9109
w Beregner faktorverdien av n (hvor 253 < n < 253). Gammafunksjonen
— - | . . .

brukes til & beregne n! for verdier som ikke er heltall eller negative tall.

Beregner sinus, cosinus eller tangens.
]

SIN COS TAN
[= ], [ x ] e”er (=

NV i ' i

=y Beregner invers sinus, cosinus eller tangens.

SIN COS TAN
=] %] eller =1

[HYP | i i

ey . Beregner hyperbolsk sinus, cosinus eller tangens.

SIN COS TAN
[= ], [ x ] e”er (=
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Tabell 2-14 Funksjoner med ett tall

Taster Beskrivelse

iy Beregner invers hyperbolsk sinus, cosinus eller tangens.
9 P 9

SIN COS TAN
(=1, %] eller (=]

Wy Z—P Beregner en kumulativ normal sannsynlighet gitt en Z-verdi.
o minet 9

2 zZ=P Beregner en Z-verdi gitt en kumulativ normal sannsynlighet.
9 9 g

7 RAND =
Den tilfeldige funksjonen (=1, og Pi er spesielle operatorer. De setter inn

verdier for Pi, eller et tilfeldig tall i omrédet O < x <1, i beregninger.

Trigonometriske og hyperbolske funksjoner og moduser

Velge vinkelformat

Det trigonometriske vinkelformatet bestemmer hvordan tall blir tolket ved bruk av

trigonometrifunksjoner. Standardformatet for vinkler p& 10bll+ er grader. Hvis du vil bytte til
Rad/Deg

y
radianmodus, trykker du pé [+1. Nér radianmodus er aktiv, vises RAD-indikatoren.

Trigonometriske funksjoner

Tabell 2-15 Trigonometriske funksjoner

Taster Beskrivelse
Yy SIN Beregner sinus, skrevet som sin.
==
Cos Beregner cosinus, skrevet
— som cos.
TAN Beregner tangens, skrevet
— =] som fan.
SIN Beregner invers sinus, ogsd
F! M | (= 9 >!NUs, g
skrevet som arcsin, asin eller
sin’.
4 COSs Beregner invers cosinus, ogsé
S WO skrevet som arccos, acos eller
cos’!
Y TAN Beregner invers tangens, ogsa
_— (=]

skrevet som arctan, atan eller

fcm".
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Pi

Eksempel

Utfer folgende trigonometriske beregninger. Hvis RAD tennes pé skjermen, trykker du p&

Y Rad/Deg
CE].

Tabell 2-16 Eksempel pé bruk av ulike trigonometriske beregninger

Taster Skjerm Beskrivelse

0,0000 Setter skjermen til fire desimalplasser

] = 0,2588  Viser sinus for 15°.

@ @ @ [% 1,7321 Viser tangens for 60°.

@ 2,7321 Beregner 1 + tangens for 60°.

g F! l% 69,5127 Viser invers cosinus for 0,35.

E g @ [% 51,6839 Viser invers cosinus for 0,62.

@ 17,8288 Beregner arccos 0,35 - arccos 0,62.
17,83 Tilbakestill skjermen til standardformat.

=3 0
Hvis du trykker p& , vises verdien Tt . Selv om verdien som vises, vises i n&vaerende

visningsformat, er det den 12ssifrede verdien som faktisk blir brukt til beregninger. T brukes

ofte ved beregninger i radianmodus, fordi det er 21 radianer i en sirkel.

Eksempel

Finn overflateomrédet pd en sfeere med radius p& 4,5 centimeter. Bruk formelen:
A = 4nr
Tabell 2-17 Eksempel pa bruk av Pi
Taster Skjerm Beskrivelse
@ L&J 3,14 Viser TU.
SECEEG] 95w
254,47 Beregner overflateomrédet

=

p& sfeeren i kvadratcentimeter.
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Hyperbolske funksjoner

Tabell 2-18 Hyperbolske og invers hyperbolske funksjoner

Taster Beskrivelse
F! SIN Beregner hyperbolsk sinus, skrevet
som sinh.
Cos Beregner hyperbolsk cosinus, skrevet
-RM
R som cosh.
TAN Beregner hyperbolsk tangent, skrevet
-RM
(=] som fanh.
F! SIN Beregner invers hyperbolsk sinus,
skrevet som arcsinh, asinh eller sinh’.
CcOos i i q
il W COS Beregner invers hyperbolsk sinus, ogsc;
skrevet som arccosh, acosh eller cosh™.
2 SIN Beregner invers hyperbolsk tangens,
) R mm SN g yp g
ogs@ skrevet som arctanh, atanh eller
tanh’!.

Eksempel
Utfer felgende hyperbolske beregninger.

Tabell 2-19 Eksempel pé utfering av ulike hyperbolske beregninger

Taster Skjerm Beskrivelse

0,0000 Setter skjermen til fire desimalplasser

g g . . F! SlN 1,6019 Viser sinh 1,25.

B ) e e e, 0,5299 Viser tanh 0,59.

@ 2,1318 Beregner sinh 1,25 + tanh 0,59.
[ HYP W INV_EeON
5 1,3899 Beregner acosh 2,1318.
= = 1,39 Returnerer skjermen il
standardformat.

Funksjoner med to tall

Hvis en funksjon krever to tall, bortsett fra for addisjon, subtraksjon, mul’riplikosion divisjon

og potensfunksjonen, (Y"), kan du taste inn tallene p& felgende méte: fall ] T

Y tall 2

[KPUT)
etterfulgt av operasjonen. Nar du trykker p& , vurderes det n&vaerende uttrykket. og

indikatoren INPUT vises.
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Inline-funksjoner

For beregninger som omfatter =3 [%C%HGi, =3 lADM:YSI, =3 %‘, = [%7

nPr dft=P dft=P
(o1, og m: ][ 2], som krever to tall, kan du ogsé taste inn det

forste tallet etterfulgt av funksjonstastene, og deretter taste inn det andre nummeret etterfulgt

av @ for & returnere resultatene. Gjennom hele h&ndboken nér eksempler blir angitt pé

denne méten uten & bruke T, refereres de til som inline-funksjoner. For eksempel beregner

=23 %
felgende tastetrykk prosentendringen mellom 17 og 29 ved & bruke tastene som

en inline-funksjon:

Tabell 2-20 Eksempel pé & beregne prosentendring som en inline-funksjon

Taster Skjerm Beskrivelse

" - - -
@ 17,00 Taster inn tall1, viser PEND

indikatoren som angir at
kalkulatoren avventer
instruksjoner.

@ 29 Taster inn tall 2.

@ 70,59 Beregner prosentendringen.

Trykk p& , og beregn n& samme eksempel ved & bruke -’ros’ren for & lagre forste

tall. Tast deretter inn det andre tallet og utfer operasjonen.

Tabell 2-21 Eksempel pé& & beregne prosentendring ved & bruke INPUT

Taster Skjerm Beskrivelse
17,00 Taster inn tall1 og viser INPUT-
g indikatoren som angir at fallet
er lagret.
@ 70,59 Angir fall 2 og beregner

prosentendringen.

Selv om inline-funksjonen har feerre tastetrykk, vil bruk av -’ras’ren ved utfering av dette

eksemplet gjere det mulig & lagre en verdi og deretter utfere andre beregninger som

etterfelger u’ren & bruke parentes.
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Tabell 2-22 Eksempel som viser funksjoner med to tall med kjedeberegning

Taster Skjerm Beskrivelse

17,00 Taster inn talll, og viser
@ INPUT-indikatoren
@ 87_ Angir tall 2 og utferer

kiedeberegningen. Resultatene
blir lagret og brukt i neste
(8] operasjon. PEND-indikatoren o
g dgn blilnkende markeren angirg
at en operasjon venter nér
kalkulatoren avventer
instruksjoner.

70,59 Beregner prosentendringen

mellom 17 og resultatet av
kjedeoperasjonen (29).

| Tabell 223 nedenfor vises funksjonene med to tall p& kalkulatoren.

Tabell 2-23 Funksjoner med to tall.

Taster Beskrivelse

= Addisjon, subtraksjon,
multiplikasjon, divisjon.

= X Potensfunksjonen.
%-endring.
nCr Kombinasjoner.
— I
[ﬁ Permutasjoner.
= Dato og dag, i fortid eller
DATE framtid, som er et gitt antall
dager fra en angitt dato.
= i Antall dager mellom to datoer.
_o PR Beregner den kumulative

students t-sannsynlighet gitt
grader av frihet og en t-verdi.

dft=p Beregner en t-verdi gitt grader
w ][ 2] av frihet og den kumulative

students t-sannsynlighet.

Funksjoner med to tall kan utferes i enten modusen CHAIN eller ALGEBRAIC.
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Aritmetisk med funksjoner med ett og to fall

Matematiske funksjoner bruker tallet p& skjermen.

Eksempel 1
Beregn 1/4, og beregn deretter /20 + 47.2 + 1.12.

Tabell 2-24 Beregne uttrykket

Taster Skjerm Beskrivelse
0,25 Ejrjgner det resiproke fallet

@ 4,47 Beregner J20.
@ g 51,67 Beregner /20 + 47.20.
@ g g 1,21 Beregner 1,12.

@ 52,88 Fullferer beregningen.

Eksempel 2
Beregn naturlig logaritme (e%°). Beregn deretter 790 + 4!

Tabell 2-25 Beregne logaritmeverdien

Taster Skjerm Beskrivelse
— j- 12,18 2,5
— Beregner ¢25.
2,50 Beregner naturlig logaritme

av resultatet.

@ @ Fq 24,00 Beregner 4 fakultetsverdier.

@ 814,00 Fulltarer beregning.

Eksempel 3

Potensoperatoren, Y, opphayer falgende tall (y-verdi) til potensen av felgende tall (x-verdi).

Beregn 1253, og finn deretter kubikkroten av 125.
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Tabell 2-26 Beregner kubikkroten

Taster Skjerm Beskrivelse

] =] 195312500  Beregner 125°.
g @ 5,00 Beregner kubikkroten

av 125, eller 1251/3,

Siste svar

Na&r en beregning fullferes ved & trykke @, eller en beregning blir fullfert under en annen

operasijon, blir resultatet lagret p& en minneplassering som inneholder det sist beregnede
resultatet. Dette gjer det mulig & bruke det siste resultatet av en beregning ved neste
beregning.

[ RCL |
Trykk pé =] for & f& tilgang til det sist beregnede svaret. Men til forskjell fra de andre

lagrede minneregistrene, blir dette registeret automatisk oppdatert nér du fullferer en
beregning.

Eksempel 1

Tabell 2-27 Bruke siste svar

Taster Skjerm Beskrivelse

g g @ @ 3,75 Beregner 51,25
F! Iy_xx] @ 3,75 Hent frem siste svar.

@ 61,55 Beregn 3375,

Eksempel 2
Tabell 2-28 Bruke siste svar med INPUT
Taster Skjerm Beskrivelse
@ 50,00 Lagrer 50 i INPUT-registeret.
@ -28,00 Beregner prosentendring.
@ @ 60,00 Lagrer 60 i INPUT-registeret.

C_

36,00 Henter frem siste beregning,
= o014
-40,00 Beregner prosentendring.
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Visningsformat for tall

Nér du slér av HP 10bll+ for ferste gang, vises tall med to desimaler og et punktum som
desimaltegn. Visningsformatet styrer hvor mange tall som vises p& skjermen.

Hvis resultatet av en beregning er et tall som inneholder flere signifikante siffer enn hva som

kan vises med det ndvaerende visningsformatet, avrundes tallet for tilpasses n&vaerende
skjerminnstilling.

Uavhengig av ndvaerende visningsformat, lagres hvert tall internt som et kvittert, 12-sifret tall
med en kvittert, tre-sifret eksponent.

Angi viste desimalplasser

Angi antallet desimalplasser som vises:

1. Trykk pé etterfulgt av @—@ for ansket desimalinnstilling.

=
2. etterfulgt av g, eller endrer visningsmodus. Hvis du trykker

T et o i s e
pd L] =, f&r du det beste estimatet og viser s& mange sifre som kreves. T_J er

verdien for 10, og for 11.

Tabell 2-29 Eksempel pé & vise antall desimalplasser som vises

Taster Skjerm Beskrivelse
0,00 Temmer skjermen.
0,000 Viser tre desimalplasser.
5,727
ey
] [2] (5] [6] [=]
o Ju e T JU
@ 5,727360000 Viser ni desimalplasser.
573 Gijenoppretter to desimalplasser.

Nar et tall er for stort eller for lite til & vises i DISPformat, vises det automatisk i vitenskaplig
tegnsystem.
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Vise full presisjon for fall

Trykk pé g (bakre nuller vises ikke) for & angi at kalkulatoren skal vise tall s&

noyaktig som mulig. Hvis du vil vise alle 12 sifre i tallet p& skjermen midlertidig (vavhengig

av innstillingen for ndvaerende skjermformat), trykker du pé og hold nede @

Tallet vises s& lenge du forsetter & holde nede @ Desimaltegnet vises ikke.

=2 -
Start med to desimalplasser .

Tabell 2-30 Eksempel pé visning av alle sifre.

Taster Skjerm Beskrivelse

g @ @ 1,43 Dividerer.

= I @ 142857142857 Viser alle 12 siffer.

Vitenskapelig tegnsystem

Vitenskapelig tegnsystem brukes til & vise tall som er for store eller for smé til & passe i
skjermbildet. Hvis du for eksempel taster inn tallet 10.000.000 x 10.000.000 =, blir resultatet
1,00E14. Dette betyr en ganger ti i fjortende potens eller 1,00 med desimaltegnet flyttet fjorten

=3 i
plasser til hayre. Du kan taste inn dette tallet ved & trykke pé @ lII @ . E star

for eksponent av ti.

Eksponenter kan ogsé vaere negative for veldig smé tall. Tallet 0,000000000004 vises som
4,00E-12, som betyr fire ganger ti i negativ tolvte potens eller 4,0 med desimaltegnet flyttet
12 plasser til venstre. Du kan taste inn dette tallet ved & trykke p&

HE

Veksling mellom punktum og komma

Trykk p& for & veksle mellom punktum og komma (amerikansk og internasjonal
visning) brukt som desimaltegn og tusenskilletegn.
En million kan for eksempel vises som 1.000.000,00 eller 1,000,000.00.

1 L]
Trykk pé for & veksle mellom disse alternativene.
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Avrunde tall

Kalkulatoren lagrer og beregner med bruk av 12sifrede tall. Hvis du ikke ensker & bruke

12-sifret noyaktighet, kan du bruke til & avrunde tallet il vist format fer du bruker

det i en beregning. Avrunding av tall er nyttig ndr du ensker den faktiske (kroner og erer)
mé&nedlige betalingen.

Tabell 2-31 Eksempel som viser avrunding av tall.

Taster Skjerm Beskrivelse

@ g @ 9,87654321 _ Angir et tall med flere enn to

g
_J

9,88 Viser fo desimaler.
@ 987654321000 Viser alle sifre uten desimalen.
(ndr du trykker pé @)
9,88 Avrunder til to desimc|e=r (angis
ved & trykke p& ).
@ 988000000000 Viser avrundede, lagrede tall.
Meldinger

HP 10bll+ viser meldinger om kalkulatorens status eller informerer deg om at du har forsekt

& utfere en feil operasjon. Trykk p& eller for & slette en melding fra skjermen. Hvis

du vil se en fullstendig liste over feilmeldinger, kan du se Tillegg C.
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3  Prosentregning til forretningsbruk

Prosentregning til forretningsbruk

Né&r du angir data for prosentregning til forretningsbruk, blir resultatene beregnet p&
grunnlag av dataene som registreres i bestemte minneregistre. Nér de trykkes p4, vil
tastene som brukes til disse operasjonene:

* lagre data
*  registrere kjente data for variabler som brukes under beregninger
*  beregne ukjente variabler basert p& lagrede data

Du kan bruke HP 10bll+ til & beregne vanlig prosent, prosentendring, kostnad, pris, margin
og prisforhayelse.

Prosent-tast

Tasten har to funksjoner:

*  Beregne prosent

*  legge til eller trekke fra en prosent

Beregne prosent

-’rqs’ren dividerer et tall med 100, med mindre det stér foran et pluss- eller minustegn.

Eksempel
Beregn 25 % av 200.

Tabell 3-1 Beregne prosent

Taster Skjerm Beskrivelse
2 200,00 Taster inn 200.
P
0,25 O 25 % til en desimal.
- mregner il en desima
@ 50,00 Multipliserer 200 med 25 %.

Legge til eller trekke fra en prosent

Du kan legge til eller trekke fra en prosent i en beregning.

Eksempel 1
Reduser 200 med 25 %.
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Tabell 3-2 Trekke fra en prosent i en beregning

Taster Skjerm Beskrivelse
@ @ g 200,00 Taster inn 200.
50,00 Multipliserer 200 med 0,25

og subtraherer 50 fra 200.

@ 150,00

Fullferer beregningen.

Eksempel 2

Du l&ner 1250 fra en slekining, og du avtaler & betale tilbake l&net p& et &r med 7 % vanlig

rente. Hvor mye penger skylder du?

Tabell 3-3 Legge til en prosent i en beregning

Taster Skjerm

Beskrivelse

EEEEDE
=

Beregner l&nerente, 87,50 og
legger til 87,50 og 1250,00 for

& vise tilbakebetalingsbelopet.

Prosentendring
Beregn prosentendringen mellom to tall.

Eksempel 1

Beregn prosentendringen mellom 291,7 og 316,8 med inline-funksjonen.

Tabell 3-4 Beregne prosentendringen

Taster Skjerm

Beskrivelse

AHEHE M ey 7

Taster inn number].

SHEEHEE 560

Beregner prosentendring.

Eksempel 2

Beregn prosentendringen mellom (12 x 5) og (65 + 18) med .

Tabell 3-5 Beregner prosentendringen mellom to tall.

Taster Skjerm

Beskrivelse

TEEEE 000

Beregner og taster inn number.

Legg merke til INPUT-indikatoren.

SR B A g %69

Beregner prosentendring.

Hvis du vil ha mer informasjon om inline-funksjoner, kan du se kapittel 2, Komme i gang.
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Margin- og avanseberegninger

HP 10bll+ kan beregne kostnad, salgspris, margin eller avanse.

Tabell 3-6 Taster for margin og avanse

Program Taster Beskrivelse

Margin CSTI PRC I MARI Margin er avanse uttrykt som

en prosent av prisen.

Avanse CSTI PRCI MU I Avanseberegninger uttrykkes

som en prosent av kostnaden.

Hvis du vil vise en verdi som brukes av margin- og avanseprogrammet, trykker du p& T3 og

deretter pé& tasten du vil vise. Hvis du for eksempel vil se verdien lagret som , trykker du
pa BT T,

Marginberegninger
Eksempel

Kilowatt Electronics kjeper TV-er for 255. TV-ene selges for 300. Hva er marginen?
Tabell 3-7 Beregne marginen

Taster Skjerm Beskrivelse

255,00 Lagres kostnad i CST.
@ @ 300,00 Lagrer salgspris i PRC.
MAR 15,00 Beregner margin.
L

Beregning av avanse og kostnad

Eksempel

Standard avanse pd bijouteri hos Kleiner's Kosmetique er 60 %. De har akkurat mottatt en
forsendelse med halsbénd som koster 19,00 per stk. Hva er utsalgsprisen per halsb&nd?

Tabell 3-8 Beregne utsalgsprisen

Taster Skjerm Beskrivelse

g @ 19,00 Lagrer kostnad.
@ @ 60,00 Lagrer avanse.

PRC

30,40 Beregner utsalgspris.
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Bruke margin og avanse samtidig

Eksempel

Et matvaresamvirke kjeper kasser med suppe pé& boks med en fakturakostnad p& 9,60 per

kasse. Hvis samvirket regelmessig bruker en 15 % avanse, for hvilken pris skal en suppeboks
selges? Hva er marginen?

Tabell 3-9 Beregne marginen

Taster Skjerm Beskrivelse

@ g @ 9.60 Lagrer fakturakostnad.

L]

@ 15,00 Lagrer avanse.

PRC 11,04 Beregner prisen for
L en suppeboks.

MAR 13,04 Beregner margin.
L
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4 lagring av tall og lagringsregisteraritmetikk

Bruke lagrede tall i beregninger

Du kan lagre tall slik at de kan brukes om igjen pé flere forskjellige méter:

e  Bruk g (Konstant) for & lagre tall og tilherende operator for gjentatte operasjoner.

[-M] [RM] [(m+]
*  Bruk 3-aster for minne (L—J, ] og L) for & lagre, hente frem og summere tall med

et enkelt tastetrykk.

RCL
*  Bruk | I I STO I og | I for & lagre til, og hente fra, de 20 nummererte registrene.

Bruke konstanter

Bruk for & lagre et tall og den aritmetiske operatoren for gjentatte beregninger.

Nar konstantoperasjonen er lagret, taster du inn et tall og trykker pé @ Den lagrede
operasjonen utfares for tallet i skjermbildet.

Eksempel 1
Beregn 5+ 2,6 +20g 7 + 2.

Tabell 4-1 Lagre "+ 2" som konstant

Taster Skjerm Beskrivelse

{ + } { K } 2,00 Lagrer + 2 som konstant.
@ 7,00 legger til 5 + 2.

@ @ 8,00 legger til 6 + 2.

@ 9,00 legger til 7 + 2.
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Eksempel 2
Beregn 10 + 10 %, 11 + 10 % og 25 + 10 %.

Tabell 4-2 Lagre “+ 10 %" som en konstant

Taster Skjerm Beskrivelse

g @ g @ @ 1,00 Lagrer + 10 % som

en konstant.

@ 11,00 Legger til 10 % til 10.

@ 12,10 Legger til 10 % til 11.

@ 27,50 Legger til 10 % til 25.
Eksempel 3

Beregn 23 og 4°.

Tabell 4-3 Lagre “y3” som en konstant

Taster Skjerm Beskrivelse
3,00 Lagrer y3 som en konstant.
@ 8,00 Beregner 23,
@ 64,00 Beregner 43,
Eksempel 4

Beregn prosentendringen mellom 55 og 32, og lagre den som en konstant. Deretter beregner
du prosentendringen mellom 50 og 32, og 45 og 32.

Tabell 4-4 Beregne prosentendringen

Taster Skjerm Beskrivelse

32,00 tc:)i:c::f-endring 32 som

@ -41,82 Beregner %-endringen mellom
55 og 32.

@ @ -36,00 2griggngr2./o-endrmgen mellom

@ -28,89 izri%ngaé-endrmgen mellom
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Alle de andre funksjonene for to tall p& kalkulatoren kan brukes sammen med

p& samme méte som vist i eksempel 4. Hvis du vil ha en fullstendig liste over funksjoner
med to tall, kan du se avsnittet Funksjoner med to tall i kapittel 2.

Bruke M-registeret

[-M] [RM] [mM+] . . . . .
Tastene J, T_J og T utferer minneoperasjoner i et enkelt lagringsregister, kalt

M-registeret. | de fleste tilfeller er det unedvendig & slette M-registeret, fordi erstatter det
tidligere innholdet. Du kan imidlertid slette M-registeret ved & trykke p& @ . Hvis du vil
legge til en nummerserie i M-registeret, bruker du for & lagre det forste tallet og

for & legge til etterfalgende tall. Trykk pé etterfulgt av for & subtrahere tallet som
vises, fra tallet i M-registeret.

Tabell 4-5 Taster for & utfere minneoperasjoner

Taster Beskrivelse

Lagrer vist tall i M-registeret.

]

Henter frem tall fra M-registeret.

]

L til vist tall i M-registeret.

egger til vist tall i M-registere

Eksempel
Bruk M-registeret for & legge til 17, 14,25 og 16,95. Trekk deretter fra 4,65 og hent frem
resultatet.

Tabell 4-6 Beregne enkle aritmetiske operatorer med M-registeret

Taster Skjerm Beskrivelse

N 17,00 Lagrer 17 | Mregisteret.

] 14,25 legger til 14,25 | M-registeret.
BTN 1695 Legger til 16,95 | Meregisteret.
ERIEY 4,65 Legger il -4,65 i Mregisteret.

43,55 Henter frem innhold fra
— M:-registeret.
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Bruke nummererte registre

RCL -
Tastene =2 o og — gir tilgang til de 20 brukerregistrene som benevnes 0-19. Tasten

=2 RCL
brukes til & kopiere tallet som vises, til et utpekt register. Tasten brukes til &
kopiere et tall fra et register til skjermen.

Slik lagrer eller henter du frem et tall i to trinn:

Fq I—IRCL H [e= C
o Trykk p& STO J eller - (Trykk p& T—J eller ] for & avbryte defte trinnet.)

o Trykk p& etterfulgt av en talltast, @ fil @, eller g og @ fil @, for &

=3 RCL
lagre et tall p& skjermen i et nummerert datalagringsregister. Trykk p& geﬂerfulgt

av @ til og med @ for & 18 tilgang til registrene 10-19.

e Trykk p& etterfulgt av en talltast, @ til @, eller B og @ fil @, for & hente frem

et tall fra et lagringsregister. Trykk p& g etterfulgt av @ til og med @ for & f& tilgang
til registrene 10-19.

Eksempel

| det felgende eksemplet brukes to lagringsregistre. Sett kalkulatoren i CHAIN-modus
Y Alg/Chain

(= [24]), og beregn felgende:

475.6 and 560.1 +475.6
39.15 39.15

Tabell 4-7 Beregne uttrykket med to lagringsregistre

Taster Skjerm Beskrivelse

4] ] 475,60 Lagrer 475,60 (vist fall) i Ryg.
=
HEEEE 3915 Lagrer 39,15 i Ry,

@ 1215 Fullferer farste beregning.

+ 1.035,70 Henter frem Ry4.
Slclolelaszs 7 e
ReD) : Hvis kalkulatoren er satt
g til algebraisk modus, trykker du

pd @ pé& slutten av dette trinnet.

% 39,15 Henter frem Ro.

@ 26,45 Fullferer andre beregning.
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RCL
Med unntak av statistikkregistrene kan du ogsé bruke =2 =10 og B i
Fa I—‘RCL H
programregistre. STO lagrer for eksempel tallet fra skjermen i registeret .

kopierer innholdet fra til skjermen.

| de fleste tilfeller er det unedvendig & slette et lagringsregisteret, fordi lagring av et tall
erstatter det tidligere innholdet. Du kan imidlertid slette et enkelt register ved & lagre 0 i det.

=23 C
Trykk p& for & slette alle registrene samtidig.

Utfere aritmetikk inne i registre

Du kan utfere aritmetikk inne i lagringsregistrene R til og med Ryg. Resultatet lagres
i registeret.

Tabell 4-8 Taster for & utfere aritmetikk inne i registre

Taster Nytt tall i register

Fq I%I registernummer Gammelt innhold + vist tall.
F! I%] IE] registernummer Gammelt innhold - vist tall.
Fq I%‘ Iz] registernummer Gammelt innhold x vist tall.
Fq I%I Ia registernummer Gammelt innhold =+ vist tall.

Eksempel 1
Lagre 45,7 i R3, multipliser med 2,5 og lagre resultatet i R3.

Tabell 4-9 Beregne og lagre resultatet i lagringsregisteret

Taster Skjerm Beskrivelse
45,70 L 45,7 i R3.
GEss[es o457 1%
=2 RCL
g 2,50 Multipliserer 45,7 i R3 med

2,5 og lagrer resultatet (114,25)

=2 o] 2 1%

114,25 Viser R3.
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Eksempel 2

Lagre 1,25 i register 15, legg til 3 og lagre resultatet i register 15.

Tabell 4-10 Lagringsregisteraritmetikk

Taster Skjerm

Beskrivelse

B v

Angir 1,25 pé skjermen.

B o] B b

Lagrer 1,25 i Rys.

B [ ===

Legger til 3 1il 1,25 i Ry5

og lagrer resultatet Rys.

0,00
]

Temmer skjermen.

SHEE

Henter frem Rys.
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5  Fremstille finansielle problemer

Hvordan lzse finansielle problemer

Det finansielle vokabularet for HP 10bll+ er forenklet, slik at det kan brukes pé alle finansielle
omré&der. For eksempel kan uttrykkene balanse, ballongbetaling, resterende, forfallsverdi eller
gjenveerende belop brukes i ditt yrke for & benevne en verdi som HP 10bll+ kjenner som

(fremtidig verdi).

Den forenklede terminologien for HP 10bll+ er basert p& kontantstremdiagrammer.
Kontantstramdiagrammer er fremstillinger av finansielle problemer som viser kontantstremmer
over tid. A tegne et kontantstremdiagram er det forste trinnet for & lose et finansielt problem.

Folgende kontantstremdiagram representerer investeringer i et aksjefond. Den opprinnelige
investeringen var 7.000,00, etterfulgt av investeringer p& 5.000,00 og 6.000,00 p& slutten
av den tredje og sjette maneden. P& slutten av den 11. méneden det tatt ut ble 5000,00.
P& slutten av den 16. m&neden ble det tatt ut 16 567,20.

The horizontal line represents time. It is divided into regular periods.

16,567.20
A

Up-arrow represents positive 5,000.00

cash flows (money received)

1.2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 [12 13 14 15 16
1 1

Down-arrow represents negative
cash flows (money paid out)

-5,000.00

Y
-6,000.00

y
-7,000.00

Figur 2 Kontantstremdiagram

Ethvert kontantstrameksempel kan vises i et kontantstramdiagram. Né&r du tegner et
kontantstremdiagram, mé& du identifisere hva som er kjent og ukjent i transaksjonen.

Tid representeres av en horisontal linje, inndelt i regelmessige tidsperioder. Kontantstremmer
plasseres pd den horisontale linjen nér de skjer. Der det ikke tegnes noen piler, skjer det ingen
kontantstremmer.
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Fortegn for kontantstremmer

| kontantstramdiagrammer vises penger investert som negative verdier, og penger
tatt ut som positive verdier. Kontantstrem ut er negativt, kontantstrem inn er positivt.

Fra l&ngiverens perspektiv er for eksempel kontantstremmer til kunder for l&n representert som
negative. P& samme mate vises kontantstrammer som positive ndr en l&ngiver mottar penger
fra en kunde. Fra l&netakerens perspektiv er imidlertid |&nte kontanter positivt, mens kontanter
tilbakebetalt er negativt.

Perioder og kontantstremmer
| tillegg bruk av fortegn (kontantstrem ut er negativt, kontantstram inn er positivt)
i kontantstremdiagrammer, finnes det flere andre faktorer:

*  Tidslinjen deles i like tidsintervaller. Den vanligste perioden er en mé&ned, men dager, kvartaler og &r
er ogsé vanlige perioder. Perioden er vanligvis angitt i en kontrakt, og den mé veere kjent fer du kan
starte beregningen.

*  Hvis du vil lese et finansielt problem med HP 10bll+, mé& alle kontantstremmer oppstd enten
ved begynnelsen eller slutten av en periode.

*  Hvis det forekommer flere enn en kontantstrem p& samme sted i kontantstremdiagrammet,
blir de lagt sammen. Eksempel: En negativ kontantstrem p& 250,00 og en positiv kontantstrem
p& 750,00 som forekommer samtidig i kontantstramdiagrammet, angis som en kontantstrem pé
500,00 (750 - 250 = 500).

*  En gyldig finansiell transaksjon m& ha minst en positiv og en negativ kontantstrom.

Vanlig rente og rentes rente

Finansielle beregninger er basert p& at penger genererer renter over tid. Det finnes to
rentetyper:

*  Vanlig rente

. Rentes rente

Grunnlaget for tidsverdien av penger og kontantstremberegninger er rentes rente.

Vanlig rente

| kontrakter med vanlig rente er renten en prosent av det opprinnelige hovedbelapet. Renten
og hovedbelgpet forfaller ved slutten av kontrakten. Tenk deg for eksempel at du l&ner 500
til en venn i et &r, og du ensker at l&net skal betales tilbake med 10 % vanlig rente. P& slutten
av dret skylder vennen deg 550,00 (50 er 10 % av 500). Du beregner vanlig rente med
tasten p& HP 10bll+. Du finner et eksempel p& beregning av vanlig rente i avsnittet

Omregning av rentesats i kapittel 6
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Rentes rente

En kontrakt med rentes rente er som en serie av kontrakter med vanlig rente som er koblet
sammen. Lengden pé& hver vanlig rente-kontrakt er like en renteperiode. Ved slutten av hver
periode legges opptient rente p& hver vanlig rente-kontrakt til hovedbelopet. Hvis du for
eksempel setter inn 1.000,00 pé& en sparekonto med 6 % arlig rente, som péleper ménedlig,
vil din fortjeneste den forste m&neden vaere den samme for en kontrakt med vanlig rente
utskrevet for 1 méned til V5 % (6 % + 12). Ved slutten av den forste méneden er

kontosaldoen 1.005,00 (5 er Y5 % av 1000).

Den andre mé&neden gjentas samme prosess pd den nye saldoen p& 1.005,00. Det betalte
rentebelopet p& slutten av den andre méneden er V2 % av 1.005,00, eller 5,03. Rentes

rente-prosessen forsetter for den tredje, fierde og femte mé&neden. De midlertidige resultatene
i dette eksemplet er avrundet til dollar og cent.

1,005.00
1,010.03
1,015.08
1
1,020.16
2
1,025.26
3
-1,000.00 4
-1,005.00 >
-1,010.03
-1,015.08

-1,020.16

Figur 3 Arlig rente, ménedlig renteperiode

Begrepet rentes rente kommer fra ideen om at rente som nylig er inntjent eller som skyldes,
blir lagt til hovedbelopet. Derfor kan det gi mer rente. Funksjonene for finansielle beregninger
i HP 10bll+ er basert p& rentes rente.
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Rentesatser
Nér du skal lzse et finansielt problem, er det viktig & vite at rentesatsen eller internrenten
kan forklares p& minst tre forskjellige méter:
*  Som en periodisk sats. Dette er satsen som brukes pé& belepet fra periode til periode.
*  Som en é&rlig nominell sats. Dette er den periodiske satsen multiplisert med antallet perioder i et ér.

*  Som en &rlig effektiv sats. Dette er en &rlig sats som tar i betrakining rentes rente.

| det forrige eksemplet med en sparekonto p& 1.000,00 er den periodiske rentesatsen
V2 % (per maned), oppgitt som en &rlig nominell rentesats p& 6 % (2 x 12). Den samme
periodiske rentesatsen kan oppgis som en &rlig effektiv rentesats som tar hensyn til rentes

rente. Saldoen etter 12 ma&neders rentes rente er 1.061,68, som betyr at den é&rlige effektive
rentesatsen er 6,168 %.

Du finner eksempler p& omregning mellom nominell og é&rlige effektive rentesatser i avsnittet
Omregning av rentesats i neste kapittel.

To typer finansielle problemer

De finansielle problemene i denne hdndboken bruker rentes rente, med mindre det er oppgitt
i beregninger at det brukes vanlig rente. Finansielle problemer deles inn i to grupper:

*  TVM-problemer

*  Kontantstremproblemer

Gijenkjenne et TVM-problem

Hvis jevne kontantstremmer forekommer mellom den ferste og siste perioden
i kontantstremdiagrammet, er det finansielle problemet et TVM-problem
(tidsverdien av penger). Fem hovedtaster brukes til & lese et TVM-problem.

Tabell 5-1 Taster for & lose et TVM-problem

Taster Beskrivelse
@ Antall perioder eller betalinger
Arlig rentesats (vanligvis &rlig nominell renfesats)
]
Néverdi (kontantstrem ved begynnelsen av tidslinjen)
]
PMT Periodisk betaling
]
Fremtidig verdi (kontantstrammen ved slutten av

kontantstramdiagrammet, i tillegg til regelmessige
periodiske betalinger).

Du kan beregne alle typer verdier etter & ha tastet inn de andre fire verdiene.
Kontantstremdiagrammer for l&n, pantel@n, leasing, sparekontoer eller enhver kontrakt
med regulaere kontantstrammer pd samme belep behandles vanligvis som TVM-problemer.
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Det folgende eksemplet er et kontantstremdiagram, fra l&netakerens perspektiv, for et 30-arig
ldn p& 150.000,00, med en betaling p& 1.041,40 til 7,5 % é&rlig rente, og med en
ballongbetaling p& 10.000.

PV =150,000.00
A

I/'YR =7.5%
N =360 (30 x 12)
12 3 4 5 357 358 359 360
PMT =-1,041.40

FV=-10,00000 Y

Figur 4 Kontantstremdiagram (l&nerens perspektiv)

En av verdiene for PV, PMT, FV kan veere null. Det falgende eksemplet er et
kontantstremdiagram (fra sparerens perspektiv) for en sparekonto med et enkelt innskudd
og et enkelt uttak fire &r senere. M&nedlig rentes rente. | dette eksemplet er PMT null.

A
FV =25,327.38
I/YR =8.00%
PMT =0.00
1I2 .34.5. . .56.57.58 59.60
| | | | 1 e o o I | | | |
N =60

PV =-17,000.00

\/

Figur 5 Kontantstramdiagram (spareperspektiv)

Beregninger av tidsverdien av penger forklares i det neste kapitlet, Beregninger av tidsverdien
av penger (TVM).
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Gjenkjenne et kontantstremproblem

Et finansielt problem som ikke har vanlige, jevne betalinger (kalles noen ganger
ujevne kontantstrammer) er et kontantstremproblem og ikke et TVM-problem.

Folgende er et kontantstremdiagram for en investering i et aksjefond. Dette er et eksempel
CST

=3 PRC =3
p& et problem som lgses ved bruk av enten (netto néverdi) eller
(internrente per ar).
16,567.20

A
5,000.00

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1112 13 14 15 16

-5,000.00

-6,000.00

y
-7,000.00

y

Figur 6 Kontantstremdiagram (investering i aksjefond)

Kontantstremproblemer forklares i kapittel 8, Kontantstreamberegninger.
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6  Beregninger av tidsverdien av penger (TVM)

Bruke TVM-programmet

Programmet for tidsverdien av penger (TVM) brukes til beregninger med rentes rente som
involverer regelmessige, like kontantstrammer — kalt betalinger. Nér verdiene er tastet inn,

kan du endre en verdi om gangen, uten & taste inn alle verdiene pé& nytt.

For & bruke TVM mé flere forutsetninger oppfylles:

*  Belopet for hver betaling mé vaere likt. Hvis betalingsbelepene varierer, brukes prosedyrene som

beskrives i kapittel 8 Kontantstremberegninger.

*  Betalinger ma forekomme med regelmessige intervaller.

*  Betalingsperioden m& samsvare med perioden for rentes rente. Hvis ikke, md rentesatsen omregnes

1/YR PV PMT
med tastene ! I lNOM%i, l l IEFF%’ og l l IP; YR i, som beskrevet nedenfor i delen kalt

Omregning av rentesats.

*  Det md veere minst en positiv og en negativ kontantstrem.

TVM-tastene

Nér du angir data for TVM-beregninger, blir resultatene beregnet p& grunnlag av dataene
som registreres i bestemte minneregistre. N&r de trykkes p8, vil tastene som brukes til disse

operasjonene:

*  lagre data

*  registrere kjente data for variabler som brukes under beregninger

*  beregne ukjente variabler basert p& lagrede data

Tabell 6-1 Taster for & utfere TVM-beregninger

Taster

Lagrer eller beregner

N

Antallet betalinger eller renteperioder.

Arlig nominell rentesats.

o N

Néverdien av fremtidige kontantstremmer. PV er vanligvis en
startinvestering eller l&nebelop og forekommer alltid ved begynnelsen
av den forste perioden.

n
B
=

Belopet for periodiske betalinger. Alle betalinger er like, og ingen
hoppes over. Betalinger kan skje p& begynnelsen eller slutten av hver
periode.

-
I!

Fremtidig verdi. FV er enten en endelig kontantstrem eller en
sammensatt verdi av tidligere kontantstremserier. FV forekommer
pé& slutten av den siste perioden.
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Tabell 6-1 Taster for & utfere TVM-beregninger

Taster Lagrer eller beregner

ngr;e}: \/Ci':f:grefdze;i:iz Ze; r?dr.reSLoenno‘lord er 12. Tilbakestill den
e e B
mzkiilqefror:;”;?(;ﬁ_”- og sluttmodus. | startmodus vises
Beregner en cmortiseringsfcbell,

Trykk p& — 'LI, — l_lﬂl, — ILI, - og EH 25 for & bekrefte verdier.

H F! I—]N
Hvis du trykker p& P/YR], henter du frem totalt antall betalinger for &rene, og

PMT
F =2 5] viser antall betalinger per &r. Fremhenting av disse tallene endrer ikke

innholdet i registrene.

Start- og sluttmodus

For du starter en TVM-beregning, m& du angi om den farste periodiske betalingen skal skje
i begynnelsen eller slutten av den farste perioden. Hvis den farste betalingen skjer i slutten av
den ferste perioden, setter du HP 10bll+ til sluttmodus. Hvis betalingen skjer i begynnelsen
av den ferste perioden, setter du kalkulatoren til startmodus.

=23 MAR
Trykk p& for & skifte mellom moduser. Indikatoren BEGIN vises nér kalkulatoren
er i startmodus. Ingen indikator vises nér du er i sluttmodus.

For pantel&n og l&n brukes vanligvis sluttmodus. For leasing og spareplaner brukes vanligvis
startmodus.

Laneberegninger

Eksempel: Et bill&n

Du finansierer en ny bil med et treérs 1&n til 10,5 % @&rlig nominell rente, mé&nedlig
renteperiode. Prisen p& bilen er 14.500. Din nedbetaling er 1.500.

Del 1

Hva er din ménedlige betaling ved 10,5 % rente? (Forutsett at betalingen starter en méned
etter innkjopet eller ved slutten av den forste perioden.)
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=3 MAR
Sett til sluttmodus. Trykk pé hvis indikatoren BEGIN vises.

PV =14,500 - 1,500

A
I/YR =10.5%
N=3x12
P/YR=12
[ [ ° ° ° [
1 l 2 l l 35
PMT =?
End Mode

Figur 7 Kontantstremdiagram (beregne PMT)

Tabell 6-2 Beregne ménedlig betaling

Vo

Taster Skjerm Beskrivelse
@ 12,00 Angir antall perioder per &r

(valgfritt, fordi standard er 12).

@ g 36,00 Lagrer antall [&neperioder.

@ @ g 10,50 Lagrer &rlig nominell rentesats.

@ @ @ E 13.000,00 Lagrer l&nebelopet.
BB

@ 0,00 Lagrer restbelopet som gjenstér
— & betale etter 3 ér.

PMT -422,53 Beregner den ménedlige
— betalingen. Det negative fortegnet
angir penger utbetalt.

Del 2

Hvis prisen er 14 500, hvilken rentesats er nadvendig for & redusere betalingen med
50,00 til 372,537
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Tabell 6-3 Beregne rentesats

Taster Skjerm Beskrivelse
@ -372,53 Reduserer betalingen fra 422,53.
2,03 Beregner @rlig rentesats for den
S_— reduserte betalingen.

Del 3

Hvis renten er 10,5 %, hva er det maksimale belepet du kan bruke pd bilen for & redusere

betalingen av bilen til 375,007

Tabell 6-4 Beregne belopet

Taster Skjerm Beskrivelse
(1101 [+1[5] 10,50 Lagrer opprinnelig rentesats
— —  — ) ) p& nytt.

-375,00 Lagrer ensket betaling.
9 g
11.537,59 Beregner pengebelepet som
_— skal finansieres.
(T1[5]([0][0] @ 13.037,59 Legger til nedbetalingen i det
I N s ) |

finansierte belopet for total pris
for bilen.

Eksempel: Et pantel&n p& hus

Du har fastsatt at den maksimale ménedlige betalingen p& pantel&net du har r&d til, er
930,00. Du kan foreta en nedbetaling p& 12.000, og érlig rentesats er for ayeblikket 7,5 %.
Hva er den maksimale innkjepsprisen du har réd til hvis du fér et 30-&rs pantelén?

A PV=?
I/YR = 7.5%
N=30x12
P/YR =12
1 l 2 l 3 14 l © e 135613571358135913601
PMT =-930.00
End Mode

Figur 8 Kontantstramdiagram (beregne PV)
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=23 MAR
Sett til sluttmodus. Trykk pé hvis indikatoren BEGIN vises.

Tabell 6-5 Beregne maksimal innkjepspris

Taster Skjerm Beskrivelse
PMT . Q
g 12,00 Fastsetter perioder per @r.
N o
@ 360,00 Lagrer l&nets lengde (30 x 12).
@ 0,00 Betaler l&net p& 30 ér.
|
g 7,50 Lagrer rentesats.
PMT -930,00 Lagrer ensket betaling (utbetalinger
@ @ — er negative).
133.006,39 Beregner l&net du har réd til med
S en betaling p& 930.
(110 2] @ (01[0][=] 145.006,39 Legger til en nedbetaling p&

12.000 i den totale innkjopsprisen.

Eksempel: Et pantel&n med en ballongbetaling

Du har fétt et pantel&n p& 172.500, til 8,8 % &rlig rente og med 25-8rs nedbetaling. Du ser
for deg at du vil eie huset i fire &r og s selge det, for s& & betale tilbake l&net med en
ballongbetaling. Hva vil ballongbetalingen bli?

Les dette problemet med to trinn:

1. Beregn betaling av l&net ved & bruke en 25-8rs termin.

2. Beregn den gjenveerende saldoen etter 4 &r.

Trinn 1

Beregn forst l&nebetalingen ved & bruke en 25-ars termin.

A PV=172500

PMT =7
End Mode

I/YR = 8.8%
N=25x12
P/YR=12

Figur 9 Kontantstremdiagram (beregne PMT)
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=23 MAR
Sett til sluttmodus. Trykk pé hvis indikatoren BEGIN vises.

Tabell 6-6 Beregne ménedlig betaling

Taster Skjerm Beskrivelse
g 12,00 Fastsetter perioder per @r.
= 300,00 Lagrer lengden pd l&net
(25 x 12 = 300 méneder).
@ 0,00 Lagrer l&nesaldo etter 25 &r.
]
g @ @ 172.500,00 Lagrer opprinnelig l&nesaldo.
g 8,80 Lagrer érlig rentesats.
PMT -1.424,06 Beregner den ménedlige
- betalingen.
Trinn 2

Fordi betalingen er ved slutten av mé&neden, skjer den forrige betalingen og
ballongbetalingen samtidig. Den endelige betalingen er summen av PMT og FV.

A PV=172,500.00

I/YR = 8.8%
N=4x12
P/YR=12
1lzl3l4l 144145146147l48
\
PMT = -1,424.06
End Mode Fv=?Y

Figur 10 Kontantstremdiagram (beregne PV)

Verdien i PMT skal alltid rundes av til to desimaler ved beregning av FV eller PV for & unngé
smé&, akkumulerte uoverensstemmelser mellom ikke avrundede tall og faktiske (dollar og cent)

23 -
betalinger. Trykk pé hvis visningsformatet ikke er satt til to desimaler.
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Tabell 6-7 Beregne det endelige belopet

Taster Skjerm Beskrivelse

I |RND| Hm -1.424,06 Avrunder betaling til to

desimaler, og lagrer deretter.

48,00 Lagrer firedrsperioden (12 x 4)

der du forventer & eie huset.

-163.388,39 Beregner l8nesaldo etter fire dr.
L

[LI I&I IM] @ -164.812,45 Beregner den totale 48.

betalingen (PMT og FV) for &
betale ut l&net (penger utbetalt
er negativt).

Beregninger for oppsparte penger
Eksempel: En sparekonto

Hvis du setter inn 2 000 pd en sparekonto som gir deg 7,2 % érlig rentes rente, og ikke
gjer noen andre innskudd pé& kontoen, hvor lang tid vil det ta fer kontoen eker til 3 000?

FV=3,000.00
A
I/YR =7.2%
N=?
P/YR=1
I I I * o . I I I
1 2 3
N=?
PMT=0
y
PV =-2,000.00

Figur 11 Kontantstremdiagram (beregne antall &r)
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Fordi kontoen ikke har noen regelmessige betalinger (PMT = 0), er ikke betalingsmodusen
(End eller Begin) relevant.

Tabell 6-8 Beregne antall ér

Taster Skjerm Beskrivelse
g 0,00 Tommer TVM-minnet.
= 1,00 Angir P/YR til 1 fordi renten
@ péleper érlig.
-2.000,00 L tbetalt belep for forst
afealealaalssles g e b

@ @ @ 3.000,00 Lagrer belopet du ansker

& akkumulere.

g 7,20 Lagrer @rlig rentesats.
5,83 Beregner antallet &r det tar
— & né 3.000.

Fordi den beregnede verdien av N er mellom 5 og 6, vil det ta seks &r med &rlig rentes rente
for & oppné en saldo p& minst 3.000. Beregn den faktiske saldoen etter seks ér.

Tabell 6-9 Beregner den gjenvaerende saldoen etter seks ér.

Taster Skjerm Beskrivelse

@ @ 6,00 Angir n il 6 ér.

3.035,28 Beregner belepet du kan ta ut
L

etter seks &r.

Eksempel: En personlig pensjonskonto

Du &pnet en personlig pensjonskonto 14. april 1995, med et innskudd pé& 2.000.
80,00 trekkes fra lennsslippen, og du betales to ganger i m&neden. Kontoen gir 6,3 %
arlig rentes rente halvmanedlig. Hvor stort belep vil veere pé kontoen 14. april 2010?

68 Beregninger av tidsverdien av penger (TVM)



I/YR=63%
N =360 (15 years x 24 half-months)
P/YR=24
(Half-months periods)
\/
PMT =-80.00
\/
PV =-2,000.00

Figur 12 Kontantstremdiagram (beregne PV)

=2 MAR
Sett til sluttmodus. Trykk pé hvis indikatoren BEGIN vises.

Tabell 6-10 Beregne saldobelapet

Taster Skjerm Beskrivelse

24,00 Il;o:ts&erf‘fer antallet perioder
@ @ @ -2.000,00 Lagrer ferste innskudd.
@ -80,00 Lagrer regelmessige

halvménedlige innskudd.

@ @ 6,30 Lagrer rentesats.

g 360,00 Lagrer antall innskudd.

52.975,60 Beregner saldobelopet.
]

Eksempel: En livrentekonto

Du ber om fertidspensjonering etter en vellykket karriere. Du har spart opp 400 000, som gir
en gjennomsnittlig 7 % &rlig rente som péleper ménedlig. Hvilken livrente (gjentatt, jevnt uttak

av midler) vil du motta ved begynnelsen hver méned hvis du ensker & leve av sparekontoen
de neste 50 &rene?
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A
1 2 599 600
| | e ° e | 1 |
FV=0
I/YR =7%
N =600 (50 x 12)
P/YR=12

\/

Figur 13 Kontantstremdiagram (beregne belepet)

Sett til startmodus. Trykk pé hvis indikatoren BEGIN ikke vises.

Tabell 6-11 Beregner belopet ved begynnelsen av hver méned.

Taster Skjerm Beskrivelse

@ 12,00 Angir betalinger per 8r.

@ @ @ @ @ -400.000,00 Lagrer sparepengene som

et utgdende innskudd.
7,00 Lagrer &rlig rentesats som

du forventer & motta.

@ 600,00 Lagrer antall uttak.

@ 0,00 Lagrer kontosaldoen etter 50 &r.
]

PMT 2.392,80 Beregner belopet du kan

]

ta ut ved begynnelsen av
hver méned.

Lleasingberegninger

Leasing er et 1&n av verdifulle eiendeler (for eksempel fast eiendom, biler eller utstyr) i en
bestemt tidsperiode, i bytte mot regelmessige betalinger. Noen typer leasing er satt opp som
kjzpsavtaler, med mulighet til & kjope ved slutten av leasingperioden (noen ganger for sé lite
som 1,00). Den definerte fremtidige verdien (FV) for eiendommen ved slutten pd& en
leasingperiode kalles noen ganger for restverdien eller utkjopsverdien.

Alle fem TVM-programtastene kan brukes i leasingberegninger. Det finnes to vanlige
beregningsmetoder for leasing.

*  Finne den nedvendige leasingbetalingen for & oppnd en bestemt avkastning

*  Finne néverdien (kapitalverdien) for en leasing

Den forste betalingen pé& en leasing skjer vanligvis i begynnelsen av den ferste perioden.
Derfor vil de fleste beregninger for leasing bruke startmodusen.
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Eksempel: Beregne en leasingbetaling

En kunde ansker & lease en bil verdt 13 500 i tre &r. Leasingen omfatter en mulighet til & kjepe
bilen for 7500 ved slutten av leasingperioden. Den farste mé&nedlige betalingen forfaller den
dagen kunden kjgrer bilen fra stedet. Hvis du ensker 10 % érlig rente, pélept ménedlig, hva
vil betalingene bli? Beregn betalingene fra din (forhandlerens) synsvinkel.

FV=7,500.00
A
PMT =? Money received
) by lessor
A is positive
1 T 2 T T 35 T 36
I I ¢ I I
I/YR=10%
N=36
Money paid out
P/YR=12 by lessor is
negative
y
PV =-13,500.00
Begin Mode

Figur 14 Kontantstremdiagram (beregne ménedlig betaling for leasing)

Sett til startmodus. Trykk pé hvis indikatoren BEGIN ikke vises.

Tabell 6-12 Beregne ménedlig betaling for leasing

Taster Skjerm Beskrivelse
g 12,00 Angir betalinger per ér.
g @ 10,00 Lagrer ensket &rlig avkastning.
L
g @ @ -13.500,00 Lagrer leasingpris.
@ @ 7.500,00 Lagrer restverdi (utkjepsverdi).
36,00 Lagrer leasingperioden,
@ i maneder.
PMT 253,99 Beregner manedlig betaling for
— leasingen.
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Merk at selv om kunden velger & ikke kigpe bilen, inkluderer utleieren fremdeles en
innkommende kontantstrem pé slutten av leasingen som tilsvarer bilens restverdi. Uansett

om kunden kjgper bilen eller om den selges p& det @pne markedet, forventer utleieren &
inndrive 7500.

Eksempel: Leasing med forskuddsbetalinger.

Ditt firma, Quick-Kit Pole Barns, planlegger & lease en gaffeltruck til lageret. Leasingavtalen
settes opp for en firedrsperiode med ménedlige betalinger p& 2.400. Betalinger forfaller

i begynnelsen av m8neden, og de ferste og siste betalingene forfaller i begynnelsen av
leasingen. Du har muligheten til & kjope gaffeltrucken for 15.000 ved slutten av
leasingperioden.

Hvis den &rlige rentesatsen er 9 %, hva er kapitalverdien av leasingen?
g P g

Begin Mode
PV=2?
A
I/YR =9%
N =48
P/YR=12
1 1 1 1 ° ° ° | 1 1 1 :
1lzl3l4l 144145146147 48
\/
PMT =-2,400.00
} (48th payment due up front) |
\j FV =-15,000.00

Figur 15 Kontantstremdiagram (beregne PV for leasingen)

Lasningen krever fire trinn:

1. Beregn naverdien av de 47 manedlige betalingene. (4 x 12) - 1 = 47.
2. legg til verdien for den ekstra, forskuddsbetalingen.

3. Finn n&verdien for kjgpsmuligheten.
4

Summer verdiene beregnet i trinn 2 og 3.

Trinn 1

Finn néverdien for de ménedlige betalingene.

Sett til startmodus. Trykk pé hvis indikatoren BEGIN ikke vises.
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Tabell 6-13 Beregne naverdien

Taster Skjerm Beskrivelse

g 12,00 Angir betalinger per ér.

@ 47,00 Lagrer antall betalinger.
-2.400,00 Lagrer ménedlig betaling.

A e

S

Lagrer FV for trinn 1.

D

Lagrer rentesats.

95.477,55
]

Beregner n&verdien av
47 ménedlige betalinger.

Trinn 2

Legg til den ekstra forskuddsbetalingen i PV. Lagre svaret.

Tabell 6-14 Legger til forskuddsbetalingen.

Taster Skjerm Beskrivelse
+ I RCL I | PMT) (/= 97.877,55 Legger til ekstra
@ forskuddsbetaling.
97.877,55 Lagrer svaret i M-registeret.
]

Trinn 3

Finn néverdien for kjgpsmuligheten.

Tabell 6-15 Beregner néverdien av siste kontantstrem.

Taster Skjerm

Beskrivelse

48,00

HEES

Lagrer mé&neden nér
kigpsmuligheten oppstér.

o

Lagrer nullbetaling for dette
lesningstrinnet.

Lagrer diskontoverdien.

0][0][0O 15.000,00
B P B P B

10.479,21
_—

Beregner néverdien av siste
kontantstrem.
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Trinn 4

Legger til resultatet fra ‘Trinn 2" og ‘Trinn 3'.

Tabell 6-16 Beregne néverdien for leasingen

Taster Skjerm Beskrivelse

108,356.77 Beregner (den kapitaliserte)

@ ndverdien for leasingen. (Avrunding
av voverensstemmelser forklares p&
side 66.)

Amortisering

Amortisering er prosessen med & dele en betaling i et belep som gjelder for renter, og et
belop som gjelder for hovedbelepet. Betalinger naer begynnelsen av l&net bestér av sterre
del rente og mindre del hovedbelop enn betalinger nzer slutten av l&net.

PAYMENT $

—___‘._—_-"“~ﬂn.
T~
\\“\\
\\,\\ PRINCIPAL $
~
N
A N
N
N\
AN
N
N\
N
\
\\
INTEREST $ \
| | | | | | | | | | |
| | | | | | | | | | |
TIME —>»

Figur 16 Diagram

Du kan bruke AMORT-tasten p& HP 10BII til beregning.
*  Belopet som gjelder rente i et betalingsutvalg
*  Belopet som gjelder hovedbelop i et betalingsutvalg

*  L&nesaldoen etter at et spesifikt antall betalinger er gjort.
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Funksjonen forutsetter at du akkurat har beregnet en betaling, eller at du lagret
passende amortiseringsverdier i /YR, PV, FV, PMT og P/YR.

Tabell 6-17 Taster for lagring av amortiseringsverdiene

Taster Beskrivelse

Arlig nominell rentesats.

Inng&ende saldo.

Utg&ende saldo.

Betalingsbelep (avrundet i henhold til visningsformat).
Antall betalinger per &r

Tallene som vises for rente, hovedbelop og saldo, er avrundet i henhold til névaerende
skjerminnstilling.

Amortisere
Hvis du vil amortisere en enkel betaling, taster du inn periodenummeret og trykker pé

=2 FV
. HP 10bll+ viser indikatoren PER etterfulgt av start- og sluttbetalingene som

vil bli amortisert.

Trykk pé @ for & se renten (INT). Trykk p& @ en gang til for & se hovedbelapet (PRIN),

og nok en gang for & se saldoen (BAL). Fortsett med & trykke pé @ for & g& gjennom de
samme verdiene igjen.

Hvis du vil amortisere et betalingsutvalg, legger du inn startperiodenummer
=3 FV
sluttperiodenummer og trykker deretter pé . HP 10bll+ viser indikatoren PER

etterfulgt av start- og sluttbetalingene som vil bli amortisert. Trykk deretter pé @ gjentatte
ganger for & gé& gjennom rente, hovedbelop og saldo.

= Fv
Trykk pé p& nytt for & gd til neste periodesett. Denne automatiske

okingsfunksjonen sparer deg for tastetrykk nér du skal angi de nye start- og sluttperiodene.

Hvis du lagrer, henter frem eller utferer andre beregninger under amortiseringen, kan du ikke
lenger trykke pé @ for & g& gjennom rente, hovedbelop og saldo. Trykk pé

FV

F = [mior] for & fortsette amortifiseringen med samme periodesett.
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Eksempel: Amortisere et betalingsutvalg

Beregn de forste to &rene av den &rlige amortiseringsplanen for et [&n p& 180 000 over

30 ar til 7,75 % arlig rente med manedlige betalinger

=23 MAR
Sett til sluttmodus. Trykk pé hvis indikatoren BEGIN vises.

Tabell 6-18 Beregne ménedlig betaling

Taster Skjerm

Beskrivelse

& 00

Angir betalinger per ér.

o 360,00

Lagrer totalt antall betalinger.

IEBEE s

Lagrer rente per ér.

@ @ @ @ @ 180.000,00

Lagrer néverdi.

o o

Lagrer fremtidig verdi.

PMT -1.289,54
]

Beregner den ménedlige
betalingen.

Hvis du allerede kjenner l&nebetalingen, kan du taste den inn og lagre den akkurat som
du lagrer de fire andre verdiene. Amortiser deretter det forste @ret.

Tabell 6-19 Beregner lanesaldoen etter et ér.

Taster Skjerm

Beskrivelse

12
S -

Taster inn start- og sluttperioder.

-

Viser PER- og AMORT-

indikatorene og utvalget.

@ -1,579.84

Viser PRIN-indikatoren og
hovedbelapet som er innbetalt
det forste @ret.

@ -13,894.67

Viser INT-indikatoren og renten
som er innbetalt det forste @ret.

@ 178,420.16

Viser BAL-indikatoren og
|&nesaldoen etter ett dr.

Betalt belop i forhold til rente og hovedbelep (13.894,67 + 1.579,84 = 15.474,51)
tilsvarer summen av 12 ménedlige betalinger (12 x 1.289,54 = 15.474,51).
Restsaldoen tilsvarer det opprinnelige l&net minus belepet anvendt mot hovedbelapet

(180.000 - 1.579,84 = 178.420,16).
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Amortisere det andre Qret:

Tabell 6-20 Beregne gjenvaerende saldobelop

Taster Skjerm Beskrivelse
@ 13-24 Viser PER og neste periodeutvalg.
FV

@ -1,706.69 Viser PRIN og hovedbelapet som
er innbetalt det andre @ret.

@ 13,767.79 Viser INT og renten som er innbetalt
det andre dret.

@ 176,713.49 Viser BAL og l&nesaldoen etter

24 betalinger.

Belopet betalt mot rente og hovedbelep (13.767,79 + 1.706,69 = 15.474,51) tilsvarer

summen av 12 mdnedlige betalinger (12 x 1.289,54 = 15.474,51). Restsaldoen tilsvarer det
opprinnelige l&net minus belepet anvendt mot hovedbelapet (180.000 - 1.579,84 - 1.706,69 =
176.713,49). Mer penger gér til hovedbelopet i det andre &ret enn i det ferste éret. De
péfelgende &rene fortsetter pd samme méte.

Eksempel: Amortisere en enkel betaling.

Amortiser de 1., 25. og 54. betalingene av en femérs billeasing. Leasingbelepet er 14.250
og rentesatsen er 11,5 %. Betalingene er manedlige, og de begynner umiddelbart.

Sett til startmodus. Trykk pé hvis BEGIN-indikatoren ikke vises.

Tabell 6-21 Beregne ménedlig betaling

Taster Skjerm Beskrivelse
g 12,00 Angir betfalinger per ér.
60,00 Lagrer antall betalinger.

DO EEE
g @ 14.250,00 Lagrer néverdi.

@ 0,00 Lagrer fremtidig verdi.
|

PMT -310,42 Beregner den ménedlige
— betalingen.
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Amortiser den 1., 25. og 54. betalingen.

Tabell 6-22 Beregne belopet

Taster Skjerm Beskrivelse
g 1,00 Taster inn ferste betaling.
= | 1-1 Viser PER og den amortiserte
betalingsperioden.
@ -310,42 Viser PRIN og den ferste
hovedbelepsbetalingen.
@ 0,00 Viser INT og renten.
@ 13.939,58 Viser BAL og l&nesaldoen etter en betaling.
25,00 Taster inn betaling som skal amortiseres.
e
=3 il 25-25 Viser PER og den amortiserte
betalingsperioden.
@ -220,21 Viser PRIN og hovedbelopet betalt p& den
25. betalingen.
@ -90,21 Viser INT og renten betalt p& den
25. betalingen.
@ 9.193,28 Viser BAL og saldoen etter den
25. betalingen.
54,00 Taster inn betaling som skal amortiseres.
e
=3 i 54 - 54 Viser PER og den amortiserte
betalingsperioden.
@ 290,37 Viser PRIN og hovedbelopet betalt
p& den 54. betalingen.
@ 20,05 Viser INT og renten betalt p& den

54. betalingen.

@ 1.801,57 Viser BAL og saldoen etter den
54. betalingen.

Omregning av rentesats

I/YR PV PMT
Programmet for renteomregning bruker tre taster: =2 [roe , =2 (e og =3 lP/YRi.

De omregnes mellom nominelle og &rlig effektive rentesatser.

Hvis du kjenner en &rlig nominell rentesats og du ensker & finne den tilsvarende érlige
effektive rentesatsen:

1/YR

—

1. Tast inn nominell rentesats, og trykk pé .
23 PMT

2. Tast inn antallet renteperioder og trykk pé .

=9 PV
3. Beregn den effektive rentesatsen ved & trykke p& .
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Beregne en nominell sats fra en kjent effektiv rentesats:

=3 PV
1. Tast inn den effektive satsen, og trykk pé .
=2 PMT
2. Tast inn antallet renteperioder, og trykk pé .

I/YR

—
3. Beregn den nominelle rentesatsen ved & trykke pé :

I1/YR
| TVM-programmet deler =2 Roved og — det samme minnet.

Renteomregninger brukes hovedsakelig for to type problemer:

*  Sammenligning av investeringer med forskjellige sammensatte perioder

*  Llesning av TVM-problemer hvor betalingsperioden og renteperioden er forskiellig

Investeringer med ulike renteperioder
Eksempel: Sammenligne investeringer

Du vurderer & 8pne en sparekonto i en av disse tre bankene. Hvilken bank har den mest
fordelaktige rentesatsen?

Forste bank 6,70 % arlig rente, kvartalsvis renteperiode
Andre bank 6,65 % arlig rente, manedlig renteperiode
Tredje bank 6,63 % érlig rente, renteperiode 360 ganger per &r

Forste bank

Tabell 6-23 Beregne rentesatsen (forste bank)

Taster Skjerm Beskrivelse
I/YR .
@ g 6,70 Lagrer nominell rentesats.
PMT - 1
4,00 Lagrer kvartalsvise renteperioder.
6,87 Beregner érlig effektiv rentesats.
Andre bank
Tabell 6-24 Beregne rentesatsen (andre bank)
Taster Skjerm Beskrivelse
I/YR .
@ D @ @ 6,65 Lagrer nominell rentesats.
PMT o . .
@ 12,00 Lagrer ménedlige renteperioder.
6,86 Beregner érlig effektiv rentesats.

Beregninger av tidsverdien av penger (TVM)



Tredje bank

Tabell 6-25 Beregne rentesatsen (tredje bank)

Taster Skjerm Beskrivelse

@ g @ 6,63 Lagrer nominell rentesats.
@ @ 360,00 Lagrer renteperioder.

EFP|\=/<y 6,85 Beregner érlig effektiv rentesats.
0

Den ferste banken tilbyr en noe bedre avtale, fordi 6,87 er bedre enn 6,86 og 6,85.

Renteperiode og betalingsperioder avviker

TVM-programmet forutsetter at renteperiodene og betalingsperiodene er de samme. Noen
l&neavdrag eller spareinnskudd og uttak samsvarer ikke med bankens renteperioder. Hvis
betalingsperioden er forskjellig fra renteperioden, justerer du rentesatsen slik at den samsvarer
med betalingsperioden fer problemet lzses.

Bruk felgende trinn for & justere en rentesats nér renteperioden avviker fra betalingsperioden:
1. Tast inn nominell rentesats, og trykk pé . Tast inn antallet renteperioder i et
ar, og trykk pé . Beregn den effektive rentesatsen ved & trykke pé
iz}
2. legg inn antallet betalingsperioder i et &r og trykk pé . Beregn den justerte

. 1 I/YR
nominelle rentesatsen ved & trykke pé .

Eksempel: Ménedlige betalinger, daglig rente

Fra og med i dag setter du inn mé&nedlige belep p& 25 p& en konto som gir 5 % daglig
rente (bruk 365 dager i dret). Hva vil saldoen vaere om syv &r?

Trinn 1

Beregn den tilsvarende renten med ménedlig rente.

Tabell 6-26 Beregner tilsvarende nominell prosentsats.

Taster Skjerm Beskrivelse

5,00 Lagrer nominell prosentsats.
@ 365,00 Ligrae; bankens renteperioder
5,13 Beregner &rlig effektiv rentesats.
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Tabell 6-26 Beregner tilsvarende nominell prosentsats.

Taster Skjerm Beskrivelse

g 12,00 Lagrer mé&nedlige perioder.
I/YR . .

5,01 Beregner tilsvarende nominell

prosentsats for ménedlig rente.

Fordi NOM% og /YR deler det samme minnet, er denne verdien klar til & kunne brukes
i resten av oppgaven.

Trinn 2

Beregn den fremtidige verdien.

=3 MAR
Sett til startmodus. Trykk pé hvis BEGIN-indikatoren ikke vises.
Tabell 6-27 Beregn den fremtidige verdien

Taster Skjerm Beskrivelse
@ 0,00 Lagrer ndverdi

]

25,00 L betali

DEEE oo i
84,00 Lagrer totalt antall betalinger
2.519,61 Beregner saldo etter 7 é&r.
]

Tilbakestille TVM-tastene

Trykk pé @ for & slette TVM-registrene. Dette nullstiller N, I/YR, PV, PMT og
FV og viser kort TVM CLR, etterfulgt av néverdien i P/Yr.
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7 Avskrivning

P& 10bll+ utferes avskrivningsberegninger med funksjonene trykt i blatt pé tastaturet under

den blé& parentesen som kalles DEPRECIATION. Avskrivningsberegninger er basert p& data

(V] [(FV] [AR]
angitt i tastene for tidsverdien av penger (TVM). T3, T, T og .

Tabell 7-1 Avskrivningstaster

TVM-tast Beskrivelse
2 Temme TVM-minnet Siden TVM- og avskrivningsprogrammene bruker
. g samme minne, vil tilbakestilling av TMV ogsé temme avskrivninger.
Forventet levetid for eiendelen i ér.
]
Avskrivningskostnaden for eiendelen ved ervervelse.
]
Gjenbruksverdien for eiendelen ved slutten av levetiden.
L
iy _SL Sl-avskrivning (straigt-line) er en metode for & beregne avskrivninger
g (straigtline) | gne avskrivning
som forutsetter at en eiendel taper en viss prosent av verdien &rlig med
et belep som blir jevnt fordelt gjennom hele levetiden.
SOYD SOYD-metoden (sum-of-the-years-digits) er en metode for akselerert
S— = avskrivning.
| SOYD er avskrivningen i &r y (Life-y +1)/SOY av eiendelen, der
SOY er summen av &rene for eiendelen, eller for en eiendel med
5 ars levetid, 5+4+3+2+1=15.
vy DB DB-metoden (declining balance) er en akselerert avskrivningsmetode
(Cecning Do e nos
som forutsetter at en eiendel vil tape mesteparten av verdien i lopet
av de forste f& drene i levetiden.
DB-faktoren (declining balance) angitt som en prosent. Denne brukes

til DB-metoden.

Vis den beregnede avskrivningen, og trykk pé for & vise

gjenveerende avskrivningsverdi ved slutten av det gitte ret.

Avskrivningstastene

Nér du angir data for avskrivningsberegninger, blir resultatene beregnet p& grunnlag av
dataene som registreres i bestemte minneregistre. N&r de trykkes p8, vil tastene som brukes

til disse operasjonene:

* lagre data

*  registrere kjente data for variabler som brukes under beregninger

*  beregne ukjente variabler basert pd lagrede data
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Slik beregner du en avskrivning:

[ PV |
1. Angi den opprinnelige kostnaden for eiendelen ved & bruke :

2. Angi gjenbruksverdien for eiendelen ved & bruke FV. Hvis gjenbruksverdien er null,

trykker du pé @ .

3. Angi forventet levetid for eiendelen (i r), etterfulgt av @

4. Hvis DB-metoden brukes, angir du DB-faktoren (som en prosent), etterfulgt av .
For eksempel vil 1-1/4 ganger Slsatsene — 125 prosent DB — angis som 125.

5. Tast inn drstallet der avskrivningen skal beregnes, etterfulgt av ensket
avskrivningsmetode:

Y SL

. for avskrivninger med Sl-metoden (straight-line).
Y DB

. for avskrivninger med SOYD-metoden (sum-of-the-years-digits).
e SOYD

. for avskrivninger med DB-mefoden (declining balance).

., R Sl pEm SOYD o oo
B&de (=1, ™ ] og k] plasserer avskrivningsbelepet pé skjermen,

og indikatorene TVM og X vises. Trykk pé for & vise den gjenstdende
avskrivningsverdien (bokfaringsverdien minus gjenbruksverdien). Né&r du har trykket pé

=2 K
for & vise den gjenstéende avskrivningsverdien, kan du legge merke til at X-

indikatoren endres til Y.

Eksempel 1

En metallbearbeidingsmaskin kjgpt for 10.000,00 skal avskrives over fem &r.
Gijenbruksverdien er anslétt til 500,00. Bruk Sl-metoden og finn avskrivningen og
gjenvaerende avskrivningsverdi for de to ferste drene i maskinens levetid. Se Tabell 7-2.

Tabell 7-2 Avskrivningseksempel med SL-metoden

Taster Skjerm Beskrivelse
Y TVM CLR (meldingen blinker Temmer TVM-registrene.
g og forsvinner deretter)

) o] o o] o] 10.000,00 Angir 10.000,00 for

avskrivningskostnadene for elementet i
valgt format.

@ @ 500,00 Angir 10.000,00 for gjenbruksverdien for

elementet i valgt format.
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Tabell 7-2 Avskrivningseksempel med SL-metoden

Taster Skjerm Beskrivelse

@ 5,00 Angir 5 for forventet levetid for eiendelen
_J

i valgt format.

g i 1.900,00 Angir &ret som avskrivningen skal

beregnes for, og beregner avskrivningen
av eiendelen i det ferste &ret. TVM og X

vises.
= K 7.600,00 Viser gjenvaerende avskrivningsverdi
etter det forste ret. X endres til Y pé
skjermen.
SL 1.900,00 Angir &ret som avskrivningen skal
—

beregnes for, og beregner avskrivningen
av eiendelen i det andre &ret.

=3 K 5.700,00 Viser gjenvaerende avskrivningsverdi
etter det andre &ret.

Eksempel 2

En maskin ble kjept for 4000,00 og skal avskrives over fire &r med en gjenbruksverdi
p& 1000. Bruk SOYD-metoden (sum-of-the-years'-digits), og finn avskrivningen i lopet
av maskinens ferste og tredje &r. Hva er gjenveaerende avskrivningsverdi?

Tabell 7-3 Avskrivningseksempel med SOYD

Taster Skjerm Beskrivelse
'y TVM CLR (meldingen blinker Sletter TVM-registre.
g og forsvinner deretter)
4.000,00 Angir avskrivningskostnaden for eiendelen
@ @ @ ved anskaffelse.
@ 4,00 Angir forventet levetid for eiendelen.
_J
g @ @ @ 1.000,00 Angir gjenbruksverdien.
]
SOYD ivni 4
@ e 1.200,00 Beregner avskrivningen for forste @r.
S?ﬂ 600,00 Beregner avskrivningen for tredje ér.
300,00 Viser gjenveerende avskrivningsverdi.
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Eksempel 3

En maskin ble kjept for 5.000,00 og skal avskrives over sju &r uten gjenbruksverdi. Bruk

dobbel DB-metode (declining balance) og finn avskrivningen for de ferste tre &rene av

maskinens levetid. Hva er gjenvaerende avskrivningsverdi?

Tabell 7-4 Avskrivningseksempel med DB-metoden.

Taster Skjerm

Beskrivelse

4 TVM CLR (meldingen blinker
@ og forsvinner deretter)

Sletter TVM-registre.

@ @ @ 5,000.00

Angir avskrivningskostnaden for eiendelen ved
ervervelse.

@ 7.00

Angir forventet levetid for eiendelen.

@ @ 200.00

Angir den doble DB-faktoren angitt som
en prosent.

@ 0.00

Angir gjenbruksverdien.

g & 1,428.57 Beregner avskrivningen for ferste @r.
DB . . o

1,020.41 Beregner avskrivningen for andre ér.

728.86 Beregner avskrivningen for tredje ér.

1,82216

Viser gjenvaerende avskrivningsverdi.

Tilbakestille TVM-tastene

Trykk p& og deretter pd o= for & temme TVM-registrene og tilbakestille

funksjonene for TVM og avskrivninger til standardverdiene. Meldingene TVM CLR og
12 P_yr blinker kort p& skjermen for & angi at TVM-registrene er tilbakestilt.
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8  Kontantstremberegninger

Hvordan bruke kontantstremprogrammet

Kontantstremprogrammet brukes til & lese oppgaver hvor kontantstreammer forekommer med
regelmessige intervaller. Problemer med regelmessige, like og periodiske kontantstremmer
h&ndteres enklere med TVM-tastene. Tast inn kontantstrambelop og repeterende verdier enten
enkeltvis eller sammen for & bruke kontantstramsystemet. | folgende kapittel brukes termen
repeterende verdi til & beskrive antall ganger en kontantstrem forekommer. Termer som
kontantstremtall, antall forekomster eller kontantstreamgruppe brukes ogsé til & beskrive

den repeterende verdien.

Hvis det blir angitt en ny kontantstrem, eker kalkulatoren gjeldende kontantstremtall
automatisk med 1. En verdi p& 1 blir automatisk angitt for en repeterende verdi. Hvis du
vil angi en repeterende verdi for gjeldende kontantstreamopptering, angir du en verdi med

. Hvis du vil angi kontantstremmen og en repeterende verdi sammen, angir

du kontantstremverdien etterfulgt av , og deretter angir du den repeterende verdien

etterfulgt av :

Vanligvis bruker du felgende trinn for kontantstremberegninger p& HP 10bll+:
1. Organiser kontantstremmene skriftlig. Et kontantstremdiagram er nyttig.
Tem kontantstremminnet.

2.
3. Angi antall perioder per ér.
4

Angi belopet for den farste investeringen (CFq) ved & bruke til & angi

kontantstremverdien. CFq-verdien kan ha en repeterende verdi. Hvis du vil angi
kontantstrembelepet og den repeterende verdien samtidig, angir du et

kontantstrembelop etterfulgt av , og deretter angir du et tall for den repeterende

verdien etterfulgt av :

5. Med mindre kontantstrammen og den repeterende verdien allerede er angitt som

beskrevet i trinn 4, med og , kan du eventuelt angi den repeterende verdien
=2 CF
med B,

6. Gienta trinn 4 og 5 for hver kontantstrem og repeterende verdi.
7. Hvis du vil beregne netto ndverdi og netto fremtidig verdi, mé& du ferst angi en verdi for

PRC
arlig rentesats og trykke pé . Trykk deretter p& . Na&r NPV er beregnet,

=2 K
trykker du p& for & vise netto fremtidig verdi.

8. Huvis du vil regne ut IRR, trykker du p& .
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Tabell 8-1 Kontantstromtaster

Tast Beskrivelse

) Temmer kontantstremminnet.
2

= [ Antall perioder per &r (standard er 12). For &rlige kontantstrammer ber P/YR
angis til 1. For ménedlige kontantstremmer bruker du standardinnstillingen 12.

Kontantstremmer, opptil 45. J identifiserer kontantstremnummeret.
number] L]
Hvis du trykker p& [ etter et tall, angir du et kontantstrembelap.

number] L] Angi et kontantstrambelop, etterfulgt av L—J. Angi et nummer for den

nummer 2 L__J

repeterende verdien, etterfulgt av (] . Dette angir kontantstrembelop

og repeterende verdi samtidig.

nummer 2 L____J

Et alternativ for & angi repeterende verdi for kontantstrem J .

L JL__]

Apner redigeringsprogrammet for & gijennomga eller redigere angitte

[+ ]
kontantstreammer. Trykk p& L] eller L] for & bla gjennom

kontantstremdataene.

=2 CST
IRR/YR

Internrente per ar.

Netto n&verdi.

Netto fremtidig verdi.

2x Nér redigeringsprogrammet for kontantstrem er dpent, viser det summen
L] -_5
av kontantstremmer.
Wy T Naér redigeringsprogrammet for kontantstrem er &pent, viser det totalt
—m gerngeprog P

antall kontantstremmer.

Temme kontantstramminnet

| | = o
Det er alltid lurt & temme kontantstremminnet fer du starter. Bruk T for & temme

kontantstreamminnet. En kort melding vises, CFLO CLR, for & angi at kontantstremminnet er

tilbakestilt.

P& 10bll+ er det alltid reservert plass til opptil 15 kontantstrammer. | tillegg kan du
lagre opptil 30 ekstra kontantstremmer i minnet som deles med statistikkminnet, som vist

i figur 1 nedenfor.
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==
15 30 15

Figur 1
Som vist i figur 1, kan du lagre opptil 45 kontantstremmer i det delte minneomrédet, hvis
det ikke er lagret mer enn 15 datapunkter i statistikkminnet.

Hvis mer enn 15 datapunkter er lagret i statistikkminnet, blir totalt minne som er tilgjengelig
for lagring av kontantstrammer, redusert. | figur 2 er det for eksempel lagret 25 datapunkter,
og mengden tilgjengelig delt minne er derfor redusert med 10 spor.

| |

15 20 25

Figur 2
Hvis datalagringen i kalkulatorminnet ligner pé figur 2, og du har en kontantstramberegning
som krever mer enn 35 datapunkter, kan du frigjere mer plass til informasjon ved & slette
unedvendig statistisk informasjon. Nér tilgjengelig minne er nddd (se figur 3), angir FULL-
indikatoren at det ikke er nok plass til & fortsette & lagre data. Hvis du prever & angi enda en
kontantstrem pé dette tidspunktet, vises ERROR-indikatoren. | dette tilfellet kan du ikke angi
noen flere kontantstremdata fer du har fiernet noen data fra statistikkminnet og det delte
minnet er tilgjengelig igjen.

CF:
| _J

20 40

Figur 3

Eksempel 1: En kortsiktig investering

Det folgende kontantstremdiagrammet viser en lagerinvestering over tre méneder. Kjop ble
gjort ved begynnelsen av hver méned, og lageret ble solgt ved slutten av den tredje méneden.
Beregn den érlige internrenten og den ménedlige forrentningsprosenten.
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Beregne internrente

1. Trykk pé @ og lagre gnsket antall perioder per &r i P/YR.

2. Angi kontantstrammene med og .

3. Trykk pé .

Flows received
} are positive.

11,765.29
1
1 2 3
-2,000.00
¥ -4,000.00

¥ -5,000.00

Flows paid out
} are negative.

Figur 4 Kontantstramdiagram (lagerinvesteringer)

Tabell 8-2 Eksempel 1: en kortsiktig investering

Taster Skjerm

Beskrivelse

- ; CFLO CIR
— )<
(meldingen blinker og

forsvinner deretter)

Temmer kontantstremminnet.

& 00

Fastsetter betalinger per &r.

SETEEE

(CF 0 blinker og

forsvinner deretter)

Angir forste kontantstrom.
Legg merke til CFLO- og
CF-indikatorene.

T EEE

(CF 1 blinker og

forsvinner deretter)

Angir forste kontantstrom.
Legg merke til CFLO- og
CF-indikatorene.
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Tabell 8-2 Eksempel 1: en kortsiktig investering

Taster Skjerm Beskrivelse

@ @ @ -4.000,00 Angir andre kontantstrem.

(CF 2 blinker og Leg.g merke til CFLO- og
forsvinner deretter) CF-indikatorene.

g g (615112191 11.765,29 Angir tredje kontantstrom.
I S S O O

(CF 3 blinker og Legg merke til CFLO- og
CF-indikatorene.

forsvinner deretter)

= = 38,98 Beregner &rlig nominell
avkastning.

% g 3,25 Ménedlig avkastning.

NPV og IRR/YR: Diskontere kontantstremmer

Kapittel 5, Fremstille finansielle problemer, forklarer bruken av kontantstremdiagrammer
for & avklare finansielle oppgaver. Dette avsnittet forklarere diskonterte kontantstrammer.
Funksjonene NPV, NFV og IRR/YR refereres ofte til som diskonterte kontantstramfunksjoner.

Nér en kontantstrem er diskontert, beregner du ndverdien. Nér flere kontantstrammer
er diskontert, beregner du néverdiene og legger dem sammen.

Funksjonen netto n&verdi (NPV) finner n&verdien for en kontantstremserie. Den é&rlige
nominelle rentesatsen md veere kjent fer du kan beregne NPV.

Funksjonen for netto fremtidig verdi (NFV) finner verdien for kontantstremmene pé& tidspunktet
for siste kontantstrem, og diskonterer alle tidligere kontantstrammer ved & bruke verdisettet for
den &rlige nominelle rentesatsen.

Funksjonen for internrente (IRR/YR) beregner den &rlige nominelle rentesatsen som kreves for
& gi en netto naverdi lik null.

Det blir enklere & forstd hvordan disse to finansielle verktoyene brukes etter at du har gjort
et par eksempler. De neste to kapitlene beskriver organisering og inntasting av
kontantstrammer. Eksempler p& NPV, NFV- og IRR/YR-beregninger felger.

Organisere kontantstremmer

Kontantstremserier organiseres i en innledende kontantstrem (CFg) og etterfelgende
kontantstremgrupper (opptil 44 kontantstrammer). CFq oppstér ved begynnelsen av den ferste
perioden. En kontantstramgruppe inneholder et kontantstrembelep og antall ganger det
repeteres.

| falgende kontantstramdiagram er for eksempel den farste kontantstrammen -11.000. Den
neste gruppen av kontantstrammer bestdr av seks strammer som alle er null, etterfulgt av en
gruppe pd tre kontantstremmer p& 1.000. Den siste gruppen bestér av en kontantstrem

p& 10.000.
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CF3=10,000,N3=1

A
CF2=1,000,N2=3
*
CF1=0,N1=6
1 2 "3 "4 V5 Vet 7 g g T
YCFO = -11,000

Figur 5 Ferste kontantstrem og kontantstremgrupper

Nér du angir en serie med kontantstremmer, er det viktig at du gjer rede for hver periode
p& kontantstremdiagrammet, selv for perioder med kontantstrem lik null.

Eksempel

Angi kontantstremmene fra det forrige diagrammet, og beregn IRR/YR. Anta at det er

12 perioder per ér.

Tabell 8-3 Eksempel pé beregning av IRR og effektiv rentesats

Taster

Skjerm

Beskrivelse

Yy @ED
)<

CFLO CIR

(meldingen blinker og
forsvinner deretter)

Temmer kontantstremminnet.

@ 12,00 Fastsetter betalinger per ér.
L
@ g @ @ @ -11.000,00 Angir ferste kontantstram. Viser
(CF 0 blinker og forsvinner gruppenummer og belop for
deretter) kontantstremmen. Legg merke
til CFLO- og CF-indikatorene.
@ 0,00 Angir ferste belep for
(CF 1 blinker og forsvinner kontantstremgruppen. Legg
deretter) merke til CF-indikatoren.
. HCF’ 6,00 Angir antall repetisjoner.
] .
@ - (CFn 1 blinker og forsvinner €99 merke til CFLO- og
deretter) N-indikatorene.
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