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Aviso

Para informagdes sobre garantia para esta calculadora, veja paginas 280 a 283;
sobre normas de seguranga, veja pagina 284.

Este manual e os exemplos aqui contidos sao fornecidos na forma em que se
encontram e estdo sujeitos a modifica¢des sem aviso prévio. A Edisa néo ofere-
ce nenhum tipo de garantia com respeito a este manual ou aos programas aqui
contidos. A empresa acima nio poder4 ser responsabilizada pelos erros nem
por danos decorrentes da utilizacdo do material descrito.

Todos os direitos estdo reservados. Este documento e os programas nele conti-
dos nao podem ser copiados, adaptados ou traduzidos para outra lingua, no
seu todo ou em parte, sem autorizagao prévia, por escrito, da Edisa Informati-
ca SA.

Os direitos sobre os programas que controlam sua calculadora também séo re-
servados pela Edisa. Nao é permitida a reproducéo, a adaptagdo ou a tradugao
desses programas sem autorizagao prévia, por escrito, da empresa mencionada.
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Informacodes Importantes

16

Para ver a demonstragao de alguns dos recursos da HP-19B, pressione

[ VODES | e, entdo selecione a tecla de menu DEm. . Pressione

para encerrar a demonstragao.

Leia o capitulo 1 com cuidado. Ele fornece uma descrigao geral do funcio-
namento da calculadora e apresenta termos e conceitos que serao empre-
gados ao longo do manual. Apés a leitura do capitulo 1, vocé estard apto
a iniciar a utiliza¢ao de todos os recursos da calculadora, lendo as demais
partes do manual quando necessario.

Vocé pode escolher ou 0 Modo ALG (Algébrico) ou RPN (Notagdo Polo-
nesa Reversa) para operacao da sua calculadora. Ao longo desse manual,
¢#'* na margem indica que os exemplos e seqiiéncias de teclas mostra-
das estao em Modo ALG e devem ser executadas diferentemente em RPN.

Os Apéndices D, E e F explicam como utilizar sua calculadora em Modo
RPN.

Enquadre o problema que vocé deseja resolver com os recursos da calcu-
ladora. Existem vdrias maneiras de localizar-se informagoes sobre os re-
cursos da HP-19B: os indices remissivo e por assunto e a relacdo de
exemplos.

A medida que vocé comegar a aprender sobre os menus, utilize os diagra-
mas de menu no apéndice C para visualizar como 0s mesmos sao organi-
zados. Uma vez que vocé se familiarize com a HP-19B, esses diagramas
irdo auxilid-lo a localizar rapidamente a funcdo desejada.

Informacdes Importantes



® Os exemplos que utilizam menus comegam no menu principal — MAIN —
(0 menu que aparece no visor quando vocé pressiona ffj e a tecla [ExiT .
Uma vez que vocé se familiarize com a HP-19B, provavelmente acharé des-
necessario retornar ao menu MAIN antes de iniciar um novo célculo.

m antes de tentar resolver problemas relacionados com tempo e dinheiro ou
com fluxos de caixa, veja como a calculadora trata os nimeros positivos
e negativos nos célculos financeiros. Para obter estas informagdes, consul-
te as péginas 78 e 113.

® para ver alguns exemplos de equagoes utilizando o Solver, consulte o ca-
pitulo 13. Vocé poder4 encontrar equagdes que talvez necessite. Além dis-

s0, se vocé estiver interessado em escrever suas equagdes, os exemplos
ajudé-lo-3o a tirar proveito das caracterfsticas do Solver.

Para que os resultados apresentados por sua calculadora sejam idénticos as
figuras que ver4 neste manual, troque o ponto decimal pela virgula seguindo
os passos abaixo:

1. pressione [DISF |.
2. localize no visor o retdngulo negro que contém uma virgula.
3. pressione a tecla em branco logo abaixo desse retangulo.

O visor deverd conter a virgula a partir deste momento.

Como Utllizar Este Manual 17
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Para Iniciar

Olhe atentamente para esse simbolo. Ele identifica os exemplos

e as seqiiéncias de teclas mostradas em Modo ALG e que devem
V ser executadas diferentemente em Modo RPN. Os apéndices D,

E e F explicam como utilizar sua calculadora em Modo RPN.
O modo afeta somente os célculos aritméticos — todas as outras operagdes,
incluindo o Solver, funcionam igualmente em Modo RPN e ALG.

Como Ligar e Desligar a HP-19B

Para ligar a calculadora, pressione a tecla [ON ]. Quando [ ON | for novamente
pressionada, a HP-19B ser4 desligada. Como a HP-19B possui Memdria Continua,
desligé-la nao afeta a informagao armazenada. Para economizar baterias, a HP-198
desliga automaticamente 10 minutos apds vocé ter feito a ultima operagao. Se o
sfmbolo indicativo de carga baixa ( ) aparecer no visor, vocé deverd subs-
tituir as baterias o quanto antes. Siga as instru¢des dadas a partir da pagina 270.

Ajuste do Contraste do Visor

O brilho e a nitidez do visor dependem da iluminagao ambiente, do &ngulo
de visio e do ajuste do contraste. Para alterar o contraste, mantenha a tecla
pressionada enquanto vocé pressiona as teclas [+] ou [=].

Escolha do Idioma

A calculadora pode apresentar informagoes em seis idiomas diferentes. O idioma
utilizado inicialmente foi pré-selecionado na fébrica. Para alterd-lo, siga as ins-
trugdes abaixo:
1. pressione a tecla ] e em seguida (também escrita JJ[MODES ]).
2. pressione a tecla do menu (a tecla em branco logo abaixo do visor), locali-
zada abaixo do rétulo “INTL’ (também escrita INTL ) que significa
“internacional”.
3. pressione a tecla do menu correspondente ao idioma desejado.

20 1: Para Iniclar



Utilizando o Visor

Digite um problema de adi¢ao bem simples, 25 + 100, pressionando

v [5] [o][@][=]. Observe como o cursor (l) determina a posi¢do em que
os caracteres sdo apresentados. Quando terminar, o visor deverd apresentar-se
como visto abaixo, com excegdo das figuras do topo, que passaremos a deno-
minar anincios.

A tecla de As teclas Compromisso  Baterias Modo radianos  Enviando
prefio (i) alfabéticas vencido fracas {pagina 51) informagdes para
estd ativa estdo ativas (pagina 181) (pgina 270) a impressora
(pégma 24) (pdgina 270) j / / (pagina 139)
E () em 9 Aniincios
Linha 1
124,00 Linha 2

Linha 3 {linha de calculo)

Ve S

Roétulos do menu principal (MAIN). Para
apresentar o menu principal, pressione a tecla

Il e depois [EXIT .

Figura 1-1. O Visor

A linha 3, linha de cdlculo, é utilizada nos célculos aritméticos. As vezes, alinha
de célculo também ¢ utilizada como linha de edi¢ao. A informacao que vocé
digita é apresentada na linha de célculo antes que outras teclas a coloquem
na memoria.

O contetido das linhas 1 e 2 depende do tipo de cdlculo que vocé esté fazendo.
Algumas vezes, estas linhas apresentam um histérico do contetido anterior da
linha de célculo. Qutras vezes, as linhas 1 e 2 apresentam informacdes varia-
das, tais como o resultado de célculos, listas de nimeros, hora e data e
mensagens.
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Utilizando o Teclado

A figura 1-2 ilustra o teclado da HP-19B e d4 uma breve descricao da utilizagao

da maioria das teclas.

Unidades embar-

cadas dos E.U.A. T T

para o exterior po- m e EEE
derdo ter um rétu-

Finsnce Busmness Statistics Clock & Custom  Text
Appts  Merus Lists

lo multilingUe. \4

Math Menu

Lmuwtatw

B ware
Change # Decimal Places (T87) IEE #Digns (R8T
R woocs ILIN T

A A ¢
B

§

1. Teclas alfabéticas

2. Inserir, eliminar caracteres

3. Move o cursor (quando o esta ati-
vado)

4, Rétulos de menu

e & &
azan

3

5. Tecla de prefixo (“shift”)

6. Apaga o visor e porgdes da me-
médria

7. Percorre as listas e a pilha histérica

8. Liga/desliga

9. Apresenta a memoria disponivel

Figura 1-2. O Teclado
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10.

11.
12.
13.
14,
15.
16.
17.
18.

'_*—?T_JT—_w
[ passs
1981l  BUSINESS CONSULTANT L / 25
< Al 24
1.00 ////m
2.00
3.00 v / 22
4 R A TN gl A /— N
.4 7 1l
7 77
B84 20
fn 4 < 19
5 oISP X7} <@ 18
6 CLEAR DATA € Ri xmy CLEAR" 17
EEna DS i
7% 15
P - puxjusesyes
7 -4 14
) B G )
MATH -
g@@@@
LGl
ENTE
‘\ — )]

S
}

Apresenta todos os digitos de
um nuamero

Apresenta o resultado anterior
{Modo RPN)

Acessa fungdes matematicas
Eleva um nGmero a uma poténcia
Troca o sinal

Volta um espago

Apaga a linha de célculo
Apresenta 0 menu anterior

VY

19.
20.
21.
22.
23.
24,

25.

AN

12

X

Apresenta o menu principal
(MAIN)

Tecla do menu

Iintercambia registradores RPN
Rola a pilha RPN para baixo
Altera o numero de casas deci-
mais no visor; troca a virgula por
ponto decimal e vice-versa
Altera o idioma, fixa modos de
operagao

Armazena e recupera nimeros

Figura 1-2. O Teclado
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A Tecla de Prefixo (W)

Algumas das teclas possuem uma segunda finalidade impressa em doura-
do, imediatamente acima delas. A tecla dourada permite a execugao dessas
operagdes. Para realizi-las, pressione e solte a tecla ] para ligar o anuncio
(_2). A seguir, pressione a tecla com a fungao em dourado que for desejada.
Por exemplo, pressionar [l] seguida por [@](que também pode denominar-se
B[ CEAR | ) fard com que a linha de célculo seja apagada.

Se vocé pressionar [} por engano, basta pressiona-la novamente para elimi-
nar o antncio do visor.

A Tecla

A tecla [INPUT | é usada em certos célculos para entrar informacdo da linha de
clculo para a meméria da calculadora. O uso de [INPUT | ¢ tratado ao longo
deste manual.

” Aritmética

O “+*” na margem ¢ um lembrete de que a seqiiéncia de teclas do exemplo
é para Modo ALG.

As operagoes aritméticas sao realizadas na linha 3, dai o nome linha de cdlculo.
Veja agora uma breve apresentacao destes quatro operadores aritméticos: [+ ],
=1, e [+]. As operacdes sao apresentadas em detalhe no capitulo 2. Se
vocé cometer algum engano ao digitar, use a tecla (@] para retroceder ao ca-
ractere errado.

Para somar 721,07 e 223,89:

Pressione: Visor: Comentarlos:

721.07

223.89 TalE

=] ECE N O sinal de [=] encerra o
calculo.

Assim que a HP-19B conclui um célculo, qualquer outra tecla numérica que
seja pressionada a seguir iniciard um novo calculo.
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Veja alguns exemplos adicionais de operagdes aritméticas:

Pressione: Visor: Comentiérios:
877.35 -] Subtragio.
930.89 [=] -53,54

65 [x] 12 [=] FER,DA Multiplicagao.

L4
Numeros Negativos
Existem dois modos de entrar-se nimeros negativos:
m digite 0 nimero e pressione [-/].

m se o nimero vier apés um operador, vocé poderd digitar [=] antes de
entrar esse ndmero.

Pressione: Visor: Comentérios:

75 -75S Altera o sinal de 75.
3[=] 25,88 Calcula -75 + 3.
452 [x][=]7-1 [=] apés [x] troca
Cd12[=] -2,87 o sinal de 7,1.

Uso de Resultados Intermediarios

Como vocé viu, ao entrar-se um ndmero quando a linha de célculo ja contém
um resultado, d4-se inicio a um novo célculo. Se vocé entrar um operador ao
invés de um numero (quando a linha de célculo j& contiver um resultado) a
HP-19B dara seqiiéncia ao célculo:

Pressione: Visor: Comentaérios:
75 145 [=] 228,08 Calcula 75 + 145.
3.5[=] £2,86 Divide 220 por 3,5.

A HP-19B permite que vocé realize cdlculos encadeados (calculos baseados
em resultados anteriores) sem usar [ =] ao final de cada passo. O capitulo 2
mostra como fazer isso.
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Editando e Apagando a Linha de Calculo

O cursor fica visivel quando vocé estd entrando um nimero ou fazendo um
calculo. Quando o cursor esta visivel, a tecla [4] elimina o dltimo caractere
que vocé entrou. Quando o cursor nao est4 visivel, [@]elimina o nimero si-
tuado mais a direita.

Para apagar a linha de célculo, substituindo-a por 0,00, pressione [J[CteAR].

Pressione: Visor: Comentarlos:
12345 [4][@] Edita a linha de célculo.
.66 183,60

v [3]18.95 [=] 142,51 Calcula 123,66 + 18,95.
BCLear] &, 88 Apaga a linha de cdlculo.

A Pilha Histérica

Observe como as linhas 3, 2 e 1 apresentam os resultados do cdlculo atual e
dos dois calculos precedentes. Este registro das suas atividades ¢ denomina-
do pilha histérica.

Linha 1 |23 67
Linha 2 62686

Linha 3 8,

2 Pilha histérica
TEXTD

Figura 1-3. A Pilha Histérica

Como a HP-19B usa o visor para uma enorme variedade de propésitos, algu-
mas vezes o contetido da pilha histérica é substituido por outras informagdes.
O uso dessa pilha ¢ tratado & pdgina 43.
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Apagando o Visor

Pressionar [JJ[CLEAR DATA ]apaga o contetido da pilha histérica. Em algumas
situagoes JJJ[CLEAR DATA ]possui outras fungdes. Veja informagdes adicionais
sobre [JJ[CLEAR DATA ] & pégina 37.

Utilizando as Teclas Alfabéticas

Existem determinadas situagdes em que a HP-19B exige que vocé digite dados
alfanuméricos na linha 3. Quando a linha 3 estd sendo utilizada para entrada
de informacoes alfabéticas, o antincio (¢¢) é apresentado no visor. As teclas
de edicdo descritas na tabela 1-1 ficam ativas.

Tabela 1-1. Teclas de Edigéo Alfabética

Tecla Descrigéo
Rd Retrocesso; elimina o caractere & esquerda do cursor.
BcEAR] | Apaga a linha de cdlculo.
=] Desloca o cursor uma posi¢do a esquerda.
=] Desloca o cursor para o inicio da linha.
[=] Desloca o cursor uma posigédo a direita.
=] Desloca o cursor para o final da linha,
[iNs] Insere um espago em branco na posigao do cursor, permitin-
do que vocé possa acrescentar um caractere.
DEL Elimina o caractere ocupado pelo cursor.

Se vocé pressionar uma tecla alfabética quando o antincio (@) néo estiver no
visor, a HP-19B apresentara:

PRESS [EXIT1, DU TECLAR
MENSAGEM E PRESS [PRNTI
*

Se vocé possuir a impressora térmica HP 82240, poder4, neste instante, impri-

mir uma mensagem (veja informagdes adicionais a pagina 203). Caso contra-
rio, pressione [ EXIT ] para eliminar a mensagem acima.
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Utilizando as Teclas do Menu

As seis teclas em branco situadas na parte superior do teclado e os seis rétulos
da dltima linha do visor se relacionam entre si. Os rétulos indicam o que as
teclas fazem. Os rétulos estdo no visor (e ndo nas teclas) porque tais teclas
terao finalidades diferentes, dependendo da ocasiao. Estas teclas sdo denomi-
nadas teclas do menu; os rétulos sdo denominados rétulos do menu.

N
2,67
62686
9, e
“FIN | COF JEZTHT| HORA [5OLVE[TERTD
Z hY
\ Mg _vj -
- SEpEEpETN
MODES PRINTER MAIN
=j-)-- ¥ ¥
' 7

Figura 1-4. As Teclas do Menu e Rétulos do Menu

Em funcdo dos célculos que vocé estiver realizando, a HP-19B apresenta um
conjunto particular de rétulos, denominado menu. O menu apresenta as alter-
nativas do que vocé poderd fazer em seguida.

O Menu Principal (MAIN)

Independentemente do menu mostrado no visor, quando vocé pressionar
I[MAIN ] seré apresentado o menu principal. O menu principal € um conjun-
to de alternativas primdrias. A partir do menu MAIN, vocé pode apresentar
qualquer outro menu. A tabela 1-2 descreve os tipos de operacdes que podem
ser realizadas dentro de cada categoria principal.
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Tabela 1-2. O Menu Principal (MAIN)

Teclas Capitulo
do Operacdes Realizadas Nessa Categoria para

Menu Referéncia
FIN Operagbes envolvendo o valor do dinheiro no

(Finangas) | tempo (emprestimos, poupanga, leasing).
Conversao de taxas.

Fluxos de caixa, taxa interna de retorno (TIR}, va-
lor presente liquido (VPL).

Bond, depreciagao.

COM Calculos comercias (percentagem do total, va-
(Negdcios | riagao percentual, margens sobre o prego e o
em Geral) | custo).

Cambio de moedas.
Conversdes de unidades.

ESTRT Totais atualizados, subtotais, histogramas, esta-
tisticas, ajuste de curvas, projegoes, tragado de

dados x, y. 7
HORA Reldgio,calendario,alarmes,operagoes aritmeéti-
cas com datas. 8
SOLVE Criagédo e uso dos seus proprios menus (menus
(Solver) | personalizados) e menus para calculos. 11,12,13
TEXTO Armazenando informagéao de texto. 9

Mudando de Menus e Lendo Diagramas de
Menus

A figura 1-5 é um diagrama de menus e ilustra trés menus. A primeira linha é
o menu principal (MAIN). Se vocé pressionar a tecla COM serd apresenta-
do o menu de negdcios em geral. A seguir, se vocé pressionar MUXC se-
r4 apresentado o menu MU%C (margem como uma percentagem do custo).
Observe que nao existem menus abaixo de MU%C, porque esta é uma desti-
nagao final; vocé a usard para efetuar célculos, ao invés de escolher outro menu.
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[T T 1 1 ] pem

FIN COM ESTAT HORA SOLVE TExTO MAIN

|_‘___1 Pressione
1 1T 1 1 |
VAR% 9%TOT MU%C MU%P CBIC UNID Menu Pressione
COM WA
Pressione
[ExiT ]
CUSTO PRECO M%C
Menu
MU%C

Figura 1-5. Um Diagrama de Menus

Em adi¢ao a pressionar as teclas dos menus desejados, vocé dispde de duas
outras maneiras de passar de um menu a outro.

B Pressione [EXIT | para voltar ao menu anterior.
® Pressione JJ[MAIN ] para voltar a0 menu principal.

Quando um menu possui mais de seis rétulos, o visor indica que a tecla
MA18 deve ser usada para passar de um conjunto de rétulos para outro des-
te mesmo menu.

Exemplo: Utilizando Menus. Use a figura 1-5 para seguir as operag¢oes deste
exemplo. Desejamos calcular a margem sobre o custo, expressa como uma per-

centagem, de uma caixa de laranjas que um dono de supermercado compra
a $4,10 e vende a $4,60.

Passo 1 Decida qual o menu a ser utilizado. O menu MU%C (margem so-
bre o custo) é o adequado. Se nio for evidente para vocé qual o me-
lhor menu, procure o tépico no Indice por Assunto e examine os
diagramas dos menus, no apéndice C.

Como apresentar o menu MU%C:

Passo 2 para apresentar o menu MAIN, pressione JlJ[MAIN]. Este passo
nio é necessdrio, mas é itil quando se deseja comegar a partir de
uma posi¢do conhecida do diagrama do menu.

Passo J pressione W

para apresentar o menu COM.

Passo 4 pressione SR para apresentar o menu MU%C.
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Como utilizar o menu MU%C:

Passo 5 pressione [ CLEAR DATA |para apagar a pilha histdrica e para ze-
(Opcional)* rar os valores das varidveis CUSTO, PRECO e M%C.

Passo 6 entre 4,10 e pressione CUSTO . Isso fard com que 4,10 fique ar-
mazenado em CUSTO.

CUSTO=4, 16
CuzT0[PREZO] MC |

Figura 1-6. Armazenando o CUSTO

Passo 7 digite 4,60 e pressione PRECO . [sto fard com que 4,60 fique ar-
mazenado em PRECO.

Passo 8 pressione M%C para calcular a margem como uma percentagem
do custo. Veja a resposta: MARELFEC= 12,20

CUSTO= 4;1@
PRECO

MHRKUPxé 12 20

Figura 1-7. Calculando a Margem como uma Percentagem do
Custo

Passo 9 para sair do menu MU%C, pressione [ EXIT |(fazendo isso vo-
cé voltard ao menu COM) ou [JJ[ MAIN | (para retornar ao me-
nu principal).

* Este passo é opcional porque as varidveis CUSTO, PRECO e M%C sdo zeradas sempre que vocé
pressiona  COM  para apresentar o menu COM. No entanto, como nem sempre vaceé ird retornar
a0 menu principal entre os cdlculos, convém habituar-se a apagar as variaveis envolvidas antes
de iniciar um novo cdlculo.
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Fazendo Calculos Utilizando os Menus

Muitos menus efetuam célculos da mesma maneira vista no exemplo do cél-
culo de margem. Vocé utiliza as teclas do menu tanto para armazenar nume-
ros a serem empregados nos cdlculos como para realizar operagoes.

A figura 1-8 ilustra um calculo usando o menu MU%C para calcular a margem
como um percentual do custo.

Pressione: 4.60 PREGH
Visor: FREGI=4,68

Armazena 4,60

Pressione: 4.10 CUsTo
Armazena 4
Visor: CUSTO=4,1A m@

I [ I |
CUSTO PREGO M%C

Memodria da
Calculadora

Pressione: #x%C
Visor:  MARKUFNC=12,2@ Calcula 12,20

Figura 1-8. Calculando M%C

A figura 1-9 ilustra um outro célculo usando o menu MU%C. Desta vez, o cl-
culo usa CUSTO e M%C para calcular o PRECO.

Pressione: 20 nxC
Visor: MERKUFEC=28,88 Armazena 20,00

Pressione: 4.10 CUSTO

Visor:  CUITO=4,14 WQ%

l I I il
CUSTO PRECO M%C
Memdria da
Calculadora

Pressione: PREGO.
Visor: FREGO=4,32 Calcula 4,92

Figura 1-9. Calculando o PRECO
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Observe que os dois cédlculos utilizam as mesmas trés posi¢des de memdria:
cada posicao é utilizada tanto para armazenar como para calcular valores. Tais
posicdes de memdria sdo chamadas de varidveis internas, porque fazem parte
integrante da HP-19B e porque seu contetdo varia 8 medida que vocé arma-
zena e/ou calcula diferentes valores.

Regras para Utilizacdo de Varlaveis do Menu. As seguintes regras se
aplicam para calculos utilizando varidveis do menu:

m para armazenar um valor, entre o nimero e pressione a tecla do me-
nu na qual vocé quer armazenar o valor.* Se vocé nao digitou o nimero
(por exemplo, vocé trocou de menus e quer armazenar o numero que ja
estd na linha de célculo), pressione a tecla [ST0 |, seguida pela tecla do
menu.**

u para calcular um valor, pressione a tecla do menu, sem ter antes digi-
tado um numero. Em outras palavras, quando vocé pressiona duas teclas
do menu, uma apds a outra, a segunda tecla efetua um calculo. A HP-19B
apresenta no visor CALCULAHING.  quando um valor estd sendo
calculado.

= para apresentar um valor, pressione [ RCL |seguida de uma tecla do
menu. Por exemplo, CUSTO apresenta o valor armazenado em
CUSTO.

= para apagar (zerar) todas as varliaveis de um menu, pressione
[ C(EAR DATA Jenquanto o menu estiver sendo apresentado. Isto também
fara com que a pilha histérica seja zerada. O ato de apagar um menu ¢
util quando se deseja iniciar um novo calculo sem preocupagao com o con-
tetido anterior das varidveis envolvidas.

m certas varidveis podem ser armazenadas mas nao calculadas ou calculadas
mas ndo armazenadas. Os diagramas de menu no apéndice C indicam es-
tas varidveis.

Executando uma Saida Elegante [ EXiT |

A tecla ¢ utilizada para retornar-se a0 menu anterior. Uma utilizacao
importante de [EXIT ]é no caso de enganos cometidos ao passar-se de um me-
nu a outro. Por exemplo, se vocé pressionou por acidente a tecla mMu%p
no menu COM, quando deveria ter pressionado MU%C , [EXIT |o levara de
volta ao ponto onde o engano foi cometido — o menu COM.

¢” * Um cileulo artmético incompleto sera completado e o resultado armazenado. Por exemplo, 2
50 CUSTO fard com que o resultado 100 seja armavenado em CUSTO.

#” ** Se alinha de cdlculo contiver dois ou mais ndmeros, tecla do menu armazenara na varidvel
especificada apenas o nidmero situade mais 3 direita. Por exemplo, 2 [(x]50 cusTo ’
armazenard 50 em CUSTO.
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Criando Seus Préprios Menus e Variaveis

O menu MU%P é um menu incorporado; ele contém varidveis incorporadas e
utiliza uma férmula permanentemente armazenada na calculadora para cal-
cular as respostas.

A HP-19B permite que vocé entre as suas proprias equacdes (férmulas) na me-
méria, as quais serdo utilizadas para criar seus proprios menus de variaveis.
A criacdo e utilizagdo dos seus menus personalizados é feita pelo Solver, que
¢ tratado nos capitulos 11, 12 e 13.

O Formato do Visor
Quando vocé liga a HP-19B pela primeira vez, os nimeros sdo apresentados
com duas casas decimais e com um ponto como separador decimal. Vocé po-

de alterar o niimero de casas decimais, bem como trocar o ponto decimal pela
virgula.

Alterando o Numero de Casas Decimais
Para alterar 0 nimero de casas decimais apresentadas:

1. pressione para apresentar o menu DISP.

[ FIi [TopRs] . | . |
Figura 1-10. O Menu DISP

2. adote um dos procedimentos a ou b:
a. para especificar o niimero de casas decimais, pressione [F¥®L . A
seguir digite 0 nimero de casas decimais desejado (qualquer inteiro de
0 a 11) e pressione [ INPUT ].

b. para apresentar niimeros com a maior precisao possivel (até um maxi-

mo de 12 digitos), pressione SIS .
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Alterar o numero de casas decimais apresentadas afeta o que se vé, mas os
calculos internos nao sao afetados. Independentemente do nimero de casas
apresentadas no visor, internamente, a HP-19B trabalha com 12 digitos.*

Pressione: Visor:

v 45[x].1256 [=] 5,55

4 5 5520

Fix 2

Comentarlos:

Sao apresentadas duas ca-
sas decimais.

Sao apresentadas
quatro casas decimais.

Os zeros nao significativos
sdo descartados.

Sao apresentadas
duas casas decimais.

Trocando o Ponto por Virgula e Vice-versa

Para alterar o separador decimal e o separador de digitos:

1. pressione para apresentar o menu DISP.

2. especifique o separador decimal pressionando %

con-

forme desejar. B faz com que o separador da parte decnmal se}a a vir-
gula. Por exemplo, 0 nimero um milhdo é normalmente apresentado co-

mo 1,000,000.00 nos EUA. Se for especificada a ;

como separador

da parte decimal, o ponto passard a ser o separador dos grupos de trés di-
gitas da parte inteira. Por exemplo, o niimero um milh&o serd apresentado

como 1.000.000,00.

* Os valores de VP, PGTO e JURO, utilizados nos célculos de amortizagao sao uma excegao (veja
o item Amortizaglo i pagina 85), pois sdo arredondados de acordo com o formato em vigor.

Durante célculos internos complexos, a HP-19B utiliza nimeros de 15 digitos nos resultados

intermedidrios.
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Mensagens do Visor

Suponha que vocé tentou calcular o *‘markup’’ sobre o custo, sem armazenar
um valor para o CUSTO. Neste caso, a varidvel CUSTO teria um valor zero
e portanto a calculadora nao poderia efetuar o cdlculo. Para ajudé-lo a corrigir
a situacdo, a HP-19B emite um som (sinal) e apresenta uma mensagem de erro
no visor. A mensagem ¢é apagada do visor ao pressionar-se qualquer tecla. Veja
A pagina 314 uma lista de mensagens de erro e suas causas possiveis.

A HP-19B, fregiientemente, apresenta mensagens de “ajuda”. Nestas mensagens,
colchetes indicam as teclas rotuladas, por exemplo, LINFIIT] e [+]. As teclas
do menu sao indicadas por chaves, por exemplo, iFIN} e {SOLUES.

Ligando e Desligando o Sinal

Normalmente, o sinal estd ligado e a calculadora emite um som audivel quan-
do mensagens de erro sdo apresentadas no visor e quando estd na hora de
compromissos marcados. Entretanto, a HP-19B tem trés modos para controlar
a emissao do sinal. Para alterar o modo de sinal:

1. pressione [lI[MODES |. Uma mensagem indica o modo atual do sinal.
w SIMALY LIG. O sinal é emitido quando chega a hora de um compro-
misso, quando mensagens de erro sdo apresentadas no visor ou quan-

do vocé pressiona uma tecla que atualmente nio tem fungao.

m SIHEL LIG! AGEMDA, O sinal é emitido somente quando chega a ho-
ra de um compromisso.

s SIHALY IES. O sinal nado é emitido.
2. pressione SIMAL. uma ou mais vezes para selecionar 0 modo desejado.

3. pressione a tecla [ EXIT |.

As outras teclas do menu MODES controlam os modos trigonométricos
(Graus/Radianos; veja pagina 51), o modo de velocidade de impressao (veja
pagina 200), o idioma (veja pagina 20), Demo (veja pagina 16) e modos Algé-
brico e RPN (veja apéndice D).
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Apagando Informacoes na Memdria da
Calculadora

A tecla [JJ[CLEAR DATA | é um poderoso recurso para apagar:
a pressionar JLCLEAR DATA | sempre apaga a pilha histdrica.

= se 0 menu atual consiste de varidveis (por exemplo, CUSTO, PRECO e M%C
no menu MU%C ou um menu de varidveis criadas utilizando-se do Solver)
estas varidveis sao apagadas (zeradas).

m se a HP-19B estd apresentando uma lista ESTAT, FLCX ou de TEXTO, ou

a lista de equages do Solver, [JJ[ CLEAR DATA ]apaga a informagao na lis-
ta. Apagar listas € assunto coberto com detalhes nos capitulos que descre-
vem cada tipo de lista.

Memoria Disponivel na Cailculadora

A HP-19B permite que vocé armazene muitos tipos diferentes de informagao
na memdria da calculadora. Cada segmento de informagao requer um certo
espago para armazenamento na memoria.

A HP-19B tem aproximadamente 6.600 unidades ou *‘bytes’’ de memdria dis-
ponivel para seu uso. JlI[MEM ]apresenta a quantidade de memdria ndo uti-
lizada. A informagao é apresentada até que se solte a tecla [MEM ].

MEMORIA DISPONIVEL:
6.689 BYTES 99X

[ FI: JTo0ez] . | . |

Figura 1-11. Apresentando a Meméria Disponivel

Eventualmente, vocé poderd ver a mensagem:

MEMORTH THSUF ICIEMTE
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Esta mensagem significa que vocé deve eliminar informages previamente ar-
mazenadas e assim liberar espago na memdria para novas informagées. A quan-
tidade de memdria utilizada pela informagdo que vocé armazenou é coberta
pelo titulo *’Gerenciando a Meméria da Calculadora”, & pégina 274.

Além de apagar por¢des da memoria, a HP-19B permite que vocé apague toda

a informagdo que armazenou na calculadora. Isto estd descrito & pagina 276
*“ Apagando a Meméria Continua”.
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Aritmeética
Se vocé preferir a entrada 1égica RPN a algébrica, leia 0 apéndice D antes de

ler este capitulo. O “»" na margem é um lembrete de que a seqiiéncia de te-
clas do exemplo estd em Modo ALG.

Introducao

O capitulo 1 mostrou como se utiliza a linha de célculo em operacdes aritméti-
cas simples. O capitulo 2 contém informagdes adicionais para a realizacdo de
operagdes aritméticas.

Utilizando a Linha de Calculo

Vocé pode usar a linha de célculo (linha 3) para efetuar operacdes aritméticas a
qualquer tempo, exceto quando o antincio alfabético () estiver presente no visor.
Algumas vezes, a HP-19B apresenta letras na linha de cdlculo, mesmo que o
antincio alfabético esteja apagado. Por exemplo, a linha de célculo pode conter:

TOTAL = 124,68

¢ Se a seguir, vocé pressionasse 2 [=], seria calculado 124,60 mais 2 e a

HP-19B apresentaria a resposta, 126,60.

” Aritmética Simples

Eis aqui alguns exemplos de aritmética simples, utilizando as teclas [+ ], [Z].
[x1. [=1e I (M~ eleva um niimero a uma poténcia). Observe como a te-
cla [=] encerra o célculo. Vocé também pode utilizar para encerrar
célculos*

* Se a HP-19B estiver apresentando os menus FLCX ou ESTAT, [INPUT | fard com que o resultado
do célculo seja entrado na lista de niimeros.
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Pressione: Visor: Comentarlos:

54,69 [+]2633

=] 83,82

750 12=] 2,080,HE Pressionar uma tecla numé-
rica apés a tecla [=]dd inf-
cio a um novo célculo.

108 @Wr15=] 147 Céleulo de 1,08°.

Calculos Encadeados

Os célculos encadeados permitem que se realize mais de uma operacéo por
vez. Eis um tipo de cédlculo encadeado, baseado no exemplo anterior:

Pressione: Visor: Comentérios:

750 [x] 12 [£]

o
[ux]
[}
Il
=
=

Como vimos no exemplo
anterior, quando [=] ¢
pressionada tem inicio um
novo célculo.

Veja agora o que ocorre quando vocé pressiona uma tecla de operagao apds

a tecla[=].

360 [=] 25,69 O célculo continua, utili-
zando o resultado do cdlcu-
lo anterior.

Fis uma maneira mais f4cil de calcular-se Ep%z_lz :

750 12 2,880,808 + Vocé nao precisa pressio-
nar [=]. A HP-19B apre-
senta a resposta interme-
didria.

ra
in
Ny

[xx]
=

360 [=]

Pressione [= ] para encer-
rar o calculo.
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Os célculos sao feitos da esquerda para a direita na ordem em que sao entrados.
Eis uma operacao encadeada mais longa:

456 - 75 « 68
18,5 1,509

Observe o que ocorrre no visor, a medida que vocé introduz a expressao:

456 [-]75 TE1,EE

185 [x] 2,59 %
68 1.430,4% +
1509 [-] 22,05

” Percentagem

Na maioria dos casos, divide o nlimero mais a direita por 100. A tinica ex-
ce¢do é quando um sinal de mais ou de menos precede o nimero. Nesse caso,
a tecla [% | utiliza o nimero mais a direita como uma percentagem, calculando
essa percentagem do nitmero que precede o sinal de adi¢do ou subtragao.

Calcule 27% de 85,3.

Pressione: Visor: Comentarios:
853 27 85,50 X &,27 Divide 27 por 100.
[=] 2Z,83 Calcula 27% de 85,3,

Calcule o nimero que é 10% maior do que 25.
25[+]10 25,08 + 2,50 Calcula 10% de 25.

[=] 27,568 Encerra o célculo.
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Exemplo: Céiculo de Juros Simples.® Vocé tomou $1.250,00 empresta-
dos de um parente e combinou devolvé-los apés um ano, com 7% de juros
simples. Quanto vocé ird pagar?

Pressione: Visor: Comentarlos:

1250 [+]7 1.25@ + 27,58 Vocé ird pagar $87,50 de
juros.

=] 1.227,54 Isto é quanto vocé terd de

pagar apds um ano.

Outras Operacoes Aritméticas

As demais opera¢des aritméticas do teclado sao [l ], ll[Vx]e 2]

Elas atuam sobre o numero da extremidade direita do visor.

Pressione: Visor: Comentarios:
4 B0~ 0,25 Calcula o inverso de 4.
20 BY<] 4,47 Calcula v20.

I 47.2 [x] 51,67 X Calcula 447 + 47,2

v 1.1 BxZ] 51,67 % 1,21 Calcula 1,12,

v [=] 52,52 Encerra o cdlculo.

l[7/x] é util para calcular-se a raiz cibica de um nimero:

125~ 3 0] 125,66 “ 8,23 Calcula 1/3.

.
1%,
[and

Calcula a raiz cibica de
125.

v (=]

i
~
D

* “Juros Simples’, a pagina 244, descreve como utilizar o Solver para calcular juros simples.
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1~ Utilizando Parénteses em Calculos

Utilize os parénteses quando necessitar que determinados cdlculos sejam rea-
lizados ap6s a entrada de mais niimeros. Por exemplo, suponha que vocé queira
calcular:

30

—— X9
8 - 12

Se vocé entrasse 30 [+] 85 [=], a HP-19B calcularia um resultado intermedié-
rio, 0,35. No entanto, ndo € isso que voc@ quer. Para retardar a diviséo até que
a subtracdo seja efetuada, use os parénteses:

Pressione: Visor: Comentérlos:

Y

- Nenhum célculo é efetua-

30[][7)85[=] =@,@@ + (25,a

do.
12[7] IB,H8 = VI AR Calcula 85 — 12.
[x]9 g,41 X 3 Calcula 30 / 73.
[=] | Resultado final.

Recuperando Numeros para a Linha de
Calculo

Ocasionalmente vocé desejara incluir o resultado de um célculo anterior em
um novo calculo, Existem diversas maneiras de reutilizar-se niimeros.

v Utilizando a Pllha Histérica

Ao iniciar uma nova operagao na linha de cédlculo, o contetdo anterior se des-
loca para a linha 2 e, eventualmente, para a linha 1. As linhas 1, 2 e 3 exibem
trés linhas da pilha histérica, que é um registro de suas atividades.
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Numero
“Invisivel”

=, 00
g, 00
4,00
P IN 1 00t JE2 Tl | HOR 1 OLVE TE: D]

, 3,00

1,00

LFIN [ gty JESTHT[HORn [JOLVE[TERTO TEATO

Figura 2-1. A Pilha Histérica

As teclas [, [»] e Jl[R¥] “rolam” o contetido da pilha histérica, para baixo
ou para cima, uma linha. Vocé nado pode rolar o conteddo da pitha histdrica
quando a linha de cdlculo contém uma expressao incompleta.

A pilha histérica pode conter até quatro nimeros, trés visiveis e o quarto nd-
mero que rolou para fora do visor. Pressionar [§]traz o niimero de volta pa-
ra baixo. Além disso, se vocé mantiver a tecla [+ ] ou [¢ | pressionada, o con-
teido da pilha histdrica ird rolar no visor.

Pressionando [JJ[x=v]intercambia o contelido das tltimas duas linhas do vi-
sor.

## Os trés nimeros de cima na pilha histérica sio apagados sempre que vocé passa
de um menu a outro; o nimero na linha de célculo é mantido para que possa
ser utilizado em opera¢des subseqiientes.

Pressionar [JJ[CLEAR DATA | apaga a pilha histérica e, algumas vezes, também
apaga outras informagdes da meméria da calculadora. Veja informagdes adi-

cionais sobre JJJ[ CLEAR DATA | a pagina 37.

1” Pressione: Visor: Comentarios:
7555 [-]32.63
150 [+]7 [=] 21,43 42,92 se desloca para a li-
nha 2.
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I

Suponha que agora vocé queira multiplicar 42,92 x 11. O uso da pilha hist6ri-
ca economiza tempo.

Retorna 42,92 i linha de
célculo.

1]

1 =] 472,12

A tecla B[ ~s7]

A tecla JJ[TAST | copia o contetido da linha 2 para o célculo que vocé estiver
realizando.

Como exemplo, eis um modo de calcular-se 39+ 8

VI 17
Pressione: Visor: Comentirios:
123 [3]17 [=] 14,60 Calcula 123 + 17.
B <] 11,22 Calcula V123 + 17.
39[+]8 Copia 11,83 na linha
W[ AsT | 4788 = 11,23 de cdlculo.
=] 2,97 Resultado final.

Utilizandc Registradores

A HP-19B tem 10 registradores (posi¢des de meméria) numerados de 0 a 9, que
podem ser utilizados para armazenar nimeros.

Armazenando e Recuperando Numeros. Para armazenar ou recuperar
um ndmero, pressione ou , seguido de um ndmero no intervalo
de0 a9

copia o niimero da linha de calculo no registrador designado. Se houver
mais de um numero na linha de célculo, [ STO |copia somente o niimero que
estiver mais a direita. recupera 0 nimero armazenado de volta a linha
de calculo.
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Vocé pode cancelar um ou pressionando [4]

O exemplo a seguir utiliza dois registradores no cdlculo das duas expressoes
abaixo:

4756 560,1 + 4756
39,15 39,15
Pressione: Visor: Comentarlos:
4756 1 475,66 Armazena 4756 no regis-
trador 1.
39.15 Armazena 39,15 (o niimero
2 475,60 + 39,15 mais a direita) no registra-
dor 2.
=] 12,15 Completa a primeira ex-
presséao.
560.10 Recupera o conteido
1 SEE,18 + 475,68 do registrador 1.
[[rcL]2 1AZ5,7@ + 29,15 Recupera o contetido do re-

=]

26,45

gistrador 2.

Completa o célculo.

As teclas e também podem ser utilizadas com varidveis. Como
exemplo, m%c  (no menu MU%C) armazena o ntimero na linha de cél-
culo na varidvel M%C. MUXC copia o conteddo de MfC para a linha
de célculo.

Apagando Registradores. Na maioria dos casos, nao é necessario apagar
os registradores uma vez que, a0 armazenar-se um nimero, ele substitui o ni-
mero previamente armazenado. Além disso, os registradores néo séo utiliza-
dos por nenhum dos menus internos da HP-19B ou pelo Solver. Entretanto,
vocé pode apagar um tnico registrador armazenando um zero no mesmo. Pa-

ra apagar todos os registradores, pressione [DEL].
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Aritmética nos Registradores. A HP-19B permite que vocé faga calculos
aritméticos com niimeros nos registradores. O exemplo a seguir armazena 45,7

no registrador 3, multiplica
mente no registrador 3:

Pressione: Visor:

457 [570] 3 45,74

25 3 z54

este niimero por 2,5 e armazena o resultado nova-

Comentarios:

Armazena 45,7 no registra-
dor 3.

Armazena 114,25 (45,7x2,5)
no registrador 3.

3 114,25 Mostra o contetido do re-

gistrador 3.

Tabela 2-1. Operacdes Aritméticas nos Registradores

Teclas Novo Numero no Registrador
conteddo anterior + numero no visor
[=] conteddo anterior - numero no visor
conteudo anterior x nimero no visor
conteudo anterior + nimero no visor
[s1o ] -] | conteudo anterior ~ numero no visor

Vocé também pode efetuar opera¢des aritméticas com numeros armazenados

»” nas varidveis. Por exemplo,

2 ‘M%7 (no menu M%C) multiplica o

contetido atual de M%C por 2 e armazena o produto em M%C.
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Notacao Cientifica

A notacio cientifica ¢ 1til quando vocé esta trabalhando com nimeros muito
grandes ou muito pequenos. Por exemplo, o Produto Nacional Bruto dos EUA,
em 1984, foi de US$3.662.800.000.000. Na notacao cientifica escreve-se esse nu-
mero como uma mantissa multiplicada por 10 elevado a uma poténcia. Neste
caso, o ponto decimal é deslocado 12 casas para a esquerda, e 0 nimero € re-
presentado como 3,6628 x 10'%. Este mesmo processo é utilizado com nime-
ros muito pequenos, exceto pelo fato do ponto decimal ser deslocado para a
direita, ficando a mantissa multiplicada por 10 elevado a um expoente negati-
vo. Por exemplo, 0,00000752 pode ser escrito como 7,52 x 10-6.

Quando um célculo produz um resultado muito grande ou muito pequeno para
apresentac¢ao no visor, ele é automaticamente apresentado na notagao cientifi-
ca, utilizando-se um E maidsculo no lugar da expressao “x10"

Para entrar ndmeros em notagdo cientifica:

1. entre a mantissa. Se a mantissa for negativa, use para alterar o sinal.
2. pressione a tecla alfabética [€ ] ou [ll[E] para entrar o expoente.

3. se o expoente for negativo, pressione [-].

4. entre 0 expoente.

Pressione: Visor: Comentéarios:
» 478 [E]13 4,78 x 108 =~ 8 x 10%
8[E]25[=] S,78E-1% igual a 598 x 10-5,
v 236 [ IBE] -236 x 107 x 12 =
[C]15[x]12[=] -2, 2%E-14 -2,83 x 107,

Mostrando a Precisao Total de um
Numero

Para temporariamente ver a precisao total de 12 digitos do nimero na linha
de célculo, pressione JJ e, entdo, mantenha pressionada a tecla [ SHoW |.
Solte a tecla para que a linha de célculo volte ao original.
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Pressione: Visor: Comentarios:

v 4T 6.02 O nimero é apresentado
P HEED com duas casas decimais.

A TOTRL ¢ Mostra todos os digitos
significativos.

mEo]

O Menu MATH e os Modos Trigonométricos

Virias outras operagdes matemnaticas sao possiveis na linha de cdlculo usando-se
o menu MATH, obtido ao pressionar-se JJJ[MATH ]. Vocé pode apresentar o
menu MATH no visor quase que a qualquer tempo, independentemente do me-
nu que vocé esteja vendo no momento. Ao sair-se do menu MATH, o visor rea-
presenta 0 menu que vocé estava usando anteriormente.

[ [ | | I |

ARRED PI LOGS TRIG CONV PROB
— | —1
—LOG SEN —>GRAU X
10~ X olel —> RAD Y
—LN TG —>HR C, X
—EXP ASEN —>HMS P, X
HYP ACOS NI
ATG —CORDX #A
—SENH —CORDY
L COSH R
—TGH — A
-~ ASENH - G/R
— ACOSH
— ATGH

Figura 2-2. Fungdes Matematicas

Arredondando um Numero. ARRED arredonda o nimero na linha de cal-
culo para o nimero de casas decimais apresentadas. (Antes do arredondamento,
a versao armazenada do nimero pode ter digitos significativos que nao sao
apresentados.) Quaisquer cdlculos subseqtientes utilizando aquele nimero uti-
lizardo o valor arredondado.
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Pressione: Visor: Comentarios:
v 4.589 Duas casas decimais
v 26891 [ ] e apresentadas.
B[ srow ] SHOTOTAL Apresenta todos 0s
] digitos significativos.
B vaH ) O nuimero foi arredondado
ARRED para duas casas decimais.
W[ sHow | FRECISAD TOTAL

el =)
[Pt

Pl. PI apresenta o numero T (3,14159265359) no formato de visor sendo

utilizado.

Funcdes Exponencials e Logaritmicas. Pressionando LOGS obtém-
se um menu de fun¢des exponenciais, logaritmicas e hiperbdlicas.

Tabela 2-2. Fungdes Logaritmicas

d Tecla Descricao
o Menu
Loc Logaritmo base 10 de um numero positivo.
194% Antilogaritmo na base 10; 10*.
LN Logaritmo natural (base e) de um numero positivo.
EXP Antilogaritmo natural; e,
HYP Apresenta um menu para fungdes hiperbdlicas.
HYP
SENH Seno hiperbdélico.
COSH Coseno hiperbdlico.
TGH Tangente hiperbdlica.
ASENH Arco-seno hiperbdlico.
ACOSH Arco-coseno hiperbélico.
ATGH Arco-tangente hiperbolica.

50 2: Aritmética




Pressione: Visor: Comentérios:

B[ vAH ] LOGS Apresenta 0 menu LOGS.
475 LR TR Logaritmo natural de 47,5.

HYP 5 SENH 74,20 Seno hiperbdlico de 5.
Sai do menu MATH.

Mudando o Modo Trigonométrico. As func¢des trigonométricas e conver-
sdes de coordenadas polares para retangulares e vice-versa envolvem angulos
que podem ser considerados em radianos ou graus, dependendo do modo tri-
gonométrico atual. O andncio (27) indica 0 modo de radianos.

Para alterar o modo trigonométrico:

1. pressione JJJ[MoDES ].

2. pressione GsR . Verifique a presenca ou auséncia do anuncio de radia-
nos.

3. pressione [ EXIT | para retornar ao menu que vocé estava usando anterior-
mente.

Para facilidade de uso, existe outra tecla G6/R no menu CONV.
Fungoes Trigonométricas. Pressionando-se TRIG aobtém-se um menu
de funcdes trigonométricas. Os angulos sao interpretados em graus ou radia-

nos dependendo do modo trigonométrico.

Tahela 2-3. Fungoes Trigonométricas

Tecla(s) Func¢ao Tecla(s) Fungao
SEN seno ASEN arco seno
cos COSeno ACOS arco coseno
TG tangente ATG arco tangente
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Pressione: Visor: Comentarios:

Se o anuncio (2m) estd ligado, pressione JJJ_MODES | BsR - para selecionar
o modo graus.

P MATH] TRIG Seno de 159

15 'SEM @,z

273 ATG £ EE Arco tangente de 2,73.
Sai do menu MATH.

Conversées Envolvenda Angulos. Pressionando-se COMY. obtém-se o
menu CONV, descrito na tabela 2-4.

Tabela 2-4. Fungoes de Conversiao

Tecla

do Menu Fungao

Conversao de Angulo e Hora

> GRAU Para graus; converte o angulo de um valor em radianos para seu
equivalente em graus decimais.

YRAD Para radianos; converte o &ngulo em graus decimais para o seu
equivalente em radianos.

>HORA Para horas; converte o numero no formato horas (graus)-minutos-
segundos-décimos de segundo (H.MMSSss ou D.MMSSss) para
o formato horas (ou graus) decimais.

>HMS Para horas-minutos-segundos, converte o namero de horas (ou
graus) decimais para o formato horas(graus)-minutos-segundos-
décimos de segundos (H.MMSSss ou D.MMSSss).

+ MAlIS ¢
Conversdes de Coordenadas Polares/Retangulares
CORDX | Armazena a coordenada x ou calcula as coordenadas x e 1.

CORDY | Armazena a coordenada y ou calcula as coordenadas x e y.

R Armazena o raio vetor ou calcula o raio vetor e o angulo polar*
£ Armazena o angulo ou calcula o raio vetor e o dngulo polar”
G/R Troca entre o modo graus e radianos.

* O angulo ¢ interpretado como graus ou radianos dependendo do modo atual.
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Pressione: Visor: Comentarios:

B[ vATH ] 1.79 Calcula 1,797
v [x] p1 [ 5,62
CONV  >GRAU Az, 2 Converte 1,797 radianos
para graus.
90.2015 Converte 90 graus, 20
_ YHORA 96,24 minutos, 15 segundos pa-

ra graus decimais.
Converta as coordenadas retangulares (10, —15) em coordenadas polares:

MAIS Apresenta a segunda pagi-
na do menu CONV.

Se o anuncio de radianos (27) estiver ativado, pressione GsR para sele-
cionar o modo graus.

10 CORDX COORTE=14,845 Armazena a coordenada x.
15 CORDY COQRDY=-1%,08 Armazena a coordenada y.
R &=-96,51 Calcula o raio vetor e 0 an-
REIO=12,03 gulo polar.
Sat do menu MATH.
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Funcbes de Probabllidade . Pressionando PROB , obtém-se o menu PROB.

Yabela 2-5. O Menu PROB

Tecla
do Menu

Descrigao

C %Y

Wi

#ALE

Armazena x e y para calcular combinagdes e permutagdes.

Combinagdes; calcula o numero de diferentes conjuntos conten-
do y itens que podem ser tomados de um grupo maior de x itens.
Ordens diferentes dos mesmos itens y ndo sao contados sepa-
radamente.

Permutagdes; calcula o namero de arranjos diferentes de y itens
que podem ser tomados de um grupo maior de x itens. Ordens
diferentes dos mesmos itens y sdo contadas separadamente.”

Calcula o fatorial do numero mais a direita na linha de calculo.

Gera um numero aleatdrio no intervalo de 0 a 1 (1 excluido).™

* O termo permutagao & usado aqui no sentido empregado pelo publico americano. No
Brasil, o termo correspondente é arranjo. O termo americano foi mantido para que nao
fosse rompida a consisténcia interna deste manual.

** O numero é parte de uma seqiéncia de numeros pseudo-aleatérios uniformemente
distribuidos. Essa seqUéncia passa no teste espectral. (D.Knuth, Seminumericai Al-
gerithms, vol.2 (London Addison Wesley,1981)

Quando #®ALE ¢ pressionado pela primeira vez, a HP-19B utiliza o relégio do siste-
ma para gerar uma semente — um numero que inicia a seqliéncia de nimeros alea-
térios. Pressionando 0 #ALE  uma nova semente do reldgio do sistema € uti-
lizada. Para especificar uma determinada semente, digite-a (um numero diferente de
zero) e pressione #ALE . Vocé pode repetir uma sequéncia de numeros
aleatérios armazenando a mesma semente diferente de zero.

Pressione:

WA

PROB
5 ®»
3 '41:351" Y, R

C X,¥

P X, ¥

Visor: Comentarios:

Apresenta 0 menu PROB.

AEE, Al Armazena x.

=3, E0 Armazena y.
Cowr=18, 88 Calcula combinagges.
F s, =Ea ne Calcula arranjos.

Sai do menu MATH.
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Intervalo de Numeros

A figura 2-3 mostra os intervalos de nimeros que a HP-19B pode armazenar.
Um nimero muito pequeno (underflow) faz com que uma adverténcia segui-
da de 0 seja exibida. Um numero muito grande (overflow) coloca uma adver-

téncia no visor com 0 maior numero positivo ou negativo possivel.

Numeros que a HP-19B pode armazenar
Muito grande A pequﬁx Muito grande
A \ A N —t— A ~ 7 A,

-9.99999999999 x 10499 9.99999999999 x 10499

-

-1 x 104990 1 x 107499

Figura 2-3. Intervalo de Numeros
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Calculos Comerciais

Introducao

O menu COM d4 acesso a menus que solucionam quatro tipos de cdlculos co-
merciais com percentagens e que efetuam cdmbios de moedas e calculos de
conversao de unidades.

Tabela 3-1. 0 Menu COM

Tecla do Descricao

menu

VAR% Variagao percentual; a diferenga entre dois numeros, expressa co-
mo uma percentagem de um dos numeros.

%TOT Percentagem do total; a porgao que um numero é de outro, ex-
pressa como uma percentagem.

Mu%C Markup sobre o custo*; a diferenga entre prego e custo, expressa
como uma percentagem do custo.

MU%ZP Markup sobre o preo™™; a diferenga entre prego e custo, expres-
sa como uma percentagem do prego.

cBIO Cambio de moeda; converte qualquer moeda para seu equivalente
em outra moeda.

UNID Conversoes de unidades, converte entre unidades diferentes de
area, comprimento, massa, temperatura e volume.

* Também conhecida como “margem sobre o custo”.

** Também conhecida como “margem sobre o prego”
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Calculos Comerciais com Percentagens

Cada um dos quatro menus de percentagens comerciais contém trés variaveis.
Vocé pode calcular qualquer uma das trés, conhecendo as outras duas. Para
efetuar um calculo:

1. no menu principal (MAIN), pressione COM
2. pressione uma tecla do menu para selecionar o apropriado.

3. armazene cada um dos valores que vocé conhece, digitando o nimero e
pressionando a tecla do menu apropriado.

4. pressione a tecla do menu para o valor que vocé quer calcular. A resposta
é apresentada na linha de célculo.

Variacao Percentual

O menu VAR% (varia¢do percentual) consiste de trés variaveis — ANT, NOVO
e VAR%.

A variagio percentual (VAR%) é expressa como uma percentagem do numero
armazenado em ANT.

Exemplo: Calculo da Varilagcao Percentual. Parte 1: O total das ven-
das no ano passado foi de $110.000. Neste ano, as vendas chegaram a $115.000.

Qual foi a varia¢do percentual do ano passado com relagao a este?

A partir do menu principal (MAIN):

Pressione: Visor: Comentarios:
COM  VARX% Apresenta o menu VAR%.
110000 ANT HHT=1 10 @R, 80 Armazena 110.000 em
ANT.
115000 HOVO HOW0=1 1S 885,88 Armazena 110.000 em
NOVO.
VAR%' WERY=4,55 A variagao percentual.
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Parte 2: Por quanto deverfamos vender este ano para ter 12% de acréscimo
em relacio ao ano passado? (O valor de ANT continua sendo $110.000, de mo-
do que nao precisa ser entrado novamente.)

2N

12 VAR% DRRY=12,88 Armazena 12 em VAR%.

NOVO HOWD=123. 288,88 Calcula o valor 12% maior
que 110.000.
Percentagem do Total
O menu %TOT consiste de trés varidaveis — TOTAL, PARCL e %T.
Exemplo: Calculo da Percentagem do Total. Parte 1: O total dos ati-

vos de uma empresa ¢ de $675.840. O estoque da mesma ¢ de $234.576, Percen-
tualmente, quanto o estoque representa dos ativos?

Pressione: Visor: Comentarios:
coM  %TOT E apresentado ¢ menu
%TOT.
675840 TOTAL TOTAL=27S od, B Armazena $675.840 em
TOTAL.
234576 PARCL FRRECIAL=224 .75, 85 Armazena $234.576 em
PARCL.
%7 KTOTAL=24,71 Calcula a percentagem do
total.

Parte 2: No ultimo ano, a empresa incorreu em despesas com saldrios que
chegaram a 45% dos gastos operacionais. Se 0s gastos operacionais foram de
$76.249, qual foi a despesa com os salarios?

45 %71 HTOTaL=4%, 858 Armazena 45 em %T.

76249 TOTAL TOTHL=V&. 249,849 Armazena 76.249 em
TOTAL.

PRRCL FARCIAL=24 212,85 Calcula 45% do total.
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Margem sobre o Custo
O menu MU%C consiste de trés varidveis — CUSTO, PRECO e M%C

Exemplo: Margem sobre o Custo (Mark-up sobre o Custo). A margem
padrao de uma loja nas blusas é de 60%. A loja recebeu um lote de blusas cujo
custo unitario foi de $190. Qual deverd ser o preco de venda de cada blusa?

A partir do menu principal (MAIN):

Pressione: Visor: Comentarios:
coM  MUXC O menu MU%C ¢ apresen-
tado.
190 cusTO CUETO=1 959,88 Armazena o custo.
60 mxC MARKIFS D=0, B85 Armazena 60% em M%C.

PREGO FREZO=Z&4,04 Calcula o preco de venda.

Margem sobre o Preco
O menu MU%P consiste de trés varidveis — CUSTO, PRECO e M%PD.

Exemplo: Margem sobre o Pre¢o (Mark-up sobre o Prego).
Parte 1: Um revendedor de eletrodomésticos compra produtos a $22.500 com
um desconto de 4%. Para o consumidor vende a $30.000. Qual € a margem co-
mo uma percentagem do prego de venda?

A partir do menu principal (MAIN):

Pressione:

cCoOM  MU%P

v 22500 [] 4

cusTo

30000 PREGO

M%p

Visor:

CUSTO=21. 603,38

FREGO=Z6 Q@d, oo

HaRKIPSF=Z2

|','|

3: Calculos Comerciais

Comentarios:
Apresenta o menu MU%P.

Calcula e armazena
o custo liquido.

Armazena 30000 em

PRECO.

Margem como uma per-
centagem do preco de
venda.
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Parte 2: Qual ¢ a margem como uma percentagem do pre¢o sem o desconto
de 4%? Use $22.500 como o custo.

22500 CusTO CUSTO=22 Saas.ai Armazena 22500 em
CUSTO.
MxpP MARELFSF=25, 08 Calcula a margem como

uma percentagem do pre-
co de venda.

Apagando as Variaveis de Percentagem
Comercial

Apagar varidveis significa zerd-las.

Para apagar as varidveis utilizadas em qualquer dos menus COM, apre-

sente 0 menu e pressione JJL CLEAR DATA | Por exemplo, ao pressionar

[ CLEAR DATA ] durante a apresentacao do menu VAR, vocé ird zerar as va-
ridveis ANT, NOVO e VAR%. Apagando as variaveis CUSTO ou PRECO nos

menus MU%C ou MU%P, fard com que ambas sejam zeradas nos dois menus.

Todas as varidveis de percentagem comercial sao apagadas quando vocé sai do
menu COM.

Compartilhando Variaveis de Percentagens
Comerciais entre os Menus

Se vocé comparar os menus MU%C e MU%P, verificard que eles tém dois ro-
tulos em comum: CUSTO e PREGO .

MU%C MU%P

CUSTO PREGO M%C

CUSTO PREGO M%P

Variaveis
compartilhadas T

Figura 3-1. Variavels Compartilhadas
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A HP-19B mantém um registro dos valores que vocé digita de acordo com seus
rétulos. Como exemplo, se vocé digitar o valor de CUSTO ou PRECO no menu
MU%C, voltar para o menu COM e, entao, entrar no menu MU%P, a HP-19B
reterd tais valores. Em outras palavras, as varidveis sio compartilhadas entre
esses dois menus.

Exemplo: Uso Compartilhado de Variaveis. Parte 1: Uma cooperativa
adquire latas de sopa a um custo faturado de $9,60 por lata. Se a cooperativa
utilizar rotineiramente uma margem de 15% sobre o custo, qual sera o preco
de cada lata no varejo?

A partir do menu principal (MAIN):

Pressione: Visor: Comentarios:

com  Muxc Apresenta 0 menu MU%C.
9.60 cusTo CLUETO=%, 56 Armazena 9,60 em CUSTO.
15 M%C MaRELIP=C=15%, 88 Armazena 15% em M%C.
PRECO PEEGO=11,84 Calcula o prego unitario de

venda no varejo.

Parte 2: Qual ¢ a margem sobre o prego?

Sai do menu MU%C
HU%P e entra no menu MU%P.
Hxp fERELFXF=12, 84 Calcula a margem como

percentagem sobre o prego.

Calculo de Cambio de Moedas

O menu CBIO (CAMBIO) efetua célculos de cambio entre duas moedas, utili-
zando uma taxa de cambio que vocé calcula ou armazena.

O menu CBIO (CAMBIO)

Para ter-se acesso ao menu de cdmbio de moedas a partir do menu MAIN, pres-
sione COM e a seguir CBIO . A mensagem de equivaléncia, no topo do vi-
sor, indica as duas moedas atuais e a taxa de cambio (TAXA).
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A mensagem de equivaléncia indica que:
. é .
unidade unidade(s)

moeda %1 equivalente x.xxxx moeda #2
da a da

onde x.xxxx é a taxa de conversdo atual (TAXA) que vocé entrou.
(A primeira vez que for apresentado o menu CBIO (CAMBIO), as moedas atuais
serdo o délar americano e o yen; taxa igual a 1,0000.)

Mensagem de equivaléncia

i URE = 2,9735 DM

8,08
TaRA [M.2TO[M.RCL

'\ .\—— Moeda #2 é DM (Marco Alemao)
Moeda #1 é UK (Libra Esterlina)

Figura 3-2. O Menu CBIO (CAMBIO)

A tabela 3-2 descreve o menu CBIO (CAMBIO).

Tabela 3-2. 0 Menu CBIO (CAMBIO)

Tocla
do Menu Descricéo
mdai Moeda atual # 1; armazena ou calcula o numero de unidades
desta moeda.
mda2 Moeda atual # 2; armazena ou caicula o niumero de unidades

desta moeda.

“TA%A | Armazena ou calcula a taxa de cambio entre as duas moedas
atuais. A taxa é expressa como numero de unidades da moeda
2 equivalentes a uma unidade da moeda 1.

Armazena a moeda # 1, moeda # 2 e TAXA atuais.

Recupera o par de moedas previamente armazenados e TAXA.

Seleciona um novo conjunto de moedas.
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Selecionando um Conjunto de Moedas
Para selecionar um par de moedas:

1. pressione 8EL " para apresentar 0 menu de moedas. Pressione HRENE
se necessério, para ver moedas adicionais (veja a tabela 3-3).

2. pressione uma tecla do menu para selecionar a moeda #1.

8. pressione uma tecla do menu para selecionar 2 moeda #2. A TAXA ¢ auto-
maticamente inicializada para 1,0000.

4. entre uma taxa de cambio. Existem dois modos de fazé-lo:.

m calcular a taxa a partir de uma equivaléncia conhecida (veja o exemplo
“Calculando uma Taxa de Cambio”, 4 pdgina 65). Calcular uma taxa de
cambio é, usualmente, a maneira mais facil para entrar a taxa correta,
uma vez que a ordem na qual vocé selecionou as duas moedas ndo
importa.

® armazenar a taxa de cambio digitando o valor e pressionando ¥4
{(veja “Armazenando uma Taxa de Cambio”, a pagina 66).
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Tabela 3-3. Moedas

uss CANS oM FF' UKE
Délar Ddlar Marco Franco Libra
Norte-Americano Canadense Alemao Francés Esterlina
BF FL LIT PTS SF
Franco Florim Lira Peseta Franco
Beiga Holandés Italiana Espanhola Suigo
DR ESC IRE s NIS .
Dracma Escudo Libra Schilling Novo Shekel
Grego Portugués Irlandesa Austriaco Israelense
T D KR N.KR $.KR F.MK R
Coroa Coroa Coroa Marca Rublo Russo,
Dinamarquesa Norueguesa Sueca Finlandesa Rand
Sul-africano,
Rial da Arabia
Saudita
(] B czs INTI . PESO
Austral Bolivar Cruzado Inti Peso Boliviano,
Argentino Venezuelano Brasileiro Peruano Chileno,
Colombiano,
Mexicano,
Filipino,
e
Uruguaio
HK$ - NTS RMB WON YEN
Délar Doélar Novo Renmimbi Won Yen
Honk Kong Taiwan Republica Popular Coréia Japonés
da China do Sul
As ns NZ$ RP -7
Doélar Ddlar Ddlar Rupia Délar
Australiano Malaio da Nova Indonésia Cingapura
Zelandia
BAMT: IN.RS PK.RS MDAYL -«
Baht da Rapia Rupia do MDA2!
Tailandia Indiana Paquistao Diversas*

* Utilize com moedas nao listadas.
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Entrando uma Taxa

Os dois exemplos seguintes ilustram as duas maneiras para entrar-se uma taxa
de cambio.

Exemplo: Calculando uma Taxa de Camblo. Vocé acaba de chegar ao
Canadé procedente da Franca e necessita trocar seus francos franceses por d¢-
lares canadenses. A tabela de cAmbio é a mostrada no quadra abaixo:

Tabela de Conversido Canadense (CANS)

Moeda TAXA
Gra-Bretanha(UKE£) 2,1703
Franca (FF) ,2195
Estados Unidos(US$) 1,4015

A tabela indica estas equivaléncias:*

1 UKL ¢é equivalente a 2,1703 CAN$
1 FF é equivalente a ,2195 CANS
1 US$ é equivalente a 1,4015  CANS$

Parte 1: Selecione as moedas e calcule uma taxa de cdmbio para as mesmas.

Pressione: Visor: Comentarios:
eon . LN Apresenta o menu CBIO
(CAMBIO).
SEL MOEDRL | FF Seleciona FF como a
SELEC IOHAR MOEDAZ moeda #1.

* A tabela estd em ddlares canadenses. Muitas tabelas tém duas colunas — uma coluna “Compra” e outra
caluna “Venda” A coluna “Compra” é utilizada para transacdes nas quais o “bancg” compra de vocé
a moeda listada, em troca de ddlares canadenses. Assim, se vocé chegar ao Canada com francos france-
ses (FF), a taxa de cAmbio na coluna “Compra” se aplica para a compra de ddlares canadenses (CANS$)
com os seus francos franceses (FF). A coluna “Venda" se aplica para a venda de CAN$ em troca de FF.
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CANS

1 FF

.2195 CANS

TAXA

FF= 1,883

CpHE=n, o2

2195 CHHEF
TREA= 1,2

Seleciona CAN$ como moe-
da #2.

Armazena o valor em FE

Armazena o valor equivalen-
te em CANS.

Calcula a TAXA.

Parte 2: A seguinte seqiiéncia de teclas mostra que ¢ possivel inverter a ordem

na qual as duas moedas sdo sclecionadas.

SEL  CAN$
FF

1 FF

.2195 CHNs

TAXA

MOEDE 1 ¢ Crap®
SELECTOMAR MOEDAE

1 CaM¥F =1, RERHFF

FF = 1,50

ConE =@,z

Seleciona CAN$ como
moeda #1.

Seleciona FF como moeda
#2,

Inicializa a taxa em 1,0000.
Armazena o valor em FF.

Armazena o valor equivalen-
te em CANS.

Calcula a TAXA
(1+0,2195).

Exemplo: Armazenando uma Taxa de Cambio. Se vocé decidir armaze-
nar a taxa de cambio diretamente, deverd selecionar as moedas na ordem correta,
uma vez que a taxa esteja definida como o nimero de unidades da mocia #2

equivalente a uma unidade da mocda #1.

Use a Tabela de Conversao Canadense, a pdgina 65, para armazenar uma taxa

de cAmbio para converter dolares norte-americanos em dolares canadenses.
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Pressione:

con Cry’

SEL uss

CANS

14015 TRAXA

Conversao entre Duas Moedas

Visor:

MOEDE 1 ¢ s#
SELECTIOMAR MDETAZ

1 US¥=1 431 SCANE
THNA=1, 48

Comentarios:

Apresenta o menu CBIO
(CAMBIO).

Seleciona US$ como
moeda #1.

Seleciona CAN$ como moe-
da # 2.

Armazena a TAXA.

Uma vez que as moedas tenham sido selecionadas e uma TAXA tenha sido en-
trada, vocé pode converter qualquer valor de uma moeda para outra.

Exemplo: Convertendo Délares Americanos em Délares Canadenses.
Parte 1: Utilize a taxa de cAmbio, armazenada no exemplo anterior, para calcular
quantos ddlares canadenses vocé receberia por 3000 ddlares americanos.

3000 “uss’

CANS

Visor:

Comentirios:
Armazena o valor em US$.

Calcula o equivalente em
CANS.

Parte 2: Uma blusa de 1 custa 75 CAN$ em uma loja. Qual é o seu preco em

délares americanos?

75 CANs

uss

CAHF= 75,04

Armazena o valor em
CANS.

Calcula o equivalente em
USs.
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Armazenando e Recuperando Conjuntos de
Moedas

Pressionando-se M.8T0 ou H.REL o visor apresenta o menu M.STO/M.RCL, o
qual é utilizado para armazenar e recuperar conjuntos de moedas e suas taxas.
O menu pode armazenar até seis conjuntos de moedas. Inicialmente, 0 menu con-
tém seis rétulos em branco.

Armazenando Conjuntos de Moedas. Para armazenar o conjunto atual de
moedas e a taxa, pressione Will¥8 . A seguir, pressione qualquer tecla do me-
nu para associar o conjunto aquela tecla. Por exemplo, armazenando-se as moe-
das no exemplo anterior, tem-se moeda #1 = US$, moeda #2 = CANS e TAXA
= 1,4015. (Os valores CAN$ = 75 e US$ = 53,51 nao sao armazenados.)

Recuperando Conjuntos de Moedas. Para recuperar um conjunto de moe-
das armazenado e sua taxa de cdmbio, pressione WaREL', seguido pela tecla
do menu apropriado. A HP-19B automaticamente volta para o menu CBIO (CAM-
BIO). A mensagem de equivaléncia e os rétulos de menu mostram as moedas
recuperadas e a TAXA.

Apagando as Variaveis de Moeda

Pressionando [ CLEAR DATA |, enquanto o menu CBIO (CAMBIO) esta no visor,
restabelece TAXA como 1,0000. Os valores das duas moedas atuais sdo zerados.
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Conversoes de Unidades

O menu UNID da acesso aos menus que executam conversdes de unidades —
por exemplo, converter um dado nimero de quilémetros em milhas, gramas em
ongas ou galdes em litros.

A tabela 3-4 descreve o menu UNID e as conversdes de unidades que vocé pode
fazer. Dentro de um tipo particular de unidade (por exempo, drea), vocé pode
converter um valor para quaisquer outras unidades. Vocé também pode efetuar
cdlculos aritméticos misturando unidades (por exemplo, somar pés com
centimetros).

Para converter um nimero em seu equivalente em outra unidade:

1. no menu principal (MAIN) pressione COM e, entao, UNID

2. selecione o tipo de unidade; por exemplo, para fazer conversdes de compri-
mento, pressione “CQMP. .

3. digite o valor e pressione a tecla do menu correspondente a sua unidade.

4. pressione a tecla do menu para a nova unidade.
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Tabela 3-4. O menu de unidades

d oT 0‘::‘“ Descricéo
comp Comprimento, para efetuar-se conversées entre:
PE - pé*
POL - polegadas”
, 8. - metros
cm - centimetros
MM - milimetros
Ml - milhas”
81 .NT - milhas nauticas
KM - quildmetros
JO - jardas’
BRAC" - bragas
#1.T€ - milhas terrestres norte-americanas
ROD - rods
CAD - cadeias
PE.RG - pés de agrimensura
ACRE. Area; para efetuar-se conversoes entre:

JD~2 - jardas quadradas”
PE~2" - pés quadrados”
POL~2 - polegadas quadradas”
‘M*2: - metros quadrados
cm~2 - centimetros quadrados
' 43?2 - milhas quadradas”
ACRE . - acres
ROD*2 - rods quadrados
W% - quildmetros quadrados
‘WA - hectares

Volume; para efetuar-se conversées entre:
¥k ] - galdes (liquido E.U.A)
GAL.I - galdes imperiais
QUARY: - quartos (liquido E.U.A)
m pints (liquido E.U.A)
2l - litros

D*a - jardas cubicas”

PR3 - pés cubicos®
PHESY - polegadas cubicas”
798 - metros cubicos
- acres-pés
. - xicaras

i0%%% - colheres de sopa

w colheres de cha

* Baseado na defini¢do internacional de pé= O,3048m
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Tabela 3-4. O Menu de Unidades(continuacéo)

Tecla

do Menu Descricdo

Volume - continuagao
0§ .FL - ongas fluidas
ML - mililitros
BU - - bushels
PECK | - pecks
GAL.S - galdes secos
PE.MA - pés de madeira
B.PT - barris de petrdlec (42 gaibes EU.A)

MASS Massa; para efetuar-se conversdes entre:
L8 - libras (avoirdupois)
og - ongas (avoirdupois)
KG - quilogramas
G- - - gramas
MG - miligramas
TON - toneladas curtas

TON.L - toneladas longas
CHT - quintais curtos

L.CHT - quintais longos
T - toneladas métricas

SLUG - slugs

S8TONE - stones

0¢.T - ongas-troy

DRAM - drams (avoirdupois)
GR - grdos (avoirdupois)

TENP Temperatura; para efetuar-se conversdes entre:
*F - graus Fahrenheit

*C - graus Celsius

*R - graus Rankine

=k - graus Kelvin
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Exemplo: Conversdes de Unidades. Parte 1: Converter 100 milhas em

quildmetros.
Pressione: Visor: Comentaéarios:
cCoOM  UNID Apresenta 0 menu de
‘UNIDADES.
COMP MRIS Seleciona unidades de
comprimento.
100 M1 MILHAE= 1R, a8 Armazena 100 milhas.
KM Ei= 168,33 Converte 100 milhas em

quildmetros.

Parte 2: Quantos litros e polegadas cubicas sao equivalentes a 3 pints?

VoL Seleciona unidades de
volume.
3 PINY FIMTE= 2, 06 Armazena 3 pints.
L LITRO=1,42 Converte 3 pints em litros.
MAIS POL"3 FOL™Z = &8, 62 Converte 3 pints para po-

legadas ctibicas.

Aritmética com Duas ou Mais Unidades

Suponha que vocé queira calcular o nimero de polegadas e o nimero de me-
tros em 4 jardas + 2 pés + 9 polegadas. Uma forma de fazer-se o célculo €
converter as jardas e pés em polegadas separadamente, adicionar os resulta-
dos, adicionar 9 para calcular o total em polegadas e, entdo, converter o resul-
tado em metros. Entretanto, o menu UNID prové um modo mais facil de fazer-
se calculos envolvendo unidades diferentes, utilizando-se aritmética nos regis-

tradores ( [+]. (sTo ][], etc.).
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Exemplo: Adiclonando e Subtraindo Unidades Diferentes. Parte 1: Cal-
cular o niimero de pés decimais e 0 mimero de metros em 11 pés + 9 polegadas:

Pressione:

coM  UNID
COMP

11 PE

9 [s10 (]
PoL

PE

Visor:

FE= 11,75

METRO= 3,55

Comentarios:

Seleciona unidades de
comprimento.

Armazena 11 pés.

Internamente adiciona
9 polegadas a 11 pés.

Calcula pés decimais.

Calcula metros.

Parte 2: Se vocé remover 3 quartos do liquido contido em um vasilhame con-
tendo 5 galdes (EUA), quantos quartos restarao?

voL

JEcE)

QUART

QUART

GAL#AC= 5,88

BLUARTO= 17,85

Seleciona unidades de
volume.

Armazena numero de ga-
13es.

Subtrai 3 quartos.

Numero de quartos restan-
tes.
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Saber como o menu de unidades funciona, auxilid-lo-a a entender como a cal-
culadora executa célculos aritméticos com duas ou mais unidades. Conversoes
de unidades utilizam um tnico local de armazenamento e uma unidade base
para cada tipo (comprimento, drea etc.) de unidade; por exemplo, metros
) é unidade base de comprimento. Quando vocé armazena um valor
de comprimento, ele é automaticamente convertido em metros; quando vocé
calcula um valor, a conversdo é de metros para a nova unidade (veja a figura 3-3).

Visor: Visor:
JERDEE=2750,80 bM= @25

KM
Memdria: Memoéria:
251,35 (metros) 251,35(metros)

Figura 3-3. Como a HP-19B Faz Conversdes de Unidades

Da mesma forma, cdlculos aritméticos com unidades mistas sdo efetuados na
unidade base (veja a figura 3-4).

Visor: 15 ['sT0 Visor:
JARDA=ZT S, a8 M1 a,1%
275
Memoria: Meméria:

516,35(metros)
(275 jardas +
0,15 milhas)

251,35 (metros)

Figura 3-4. Como a HP-19B Faz Conversdes de Unidades Mistas

Apagando as Variaveis de Unidades

Pressionando [JJ[ CLEAR DATA | enquanto quaisquer dos menus de unidades sao
apresentados no visor, zera os valores das unidades. Os valores das unidades

também sdo apagados quando vocé troca de menu.
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Valor do Dinheiro no Tempo e
Conversoes de Taxas de Juros

Introducao

A frase valor do dinheiro no tempo, descreve célculos em que o dinheiro rende
juros durante um periodo de tempo. Existem dois tipos de juros:

NT.:

nos juros simples, o montante dos juros é uma percentagem do principal
e é restituido de uma sé vez. Por exemplo, se vocé emprestar $500 por um
ano a um amigo e desejar 6% de juros simples ao ano, seu amigo devera
restituir-lhe 500 + (6/100 x 500) = 530. Os cdlculos de juros simples po-
dem ser feitos utilizando-se a linha de cdlculo e a tecla %. Veja as paginas
42 e 244 para exemplos.

os célculos de juros compostos levam em conta que os juros, acrescidos ao
principal em datas especificas (periodos de composicdo), também rendem ju-
ros. Muitos problemas envolvendo tempo e dinheiro, como por exemplo,
as cadernetas de poupanga, hipotecas, fundos de pensdo, arrendamentos
e anuidades sdo calculados usando-se juros compostos. Os célculos de amor-
tizacdo determinam as quantias pagas como juros e como amortizagao do
capital, em um pagamento ou numa série de pagamentos.

Nos célculos envolvendo dintheiro e tempo, pode fornecer-se a taxa efetiva de juros aplicada em ca-
da perfodo de composicio ou a taxa nominal de juros, que ¢ a taxa periddica multiplicada pelo ni-
mero de perfodos contidos em (geralmente) um ano. Assim, podemos dizer que a taxa adotada em
um negoécio é de 24% ao ano, composta mensalmente ou de 2% a0 més (24:12). No Brasil, é hébito
indicar-se a taxa efetiva de juros.
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O Menu VDT

O menu VDT (valor do dinheiro no tempo) ¢ utilizado em determinados cdlcu-
los de juros compostos* Especificamente, use o menu VDT quando vocé tiver
uma série de fluxos de caixa (dinheiro pago ou dinheiro recebido) e quando:

® todos os pagamentos forem do mesmo valor**
m os fluxos de caixa ocorrerem em intervalos regulares.

B 0s pagamentos coincidirem com os periodos de composicao.

Para apresentar o menu VDT, a partir do menu principal (MAIN), pressione
FIN e entdo JMOEY .

Mensagem do modo de pagamento

/\

17 PGTS-PR___MODO FIN

6,808
(N _[1:pr| wp_[PGTO] “F [OUTRO]

Apresenta o menu VDT secundario

N

Figura 4-1. O Menu VDT

O menu VDT primdrio possui cinco teclas correspondentes as suas varidveis
e mais uma denominada |JjJJlf - A tecla M permite o acesso a um me-
nu secundario utilizado para alterar-se as condi¢des de pagamento e para a
apresentagao do menu de amortizagado AMRT. A mensagem no visor informa
as condi¢des de pagamento em vigor, isto é, o modo de pagamento.

Nota importante
Para operar sua HP-19B de acordo com o uso do mercado financeiro brasileiro,
execute agora 0s passos seguintes:

WA Eae SN MNE
1 Sy [E7

Esta sequiéncia indica a HP-19B que ha um pagamento por periodo de composicao.
* Quando o idioma selecionado é Deutsch (alemao) a calculadora di acesso a um menu adicional para célculos
utilizando Staffelzinsmethode. Maiores informages sao disponiveis no manual do proprietdrio em alemdo.

** Nos casos em que o montante dos fluxos de caixa variar, use 0 menu FLCX.
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Tabela 4-1. As teclas do menu VDT.

Tecla Descri¢ao
do Menu ¢
O Menu VDT
N Armazena ou calcula o nimero total de pagamentos (ou de pe-
riodos de composigao). N pode ser expresso em qualquer uni-
dade de tempo, por exemplo, anos, meses ou dias.”
| Multiplica o numero no visor por P/PR e armazena o resultado
em N. (Se P/PR fosse 12, entdo 30 armazenaria 360 em N.)
1%PR Armazena ou calcula a taxa de juros do periodo como uma per-
centagem.**

yp Armazena ou calcula o valor presente de uma série de fluxos
de caixa futuros. Para o cedente ou tomador, VP é o montante
do empréstimo; para um investidor, VP € o investimento inicial.

PGTO Armazena ou calcula o valor de cada pagamento periddico. Os

pagamentos sdo do mesmo valor, € nenhum pagamento é omi-
tido. Os pagamentos podem ocorrer no inicio ou no final de ca-
da periodo.

VF Armazena ou calcula o valor futurc — o montante do fluxo de
caixa final, ou o valor composto de uma série de fluxos de cai-
xa precedentes. VF sempre ocorre ao final do uitimo periodo.

ouTRO
O Menu VDT Secundario
P/PR Armazena o numero de pagamentos por periode de composi-
cdo’** O valor deve ser um inteiro entre 1 e 999.
INIC Ativa o modo Inicio; é utilizado quando os pagamentos ocor-
rem no inicio de cada periodo.

FiM Ativa o modo Fim; é utilizado quando os pagamentos ocorrem
no final de cada periodo.

AMRY Apresenta o menu AMRT (de amortizagao) para caiculo de ta-

belas de amortizagéo.

* Quando a HP-19B calcula um N néo inteiro, a resposta deve ser interpretada cuidadosamente.
As férmulas internas utilizadas pela HP-198 ndo calculam periodos de pagamentos parciais. A
interpretagdo de um N ndo inteiro pode ser vista no exemplo de conta de poupanca a pagina
88, Os calculos que usam um N néo inteiro j4 armazenado produzem resultados matematicamen-
te corretos, mas tais resultados nao sdo de interpretagdo Util simples. O exernplo da pagina 246
usa o Solver para fazer um calculo de “periodo” singular no qual os juros comeg¢am a acumuiar-
se antes do inicio do primeiro periodo de pagamento regular.

** Veja a pagina 94 a definigdo da taxa nominal de juros.
“** O numero de periodos de pagamento por ano devera ser igual ao numero de periodos de compo-
sicAo por ano. Se este nao for o caso, veja "Periodcs de Composigao Diferentes dos Periodos

de Pagamento” & pagina 97. Para hipotecas canadenses veja detalhes as paginas 101 e 248
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Diagramas de Fluxo de Caixa e Sinais
dos Numeros

E muito 1til ilustrar os cdlculos VDT com o uso de diagramas de fluxo de caixa.
Os diagramas de fluxo de caixa sao linhas que representam o tempo, divididas
em segmentos iguais, denominados periodos de pagamento ou perfodos de compo-
sic@o. As setas mostram o fluxo de caixa. Dinheiro recebido é um nimero posi-
tivo e, nesse caso, a seta aponta para cima. Dinheiro pago é um nimero nega-
tivo e, nesse caso, a seta aponta para baixo.

O diagrama de fluxo de caixa de uma transacao depende de seu ponto de vis-
ta. Por exemplo, um empréstimo é um fluxo de caixa inicial positivo para o to-
mador e um fluxo inicial negativo para o cedente.

VP
(empréstimo)
Dinheiro
recebido é
um numero Periodos iguais
positivo —— —— —— —— ——
'1¢2¢3¢4¢5 PGTO
Dinheiro
pago é um nimero  PGTO PGTO PGTO PGTO VF
negativo b ~ 4

Pagamentos iguais

Figura 4-2. Empréstimo do Ponto de Vista do Tomador

Pagamentos iguais
'‘PGTO PGTO PGTO PGTO VF

AN N

12 3 4 5
Empréstimo{ —— e N e e N

Periodos iguais
VP
Figura 4-3. Empréstimo do Ponto de Vista do Cedente
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Figuras 44 e 45 ilustram pagamentos ocorrendo no inicio e final de cada periodo.

vP

do arrendamento

L1l2l3l4¢5

PGTO PGTO PGTO PGTO PGTO

} Valor capitalizado

VF

Figura 4-4. Pagamentos de um Arrendamento Efetuados
no Inicio de cada Periodo.

VF

I IR

PGTO PGTO PGTO PGTO  PGTO
VP

Figura 4-5. Depésitos em uma Conta Realizados
no Fim de Cada Periodo.

Calculos de VDT

As instrugdes gerais dadas a seguir explicam como utilizar o menu VDT.

1. A partir do menu principal (MAIN), pressione FIN e, entao,
MDT - para apresentar o menu VDT.

2. Para zerar as varidveis VDT, pressione ][ CLEAR DATA |.
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3. Leia a mensagem que descreve o nimero de pagamentos por periodo e 0 mc
do Inicio/Fim. Se vocé deseja alterar tais pardmetros, pressione QUTRE .

m Para alterar o nimero de pagamentos por periodo, digite o novo valor
e pressione P/PR

@ Para alterar 0 modo Inicio/Fim, pressione SEMEEE ou FNENE .
s Pressione [ EXIT | para retornar ao menu VDT primario.

4. Para armazenar os valores conhecidos, entre o numero e pressione a tecla
correspondente ao menu.

8. Para calcular um valor, pressione a tecla correspondente do menu.

Alguns célculos VDT exigem que determinadas varidveis sejam zeradas. Por
exemplo, o VF deve ser zerado quando vocé estd calculando o pagamento pe-
riddico (PGTO) exigido para o resgate total de um empréstimo. Existem duas
maneiras de zerar-se uma varidvel:

® antes de armazenar quaisquer dos valores necessarios, pressione

[ CLEAR DATA | para apagar todas as varidveis VDT.

®m armazene o numero zero na variavel desejada; por exemplo, ao pressionar
O Zl vocé estara zerando a varidvel VF.

Apagando as Variaveis VDT

A HP-19B retém os valores armazenados nas varidveis VDT internas até que sejam
alteradas por um novo armazenamento, pelo resultado de um novo calculo ou quan-

do [JJ[CLEAR DAA | for pressionada. Apagar varidveis significa zera-las.

Quando a HP-19B esta apresentando o menu VOT primério, [JJ[ CLEAR DATA |
apaga as variaveis N, [%PR, VP, PGTO e VF. Quando o menu VDT secundério

(OUTRO) é apresentado, [l CLEAR DATA | estabelece as condigdes 12
FGTS<FRE MODOFIM.

Calculando Empréstimos

Os trés exemplos que veremos a seguir ilustram varios cdlculos de emprésti-
mos comuns.

Execute os passos relacionados na nota da pagina 76, caso ndo os tenha execu-
tado ainda.
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Exemplo: Empréstimo para a Compra de um Automével. Parte 1:
Vocé esta solicitando o financiamento da compra de um carro novo através de
um empréstimo de 6 meses com juros de 15% ao més. O preco do carro a vista
é de $1.725.000. Vocé ird dar uma entrada de $350.000. Qual sera o valor das
prestacdes? (Admita a hipotese de que os pagamentos terdo inicio um més apds
a compra, ou seja, no final do primeiro periodo.)

VP = 1725000 - 350000

VF =0
1%PR = 15
N =26

P/PR = 1 modo Fim

4 I 4 L

R EEER.

PGTO="?

Figura 4-6. Empréstimo para a Compra de um Automével

Pressione: Visor: Comentarios:

FIN woT - Apresenta 0 menu VDT,
B cCEAR DATA | ERETY Apaga as variaveis VDT,
QUTRO Define 1 pagamento
[ CLEARDATA | 1z PETS PR MODOFIH por periodo e o modo
1 P/PR 1 FGTE-PRY MODOFIN Fim.

6 N H=e, 66 Armazena o numero de

pagamentos em N.

15 J%PR [EFR=15,84 Armazena o0s juros em
1%PR.
1725000 [ - ] 350000 Armazena o montante

WF=1 275 803, 643 do empréstimo em VP,
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PRYIO FETO=-2R2.325,7S Calcula a prestagao. O si-
nal negativo indica que ¢
um dinheiro pago.

Parte 2: Qual deverd ser a taxa de juros para reduzir a prestagao de $20.000,00?
A partir do menu principal:

o 20000 PGTO PLTO=-Z43 3025 75 Armazena o valor de pa-
gamento reduzido.
IXPR [5PR=1&,%3 Calcula a nova taxa de
juros.

Exemplo: Financiamento de uma Casa. Apds uma consideragao cuida-
dosa de suas finangas vocé decidiu que o pagamento maximo mensal que po-
de suportar para uma hipoteca é de 50 BTN’s. Vocé pode dar uma entrada de
1.000 BTN's e hoje 0s juros de um financiamento desse tipo sao de 1,4% a.m.(so-
bre o valor em BTN). Se vocé assumir um financiamento por 10 anos, qual sera
o valor maximo de compra que vocé pode aceitar?

VP = ?
VF =0
1%PR = 1,4
N =10x 12
P/PR = 1 modo Fim

| 1 l 2 iv ¢ 119 ¢ 120l

PGTO= 630

Figura 4-7. Hipoteca de uma Casa

A partir do menu principal (MAIN):
Pressione: Visor: Comentarios:

FIN voT Apresenta 0 menu VDT.

)
R
%)

Apaga as variaveis VDT,

B[ CLEAR DATA
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0@ H=1Z2@,84 Armazena o numero de
pagamentos.

14 35 I5FR=1,45 Armazena a taxa mensal
de juros.

50 PGTO FOTO=- 5, G0 Armazena o pagamento
mensal.

NP W=z 23501 Calcula 0 montante do
empréstimo.

v 1000 =] Preco total da casa (en-
trada + financiamento)

em BTN's.

Exemplo: Empréstimo Liquidado por Antecipagao. Vocé assumiu um
empréstimo para compra de uma casa de 5.000 BTN's com juros de 1,38% a.m.
para pagamento em 15 anos. Vocé estima residir na casa por 4 anos e depois
vendé-la, resgatando o empréstimo através de um pagamento “baldc”. Qual
sera o valor de seu pagamento balao ao final de 4 anos?

VP = 5000

1%PR = 1,38
N = 4x12
P/PR = 1 modo Fim

1 ¢ 2 # ‘ a7 # 48
PGTO=" Baldo
VF=? {

Figura 4-8. Empréstimo com um Pagamento Final ap6s Quatro Anos
O problema é resolvido em duas etapas:
1. célculo do pagamento mensal.

2. cilcule do pagamento baldo, apds quatro anos.
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Presslione: Visor:
FIN vbT

BCERoR] o,
OUTRO

1
)

15
o
Lo
-

[
b

1 PsPR 1 FETE-FRY MODOFIM

Passo 1: Calcule o PGTO da hipoteca.
W[CEAR DA

50 N H=150, 30
1.38 1I%PR I%FR=1,35
5000 wvp UF=SREE
PCTO FLTO=-75, 46

Comentarios:
Apresenta 0 menu VDT.
Apaga as varidveis VDT.

Apresenta o menu secun-
dério VOT.

Define 1 pagamento por
periodo e o modo Fim.

Apresenta 0o menu VDT.

Apaga todas as varidveis.

Calcula o numero de paga-
mentos em 15 anos e arma-
zena o resultado em N.

Armazena a taxa mensal de
juros.

Armazena ¢ montante do
empréstimo.

Calcula o pagamento men-
sal em BTN's.

Passo 2: Calcule o pagamento ao final de 4 anos, para liquidar o empréstimo.

B[(MATH | ARRED -7, 44
[exiT )i wrm | PLTo=- 75, 46

40

Arredonda o pagamento.

Armazena o valor arredon-
dado do pagamento em
PGTO*

Calcula 0 nimero de pagd-
mentos em 4 anos e arma-
7zena o resultado em N.

Pagamento baldo apés 4
anos. Este valor somado ao
dltimo pagamento mensal
liquida o empréstimo.

* O valor de PGTO armazenado no passo anterior é um nimero de 12 digitos: ~75,3964540022. O cdleulo

do pagamento balio deve utilizar o valor real da prestacio, que neste caso ¢ um numero arredondado.
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Amortizacao

O menu  AMRT ¢ utilizado para calcular os seguintes valores para um paga-
mento ou uma série de pagamentos de um empréstimo:

a8 o saldo do empréstimo apds o(s) pagamento(s).
® a parcela do(s) pagamento(s) aplicada aos juros.
& a parcela do(s) pagamento(s) aplicada ao principal.

Para apresentar o menu AMRT, a partir do menu VOT primario, pressione
OUTRO ¢, entdo AMRT .

ENTRAR BPAGANMENTOS A
AMORTIZAR; PRESSCRPY
~73.488,81

| #P | JURD | PRIN [SHLOO] PROY |TREEL

Figura 4-9. O Menu AMRT (de Amortizacao)

Tabela 4-2. Teclas do Menu AMRT

Tecla

Descricao
do Menu ¢
&P Armazena o numero de pagamentos a serem amortizados e cal-
cula o esquema de amortizagao. O valor entrado deve ser um
inteiro entre 1 e 1200.
JURO Apresenta o montante dos pagamento aplicado aos juros.
PRIN Apresenta o montante dos pagamento aplicado ao principal.

SALDO | Apresenta o saldo do empréstimo.

PROX Calcula o esquema de amortizagao do proximo conjunto de pa-
gamentos, usando o valor armazenado em # P.

TRABEL Imprime uma tabela de amortizagao (veja informagdes adicio-
nais a pagina 204).
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Para calcular um esquema de amortizagao, a partir do menu principal (MAIN):
1. pressione  FIN ¢, entdo, VBY para apresentar o menu VDT primario.
2. pressione [JJ[ CLeAR DATA | para apagar as varidveis N, [%PR, VP, PGTO e VF.
3. entre a taxa de juros e pressione IXPR
4. entre 0 rmontante do empréstimo (o principal) e pressione “ 4" .

5. entre o valor do pagamento periédico* (use para estabelecer o sinal)
e pressione PGTO

6. pressione OUTRO para apresentar o restante do menu VDT.

7. se necessdrio, altere o nimero de pagamentos por periodo, entrando o novo
valor e pressionando P/PR

8. se necessario, altere 0 modo Inicio/Fim, pressionando "INTC ou
FINM

9. pressione AMRT

10. entre 0 numero de pagamentos a serem amortizados e pressione
#P . A HP-19B apresentard os pagamentos amortizados, o saldo do
empréstimo e 0 montante aplicado aos juros.

11. para apresentar o montante aplicado ao principal pressione PRIN

12, vocé pode usar JURO ou SALDO para reapresentar tais valores na linha
de calculo.

13. para prosseguir no cdlculo do esquema dos pagamentos seguintes, faga
aoub:

a. entre o numero de pagamentos sucessivos a serem amortizados e pres-
sione  #P

b. pressione PROX para usar o valor de #[ previamente armazenado.

* Se vacd precisa caleular o pagamento periddico, substitua as instrugdes dos passos 5 a 8 acima pelas
seguintes:
1. entre o ndmero total de pagamentos ¢ pressione N .
2. pressione QUTROQ para apresentar o menu VOT secundario.
2 se vocd precisa alterar o nimero de pagamentos por periodo, entre o novo valor e pressione
P/PR.
4. se necessdrio, altere o modo Inicio/Fim pressionando INIC ou FIM
8. pressione para apresentar o menu VOT primdrio,
6. pressione PGTO para calcular 0 pagamento.
7. pressione QUTRO (veja nota importante 4 pagina 76).
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Para iniciar o esquema de amortizacao a partir do primeiro pagamento, pres-

sione JJJ[CLEAR DATA | e prossiga iniciando no passo 10.

Os calculos de amortiza¢do usam valores de VP, PGTO e JURO arredondados
de acordo com o ntimero de casas decimais especificado pelo formato em vi-
gor.(Todos os 12 digitos [%PR sido usados.) No entanto, os valores armazena-
dos de VP e de PGTO néo se alteram.

Exemplo: Plano de Amortizagcaoc do Financlamento de uma Casa.
Parte 1: Para adquirir uma nova casa, vocé resolveu financiar 5000 BTN’s, com
juros de 1,8% a.m. para pagamento em 12 anos. Sua prestacao ¢ de 100 BTN's.
Calcule as parcelas a serem pagas em cada um dos dois primeiros anos refe-
rentes ao principal e aos juros.

Pressione: Visor: Comentarios:
FIN vDT Apresenta 0 menu VDT.
[ CLEARDATA | 3,38 Apaga as varidveis VDT.
1.8 1%PR IWFRE=1,58 Armazena 0s juros men-
sais.

5000 ‘wp LWF=5 B, @80 Armazena o montante do
empréstimo.

100 Armazena a prestagio.

PCTO PETO=-1883
OUTRO Apresenta 0 menu VDT.
1 P,PR LPGTSAFRMAOIDFIN Seleciona um pagamento

por periodo.

AMRT Apresenta 0 menu AMRT.
12 op FOGRMEHT=E 1-12 Calcula o esquema de

PRIN

SaLhd=9 1
MED=-1 8e7 529

FREINCIFAL=-122Z,61

amortizacdo dos 12 primei-
ros meses.

Apresenta o principal pago
nos primeiros 12 pagamen-
tos.
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PROX FHGAMENTOZ: 13-24 Apresenta o0 esquema de
SALDO=4.7E3,11 amortizacao dos 12 meses
JURD=-1 855,72 seguintes.

PRIN FREIMCIFAL=-1824,23 Apresenta o principal pago

no segundo ano.

Parte 2: Calcule o saldo devedor apés 3 anos e meio. Amortize 18 pagamen-
tos adicionais, pois 42-24=18.

18 #P FEGAMENTOS 2 Apresenta 0 esquema de
SHLOO=4.32 . amortizacao dos 18 meses
AURD=-1.477,13 seguintes.

Calculo de Poupanca

Os exemplos dados a seguir ilustram dois célculos de poupanga bastante
comuns.

Exemplo: Conta de Poupanga. Vocé deposita 2.000 BTN’s numa conta de
P
poupangca que paga 0,5% de juros mensais, compostos mensalmente, Se voce

nao fizer nenhum outro depdsito nesta conta, em quanto tempo vocé tera 3.000
BTN's?

VF = 3.000

PGTO = 0,00
1%PR = 05
N=27?
#P/PR = 1
VP = --2.000

Figura 4-10. Conta de Poupanca
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A partir do menu principal (MAIN):

Pressione:

FIN voT

B[ CLEAR DATA

CUTRO
1 P/PR FIN

EXIT

5 1%PR

2000 P

3000 VF

[]12[=]

Visor:

B, B

1FGTE-FRE MODO FIM

Comentarios:
Apresenta o menu VDT,
Apaga as variaveis VDT,

Define 1 pagamento por
periodo e o modo Fim.

Apresenta o menu VDT.

Armazena a taxa mensal de
juros.

Armazena o montante do
depdsito.

Armazena 3.000 em VE

Calcula o ndmero de
meses.

Calcula 0 nimero de anos.

Como o valor de N calculado estd entre 6 e 7, pode dizer-se que em 7 anos
de juros compostos vocé terd pelo menos 3.000 BTN's, O saldo real ao final
de 7 anos pode ser assim calculado:

Armazena em N.

7H w Pl=
TG WF=2a4@, 74 Este é o saldo exato apés 7
anos.

Exemplo: Plano de Aposentadoria. Pensando em aposentar-se no ano
2.000 vocé resolveu abrir uma conta de poupanga em 15.04.85, com um depdési-
to inicial de 2.000 BTN's. A partir dessa data vocé depositou 80 BTN'’s por més.
A sua conta paga (,5% de juros ao més. Qual serd o seu capital no dia 15.4.20007
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15/4/1985 VF = 2
1%PR = 05%
#PIPA = 1
N = 15 x 12
1y 2 y y 179 y 180 4
PGTO = -80 15/4/2000
VP = —2.000

Figura 4-11. Um Plano de Aposentadoria

A partir do menu principal (MAIN):

Pressione: Visor: Comentarios:

FIN VDT Apresenta o menu VDT,
Bl CLEAR DATA | i, 85 Apaga as varidveis VDT.
QUTRO Apresenta o menu secun-

1 P,PR FIM

» 15[x]12 N
5 1%PR
2000 [7] P

80 PCTO

VF

1PGETE FEMODO FIM

Blee L 30, B3

dario.
Define 1 pagamento por
periodo e 0 modo Fim.

Calcula o numero de de-
positos e armazena o va-
lor em N.

Armazena a taxa mensal
de juros.

Armazena o depdsito
inicial.

Armazena o pagamento
mensal.

Este sera o capital acumu-
lado apos 15 anos, em
BTN.
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Calculando Leasing (Arrendamento
Mercantil)

Os dois problemas mais comuns de leasing sao o calculo do pagamento neces-
sario para obter-se um determinado bem e o cdlculo do valor presente (valor
capitalizado) de um leasing.

Exemplo: Calculo do pagamento de um leasing. Um carro novo que
custa 1.000 BTN's pode ser adquirido através de um leasing de 3 anos, com
a opcao de compra ao final do periodo mediante o pagamento de um valor
residual de 600 BTN'’s. Qual deverd ser o valor dos pagamentos mensais, no
inicio de cada més, para que o cedente obtenha 1,5% ac més?

P/PR = 1 modo Inicio

VF = 600
P(TSTO=? T T T
1T 2 3 " T3 3 36
1%PR = 15
N = 36
P

VP = 1000

Figura 4-12, Leasing de um Carro.

Observe que o primeiro pagamento do leasing ocorre no inicio do primeiro
periodo.

A partir do menu principal (MAIN):

Pressione: Visor: Comentarios:
FIN voT Apresenta 0 menu VDT,
[ CLEAR DATA ] A, B3 Apaga as varidveis VOT.
OUTRO Apresenta o menu VDT
secundario.
1 P/PR INIC 1FGTEAFE Define 1 pagamento por
MODo ITHIC periodo e 0 modo Inicio.
Apresenta 0 menu VDT.
36 N MH=Z&, 38 Armazena o numero de
pagamentos.
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15 1%PR I%FR=1,20@ Armazena a taxa anual
de juros.

1000 vp WP=- 1. 860,30 Armazena o valor pre-
sente do carro em VD

600 yF WE=2B[, a6 Armazena o valor da op-
¢do de compra em VFE

eYe FOTO=2%,11 Calcula o valor do paga-
mento do leasing.

Exemplo: Valor Presente de um Leasing com Pagamento Anteci-
pado e Opcao de Compra. Uma empresa estd oferecendo o leasing de um
equipamento em 4 anos. Os pagamentos mensais sao de $2.400.000; um paga-
mento adicional de $2.400.000 no inicio do periodo de leasing substitui o paga-
mento final. O acordo do leasing inclui uma opgac de compra do equipamen-
to por $15.000.000, ao final do contrato. Qual é o valor capitalizado do bem,
assumindo-se que o tomador paga uma taxa de juros de 1,5%, compostos
mensalmente?

vP="?
N=47
1%PR=15
P/PR= 1 modo Inicio
1
2 x ¢2¢3¢ &46&47¢48

PGTO PGTO = 2.400.000

-4.800.000
VF=-15,000.000

Figura 4-13. Valor Presente de um Leasing com um Pagamento Adi-
clonal Antecipado e Opcéo de Compra ao Final do Contrato.

O problema ¢ resolvido em quatro etapas:
1. calcule o valor presente dos 47 pagamentos mensais.
2. acrescente a esse valor o pagamento antecipado.
3. calcule o valor presente da op¢ao de compra.

4. some os valores obtidos nos passos 2 e 3.
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Pressione: Visor:

Comentarios:
Apresenta 0 menu VDT,
Apaga as varidveis VDT.

Apresenta o menu VDT se-
cundario.

Define 1 pagamento por
periodo e o modo Inicio.

Apresenta 0 menu VDT,

Armazena o numero de
pagamentos.

Armazena a taxa mensal de
juros.

Armazena o pagamento
mensal.

FIN  VOT
B(CErroAR] o,
OUTRO K, G
1 P,PR 1FGTSAFFE MODO IMIC
INIC
Passo 1: Calcule o valor presente dos pagamentos mensais:
47 N H=47, 86
1,5 "IXPR’ IxFR=1,98
2400000 FOTO=-2 4805 BEE, 00
‘PGTO -
Ty UP=21,725.575,57

Calcula o valor presente
(capitalizado) dos paga-
mentos em 47 meses.

Passo 2: Acrescente o valor do pagamento antecipado adicional a VP. Arma-

zene a resposta.

v [1]2400000 ]  &4.135.575,57

3]0

Calcula o valor presente de
todos os pagamentos.

Armazena 84.135.575,59 no
registrador 0.

Passo 3: Calcule o valor presente da opg¢ao de compra.

48 "R M=4 . 6a
15000000 WF=- 15,006, 800, a6
0 Eys PGTO=8,80

Armazena o numero de
periodos.
Armazena a opc¢ao de
compra.

Apaga PGTO.
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]

vp WF=7 24k

=

425,42 Calcula o valor da opgdo de
compra.

Passo 4: Some os resultados dos passos 2 e 3.

v 0 21.4TE AR, BE Calcula o valor presente

(capitalizado) do leasing.

Conversoes de Taxas de Juros

Taxas de juros sao geralmente fornecidas como taxas nominais de juros. Uma ta-
xa nominal de juro é uma taxa anual composta periodicamente — por exemplo,
18% ao ano, composto mensalmente (12 vezes por ano). Quando os investi-
mentos tém periodos de composicdo diferentes, utiliza-se a taxa efetiva para
compara-los. A taxa efetiva é a taxa anual que produziria 0 mesmo rendimento
de juros que a taxa nominal composta de P periodos por ano. Por exemplo,
receber 18% de juros ao ano, compostos mensalmente (taxa nominal) é equi-
valente a receber 1,50% ao més (18 : 12) ou 19,56% de juros anuais (taxa efetiva).

O menu CONVI (conversao de juros) converte taxas nominais de juros em efe-
tivas, usando um dos dois seguintes métodos de composicao:

m composicao periddica, por exemplo, composicdo trimestral, mensal ou
didria.

® composicao continua.

Para converter-se taxas nominais em efetivas, a partir do menu principal (MAIN):

1. pressione  FIN e, entdo, CONVI para apresentar 0 menu.

2. pressione a tecla do menu correspondente ao método de composicao dese-
jado (a ou b):

a. pressione PER para composicdo periodica.
b. pressione 'COMT" para composi¢do continua.
3. entre a taxa nominal (ou efetiva) de juros e pressione %MOM (ou “XEFE ).

4. apenas no caso de composi¢ao periddica: entre o nimero de periodos por
ano e pressione P

5. pressione %EFE (ou %NOM ) para calcular a taxa efetiva de juros (ou no-
minal)
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Os valores de %EFE e %NOM sao compartilhados entre os menus PER e CONT.
Por exemplo, se vocé calcular uma taxa efetiva de juros em CONT, esse valor
permanecerd armazenado em %EFE se vocé sair do menu CONT e entrar no
menu PER.

CO!\IVI
| i
PER COINT
I I 1 I |
%NOM %EFE P %NOM %EFE
f Variaveis compartilhadas J

Figura 4-14. Varlavels Compartilhadas
Exemplo: Convertendo Taxas de Juros de Nominais em Taxas Efe-
tivas. Vocé estd pensando em abrir uma conta com rendimentos num dos
trés bancos. Qual banco tem a taxa de juros mais favoravel?
Banco 1: 6,7% juros anuais, composicao trimestral.

Banco 2: 6,65% juros anuais, composi¢ao mensal.

Banco 3: 6,65% juros anuais, composi¢do continua.

Pressione: Visor: Comentarlos:
FIN COKVI Apresenta o menu CONVI.
PER Apresenta o menu PER.
B[ CLEAR DATA | &, 88 Apaga as varidveis PER.

6.7 %NOM “HOM=E, 7 Armazena a taxa nominal
de juros anuais do banco 1.
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4 P F=d G

RXEFE “EFE=6,37
6.65 %NOM LHOM=E, £S5
2P F=1a, @8
%EFE SEFE=E, 26
CONT

XEFE NEFE= &

Armazena o numero de
periodos de composigao
por ano.

Calcula a taxa de juros efe-
tiva do banco 1.

Armazena a taxa nominal
de juros anuais do banco 2.

Armazena o numero de
periodos de composicio
por ano.

Calcula a taxa de juros efe-
tiva do banco 2.

Apresenta 0 menu CONT.
Os valores anteriores de
%NOM e %EFE sao pre-
servados.

Calcula a taxa efetiva de ju-
ros do banco 3.

O célculo mostra que o banco 3 é 0 que apresenta a taxa de juros mais favorével.

Apagando as Variaveis CONVI

As varidveis %NOM, %EFE e P sido apagadas quando vocé entra no menu

CONVI.

Ao pressionar [ CLEAR DATA | nos menus PER ou CONT, serdo apagadas as
varidveis %NOM e %EFE. No menu PER, P também serd apagadas.
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Periodos de Composicao Diferentes dos
Periodos de Pagamento*

O menu VDT parte da premissa que os periodos de composigao e os periodos
de pagamento sdo 0s mesmos. Entretanto, depdsitos e saques em intervalos
regulares em contas de poupanga nao coincidem necessariamente com os pe-
riodos de composicao do banco. Se forem diferentes, vocé poderd ajustar a ta-
xa de juros através do menu CONVI e utilizar essa taxa ajustada no menu VDT.

Procedimento para Calcular uma Taxa de Juros
Ajustada

1. Apresente 0 menu PER no visor.

2. Calcule a taxa efetiva de juros a partir da taxa nominal anual fornecida
pelo banco:

a. armazene a taxa de juros anual em %NOM
b. armazene o nimero de periodos por ano em P
C. pressione X%EFE

3. Calcule a taxa nominal anual que corresponde aos seus periodos de
depdsito:

a. armazene 0 numero de depdsitos ou saques regulares por ano em

b. pressione %NOM

4. Apresente no visor o menu VOT.

5. Armazene a taxa nominal de juros que vocé acabou de calcular em [%PR
(pressione a tecla IXPR ).

6. Armazene o nimero de pagamentos ou saques por periodo em P/PR
e defina 0 modo apropriado Inicio/Fim.

7. Continue com os célculos VDT:
N = o numero total de depdsitos ou retiradas.
VP = depdsito inicial.
PGTO = a quantia de depdsitos ou retiradas regulares.
VF = valor futuro.

* O procedimento descrito nesta secao e na seguinte ¢ tipico do mercado americano e vdlido para
o aprendizado da calculadora. Os resultados apresentados sio tipicos do mercado financeiro

americano.
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Quando a taxa de juros é a incdgnita, primeiro calcule [%PR no menu VDT.
Esta é a taxa nominal anual que corresponde a seus periodos de pagamento.

A seguir, utilize © menu PER para converter esta em taxa de juros efetiva, ba-

seada nos seus periodos de pagamento. Finalmente, converta a taxa efetiva em
taxa nominal, baseada nos periodos de composicao do banco.

Exemplo: Uma Conta de Poupanca com Periodo de Composigio
Diferente dos Periodos de Pagamento. Iniciando hoje, vocé faz depdsi-
tos mensais de $25 numa conta de poupanca rendendo 5% de juros compos-
tos diariamente (ano de 365 dias). Ao final de sete anos, quanto vocé tera acu-
mulado nessa conta?

Presslone:

FIN COHNVI

PER

365 P

5 ZNOM

XEFE

12 P

%NGM

voT

1%PR

Visor:

F=265, 0

SHOM= T,

SEFE=5,1%3

R, G

HHOM= S,

5,01

ITHFE= 5,81

Comentarios:

Apresenta o menu PER.

Armazena o periodo de
composicao do banco.

Armazena a taxa nominal
de juros do banco.

Calcula a taxa efetiva de ju-
ros para composicao didria.

Armazena o numero de
depositos por periodo.

Calcula a taxa nominal
equivalente para composi-
¢ao mensal.

Apresenta o menu VDT.
O valor %NOM ainda esta
na linha de célculo.

Armazena a taxa nominal
ajustada em [%PR.
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CUTRO
12 P,PR

INIC 12FGTEPR MODO IMIC

4 B
25 PCTO
0 e

TR WF=2.519,&1

Define 12 pagamentos por
periodo e o modo Inicio.

Armazena os valores
conhecidos.

Valor da conta em 7 anos.

Exemplo: Valor de um Fundo com Retiradas Regulares. Quais sdo
os saldos apos 2 e 10 anos de um fundo que comega com 750 BTN's ¢ do qual

sdo retiradas 20 BTN's ao inicio de cada trimestre, sabendo-se que este fundo

rende 10% de juros anuais compostos mensalmente?

Primeiro, ajuste a taxa de juros.

Pressione: Visor:

FIN CONVI

PER
12 P F=1z,00
10 zNOM WHOM= 18,586
HEPE SEFE=1/3,47
4 p F=4, 88
XNOM SHOM= 1@, a3

Comentarios:
Apresenta o menu PER.

Armazena o numero de
periodos de composicao.

Armazena a taxa nominal
de juros do fundo

Calcula a taxa efetiva de
juros.

Armazena o numero de
periodos de retirada por
ano.

Calcula a taxa nominal de
juros ajustada.

Utilize a taxa nominal de juros ajustada para calcular o valor futuro do fundo:

] 15,358

Apresenta 0 menu VDT,
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STO | IXPR [XFR= 18,83 Armazena a taxa nominal
ajustada em [%PR.

ouren Define 4 pagamentos por
4 PPR: periodo e o modo Inicio.

INIC GFGTEAFR HODD THIC

750 Armazena o valor
VP WF=- V50,56 inicial do fundo.
20 PGTO PLTO= 28,830 Armazena o valor da reti-
rada.
8 N H= 3,08 Armazena o nimero de re-

tiradas em dois anos.

VF UF= V8, BT Calcula o valor do fundo ao
final do ano.

H= 4@, 64 Armazena o numero de re-
tiradas em 10 anos.

W= kg1, 82 Calcula o valor do fundo ao
final do 10? ano.

Exemplo: Calculando a Taxa de Juros quando os Periodos de Pa-
gamento e de Composi¢io sio Diferentes. Vocé depositou $5.000 nu-
ma conta e planeja fazer depositos mensais de $200. Que taxa de juros, com-
posta diariamente (ano de 365 dias), vocé precisa receber para que esta conta
atinja um montante de $21.000 apds cinco anos?

Pressione: Visor: Comentarios:

FIN U8 Apresenta 0 menu VDT.

il

I CLEAR DATA A, Apaga varidveis VDT.

Se necessario, define 12 pa-

B[ CLEAR DATA gamentos por periodo e o

12 PGTE-FR MODOFIM modo Fim.
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Balancing your Pocket Quicken
checkbook

Pocket Quicken enables you to balance or “reconcile” your bank
statement with your Pocket Quicken account. You can balance to the
degree of accuracy that works for you. You can track down every
cent if you prefer, but Pocket Quicken doesn’t require you to balance
to the penny.

The General Reconciling Procedure

When your bank statement arrives, follow these basic steps to
reconcile your account. If you have two or more statements that need
reconciling, start with the earliest statement and reconcile each one
individually.

1. If this is the first time you've reconciled the bank account, check
to see if you need to enter more transactions or update your
opening balance, See the following section, “Balancing Your
Account for the First Time”.

2. Start reconciling by entering information from your current bank
statement. See the section entitled “Reconciling the Account”.

3. Mark the transactions that have cleared your bank account in the
Reconcile window. See the section entitled “‘Reconciling the
Account” Step 4.

4. Compare the totals of cleared items in the Reconcile window with
those on your bank statement. See the section entitled
“Reconciling the Account” Step 5.



Balancing Your Account for the First Time

Before you can reconcile your account for the first time, you need to
do two things:

1.

Enter all transactions into your account that have not been
previously marked as cleared. These are all transactions that

have not shown up on previous bank statements. In most cases
you’ll be reminded to enter all uncleared transactions because the
transactions appear on your bank statement when you're trying to
reconcile. (You can enter these transactions in the register as you
find them during reconciliation.)

Update your Pocket Quicken opening balance to reflect the
amount actually in your account when you began using Pocket
Quicken. (This amount should match the opening balance on your
bank statement.) You can edit the opening balance entry in your
register, or you can create an adjustment at the end of your first
reconciliation.

Exaple. Suppose the ending balance on the bank statement for your
checking account was $200.52 on December 31, 1994. You started
using Pocket Quicken on January 12, 1995. You used the ending
balance from your December bank statement as the balance for your
Pocket Quicken checking account. Then you entered transactions from
your paper check register from January 1 to 12 into Pocket Quicken.
From January 12 on, you entered all transactions into Pocket Quicken
every few days as they occurred.

In February you receive your January 31 bank statement. You see two

checks (totaling $80) that you wrote in December had not cleared

the bank by your December statement. Now they have cleared the
bank, so they appear on the January bank statement. You didn’t

enter those checks in Pocket Quicken because they occurred before
January 1. Even though those two checks were written before the

date of your first Pocket Quicken transaction, you need to enter them
into the register. If you don’t enter these uncleared transactions,
Pocket Quicken will create an adjustment entry at the end of the
reconciliation to reflect the $80 difference.



Reconciling the Account

To reconcile the current account with the bank statement:

1.

o

Press (CE_) (Activities Reconcile).

Taken automatically from your account. . You enter the ending balance
i from your bank statement.

Starting Bal

s ~

Statement Qpening Balance | J
Statement Ending Balance | ) :

Srve Chrg [T pateT3/1171984 R
; Cat.egory |

| Interest | | Date! 3/11/1994 §4

| Category | [ +]

|
i
i
1
i

If you enter service charge or interest amounts here,
those transactions will be added to the register.

The Reconcile Register Screen

. Enter the ending balance {rom your bank statement, any service

charge information, and any interest information. Press after
cach entry.

. When you’re finished with this screen, press (Next) to see a

list of all uncleared transactions.

. Compare your bank statement list to this list—verify that the

amounts are the same and that there are no missing entries in

Pocket Quicken that have cleared the bank.

s For an uncleared transaction that matches the bank statement
transaction, highlight it and press (Clear).

u [or a bank statement transaction that is not in the uncleared
list, use (Add) to enter it. Be sure to select Cleared in the
Cleared Status field.

» For a transaction that has an incorrect amount or other error, use
(Edit) to correct it. Be sure to mark the transaction as
cleared, also.

. When you’ve finished clearing transactions, press (Done). If

you get the Congratulations! message, press (ENTER] to complete
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the reconciliation. If, however, you see a warning message, the
account doesn’t balance. See the next section for what to do.

Solving Problems

If your account doesn’t balance, you’ll see the reconcile Warning
screen when you press [D'ome to complete reconciliation.

There is _a balance difference
of: -219.00

You may either allow Quicken to
add a Balance Adjustment or
return to the Reconcile Regisater.

Reconcile Warning Screen

If the difference is small, you may want to have Pocket Quicken
adjust for it—see the later section “Having Pocket Quicken Adjust for
Differences.” Otherwise, you'll need to track down the cause of the
difference to make your account balance.

Correcting Differences

If your account doesn’t balance, the difference is usually due to one or
more of the following reasons:

» Incorrect number of payments or deposits checked off as cleared.
» Incorrect dollar amounts on some items.
s Incorrect opening or ending account balances.

Check the Number of Payments and Deposits. Check the register for
missing or mislabeled payments or deposits that are on your bank
statement but not on your check register. Systematically check to see
if

» You missed recording an item in the check register.
» You missed marking an item as cleared.
m You mistakenly marked an item as cleared.



m You entered any transactions twice.
m You entered a payment as a deposit or a deposit as a payment.

Check the Dollar Amounts of Items. If there’s no problem with the
number of items marked as cleared, compare the dollar amounts of the
checks and deposits on your register to the bank statement. Keep in
mind that you may have recorded all items, but typed an amount
incorrectly, or that the bank may have made a mistake by processing a
transaction for a different amount than you wrote it for.

Check the Opening and Ending Balances. Incorrect opening or closing
balances are particularly likely sources of problems for your first
reconciliation.

Having Pocket Quicken Adjust for Differences

You might decide to ignore the difference between your check register
and the bank statement. Ignoring the difference is appropriate if the
amount is small and you feel it is not worth your time to track it
down. Even though you decide to ignore the difference, you’ll want
to have Pocket Quicken enter an adjustment for the amount of the
difference. That way you'll be starting with accurate totals the next
time you reconcile your account.

To have Pocket Quicken add a balance adjustment:

1. Press (Adjustment) from the reconcile Problem screen to
have Pocket Quicken create an adjusting entry to your register.

Quicken is about to add this balancing
entry to your register. Please ed

the optional category and the date. Add
Payee: Balance Adjustment
-an 1
Amount : -219.00 m
Category: | B
TranTupae: Deposit
Date: | 3711714993

2. You have the option of editing the Date and Category fields. When
you’re finished editing, press (AddAdj) to add the adjustment
transaction to the register.



10

Updating Your Previously Reconciled Balance

If the opening balance from your bank statement was different from
the amount Pocket Quicken expected as your previously reconciled

balance, you nced to account for the difference. The balance might

differ for one of these reasons:

» You are balancing your Pocket Quicken account for the first time.
Pocket Quicken uses the amount of the opening balance in your
register as the opening balance amount for your bank statement
when you reconcile. When you set up the Pocket Quicken account,
you may have entered a balance that was different from the actual
amount in your bank account. Also, there are probably transactions
missing from your Pocket Quicken account that affect the balance.
See “Balancing Your Account for the First Time” earlier in this
chapter.

» You were using Pocket Quicken and reconciling your bank account,
then you started recording earlier transactions in Pocket Quicken.
For example, say it’s July. You started recording transactions in
May and subsequently reconciled your account for May and June.
Then you went back and recorded transactions starting in January
so you could generate more comprehensive reports. After entering
these earlier items, you noticed that the ending balance in the check
register was incorrect. So, you updated the date and amount of the
opening balance for the account. In this case see “Adding Earlier
Transactions to Pocket Quicken” later in this chapter.

» You have started reconciling with the current bank statement, but

you have not reconciled each of the previous month’s statements.
You should reconcile one month at a time, starting with the earliest
month.

s You have changed or deleted a previously reconciled transaction.

Pocket Quicken always asks you to confirm a change to a previously
reconciled transaction. You may need to continue reconciling and
have Pocket Quicken record an adjustment transaction when the
reconciliation is complete.



Adding Earlier Transactions to Pocket Quicken

If you've used Pocket Quicken to record and reconcile transactions,
you may want to add earlier transactions to your account so you can
create more comprehensive reports. To keep information in your
account accurate, you need to follow the steps in the example below.

Example: Adding Earlier Transactions to Yowr Account. In this
example we assume that you started entering transactions in June.
When you set up the Pocket Quicken bank account, you used the
ending balance from your May statement as the opening balance for
the account. You've already reconciled your June bank statement.
Now you want to go back and add earlier transactions starting on
January 1.

1. Make note of the ending balance in your Pocket Quicken register
before you begin to enter earlier transactions.

2. Change the date and amount of the Opening Balance transaction
in the Pocket Quicken register to reflect the opening balance on
January 1.

3. Enter all the earlier transactions starting January 1 into your
account, just as you would enter any current transaction.

4. When you have finished entering transactions, the ending balance
in the register should be the same as it was when you started.

5. Reconcile all the transactions that you entered for previous months
(January to May).

6. Now you can reconcile for the current month (June).



JF W= 287 4,45 Calcula o saldo da conta na

aposentadoria.
Parte 2: Quanto vocé depositou na conta?
PGTO Calcula PGTO x N.

v
N -FE A, B0

Parte 3: Quanto a conta rendeu de juros? (O rendimento dos juros € igual
a diferenca entre VF e o valor total depositado.)

7 Calcula os juros que vocé
v [ 17V.648,45 ird receber.

Parte 4: Sc a sua aliquota de imposto de renda, apds a aposentadoria, é 15%,
qual é o valor futuro da conta apds os impostos? Admita que somente 0s juros
sdo taxados.

1l

"

v 15 [%][=] 47548, BT Calcula o imposto, 15% do
total dos juros.
v Subtrai 0s impostos
v [=] 22,994,359 do total VF para calcular VF

apds os impostos.

Parte 5: Calcule o poder de compra desta conta em valores de moeda de ho-
je, admitindo uma taxa de inflagdo anual de 8%.

VF UF=ZZ% 254,25 Poder de compra é
0 PGTO FLTO= 3,00 22.995,37 BTN's.
8 I%PR '

——
nan

up
Uma Conta de Poupanca Sujeita a Tributacao
Veja Apéndice F para seqiiéncia de teclas em RPN para este exemplo.
O exemplo seguinte calcula o valor futuro de uma conta de poupanga para apo-
sentadoria tributdvel, que recebe depdsitos regulares anuais. A tributacao anual

sobre 0s juros ¢ debitada a conta. (Admita que os depdsitos ja tenham sido
tributados.)
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N = ndmero de anos que faltam para a sua aposentadoria.

1%PR = taxa de juros anual diminuida da aliquota do imposto: taxa de juros
x (1- aliquota).

vr

PGTO

VF

saldo atual da conta de poupanca.
valor do depdsito anual.

valor future da conta de poupanga.

Exemplo: O Valor Futuro e Poder de Compra de uma Conta de Pou-
panca para Aposentadoria Tributavel. Parte 1: Se vocé investir 3.000
BTN's cada ano por 35 anos, com dividendos tributados como renda normal,
quanto vocé terd na conta a época da aposentadoria? Admita uma taxa de divi-
dendos anual de 8,175% e uma aliquota de imposto de 28% e que hoje come-

¢am os depdsitos.
Pressione:
FIN yoT

OUTRO
1 P/PR
INIC

3B N

v 8175 ] 28
% 1%PR

3000
PGTO

NF o

Visor:

TPGTE-FE MODD THIE

H=

LiF

Fa

=5, 56

FR= 5,83

= [,

TO= - % @EE, 06
=245 505,51

Comentarios:
Apresenta 0 menu VDT.
Define 1 pagamento por
periodo e o modo Inicio.
Armazena 0s anos que fal-
tam para aposentadoria.
Calcula e armazena a taxa
de juros diminuida da ali-

quota de imposto.

Armazena 0 como valor
presente.

Armazena o depdsito
anual.

Calcula o valor futuro da
conta tributavel.

4: Valor do Dinheiro no Tempo e Conversbes'de Taxas de Juros 109



The Elements of an Application Screen

Application. ,
P Menu bar Screen title. Today's date.

Filename. (press (MENL). Data card |

| Lo
A1 Motoo 11 /12,05

Search Options Quit‘ Help

Edit Viow

Deadlines
OGift ldean 136

oProjectns, home 291 12712 writing
OProjects, ward 148 ﬂ 172 review
®Shopping list 225 ® 1,16 editing

printing

Function-key labels for (r1]-

An Application Screen

# Screen title identifies the particular screen.

m Menu bar displays the menu of commands. Press or to
display the menu bar. (If the computer beeps, you need to press
first.)

s Function-key labels show current functions for keys to (F10).

Controlling the Display Size with ZOOM

To change the size of the characters:
» Press ZOOM (that is, (ig@) then the (spacebar )) to change the

size of the displayed characters in text-based applications, such as

the Memo Editor and 1-2-3. ZOOM cycles through three different

display sizes (1-2-3 uses only the first two):

= 80 columms x 25 lines. This fits as much information on the
palmtop display as on your PC display. It produces the smallest
characters.

o 64 colummns x 18 lines. This is the only size for most built-in
applications.

17 40 columns x 16 lines. This produces the largest characters.



PIM Application Views: List and Record

The palmtop Personal Information Management (PIM) applications
(Appointment Book, Phone Book, Note Taker, Database, World Time)

present information in two major views:

s The data list summanzes each record with a one-line entry.

s The data record shows you all the information for one item (list
entry). For instance, an appointment record contains everything
about your 10:00 appointment (when, where, how long, what for,
and so on).

The Data List

This lists the data records in the current application file. Each record
has a one-line entry.

Current item in list.

[T | Accointments U1/13/9% L1:11 am

Heek 2 Fri |ay January 13, 1935 13/3%52
[] gﬁ:gga Teleconferen |2 European office
-0[10509 [Start mio W
11:680
a[ 1%:81: Group luncheon
2:00
A 3:80 Call MJ
4:00
5:00
6:00
?7:00
by 8:80 Fund raiser
9:008
ety | a1 Rote T Fand B 60066 Hond W Howlh [ Heokl W [T Tobo  §

An Appointment List

s Use (CA) and (O¥) to highlight any item and scroll through the
list. To jump further, use (ggg) HOME, (g@) END, (@) PG UP,
and PG DN.

s Press to display the complete record of the highlighted
itern.

m Press (Add) to add a new item.



The Data Record

The record defines cach item in detail. The data appear in labeled
fields.

Field name. Text box.

T A | cIntnont/Event  UEECIAEZINENEERETY

Start Date
No. Consecuytive Daus |1

Views

I]z] Enabled ) Week 2 Month |
Leadtima |5 Repeat Status: None
oLOlBring report on construction. ]
Lo | —
| |

Note Field. Pressing (F10) saves the record
as is and closes it.

An Appointment Record

m Use or (o) to move from field to field.
u Press (ALT Hunderlined letter to move directly to a field. In the

above example, (ALTJH+(_N_) moves the cursor to the Note field.

m Press to save and close the record.

w Press or to cancel changes to a record.

a The Note field provides an area for text entry and editing. Pressing
(Note) provides a full-screen area for text editing.



Screen Annunciators

Annunciators displayed on the screen indicate certain conditions that
are in effect.

Annunciator Meaning Location
1 The @ shift is on. Lower corner.}
£ The -' shift is on. Lower corner.!
] Insert mode. Cursor shows underlying character.

Replace mode. Cursor hides underlying character.

| End of text field. Cursor.

_ (underscore) Cursor for 1-2-3.

A Caps Lock is on. Lower corner.l

X Busy. The palmtop is processing  Center.
information.

1 Lower right for 1-2-3 and DOS screens; lower left for other applications.

Menus
There are three ways to perform palmtop cperations:

s Using keys that perform operations, like and (DEL).

s Using function keys ((F1) through (F10)), which perform the
operations shown on the current function-key labels.

s Using menu commands, which appear in pull-down menus under the
menu bar.

All commands appear in menus. Most of the more common ones also
appear on function-key labels. Many others are on the keyboard.



Menu bar. Shortcut keys.
1

Hat acomM_

Filw EdL ViQm\Vm,-L:iA Quit Help

Conneal, F16

__ . .M1/19/94 18:5 l-V.-'.'j..

}dears g3z [

Sottings. ..

Capture. .. FS
Pu||-down G Conbara 7Y

Pouame Capture Vi Unavailable command.
menu. Bun Script... F?
Send Line Break F8

L Hornit Commands|. . . | —a Adialog box follows.

Function-key labgls.
Menu Commands and Function Keys

» Menu bar. Press or to display it. To select a command,
press the underlined letter key (press for File, for example) or
highlight the command (press an arrow key) and press (ENTER ).

1 Pull-down menu. Shows the commands under the menu item. To
select a command, press its underlined letter.

Unavailable command. If a command appears dimmed
(“grayed”), then it is not available at this time.
Ellipsis ( ... ). This command will display a dialog box to solicit
more information.
Shortcut keys (Lot keys). You can press these keys insiead of
displaying menus and selecting commands. For instance, pressing
in Datacomm is a shortcut for (Connect
Capture).

a Function-key labels. The currently active functions for the

corresponding top-row keys through (F10).

To scan the menu commands:

1. Press (@)

2. Press to pull down the first menu.

3. Press (® ) to move across the main menu, displaying each
pull-down menu.

This gives you an overview of the features available in an application.



To cancel a menu:
w Press (ESC).

This returns the previous display.

Using Dialog Boxes
Dialog boxes appear in response to certain commands or functions
that require more information from you. A dialog box appears shaded

and on top of its parent screen, indicating that it arises from a broader
context.

If you are asked for information, you can specify it by typing it in
or by sclecting an option from a list box. Labeled function keys are
available for certain standard responses.

The Elements of a Dialog Box

QOption buttons. Current field.  List box (unopened).

)
] R Y
drint — 'fPrint. To

;@E‘m ; @ Printer O File

| i
5 Those Itoms: | HCopi
™~ { Copias (1
[Feraintmenis
715713834 | to [i/15,1994 ||rTitle
~Stule [ ]
O List m Include Today’s Dato
@ Custom [0 A Item Por Page
[FIT Ficldo, w/ Noteo K3 ! [ ox ) (Cancel)
L - ol
' I
Check box. Command buttons.

A Dialog Box: Print Specification

» Current field. Your current position is shown by a highlighted field
or by a cursor in a box.

» Option buttons. Options in the same group box are mutually
exclusive, so you can select only one. An option button might
include a list box for further choices.



m List box. A list box offers a list of choices. Drop-down list boxes
initially are closed, as in the picture above. A closed list box shows
one line—the current selection.

s The B indicates a list box that you can open to display more lines.
When the cursor is in this field, press (ALT)+(_¥_) simultaneously to
open it. ((ALTH(CA ) closes it.)

u Check Box. Select as many check boxes as you want.

# Text box. You can type information here. The top box in a list box
is also a text box, but some list boxes are not editable (changeable).

» Function keys. The functions change with the context, except for
(Help), (F9), and (F10). Press (F10) (OK) when you are
finished filling out the dialog box. Or press (or (ESQ)) to
cancel any changes.

» Command buttons. These are large, rounded boxes for OK, Cancel,
and a few other commands. All command buttons are also avadlable
as funclion keys.

Navigating Dialog Boxes and Records

To move to a field (in a record or a dialog box):

s From any field, simultaneously press (ALT H-underlined letter.
or
s Tab to the field (TAB) or (& ) (TAB)).

To select an option button:

a Simultaneously press (ALT H-underlined letter.
or

a Tab to the option-button group, and then arrow to the specific
option to turn it on.

a If there is a box next to the option button, press to move to it
and fill it in or make a selection.

To check and uncheck a box:

s Simultaneously press (ALT JH-underlined letter.
or

m Tab to the check box, and then press (spacebar ).



To use a command button:

There is always a default, outlined command button, usually the
“OK” button.

m Press to execute the default command button.

or

s Press the corresponding function key (such as for OK).
or

m Press (ALTHunderlined letter simultaneously.
or

@ Tab to a different command button and press (ENTER J.

To use a list box:

List boxes offer a choice of options. Some list boxes are editable; that
is, you can add your own choices.

» Select the list box first, such as by tabbing to it.

» To open a list box, simultaneously press (ALTH+(¥_). (H stands for
(ALT)+(¥), just as an underlined letter stands for (ALTHletter.)

» To scroll through a list box, press (¥ ) or (A_) This
automatically changes the selection shown in the text box on top.

m To quickly locate an item in a non-editable list box, type its first
letter (or more). The highlight bar moves to the next item starting
with that letter. (If the list box is editable, then typing edits it.)

n To close a list box, press (CA ) or (ESC)

Press () to scroll and select.

. [Appointment.s
Mo intmonts

Text box.

vents
Rpsointnnnta & Events
ToDoy

Completed ToDos
Uncompleted ToDos

Choices.

An Open List Box



To complete or exit a dialog box record:

u Press Lo save what you've specified.
or

m Press or (Cancel) to cancel what you've specified.
or—in a dialog boz only—

m Press to execute the command button that is “on”

(highliglited). (Record screens have no command buttons.)

Example: Practice Filling In a Dialog Box. You can practice the
techniques described in this section by calling up a File Print dialog
box. Record screens have many of these same elements.

1. Press (CF ) (P for the Appointment Book’s File Print

dialog box.

~Yrin rPrint to

@ @ Printer O Eile

O These Itams: #Copica |
/Appointments B
1370t ] to | Jjriitle

~Stule | \

@ List O Honth [0 Include todau's date

O Custom O 1 item per page

AL FiaTds, "w/” Setup. .. l | OK l Cancal l

2. Practice navigating and filling in the fields.

3. Practice turning on option buttons, marking check boxes, opening a
list box, and scrolling through it.

4. Press to cancel what you've done.

5. Press (CQ)) to quit the application.



A Look at the Keyboard

These diagrams of the keyboard call out keys with special functions.

Keyboard—Upper Part

Insert and
Replace
. (toggle)
Function keys o ; rrow and
Escape More apphcahons l arrow keys

; "
| PRUF - OFF

[Esc] 'Th]{’m ) @[n) [A@@F _Fa_ ﬁ»j[?ﬂ@[_}
F][‘D 8 (J)E)E ) ) (2 (o) ) (<) (W) ()

FUER APPT  PHOKE | MEMD OUIKEN LUTUS HPCALC MORE

? W] u.oijur‘mjmuou

NS J,__

; Application keys Backspace

Tab and Delete
Backtab

Escape ((ESC)). Cancels or “backs out” of the current context.
Function keys. is always HELP. The other function keys
change their operations according to the labels along the bottom of
the screen. (Some external applications may use and (F12),
accessed as and 2))

More ((G)). Provides access to all applications.

Insert (@) (DEL)). Toggles between text-overwrite and text-insert.
Arrow keys. Move the cursor in text or move the highlight bar in a
list of items. The (ggg)shifted arrow keys move the cursor or har
further: to the top of the file or the beginning of a line (HOME), to
the bottom of a file or end of a line (END), or by pages (PG UP,
PG DN).

Tab and backtab (&) (TAB)). Move the cursor among data fields,
such as when you are filling in fields of information.

Application keys. Immediately start the specified application.
Delete ((DEL)). Deletes a character at the cursor or a highlighted
item in a list.



Keyboard-Lower Part

shift  (Fn)-shift
key ey

[~———

Calculator keys

Displays menu
Caps lock

|

il ] ’ ”n
@@@@@G)i@[@ (WE®E®
o oo . i ¢4 3 ? —
Eu @GP0 (V) (B) (W) (W Lo (2@
0 2y M OLNT WO M [ ] -
A OOOEENOER
E [ ME_GT_CON T
I
Display 2z0oming Clipboard keys
Date- and  Print screen
time-stampling
Keys: Description:
Caps Lock (=] (0)) Toggles capitalization on and off.
displays the current menu of commands.

Calculator keys

Shift

Function shift

ZOOM

Date and Time
stamping

Clipboard keys

doubles for except in 1-2-3,
where (7] is used.

In the Calculator application only, these
keys are redefined by the symbols in white
undemeath them. These are not shifted.

Operations and characters printed in
orange above the keys are shifted. Press
(=] first, then the key. You do nof need to
hold (=) down while pressing the second
key. To cancel the shift mode, press (]
again.

Operations printed in purple below or
above the keys are Fnshifted. Press
first, then the key. You do not need to hold
(Fn] down while pressing the second key.
To cancel the shift mode, press {Fn] again.
Switches the resolution of the display. The
effect varies from application to
application.

Insert the current date and time into the
current text line in built-in applications.

Cut, copy, or paste selected items or text
and save them in the Clipboard buffer.



Cancel and Undo Operations

Key or Command Description

Cancels the current activity and restores the
previous screen.

Carcel () Cancels dialog boxes without taking any action.
Also closes open records without saving new
information.

Break ((CTRL 4+ BREAK) Sends a standard PC break.

Quit ( @) Closes the current (active) application.

Undo ( ) Reverses the last data-altering or file-altering

action, such as deleting, editing, cutting, or
pasting records, or merging files. Undo does not
work in all situations; check the Edit menu for
it. You can also undo an undo operation.

Selecting Items in Lists

Some operations can act on more than one item in a list at a time.
You can, for instance, delete several Phone Book entries at a time by
first selecting and then deleting the desired items (names).

You can select items in most lists of records or files.

Selecting and De-Selecting

Keys Description
Selects or de-selects an item in a list, marking it with a #.
@ Selects or de-selects o/l items in a list.
@@ Selects a range in a text field by highlighting it. (Use any
arrow key.)

To select items in a list:

1. Highlight the item. ((CA_) and (C¥_] move the highlight bar.)
2. Press (Cspacebar }. This marks the item with a ¢. (This is a toggle:
pressing again de-selects.)

3. Repeat to select more items.



To select all items at once, press (& ) (spacebar ). This is also a
toggle.

Deleting Items in Lists

To delete items in a list:

1. Highlight the item. (If you want to delete more than one item,

press to select each item.)
2. Press (DEY) to delete all selected items.

Example: Deleting Three Phone Book Items. Select Austin,
Brumal, and Davis. (Arrow to a name, then press (spacebar ).)

ofuztine Jdames FaR-SEE]
Billirms, Jans S12-553R
oErumaly Georas TaE-21EY
Cordy Eenmeth 5558761
oiavis. Charles TEI-FEET

Then press to delete them. This leaves:

Billings, Jans
Cerds Kenreth

)
—

o
o
LT
..l.
D

(143
- 0

() |

=] N

Standard Menu Commands

Every application has its own set of menus. However, there is a core

group of menus that is common across most applications, particularly
those for Personal Information Management. Because of the different
purposes of the different applications, not all the standard commands
are in every application.

Pressing in an application displays its main menu. The standard
menu commands are:

File Edit ‘“iew Dpticns Buit Help

» File menu: To manage files, such as opening, copying, and printing.
s Edit menu: To edit text or entire records, such as copying, deleting,
and undoing,



m View memn: To display different portions or perspectives of
information, such as subsets, split screens, and mail lists.

» Options menu: The options vary widely among applications.

m Quit: To exit the current apphcation.

s Help memu: To read online Help information.

Many menu commands have alternative access on function keys or
keyboard keys. For instance, the Edit menu includes Delete, which is

the same as pressing (DEL).

Usirivgq;”FiIe Commands

Specifying Files

Many File commands in PIM, the Calculator, Pocket Quicken, cc:Mail,
and Datacomm ask you to specify a file name to act upon. The
palmtop uses standard MS-DOS file naming conventions.

Current drive Default filename extension
and directory. (automatically supplied).

Y ven a Fale |
;

File to Open| [EERII ] -m
Directoru: C;\
Eiles: Directories:
AT PAT
. -A-1
YEAR.DQC [-B-]
{-C-1
[-D-1
[-E-1
(-G-1
in this box, pressing In this box, pressing
(¥ changes the (¥} E10) changes the
current file. current directory.

Dialog Box for File Open



To specify the file name in a dialog box:

s Type in the full file name yourself.
or

w Select the file name and/or directory using the Files and Directories
list boxes. This is a memory aid if you don’t remember all the
existing directory and file names. It is also a shortcut to typing.

To type the file name yourself:

1. Type the file name into the file name text box. If the current
directory shown below this box is not correct, then type the full
path name (drive:\directory\ ... \filename).

2. Press (F10).

To select the file using the list boxes:

n If the Files box shows the file you want, tab to the Files box and
highlight the file name. Press (F10).

n If Files does not show the file you want, then check other drives and
directories:

1. Tab to the Directories box and highlight the directory or drive
you want. Drive specifications appear as [-H-1, etc. The parent
directory appears as ..

2. Press (F10) (or (ENTER)) to change the current directory or drive
and display its files.

3. If the file you want appears in the Files box, then select the Files
box (press (ALT)+(_F_)), highlight the file you want, and press

F10).

To view files in the current directory (wildcards):

You can use wildcards to display all files matching a certain name
pattern. The wildcard # stands for any number of characters. The
wildcard * stands for any one character.

1. In the file name text box, type the file names you want to search
for. For instance, #. dn stands for all files with the extension
.DOC.

2. Press (F10). This displays a list of matching files in the Files box.



Setting Passwords for Files

You can protect PIM files, 1-2-3 files, and Pocket Quicken files by
using passwords. (To protect your entire palmtop from being used, see
“Activating Password Protection” near the beginning of this chapter.)
Once you set a password for a file, the file is not retrievable without the
password.

Rules for the password:

m It will be case-sensitive.
m It can have up to 16 characters.
s Any characters, including spaces, are valid.

To set or change a PIM or Pocket Quicken file’s password:

u Press (File Password) and follow the directions.
You can password-protect a 1-2-3 file using the normal 1-2-3 method.
To delete a PIM or Pocket Quicken file’s password:

n Use File Password and leave the new password blank. (Do not
press (spacebar ))

Searching for Specific Text

The Find function key ((F4)) is present in the PIM applications
(covered in part 2 of this manual) and in the Solver (covered in
chapter 19).

To find a text string:

1. While displaying a list or record, press (Find). Note that
appointments and to-do ilems are searched separately—you must
display the appropriate context.

2. Fill in the box with the characters or text to search for.

3. Optional: Tab to and select the check boxes you want (press
to change). One makes the search include the Note

fields, and the other discriminates upper from lower case letters.



4. Press or {Next) to search forward from the current
position.
m Or press {(Previous) to search backward from the current
position.

To repeat the search, press (&) (F4). A successful search stops
when it finds the first instance of matching text. Either the matching
text or the list item containing the matching text will be highlighted,
depending on the current display. (Lists do not display all the text
that the full records do, so the matching text might not appear in the
list.)

If your records include extensive notes in the Note field, you can speed
up a search by net checking Include Notes for the search.

Copying or M&ving Information

The Clipboard: Copying, Cutting, and Pasting

The Clipboard is a buffer that saves the last item that was copied or
cut. The Clipboard operations are COPY, CUT, and PASTE. These
operations work within all built-in applications.

Clipboard Operations

Keys Description

-' COPY Copics the highlighted item or text or field into the Clipboard
bulffer.

-' cuT Deletes the highlighted item or text or ficld and stores it in the
Clipboard buffer. acts like CUT without saving to the
Clipboard buffer.

-l PASTE Copies the item or text or field from the Clipboard buffer into
the list or text field where the cursor is.

To highlight a range of text:

w Move the cursor to the beginning of the text, then press

(& )+(» ) to highlight the range you want,



Pressing any arrow key cancels the highlighting.

To move ar copy a piece of text:

1. Highlight the desired text range.

2. Press CUT to move the text, or press COPY to copy it.

3. Move the cursor to the new location for the selected text. (This can
be in a different application.)

4. Press PASTE.

To move or copy an item in a list:

1. Highlight the item.

2. Press CUT to move the item, or press COPY to copy it.

3. Move the cursor to the new location for the item. (This can be in a
different application.)

4. Press ' PASTE.

You cannot move or copy more than one item at a time.

About Moving and Copying an Item in a List

Copying or cutting an entry in a list copies its entire data record to
the Clipboard buffer. Within an application screen you can move an
entire entry (such as an appointment) around. Across applications,
liowever, an entry can be moved or copied only as a piece of text, not
as a complete record. For example, you cannot copy a Phone Book
record 1o a Database list. Hlowever, you can copy its data fields (as
unformatted text) to the Note field of a Database record or to a memo
in the Memo Fditor.

The formal of the item that COPY or CUT copies into the Clipboard
buffer is determined by the first Smart Clip definition (covered in the
next section). By default, COPY and CUT copy all fields of the item
into the Clipboard.

To delete a piece of text:

1. Highlight the desired text range. (Press (o H(®» )
2. Press CUT or (DEL). CUT stores the deleted text in the
Clipboard buffer, while does not.



Smart Clip: Copying Multiple Data Fields from Records

Smart Clip is available in the PIM applications and uses the Clipboard
to copy formatted information quickly from predefined fields in the
current application to another location (a memo or a text field). You
might want, for example, to quickly copy several fields of information
from a database to a memo in the Memo Editor or to a note in the
Note Taker.

In most PIM applications, C1ip provides predefined field-copying
choices. In addition, you can define your own Smart Clips and control
the formatting (the layout) of Smart Clip fields.

To define your own Smart Clip:

1. In a database, press (Clip).
2. Press (Define Field). Select a field name.

» Optional Formatting. This group box is only for arranging fields
in columns. Otherwise, leave this field blank and the correct
width is automatically determined.

a Suppress Line if Empty. If checked, this suppresses a carriage
return after the specified field if the selected record has no data
for that field. This prevents missing data from producing a blank
line in the clipped output. This option inserts the code » 7 into
the Smart Clip definition.

» Reverse Name. If checked, this reverses the order of the names in
a field, such as the Name field in the Phone Book. Names usually
appear in a record last name first. Reverse Name would switch
Doe, Jane to Jane Doe.

. Press when done defining the field.

4. To add another field, add space (press (spacebar )) or start a new
line (press (ENTER )). Press again and fill out the dialog box
as above. You can add as many fields as you want. Press
when done.

You can also enter text or punctuation among the fields, including
a final carriage return ((ENTER )) to separate records of text. For
example:

[

[



0 [ONPUT Armazena fluxos de
11 [INPUT BFLLESD 030 caixa de zeros para

#UEZES 0s préximos 11 meses.
500 Armazena a quarta
PELLAD (3 retirada para o quarto ano.
#EZES=
cAaLc Apresenta o0 menu CALC.
v 9 12 1% In =R 7S Armazena a taxa de juros
periddica (mensal).
rguL UL = &, 82 Calcula os pagamentos

uniformes equivalentes a
série de retiradas.

Taxa Interna de Retorno Modificada

Quando hd mais que uma mudanga de sinal (positivo para negativo ou negati-
vo para positivo) numa série de fluxos de caixa, existe a possibilidade de haver
mais que uma TIR%.* O procedimento da taxa interna de retorno modificada
(TIRM) é uma alternativa que pode ser utilizada quando a sua situagao de flu-
xos de caixa tem multiplas mudancas de sinal. O procedimento elimina o pro-
blema da alteragao de sinais, utilizando taxas de reinvestimento e de emprésti-
mo que vocé especifica. Fluxos de caixa negativos sao descontados a uma taxa
segura que reflete o retorno de um investimento numa conta liquida. O niime-
ro geralmente utilizado é um titulo de curto prazo ou taxas bancarias para apli-
cagdo de curtissimo prazo. Fluxos de caixa positivos sdo reinvestidos a uma
taxa de reinvestimento que reflete o retorno de um investimento de risco compa-
rével. Uma taxa de retorno média, em investimentos recentes no mercado, po-
deré ser utilizada.

Para calcular TIRM:**

1. no menu FLCX, calcule VPL dos fluxos de caixa negativos a taxa segura.
(Entre zero para qualquer fluxo de caixa positivo.) Armazene o resultado
no registrador 0.

* Por exemplo, os fluxos de caixa no exemplo a seguir tém trés mudangas de sinal e trés taxas inter-
nas de retorno positivas: 1,86, 14,35 e 29,2%. Tracando-se o gréfico VPL versus 1%, vocé pode algu-
mas vezes obter boas estimativas para calcular TIR% no menu CALC.

** Outra maneira de calcular TIRM, utilizando uma equagao do Solver, estd a pégina 258.
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2. calcule VFL dos fluxos de caixa positivos a taxa de reinvestimento. (Entre
zero para qualquer fluxo de caixa que seja negativo.) Armazene o resulta-
do no registrador 1.

3. no menu VTD, armazene o nimero total de periodos em N, o resultado
VPL em VP e o resultado VFL em VF. Pressione I%PR para calcular a
taxa de juros periddica. Esta é a taxa interna de retorno modificada, TIRM.

Exemplo: Calculando a TIR Modificada Utllizando o Menu FLCX. Um
investidor tem uma oportunidade de investimento com os fluxos de caixa men-
sais mostrados na figura 5-11. Calcule a TIRM utilizando a taxa segura de 8%*

e a taxa de reinvestimento (risco) de 13%." )
8
—— -k — — b
C OO0 O O o
o OO0 O O o
oooo oo
0O O 9O © O
o O C O O
T I T 1 FLUXO(2) FLUXO(3) I
- | v LS LA v hd v e A —'r‘
FLUXO(1) s
=
Q
[ £
Fluxo inicial= 2 29909
180,000 =
o OO0 00
o O OO0 O
Figura 5-11. Fluxos de Caixa com Trés Mudancas de Sinal
Pressione: Visor: Comentarlos:
FIN  FLCX "7 Apresenta o menu FLCX.
B[CLEAR DA | Apaga a lista.

PIHICIAL=

* Taxa nominal anual.

** Se vocé descja preservar a lista atual, ignore o préxdimo passo (que é pressionar [ CLEAR DATA | ).
Ao invés disso, atribua um nome a lista (ver detalhes & pagina 226) e, entao, pressione QBTER
XHOVA
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Passo 1: Calcule VPL dos fluxos de caixa negativos.

180000

0 (e

5 [WPUT ]

100000

5 [PuT ]

Armazena o fluxo de
PFLIAD Ly = de caixa inicial.
#EZES=

Armazena FLUXO(1)
COMO zero uma vez que o
valor do fluxo é positivo.

PFLLED C20= O primeiro fluxo de caixa
#UEZES ocorre 5 vezes.

Armazena FLUXO(2).

FLUAD c2r= 188 080,580
PulUEZES (2i=

PFLUAD K Z0 FLUXO(2) ocorre 5
#EFES= vezes.

Vocé pode omitir os fluxos 3 e 4, uma vez que FLUXO(3) = 0 e FLUXO(4) estd
definido como zero para esta parte.

“CALC

v 8[+]12 1%

L VPL

(5510

Apresenta o menu CALC.

[X=8.57 Armazena a taxa segura de
juros mensais.

WFL = -&54 135,581 Calcula VPL dos fluxos de
caixa negativos.

UFL = -&54 136,21 Armazena VPL no registra-

dor 0.

Passo 2: Calcule VFL para os fluxos de caixas positivos:

[ CLEAR DATA
em

o[ inPUT

FLUSO CZ0=7 Apresenta o menu FLCX.

Apaga a lista.

PIHICIAL =

Armazena zero como
o fluxo de caixa inicial.
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100000
5

0 [T

5 [Weur]

0 [TWeuT ]

o [WPuT]
200000 [TNPUT |
CALC

v 13 []12
1%

VP

511

Passo 3: Use o menu VDT para calcular TIRM:

o
OUTRO
W (cierroan]
20 N
0 w~

PFLLEAD 30

$UEZES

PELLEAD ¥ 4=
#EZES=

PFLLHO cS=

1% = 1,8
UFL = 208 . 522,75
UFL = 838.552,75

12 PGTE-PR: MDD
F I

H=28,3E

Pl

]

WP = -S54 .1

1+

T
o0
—
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Armazena o valor e
# VEZES para FLUXO(1).

Armazena FLUXO(2).

Armazena FLUXO(3).

Armazena FLUXO(4).

Apresenta o menu CALC.

Armazena a taxa mensal
de reinvéstimento.

Calcula VFL dos fluxos de
caixa positivos.

Armazena VFL no registra-
dor 1.

Apresenta o menu VDT.

Se necessario, define 12 pa-
gamentos por periodo e o
modo Fim. '

Armazena o nimero total
de periodos de
investimento.

Armazena VPL dos fluxos
de caixa negativos como
VP.



1 VF WE = 8668 582,75 Armazena VFL dos fluxos
de caixa positivos como VE

0 PCTO FETO=G,88 Armazena zero em PGTO.
1%PR [%FR=12,12 Calcula TIRM anual.
xX]12[=] 12,15 Calcula TIRM anual.
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Bond e Depreciacao

Bond"*

O menu BOND calcula o rendimento no vencimento ou pre¢o de um bond. Tam-
bém calcula rendimento na recompra e na data de um cupom e juros acumulados.
Vocé pode especificar:

® o calenddrio base: 30/360 ou real/real (dias por més/dias por ano). Bonds mu-
nicipais, estaduais e corporativos emitidos nos Estados Unidos sdo tipica-
mente 30/360. Bonds do Tesouro dos EUA sao real/real.

®  Os pagamentos do cupom: semestrais (semi-anuais) ou anuais. A maioria dos
bonds dos EUA ¢ semi-anual.

O Menu BOND

Para apresentar o menu BOND, a partir do menu MAIN, pressione FIN
e, entio, BOND . A mensagem indica o tipo de bond atualmente especifica-
do: ZB-268 ou RoFS SEMI-AMUAL ou RHUAL.

Tipo de bond

38,368 SEMIANUAL

1,00
TIPD |CHPR | YENC MAIS

Muda tipo de bond

Figura 6-1. O Menu BOND

* Este capitulo ¢ totalmente baseado nos métodos americanos de calculo, uma vez que as fungoes sdo
gravadas em ROM (Read Only Memory) e nao passiveis de adaptagio. Os exemplos apresentados
tém fungao didatica apenas, Bonds sao papéis tipicos do mercado financeiro americano, onde o inves-
tidor adquire o papel ¢ recebe os juros anualmente ou semestralmente e, no vencimento, recebe o
valor registrado no titulo (valor de face). Os juros sao conhecidos coma cupom.
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Tabela 6-1. Teclas do Menu Bond

Toecla

do Menu Descricao

TIPO Apresenta um menu para alterar o tipo de bond: calendario 30/360
ou real/real, pagamentos de cupom anuais ou semi-anuais.

CMPR Armazena a data de liquidacao (compra) utilizando o formato de
data atual (MM.BDYYYY ou DD.MMYYYY; veja paginas 177 e 178).

VENC Armazena a data de vencimento ou a data de recompra utilizan-
do o formato de data atual. (A data de recompra deve coincidir
com uma data de cupom.)

%CNTR Armazena a taxa anual do cupom como uma percentagem.

RECP Armazena o prego de recompra por $100 de valor de face. (Para
calcular o rendimento no vencimento, RECP deve ser igual a 100.)

o

%MRC Armazena ou calcula o rendimento no vencimento ou na data de
recompra, expresso como uma percentagem anual.

PRECO Armazena ou calcula o prego por $100 de valor de face.

ACUM Calcula os juros acumulados da data do ultimo pagamento do cu-
pom até a data de liquidagao para $100 de valor de face.

Calculos com Bond

Valores no menu BOND sao expressos por $100 de valor de face ou como uma per-
centagem. Um valor RECP de 102 significa que o bond valerd $102 para cada $100
de valor de face quando recomprado.

Para calcular o preco ou rendimento de um bond:

1. apresente 0 menu BOND pressionando FIN  BOND .

2. pressione [JJ[cEarpaTa . Isto define RECP = 100 e apaga as outras varidveis
do menu.
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3. define o tipo de bond. Se a mensagem no visor ndo corresponde ao tipo que
vocé deseja, pressione TIPO

Calendario base Periodo de juros

-~
30360 SEMIANUALS

[ 360 | FCRJZEMT JANUAL]

Figura 6-2. Alterando o Tipo de Bond

m 36e define o calenddrio base para més de 30 dias ¢ ano de 360 dias.
s R/sR define o calenddrio base como sendo ¢ més e ano calendario.

m  SEMI define pagamentos do cupom semi-anual.

®  ANUAL define pagamentos do cupom anual.

Pressione [ EXIT | para voltar ao menu BOND.

4, digite a data de liquidagao (formato: MM.DDYYYY ou DD.MMYYYY; ver pa-
ginas 177 ¢ 178) ¢ pressione CMPR

5. digite a data de vencimento on a data de recompra e pressione VENC
(A data de recompra precisa coincidir com a data de um cupom.)

6. digite a taxa do cupom como uma percentagem anual e pressione %CNTR .

7. digite o valor de recompra, se existir, ¢ pressione RECP . Para um
bond conservado até o vencimento, o valor RECP deve ser igual a 100.

8. pressione MAIS . Entdo:

a. para calcular o prego, digite o rendimento e pressione %MRC
Pressione PREGO .

b. para calcular o rendimento, digite o prego e pressione PREGO .
Pressione  %MRC

¢. para calcular o juro acumulado, pressione AcuM . O valor total de-
vido ao vendedor é PRECO + ACUM.
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Exemplo: Pre¢o e Rendimento de um Bond. Parte 1: Que preco vocé
deveria pagar em 10 de agosto de 1987 por um bond do Tesouro de 6,75% que
vence em 01 de maio de 2002, se vocé deseja um rendimento de 8,25%? A base
de calenddrio é real/real e 0s pagamentos do cupom sao semi-anuais. (O exemplo
admite que o formato de datas é MM.DDAAAA )

Pressione:

FIN BOND

[ CLeEAR DATA

TIPO R/R -

SEML [ExIT

10.081987
CMPR

01.052002
VENC

6.75 %CNTR
MALS

825 %MRC

PRECO

v [] acun

v [L]

Visor:

Fof SEMTAMUAL

COMPEA =

1o aa 15987 5EG

VEMCIHM =

COMTRATO= 5,75

SMERCARDO= 2,25

PREGI= 27,23

e
(%3]

+
—_

i

Comentarios:

Apaga as variaveis BOND;
define RECP igual a 100.

Define o tipo de bond,
se necessario.

Armazena a data de

liquidagao.

Armazena a data de venci-
mento.

Armazena a taxa anual do
cupom.

Armazena o rendimento
desejado.

Calcula o prego por $100 de
valor de face.

Adiciona o juro acumulado
devido ao vendedor.

Calcula o preco liquido.

Parte 2: Se a cotacdo de mercado para o bond fosse 88 e 3/8, que rendimento

representaria?

v 3[7]8[ ]88

FRECT

%MRC

FREGD= 23,35

SMERCADO=32,12

Armazena 0 equivalente
decimal de 88 ¢ 3/8

Calcula o rendimento no
vencimento.
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Exemplo: Um Bond com Clausula de Recompra. Parte 1: Qual ¢ o
pre¢o de um bond corporativo de 6% vencendo em 03 de margo de 2007 e com-
prado em 02 de maio de 1988 para render 5,7%? Utilize o calenddrio 30/360
com pagamentos semi-anuais do cupom. (O exemplo admite que o formato
de datas é DD.MMAAAA))

Pressione: Visor: Comentarios:
FIN BOND
[ CEAR DATA ] Apaga as varidveis BOND;
define RECP = 100.
TIPO 360 Define o tipo de bond,
SEMI THoTEA SEMTAMUAL se necessdrio.
2.051988 Armazena a data de
CHPR COMFRA = compra.
Bz.as. 1aae SEG
3.032007 Armazena a data de venci-
VENC WEHZIM=8T 8% z28a7 24 mento.
6 %CHTR SCOMHTEATD= &, 0A
MAIS
5.7 ¥%MRC SMREC=5,T8
PRECO FREGO= 163,43 Calcula o preco.

Parte 2: O bond é recompravel em 03 de margo de 1991 (uma data de cu-
pom), a um valor de 102,75. Qual é o rendimento até a data de recompra?

MALS Armazena a data de
3.031991 recompra.
VENC WEMZIM= 3% @3 1331 DOH
102.75 RECP RECOMFER= 182,75 Armazena o valor de
recompra.
MAIS XMRC SMERCAHIO= 5,52 Calcula o rendimento na
recompra.

Exemplo: Um Bond com Zero Cupons. Calcule o preco de um bond semi-
anual de zero cupons, usando base de calendério 30/360. O bond foi compra-
do em 19 de maio de 1986, vence em 30 de junho de 2000 e tem um rendimen-
to no vencimento de 10%.
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Pressione: Visor: Comentarlos:

FIN BOND
I CLeAR DATA ] Apaga a varidveis BOND;
define RECP = 100.
TIPO Define o tipo de bond,
360 SEM] se necessario.
TR-TEE SEMI-AMHUAL
19.051986 Armazena a data
CMPR COMPRA= 12 85 1326 SEG de compra (Formato
DD.MMYYYY).
30.062000 Armazena a data de
VENRE VEHMCIM=2m, 8 Z0Ra SE4 vencimento.
0 XCNTR REOHTEATD= 8,88 Define a taxa de cupom
igual a zero.
MRIS Armazena o rendimento
10 %MRC SMERCADD= 19,88 no vencimento.
PRECO FREGO= 25,23 Calcula o prego.

Apagando as Varlaveis BOND

A calculadora retém os valores das varidveis BOND até que vocé as apague pres-
sionando [JJ[ CLEAR DATA |enquanto o menu BOND esta no visor. Apagar as va-
ridveis também define RECP igual a 100. Todas as outras varidveis sao zeradas.

Depreciacao

O menu DEPRC (depreciagdo) calcula valores de depreciagao e o valor deprecia-
vel remanescente ano a ano. Os métodos disponiveis sdo:

® saldo decrescente.

® soma dos digitos dos anos.

m linear.

m acelerado — Sistema de Recuperacdo de Custo Acelerado.
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O Menu DEPRC

Para apresentar o menu DEPRC, a partir do menu principal (MAIN), pressio-

ne FIN

e, entio, DEPRC

1,080
[FHiE | REZ | MIUR [ZRCRS] SREA [HALE

Figura 6-3. O Menu DEPRC (Depreclagao)

Tabela 6-2. Teclas do Menu DEPRC (Depreclagao)

Tecla

st

do Menu Descrigao
BASE Armazena o custo deprecidvel base do ativo na aquisigao.
RES Armazena o valor residual do ativo ao fim de sua vida atil. Se nao
existir valor residual, defina RES = 0.
VIDR Armazena a vida Util esperada {(em anos inteiros) do ativo.
SRCAX Armazena a percentagem acelerada apropriada (das labelas
SRCA publicadas).
SRCA Calcula a dedugéao SRCA baseada em BASE e SRCA%. (RES,
VIDA, FTOR% e ANO # s3o ignorados.)
MRIS
ANO# Armazena o numero do ano para o gual a depreciagao sera cal-
culada; precisa ser um inteiro.
FTOR% Para o método do saldo decrescente: armazena o fator decres-
cente como uma percentagem da taxa linear.
SD Calcula a depreciagao pelo método do saldo decrescente para

o ano e o VDR~

Calcula a deprecia¢ao pelo método da soma dos digitos dos
anos para o ano e o VDR*

Calcula a depreciagdo linear para o ano e o VDR

* VDR (Valor deprecigvel remanescente) = BASE - RES - Depreciagio acumulada.
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Depreciacao pelos Métodos SD, MSDA e SL
Para calcular a depreciacao para um ativo:
1. para apresentar o menu DEPRC, pressione FIN DEPRC .
2. opcional: apague as varidveis DEPRC pressionando [JJ[CLEAR DATA |.
3. defina as caracteristicas do ativo:
a. digite o custo base e pressione BASE

b. digite o valor residual, pressione RES . Senao existe valor residual
entre zero.

¢. digite a vida util e pressione VIDA
4. pressione MAIS para apresentar o resto do menu DEPRC.

5. digite o nimero do ano para a depreciacao que vocé quer calcular (1, 2,
3 etc. ) e pressione RNO#

6. se vocé estd utilizando o método decrescente, entre o fator SD (uma percenta-
gem) e pressione FTOR% . (Por exemplo, para uma taxa de 1 1/4 vezes SL,
entre 125.)

7. pressione SD , MSDA , ou sL paracalcular a depreciacao apro-
priada e o saldo a depreciar (VDR )*

8. para calcular a depreciagdo para outro ano, armazene o novo nimero de
ano (ANO #) e pressione 8D , M8DAR , ou SL novamente.

Exemplo: Depreciacio pelo Método do Saldo Decrescente.
Parte 1: Uma méquina adquirida por $10.000 deve ser depreciada num perio-
do de cinco anos. Se o valor residual é estimado em $500, encontre a deprecia-
c3o e o saldo a depreciar para cada um dos trés primeiros anos da vida da ma-
quina usando o métoedo do duplo saldo decrescente (200% da taxa linear).

* Qs valores calculados de VDR, SD, MSDA e SL sao arredondados internamente para o ndmero
de casas decimais apresentadas no visor no momento.
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Pressione:

FIN DEPRC
10000 BASE
500 RES
5 vibAa

MATS;
1 ANO#

200 FTOR%

S0

2 ANOW
sD

3 RAHO#
8D

Visor:

UIR= 1. &&@,088

S0= 1 4483 AR

il

Comentaérios:

Apresenta o menu DEPRC.
Base de custo.

Valor residual.

Vida dtil.

Primeiro ano de depre-
ciagao.

Fator de percentagem SD.

Calcula o saldo depreciavel
apos o primeiro ano (BASE
- RES - 4.000,00) e a depre-
ciagdo para primeiro ano
(1/5 x BASE x 2).

Calcula VDR e a

depreciagdo, ano 2.

Calcula VDR e depreciagéo,
ano 3.

Parte 2: Para comparacao, calcule a depreciagdo linear para o ano 3.

8L .
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Depreciacao pelo Método SRCA

Para calcular o valor da dedugao de impostos no método acelerado norte-ame-
ricano (U.S. Accelerated Cost Recovery System):

1. para apresentar o menu DEPRC, pressione FIN DEPRC .
2. entre a base de custo do ativo e pressione BRSE .

3. 0 L.R.S.(Internal Revenue Service — Receita Federal Americana) publica
tabelas que listam a percentagem da base de um ativo que pode ser dedu-
zida cada ano de sua vida prescrita. Olhe esse valor, entre 0 mesmo e pres-
sione SRCA% .

4. pressione SRCA para calcular o valor da deducao.

Exemplo: Dedugées SRCA. Use o método SRCA para encontrar a dedu-
¢ao de imposto de renda para um ativo de $25.000 ao longo de 3 anos de uma
vida de 5 anos. Use esta tabela SRCA hipotética:

Ano Percentagem
dedutivel
1 15
2 25
3 20
4 20
5 20
Pressione: Visor: Comentarios:
FIN. DEPRC Menu DEPRC.
25000 BRSE EASE= 2. 88, a3 Entra BASE.
15 SRCA% SRCAN= 15,86 Valor da tabela, ano 1.
SRCA ZRCH= 5.V 50,88 Dedugao no primeiro ano.
25 SRCA% SRCAYN= 25,883 Valor da tabela, ano 2.
SRCA SRCA= & 25H, A Dedu¢éo no segundo ano.
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20 SRCR¥% SECAY= 28,08 Valor da tabela, ano 3.

SREA SRCA= SOEEE, HH Deducao no terceiro ano.

Apagando as Variaveis de Depreciacao.

A calculadora retém os valores das varidveis DEPRC até que vocé as apague
pressionando JJ[ CLEAR DATA |enquanto qualquer pédgina do menu DEPRC estd
no visor. Ao apagar-se as varidveis DEPRC define-se ANO # e VIDA como sen-
do iguais a 1 e as outras varidveis sdo zeradas.

Depreciacao de Parte do Periodo

Quando a data de aquisi¢do de um ativo néo coincide com o inicio do ano fis-
cal ou base para o imposto de renda, o cédlculo de depreciacido pelos métodos
SD, MSDA ou SL envolvem fracdes de anos. O nimero de anos nos quais a
depreciagédo ocorre é igual a vida do ativo mais 1.

Por exemplo, suponha que vocé adquiriu um ativo em outubro e queria deprecia-
lo em 3 anos. (Seu ano fiscal comeca em 01 de janeiro; os trés meses de outu-
bro a dezembro sao iguais a 1/4 de um ano.) O demonstrativo de depreciacéo
afeta partes de 4 anos ( veja figura 6-4 ).

Nuamero de meses

3 9
Calendario -

| | [ |
dos anos Fy T T g T 4 1
Depreciacao
dos anos 1 2 3

|-——3 anos de vida util —»=|

Figura 6-4. Depreclacéo de Parte de um Ano
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Para depreciagio pelo método SL, o calculo de parte do ano ¢ fécil: calcule o
valor SL, entdo utilize 1/4 daquele valor para o 19 ano, o total para 0 2 e 3°
anos e 3/4 do valor para o 49 ano.

Para os métodos de depreciaciao SD e MSDA, o valor de depreciacdo para cada
ano ¢é diferente:

Ano Calendario | Valor de Depreciagao BD e MSDA
1 (out-dez) Ya x ano #1

2 (jan-dez) (% x ano #1) + (Va x ano #2)

3 (jan-dez) (34 x ano #2) + (Va4 x ano #3)

4 (jan-set) % x ano #3

Exemplo: Depreciagéo de Parte de um Ane. Uma cimera cinemato-
gréfica comprada por $12.000 tem uma vida util de 10 anos com um valor resi-
dual de $500. Utilizando o método da soma dos digitos dos anos, calcule o
valor da depreciacdo para o 4¢ ano calendario. Admita que o 1? ano de depre-
ciacao foi de onze meses.

Depreciagio para o 4° ano calenddrio equivale a 1/12 x 0 ano #3 mais 11/12
X ano #4:

Pressione: Visor: Comentarios:

FIN DEPRC Apresenta menu DEPRC.
12000 BASE FAsSE= 12,868, 313 Armazena valores conhe-
500 RES FEZIDUAL= 506,08 cidos.

10 VIDR WIDGUTIL=1a, a8
MAIS!
3 ANOS AHOe= 2,86
MSOA ”IIF" 5,054,355 Calcula depreciagao
ZhH=1.672,V3 para ano #3.
v 12 [=] Armazena 1/12 da de-
1 123,25 preciacao para ano #3.
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4 ANO#
MSOA -

1M E1120=] L

WIR= 4,390, 31
MEDG= 1,463, 64

I+

41,67

v [][ReL] 1 [=] L4216

146

6: Bond e Depreciagao

Calcula a depreciacao
para o ano #4.

Calcula 11/12 da deprecia-
¢ao para ano #4.

Calcula depreciagao total
para o 49 ano.



Totais, Subtotais e Estatisticas

introducao

O menu ESTAT ¢ utilizado para calcular o total atual de uma lista de nimeros
e para efetuar célculos estatisticos. A medida que vocé entra os nimeros, a
HP-19B apresenta o total atual. Uma vez que a lista de nimeros tenha sido com-
pletada, vocé pode:

m calcular subtotais para quaisquer por¢des da lista.

® calcular a média, mediana, desvio padrdo e intervalo (maior nimero me-
nos 0 menor niimero) e apresentar 0 maior e menor nimeros na lista.

m organizar a lista em ordem crescente.

m apresentar no visor o histograma mostrando a distribuicio da freqiiéncia
dos dados.

® fazer ajuste de curvas e célculos de projecao utilizando duas listas ESTAT
e um dos quatro modelos possiveis — linear, exponencial, logaritmico e
de poténcia. (O ajuste de curva para o modelo linear é chamado de regres-
sdo linear.) Vocé pode também obter no visor um gréfico dos dados ¥, y
e a curva ajustada.

m calcular uma média ponderada e desvio padrao de dados agrupados.

m calcular os somatérios estatisticos Ex, ZxZ, Iy, Ty’ e Exy.

Vocé pode armazenar muitas listas ESTAT separadas, de comprimentos varia-
dos, até o limite da memdria disponivel. Quando a memdria ndo contém nada
além das listas, um mdximo de aproximadamente 800 ndmeros pode ser
armazenado.
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O Menu ESTAT

Para apresentar o menu ESTAT, pressione ESTAY! no menu principal. Se vo-
cé nao tiver utilizado anteriormente o menu ESTAT, a HP-19B apresentard uma
lista ESTAT vazia.

Ponteiro da lista indica Rétulo da lista
a entrada inicial “ITEM” para novas listas

— /
BITEMC(] D=
TOTAL=08, 88
[CALC [TNCLRJELTH [NOME [DETER [MATE |

Total atual

Figura 7-1. Menu ESTAT e Lista ESTAT Vazia

Os rétulos de menu mostram as operagdes que vocé pode executar na sua lista
ESTAT. A tabela 7-1 brevemente descreve essas operagdes.

Tabela 7-1. Teclas do Menu ESTAT

Tecla

do Menu Descrigéo

‘cALE" | Apresenta o menu CALC, o qual é utilizado para efetuar calcu-
los estatisticos e apresentar histogramas e graficos x, y.

AHEER | Inclui nimeros na lista.
L% | Elimina nimeros da lista.
NOME Atribui nomes a lista.

OBTER Troca de uma lista para outra ou cria uma nova lista.

¢ we {

“'¢égpd | Copia o contetido de uma lista para outra.

ROTUL Prové um rétulo de sua escolha a elementos individuais ou a
todos os elementos da lista.

INIC Para calcular subtotais; designa a entrada atual como o inicio
de um intervalo de subtotal.

“BUB¥E | Calcula o subtotal desde INICIAL até a entrada atual.
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Se vocé utilizou o menu ESTAT anteriormente, a HP-19B apresentara a lista ES-
TAT na qual vocé trabalhou mais recentemente. Vocé pode pressionar [ ¢ |
ou [ ¢ ] para ver a continuacao da lista.

Rdtulo da lista indicado

pelo usudrio Numero da entrada

Ponteiro da lista; Total atual
entrada “atual”

Figura 7.2 - Uma Lista ESTAT com Informac¢des Ja Fornecidas

Para apresentar uma lista vazia vocé deve:

® apagar a lista pressionando JJJ[CLEAR DATA |. Esta operacao é detalhada a
pagina 160.

® criar uma nova lista pressionando OBTER e, entao, ¥NOUA (ver pdgina
159 para informagao adicional).

Entrando Numeros e Apresentando o
Total Atual

O ponteiro da lista (P) aponta para a entrada atual e mostra onde sera coloca-
do o préximo nimero que vocé ira entrar. Quando a lista est4 vazia, o ponteiro
indica o ITEM(1) e o TOTAL = 0,00.

Para entrar nimeros numa lista vazia vocé deve:

1. entrar o primeiro ndmero; ele serd apresentado na linha de calculo. Se ne-
cessdrio, pressione [/ ] para alterar o sinal.
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2. pressione para entrar o ndmero como ITEM(1). A linha 3 apre-
sentard o novo total atual e o ponteiro agora indicard o ITEM(2).

ITEMC1)=267,82
EM(2)=
TOTAL=267, 82

Figura 7-3. Uma Lista ESTAT Apés a Entrada de Um Numero

3. para entrar o ITEM(2), digite o valor e pressione [INPUT |. O total atual
atualizado serd apresentado na linha de célculo e agora o ponteiro da lista
indicard o ITEM(3).

ITEMC2)=837,42
PITEMCS)=
TOTAL=1. 185,24

[ ALC JTMCLRJELIM [WOME

Figura 7-4. Uma Lista ESTAT Apés a Entrada de Dols Numeros

4. prossiga na entrada dos valores ITEM(3), ITEM(4) etc. A HP-19B reconhe-
cerd o final da lista quando um item for deixado em branco (sem que um
valor tenha sido entrado).

Apresentando e Editando a Lista de
Numeros

As teclas [ | e [¥]deslocam o ponteiro da lista para cima e para baixo, um ni-
mero de cada vez. [JJ[+] e [l 3] deslocam o ponteiro para o inicio e para o
final da lista, respectivamente. Ao deslocar o ponteiro, o total atual ndo serd
afetado.

Alterando um NUmero. Para alterar um niimero incorreto apés sua entra-
da, posicione o ponteiro no valor incorreto. Digite o valor correto e pressione

[WeuT].
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Inserindo Dados. Para inserir valores numa lista:

1. posicione o ponteiro da lista no local da insercao. Por exemplo, para inse-
rir um nimero entre o sexto e o sétimo elementos da lista, coloque o pon-
teiro da lista no sétimo elemento.

2. pressione INCLR .

8. digite o valor e pressione [INPUT |. O novo total atual é apresentado.

Para adicionar um nimero ao final da lista, pressicne [l #] e entre o novo
valor.

Eliminando Dados. Pressionando ELIM elimina a entrada atual.
Exemplo: Atualizagédo do Saldo de uma Conta Bancaria. No dia 30
de maio, o seu saldo era de $267,82. As transacdes dos 10 primeiros dias de
junho sao:

Data |Transacédo| Montante | Data |Transacao| Montante
31/5 Saido 267,82 3/6 Cheque —128,90
1/6 Deposito 837,42 7/6 Cheque -65,35
1/6 Cheque - 368,23 10/6 Depdsito 55,67
2/86 Cheque — 45,36
Atualize o saldo dessa conta.
A partir do menu principal (MAIN):
Pressione: Visor: Comentarios:
ESTAT * Apresenta o menu ESTAT.
M[CEAR DATA | Apaga a lista,
31 ] PITEMIL =
TOTAL=#, 85

* Se vocé deseja preservar a lista atual, ignore o pridmo passo (que ¢ pressionar [JJ[ CLEAR DATA ).

Au invés disso, atribua um nome a lista (ver pagina 158) e, entao, pressione 0BTER
ENOVA
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Entra o saldo

267.82 ITEM!

PITEH: inicial.

83742 ITEMIZ23=227, 42 Entra o depésito
PITEMI S »= do dia 1/6.
TOTAL=1.185,24

368.23 Entra as transagdes

restantes.

Linha de Calculo

Para copiar um nimero de uma lista na linha de célculo, posicione o ponteiro

da lista no nimero desejado e entdo pressione INPUT |.

Calculando Subtotais
As teclas de subtotal INIC e 8UBT:calculam a soma de um pedago da lis-
ta — por exemplo, todos os nimeros do ITEM(2) até o ITEM(6). Para calcular

um subtotal:

1. apresente as teclas de subtotal que estdo na segunda pagina do menu ES-
TAT (apresente o menu ESTAT e pressione MAES ).
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2. utilize [4 ] ou [#]para mover o ponteiro da lista para o primeiro niimero
no intervalo. Pressione “fN1&7 . (INICIAL pode ser qualquer um dos ex-
tremos do intervalo do subtotal; por exemplo, INICIAL pode ser o ITEM(2)
ou ITEM(6) para calcular o subtotal para os itens de 2 até 6.)

3. mova o ponteiro da lista até o nimero final no intervalo e pressione
$uUBY" para apresentar o subtotal.

4. para calcular outros subtotais utilizando o mesmo INICIAL, mova o pon-
teiro da lista para o novo nimero final e pressione | SUB¥ .

Para ver a designagao INICIAL, pressione INIC. .
INICIAL permanece atribuido a0 mesmo elemento quando a lista ¢ editada.
Por exemplo, se INICIAL é apontado para o ITEM(10), eliminando-se um jtem

antes do item 10, o INICIAL torna-se o ITEM(9). Eliminando-se o elemento
designado INICIAL, o préximo elemento passa a ser designado INICIAL.

INICIAL ¢é designado a 1 quando vocé apaga a lista ou troca-a por outra.

Exemplo: Calculando Subtotals. Durante os seus oito dias de férias, vo-
cé gastou as seguintes quantias para alimentacdo:

Dia 1 Dia 2 Dia 3 Dia 4 Dia 5 Dia 6 Dia 7 Dia 8
46,50 85,89 62,10 30,45 15,95 145,60 42,46 125,90

Calcule o valor total gasto em alimentacdo. Também calcule as despesas com
alimentagao para os dias 1 até 3, 4 até 6 ¢ 2 até 7.

Pressione: Visor: Comentarios:
Apresenta o menu ESTAT.
M[CLeAR oA | Apaga a lista.

* Ge vocé deseja preservar a lista atual, ignore o préximo passo (que é pressionar [lj[ CLEAR DATA | ).
Ao invés disso, atribua um nome & lista (ver pagina 158) e, entdo, pressione UIFYNE YIBBIR
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465

8589

62.1

3045

1595

145.6

42.46

1259 ITEM: &
PITEMC 3=
TOTAL=554,25

MALS.

Wl

INIC: THIC Y TTEMCL S
PITEMOL =4, 50
TOTAL=554,25

¥ 10+] suer IHICHITEMC L o
PITEMIZ =62, 10
SUBTOTAL=1%4, 43

{¢] INIC. IMICIITEM 4
)ITEH'4'—?3 45
194,45

[¥][¥] sueTt IMIC:ITEMC 4
PITEMCE =145, 58
SUBTOTAL=13Z, 08

[v] 1nicC IHIC:ITEMOT S
PITEMIT =42, 48

B THIC: ITEME RS

SuRt: PITEM 2
SUETOTAL=Z:
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Entra as despesas,
calcula TOTAL.

Apresenta a segunda pagi-
na do menu ESTAT.

Designa ITEM(1) como
INICIAL.

Calcula o subtotal para
os elementos de 1 a 3.

Designa ITEM(4) como
INICIAL.

Calcula o subtotal para
os elementos de 4 a 6.

Designa ITEM(7) como
INICIAL.

Calcula o subtotal para
o0s elementos de 2 até 7.



Rotulando Elementos de uma Lista

Novas listas ESTAT automaticamente utilizam o rétulo “ITEM” para todos os
elementos entrados. A tecla ROTUL permite que vocé substitua ITEM com um
rétulo global para toda a lista e rétulos individuais para cada dado entrado. Ro-
tular elementos nao afeta seus niimeros de ordem de entrada. Por exemplo,
se vocé rotular ITEM(6) com o rétulo individual VENDA, ele aparecera na lista
como VENDA(6).

Rétulos Individuals

Para rotular o dado que vocé esta entrando ou para editar o rétulo individual
existente:

1. pressione ROTUL .

2. digite (ou edite) o rétulo e pressione ATUAL. ou [INPUT |.

ROTUL
ATUARL DHLCOOL < 4 ) —§9 5]%]

TAL=299
—_— l!iﬂ

Figura 7-5. Entrando um Rétulo Individual

Ao eliminar-se um rétulo individual, 0 mesmo se altera para rétulo global atual
(ou para ITEM) e libera a memdria utilizada para armazenar o rétulo individual.

Para eliminar um rétulo individual, pressione ROTUL . Apague a linha de

edi¢ao (pressione [JJ[ CLEAR DATA |) e pressione RTURL ou [INPUT ].
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Rétulos Globals

Quando voc@ entra um rétulo global, ele ¢ atribuido a todos os elementos da
lista que nao tenham rétulos individuais. Para entrar um rétulo global:

1. pressione ROTUL: .

2. digite o rétulo global e pressione GLOBL! .

ITEMC1)=53, 00 L]
ITEM:Z9=42,88 'DESPESA

TTENC3) 68,0 LO®E [ DESPESA(3)=68,0
mn.coon_<4>-é9 00 rnLc00L<4>-89,é
299, 09 295,00

IEEI [ INIC]ZUET [HAT? ]

[ zof [ROTUL

Figura 7-6. Entrando o Rétulo Global

Eliminando-se o rétulo global, restabelece-se o rétulo ITEM para todos os ele-
mentos que nao tenham rétulos individuais e libera-se a memdria utilizada para
armazenar o rétulo global

Para eliminar o rétulo global, pressione ROTUL!. Apague a linha de edicao,
se necessario (pressione [ CLEAR]) e pressione GLOBE .

Apagando Todos os Rétulos

Apagando-se todos os seus rétulos, restabelece-se o rétulo “ITEM” para todos
nuiimeros na lista atual e libera-se a memdria utilizada para armazenar os rétu-
los individuais e globais. Para apagar os rétulos:

1. pressione [JJ[ CLEARDATA | e, entao, OUTRO .
2. pressione ROTHE] .
Exemplo: Despesas de Vlagem. Hoje é 10 de abril e vocé vai partir para

uma viagem amanha. Crie uma lista para armazenar as despesas da viagem
de amanha.
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Pressione:

ESTAT

W ciEr oA |
Bin

MRIS ROTUL
11ABRIL
GLOBL

0 [WeuT ]

ROTUL
B.AEREO

0 (e ]

ROTUL
ALUGAUTO
ATUAL

0 [PUT ]

ROTUL
REFEIC ATuAtL

0 [P

Visor:

PITEM L 2=
TOTAL=1, 05

P1IAERILCL =
TOTHL=&, A5

T1RERILCL ) =8,848
P1IMERILEZ)=
TOTAL=H 2R

11HERILGL =3, 33
PE REREDCZ =
TOTAHL=3,2a

E,HEREQC =8,
PL1IHERILCZ
TOTARL=&,85

ALUGHLTOCZ =385
PLIAEBRIL 4=
TOTAL=8, 86

REFEICC43=3810
P11ABRILIS =
TOTEL=8, 88

Comentarios:

Apresenta o menu ESTAT.
Apaga a lista.

Entra o rétulo global.

A entrada serd um
titulo**

Entra o rétulo para
o bilhete aéreo.

Entra 0 temporariamente
para o bilhete aéreo.

Entra o rétulo para
aluguel de automdvel.

Entra o rétulo
para as refeigoes.

* Se vocé deseja preservar a lista atual, ignore o préximo passo (que ¢ pressionar [lI[ CLEAR BATA ] )
Ao invés disso, atribua um nome a lista (ver pagina 158) e, entdo, pressione { ORTRR.

BN )

** Vocé nao pode utilizar elementos como “titulo” se vocé deseja fazer cdlculos estatisticos (por
exemplo, média, desvio padrio, ajuste de curvas) com os dados na lista, uma vez que o valor

do elemento titulo (0) seria incluido nos célculos.
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ROTUL Entra o rétulo para
HOTEL ATUAL REFEICT4=6,86 a hospedagem.
PHOTEL (5=

A sua passagem de avido custa $345. Entre este valor no rotulo de B.AEREO.

B+ ][+]345

B REREDCZ =245 i
Bl LGHUTOCE v=@, B
TOTAHL=245, B

Vocé pode adicionar tantas entradas para despesas quantas desejar. Note co-
mo o rétulo global o auxilia a lembrar-se em que lista vocé esta. Em 11 de abril,
enquanto vocé viaja, pode substituir cada entrada 0 pelo valor apropriado, a
medida que vocé incorre em despesas.

Atribuindo e Alterando o Nome de uma
Lista ESTAT

Uma nova lista ESTAT nao tem nome. Atribuir o nome a uma lista auxilia-lo-a
na sua localizagdo mais tarde e também permite que vocé tenha mais do que
uma lista ESTAT na memdria. A lista ESTAT pode permanecer sem nome até
que vocé queira apresentar ( OBTER ) uma lista ESTAT diferente.

Atribuindo nome a uma lista. Para atribuir nome a uma lista, pressione
HOME . . Digite 0 nome e pression2 [ INPUT |.

Nomes de listas podem ter até 22 caracteres e nao devem conter espagos ou
quaisquer dos seguintes caracteres: +, —, X, +, ). (, >, <,~,:, =*Os pri-
meiros trés a cinco caracteres (algumas letras sdo mais largas do que outras)
se tornam um rétulo de menu quando vocé pressionar OBTER para trocar
de lista.

Vendo o Nome da Lista Atual. Pressione NOME para apresentar o no-
me da lista e, entao, para voltar ao menu ESTAT

* NOME accita estes caracteres. Entretanto, nomes contendo estes caracteres nao podem ser utilizados

como o pardmetro nome nas fungoes *12E% ¢ TTEM do Solver.
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Alterando o Nome de uma Lista. Para alterar o nome da lista atual pres-
sione MOME . Corrija o nome atual e pressione [INPUT ].

Trocando de Listas ESTAT e Criando
Novas Listas

Quando vocé pressiona ESTRTY , a lista atual é a lista ESTAT que vocé utilizou
mais recentemente. Para trocar para uma lista ESTAT diferente ou criar uma
nova lista:

1. se vocé ainda ndo o fez, atribua um nome a lista atual.

2. pressione OBTER . O menu OBTER contém um rétulo de menu para ca-
da lista com nome, mais BHOWR *

3. pressione a tecla do menu adequada. ¥NQWR apresenta uma nova lista,
vazia.

Copiando uma Lista ESTAT

COP copia a lista atual — nimeros e rétulos — para uma nova lista criada
pelo processo de copia ou para uma lista anterior existente. Para copiar a lista:

1. pressione COP
2. digite 0 nome da lista destino e pressione [ INPUT |.

Se a lista destino nao existe ainda, ela é criada. Se a lista existe, a HP-19B apre-
senta no visor;

HOME JA UTILIZRD0O:
TROCHRE LISTRESTSTENTEY

Pressionando-se  $IM: a informacao copiada é escrita sobre o contetddo an-
terior da lista destino.

* Se a HI-19B apresenta no visor MEMOFTH THIUF ICTEMTE quando vocé pressiona OBTER |, leia
a explicagao dessa mensagem a pagina 316.
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Apagando e Eliminando a Lista ESTAT

Pressionando-se [JJ[CLEAR DATA | no menu ESTAT, apresenta-se um menu de
duas ou trés opgdes:

m _ 8IK: elimina a lista inteira — niimeros e rétulos — e libera toda a memd-
ria utilizada pela lista. Se vocé atribuiu um nome a lista, a HP-19B permite
que vocé decida se quer ou ndo eliminar o nome.

®m NA0 permite que vocé volte & situacdo anterior se pressionou

[ CLEAR DATA ] acidentalmente.

® QUYRO é (til se vocé entrou qualquer rétulo individual ou global. Pressio-
nar QUIRO apresenta duas escolhas:

®  NUM apaga todos os nimeros sem afetar os rétulos. Assim vocé tem
uma “mdscara” para entrar novos dados. Nao se libera a memdria, uma
vez que se requer memoria para armazenar O§ Zeros.

s  ROTUL apaga todos os rétulos da lista retornando ao rotule original,
“ITEM”, sem afetar os niimeros. A memdria utilizada pelos rétulos in-
dividuais e global é liberada.

Exemplo: Copiando e Apagando uma Lista. Atribua um nome a lista
de despesas de viagem entrada no exemplo anterior “D11/4". Faca também uma

copia da lista para as despesas de viagem do proximo dia 12/4

Continuando do altimo passo do exemplo anterior (“Despesas de Viagem”):

Pressione: Visor: Comentarios:
MAIS HOME Atribui o nome a lista.
D11/4[INPUT | HCLMWT HOME
PL11-4
HALS Copia o contetdo da lista
Leor D12/4 D11/4 para a nova lista
D12/4.
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Vocé deveria agora atribuir a D12/4 um rétulo global apropriado e apagar os
nameros copiados de D11/4:

MARIS OBTER Apresenta a lista D12/4.
D124 PLIABRILE L Y =0, B
TATAL=Z435, 08
MRIS ROTUL Edita o rétulo global.
12ABRIL
GLOBL P1ZAERILCL =0, 66
TOTAL=345, Qi
[ CLEAR DATA | Apaga 0s numeros copia-
OUTRO  NUM P1ZAERILC L b=0, 0 dos de D11/4.
TOTAL=8,54

Calculos Estatisticos

Pressione CALC para apresentar o menu CALC, descrito na tabela 7-2, a pa-
gina 162. Para apresentar um valor estatistico em particular, pressione a tecla
correspondente no menu,

Exemplo: Calculos Estatisticos. Uma loja pagou as seguintes contas te-
lefbnicas, nos dltimos 6 meses:

Meés Conta Més Conta
1. maio $340 4. agosto $780
2. junho $175 5. setembro $245
3. julho $450 6. outubro $625
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Tabela 7-2. O Menu CALC para Listas ESTAT

Tecla Descricao

do Menu ¢
TOTAL Apresenta a soma de todos os elementos da lista.

MED Apresenta a média aritmeética do conjunto de nameros.

MDNA Apresenta a mediana. Se vocé tivesse que classificar os nu-
meros em ordem crescente, a mediana seria o numero situado
ao centro da lista. Se o numero de elementos na lista classifi-
cada fosse par, a mediana seria a média aritmética dos dois
elementos centrais.

DVPD Apresenta o desvio padrao.” O desvio padrdo é uma medida
de como os numeros estao dispersos em torno da media. Quan-
to maior o desvio padrdo, maior é a amplitude da dispersao.
Um desvio padrao nulo indica que todos 0s numeros s&o
idénticos.

INTY Apresenta a diferenga entre 0 maior e 0 menor numeros
(intervalo).

‘ MAIS 1

MIN Apresenta o menor numero da lista (0 minimo).

MAX Apresenta o maior numero da lista (0 maximo).

CLASF Classifica a lista em ordem crescente.

PROJ Apresenta o menu PROJ que € usado para o ajuste de curvas
e em projegOes segundo os modelos linear, exponencial, loga-
ritmico ou de poténcia (ver pagina 166).

HIST Traga um histograma ilustrando a freqiéncia de distribuicdo dos
dados na lista (ver pagina 164).

* A equagdo utilizada pela HP-19B calcula o desvio padrao da amostra. A equagao pressupde
que a lista de numeros @ urna amostra de um conjunto de dados mais completo (universo).
Caso a lista esteja completa, ou seja, se estiver trabalhando com o universo dos dados, vocé
podera calcular o desvio padrdo da populagao, para isso vocé devera calcular a media aritmeti-
ca da lista original, acrescenté-la a lista e, entdo, calcular o desvio padréo.
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Calcule a média, a mediana e o desvio padrao das contas telefonicas mensais.
A seguir, apresente 0 menor valor da lista.

Pressione:
ESTAY *

W CeAR oA |
B

340

176907 |

450
780
245
625

OvVPD

PALS

Visor:

BITEM1}=
TOTAL=8,34

ITEMCZ:
PITEMCZ
TATAL=51!

ITEMOE =625 AR
BITEMCT
TATAL=2.215,88

MEDIA=425,53

MEDIAHA=225, 85

DESUIO PADRAD=221,55

MIN=17 %, 808

Comentarios:
Apresenta o menu ESTAT.

Apaga a lista.

Entra a conta de maio.

Entra a conta de junho.

Entra as contas de
julho a outubro.

Apresenta o0 menu CALC.
Calcula a média aritmética.
Calcula a mediana.

Calcula o desvio padrao.

Apresenta o restante do
menu CALC,

Apresenta o0 menor niime-
ro.

* Se vocé deseja preservar a lista atual, ignore o proximo passo (que € pressionar [ CLEAR DATA ] ).
Ao invés disso, atribua um nome a lista (ver & pagina 158) e, entio, pressione OBYER SHOVR .
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Tracando um Histograma

Pressionando-se HIST traca-se um histograma ilustrando a freqiiéncia de dis-
tribuicie dos valores na lista ESTAT atual. Por exemplo, a figura 7 -7 ilustra
um histograma dos seguintes dados:

12,7 5,9 18,2 -34,7
18,8 78.6 -24.6 9.8
46,3 38,6 -1,4 89,4
= .l‘
Célula 1 Ponteiro da célula Célula 10

Figura 7-7. Um Histograma dos Dados ESTAT

Cada uma das dez células do histograma representa um décimo do intervalo
de valores na lista. A altura de cada célula é proporcional ao nimero de ele-
mentos naquele intervalo, Pressionando-se [EXIT ], volta-se ao menu CALC.

Para visualizar informacio adicional sobre uma célula, use [«]ou [«] para
posicionar o ponteiro da célula sob a célula e, entao, pressione e mantenha
pressionada

Figura 7-8. Apresentando Informacoes sobre as Células.

A FREQUENCIA é o nimero de elementos com valores no intervalo MIN até
MAX*

* As células 1 até 9 incluem itens no intervalo MIN < ITEM < MAX; para a c¢lula 10,
MIN g ITEM < MAX,
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imprimindo o Histograma. Para imprimir o histograma, pressione [ PANT |.

Para imprimir a informagao sobre as células apresentada no visor, pressione
INPUT | e, entdo, rapidamente mantenha pressionada [ON]enquanto pressiona
PRNT |.

Calculos que Utilizam Duas Listas ESTAT

Os calculos descritos abaixo utilizam duas listas ESTAT e sao feitos utilizando
o menu PROJ (ver tabela 7-3). A apresentacéo e utilizacdo do menu PROJ séo
cobertas separadamente para cada um dos trés tipos de calculos abaixo:

® ajuste de curva e projegdes, o qual ajusta dados x e y para uma curva li-
near, logaritmica, exponencial ou de poténcia e utiliza 0s resultados para
calcular estimativas.

s média ponderada e desvio padrdo de dados agrupados (ver pdgina 171).

® somatdrios estatisticos Lx, £x?, Ly, Ly?, Lxy (ver pagina 173).

Ajuste de Curvas e Projecoes

O ajuste de curvas é uma técnica para a determinagao da relagao matemdtica
entre dois conjuntos de niimeros que sao referenciados como valores x e valo-
res y. O ajuste de curvas da HP-19B usa duas listas ESTAT — uma para os valo-
res x e outra para os valores y. Vocé pode escolher uma das quatro relacdes
(ou modelos*) ilustradas na figura 79, a pagina 167.

It

® Linear: y = B + Mx (B é a intersecao com o eixo y e M é a

declividade da reta).

s Logaritmico: y = B + M In x (todos os valores x devem ser positivos).

I

m Exponencial: y = BeMx (todos os valores y devem ser positivos).

m Poténcia: y

BxM (todos os valores x e y devem ser positivos).

* A HP-19B calcula 0s modelos exponencial, logaritmicos e de poténcia usando transformacdes que per-
mitem que os dados sejam ajustados por uma regressao linear padrao. Tais transformagées sao:
w Logaritmica: y = B + M In x; y versus In{x)

m Exponencial: In(y) = In(B) + Mx; In(y) versus x
m de Poténcia: In(y) = In(B) + M In(x); In(y) versus In(x)
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Tabela 7-3. Teclas do Menu PROJ.

Tecla
do Menu

Descrigao

XPROJ
YPROJ
CORR *

GRAF

". PO

DP.RG

TAM

Variaveis de projec¢ao; utilizadas para armazenar um valor x a fim
de calcular um valor y ou vice-versa.

Apresenta no visor o coeficiente de correlagio. O coeficiente de cor-
relagdo € um namero entre —1 e +1 que mede quéo bem os
valores x, y se ajustam a curva calculada. Um coeficiente de
correlagdo proximo de +1 ou de —1 indica que os valores x,
y estdo préximos da curva calculada; um coeficiente de corre-
lagdo proximo de 0 indica que a curva é um ajuste inadequado
para os valores.

Apresenta no visor o valor de M para o modelo. (Para o modelo
linear, esta é a inclina¢do da reta.)

Apresenta no visor o valor de B para o0 modelo.(Para o modelo
linear, este € o ponto onde a reta cruza o eixo y.)

‘ MALS

Traga o grafico dos dados x, y e a curva calculada para 0 mo-
delo especificado.

Calcula a média ponderada dos valores x, utilizando os valo-
res y como pesos (ou freqliéncias).

Calcula o desvio padrédo de um conjunto de numeros (valores
x } ocorrendo com uma freqliencia dada, inteira (valores y ).

Apresenta no visor um numero de itens em cada lista.

‘ MALIS

Calcula 0 somatério (total) dos valores x.

Calcula o somatdrio (total) dos valores v.

Calcula o somatdrio dos quadrados dos valores x.
Calcula o somatorio dos quadrados dos valores v.
Calcula o somatorio dos produtos dos valores x e y.

* Calculados utilizando-se as equagdes transformadas para os modelos exponencial, loga-
ritmico e de poténcia.
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A HP-19B utiliza os valores x e y para calcular B, M e o coeficiente de correla-
¢do. O coeficiente de correlagao mede quao bem a curva calculada representa
seus dados. Uma vez que a curva tenha sido calculada, ela pode ser utilizada
para fazer-se célculos de proje¢des com diversas simulacdes.

Ajuste de Curva Linear Ajuste de Curva Exponencial
LREN EXp.(
y y
y=B+Mx y =BeMx

X X
Ajuste de Curva Logaritmica Ajuste de Curva de Poténcia
oG POY .
y y
y=B+M In x y=8xM

Figura 7-9. Modelos de Ajuste de Curva
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Para fazer um ajuste de curva e projecoes:

1. prepare uma lista ESTAT de niimeros com os valores x. Atribua um nome
a essa lista. Se necessario, veja no capitulo 7 os detalhes para a criacao,
denominacio e troca de listas.

2. prepare uma lista ESTAT de ndmeros com os valores y. A atribuicao de
um nome a esta lista é opcional.

3. a partir do menu ESTAT (com a lista de valores y sendo apresentada), pres-
sione CRLC para apresentar o menu CALC e, entao, pressione MRIS

4. pressione PROY. . A HP-19B apresentard um menu contendo um rétulo
para cada lista ESTAT anteriormente denominada e armazenada na me-
méria. Se necessdrio, pressione MAY8. para ver todos os nomes de lis-
tas disponiveis.

5. pressione a tecla do menu correspondente a lista dos valores x. A HP-198
apresentard o menu PROJ.

6. pressione a tecla do menu correspondente ao modelo que vocé deseja uti-
lizar. A HP-19B apresentara o menu PROJ.

7. para apresentar os resultados do ajuste da curva que vocé especificou, pres-
sione CORR M elou B (vejaatabela 7-3).

8. para realizar projecOes:

1. entre um valor e pressione a tecla do menu para o valor conhecido —
XPROJ ou YPROJ
2. pressione a tecla do menu correspondente ao valor cuja projecao vocé
deseja.
Exemplo: Ajuste de uma Curva. Uma loja de departamentos usa a emis-
sora de radio local para veicular sua publicidade. Nas seis ultimas semanas
o gerente de Marketing da loja registrou os minutos de duracao dos anuncios
e as vendas correspondentes a esses periodos:

Semana Duracao do Anuncio em | Vendas em Cruzados
Minutos (Valores x) {Valores y)
! 2 $ 1.400
2 1 $ 920
3 3 $ 1.100
4 S $ 2.265
5 5 $ 2.890
6 4 $ 2.200
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Parte 1: O gerente estd preocupado em determinar se existe uma relagao li-
near entre a duragao dos anincios e as vendas semanais correpondentes.

A partir do menu principal (MAIN):
Pressione: Visor:

ESTAT *

M (Cierr oA |
L PITEMCL k=
TOTRL=5, ba

2 (P07
1 (et ]
3 [TweuT]
5 [wour |
5 [iwPuT ]
4 [weut ]

NOME
MINUTGS

HILI HME !
PHIHUTOS

OBTER %XNOVA PITEMuL:=
TOTHL=8,8a

1400
920

1100
2265
2890

2200 [ inPUT ITEMCE =2, 203> 08

NOME VENDA

HOLID HOME !
PLUEHTIAS

Comentarlos:
Apresenta o menu ESTAT.

Apaga a lista de
nimeros.

Entra a duragdo dos antin-
cios (valores x) em uma
lista ESTAT.

Esta mensagem é
apresentada por poucos
segundos.

Troca para uma
lista nova (e vazia).

Entra as vendas
semanais (valores y)
na lista ESTAT.

Esta mensagem é
apresentada por poucos
segundos.

* Se voct deseja preservar a lista atual, ignore o proximo passo (que € pressionar [ CLEAR DATA | ).
Ao invés disso atribua um nome 2 lista (ver a pagina 158) ¢, entio, pressione GBTER SHOVR .
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CRALC MRIS Seleciona MINUTOS como
sendo a lista dos valores x

PROJ MINU
e apresenta o menu PROJ.
LIN Seleciona o modelo linear.
CORR CORR=6,34 Apresenta o coeficiente de
correlacao do modelo
linear.

Parte 2: O coeficiente de correlagao foi considerado aceitavel pelo gerente.
Utilize o modelo linear para estimar o nivel de vendas que seria obtido se os
aniincios fossem veiculados 7 minutos por semana.

7 ¥PROJ “RFREOI=T, 08 Armazena o nimero 7 na
variavel XPROJ.

b |
10

YPROJ YRROI=Z.ZS7, Calcula o valor projetado

de vendas.

Tracando o Grafico dos Resultados de Ajuste
de Curvas

Pressionando-se GRAF , traga-se um grafico: x, y e da curva calculada. A es-
cala do gréfico é automaticamente calculada para enquadrar todos os pontos
no visor. Para visualizar os valores x, y de qualquer posicao no visor utilize
as teclas de seta ([«][=][¢ ][# |) para mover o cursor grafico.

Cursar grafico

+
¥:1.235.200000

X

Posicdo atual x, y do cursor grafico

%:3.028956

Figura 7-10. Um Grafico de Vendas Versus Tempo de Propaganda
para a Loja de Departamentos.

Para apagar o gréfico e voltar ao menu PROJ, pressione [ EXT |.
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para fazer-se calculos de projegdes. Movendo-se o cursor grafico ao longo da curva
tragada, vocé pode visualizar conjuntos de valores x, y. Entretanto, os resultados
530 menos precisos* e vocé estd limitado a parte da curva mostrada no visor. Para
extrapolar além da curva tracada, vocé precisa utilizar XPROJ ¢ YPROJ  (ver
pégina 168).

Para armazenar os valores atuais de x e y apresentados no visor para uso pos-
terior, pressione [INPUT ]. Os valores sdo armazenados nas varidveis YPROJ
e YPROJ.

Para interromper o tragado do grafico, antes que este esteja completo, pressio-
ne qualquer tecla. Se vocé interromper o tracado do grafico muito rapidamen-
te, depois de ter pressionado GRAF. , a HP-19B apresenta os pontos dos da-
dos sem o modelo.

Imprimindo o Gréfico de Ajuste de Curvas. Para imprimir o grafico pres-
sione [PANT |, enquanto o grafico estd apresentado no visor.

Média Ponderada e Desvio Padrao de Dados
Agrupados

O procedimento abaixo calcula a média ponderada e o desvio padrao de da-
dos agrupados. A lista x contém os dados numéricos e a lista y contém o0s pe-
s0s (ou freqiiéncias) de cada nimero. A média ponderada pode utilizar pesos
inteiros ou nao inteiros. Para desvio padrao de dados agrupados, a lista y deve
conter somente inteiros.

1. Entre os valores de uma lista ESTAT. Atribua um nome a lista.

2. Entre os pesos ou fregiiéncia correspondentes em outra lista. Atribuir um
nome a esta lista é opcional.

3. Do menu ESTAT (a lista contendo os pesos/freqiiéncias precisa ser a lista
atual), pressione CALC MAIS PROJ .

4. Pressione a tecla do menu para a lista contendo os dados para designa-la
na lista x.

8. Pressione qualquer tecla de modelo. O modelo é irrelevante no célculo da
média ponderada e desvio padrao de dados agrupados.

6. Pressione MAIS

7. Para calcular a média ponderada pressione M.P@ . Para calcular o desvio
padrido de dados agrupados, pressione DP.RG .

* A perda de precisao ¢ devida a resolugao limitada do visor.
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Exemplo: Média ponderada. Uma pesquisa de 266 apartamentos de um
dormitério para aluguel revelou que 54 deles estavam alugados por $20.000 por
més, 32 por $20.500, 88 por $21.000 e 92 por $21.600. Qual é a média de aluguel

mensal e seu desvio padrao?

Pressione: Visor:

ESTAT *

B CLeAR DATA

sIM PITEM!
TOTHL=R CE

20000
20500
21000

21600 ITEM=

HTEM

NOME

ALUG HAUE HOME ¢

PaLUG

OBTER XNOVA PITEML

TIZITHL:U, A K

54
32
88
92 ITEM4
PITEMIS )=
TOTHL==EH
CALC MAIS
PROJ ALUG SELECTOM&R UM MODELD
LIN LIHEAR

Comentarios:
Apresenta o menu ESTAT.

Apaga a lista ESTAT.

Armazena o aluguel
na lista.

Atribui 0 nome ALUG a
esta lista.

Obtém uma nova lista,
vazia.

Armazena as freqiliéncias
na segunda lista.

Especifica ALUG como
a lista x.

Seleciona gualquer modelo.
{O modelo é irrelevante pa-
ra este calculo.)

* Se vocd deseja preservar a lista atual, ignore o proximo passo (que ¢ pressionar [li[ CLEAR DATA | ).
Ao invés disso, atribua um nome a lista (ver pdgina 158) e, entdo, pressione OBTER SNOVA -
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20,944,648 Calcula a média ponderada
— o aluguel médio mensal.

1,52 Calcula o desvio padrao
dos aluguéis.

Estatistica com Somatorios

Os valores dos somatdrios sao de interesse se vocé deseja executar outros cal-
culos estatisticos além daqueles executados no menu CALC. Para encontrar Lx,
Lx?, Ty, £ y%, LZ(xy) e n, o nimero de elementos em quaisquer das listas:

1. prepare uma lista dos valores de x e atribua um nome a esta lista.
2. prepare uma lista dos valores de y. Atribuir um nome a esta lista € opcional.

3. com a lista y apresentada no visor, pressione CALC

4. selecione a varidvel x pressionando a tecla do menu apropriada.
5. selecione qualquer modelo; a escolha do modelo é irrelevante.

6. para calcular n pressione MARI8 YAM . Para calcular outros valores de
somatdrio, pressione MAI8 e, entio, a tecla de menu apropriada.

Para célculos envolvendo somente uma variavel, a lista atual, com nome, pode
designar as varidveis x e y (veja o exemplo seguinte).

Exemplo: Estatisticas com Somatérios. Calcule Ix e Ix? para os se-
guintes valores de x: 2,34; 345; 4,56.

Pressione: Visor: Comentarios:
ESTAT * Apresenta o menu ESTAT.
I CLEAR DATA | Apaga a lista atual.
: PITEH=(1 =
TOTAL=#/,

* Se vocé deseja preservar a lista atual, ignore o proximo passo (que é pressionar [l CLEAR DATA ).
Ao invés disso, atribua um nome a lista (ver a pagina 158) e, entdo, pressione OBTER SNOVA .
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2.34

345
456 ITEMiZi=d, 56
PITEM:d:=
TOTAL=1" 25
HOME
X HOLAO HOME
b
cALC MALS
PROJ SELECTIOMAR WARIAMEL
N SELECTOHAR LM MODELD
CLIN
MAIS MAIS
X Lw=18,55
TENZ EaZ=28,17

Entra os dados.

Atribui 0 nome X
a lista.

A lista atual é para ambas
as varidveis x e y.

O modelo € irrelevante.

Calcula o total (0 mesmo
que TOTAL anterior).

Calcula Zx2.

Utilizando Listas ESTAT com o Solver

O Solver permite executar outros calculos estatisticos com listas ESTAT. As fun-
¢6es do Solver ITEM e S1ZES utilizamn dados armazenados em listas ESTAT.
Em adigdo, a fun¢ao somatdrio I permite que vocé escreva equagdes que so-
mam expressoes matematicas contendo itens da lista (ver pagina 241).
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Hora, Compromissos e
Operacoes Aritméticas com
Datas

Introducao

A HP-19B contém um reldgio e um calenddrio, que sao utilizados pelo menu
HORA. Vocé pode selecionar rel6gio de 12 ou 24 horas e formato de calendé-
rio més/dia/ano ou dia.més.ano* Vocé também pode:

® armazenar compromissos que ativam o sinal com mensagens opcionais.
o determinar o dia da semana correspondente a uma data em particular.

m calcular o nimero de dias entre duas datas, utilizando calendérios de 360
dias, 365 dias ou o calenddrio real.

Vendo a Hora e a Data

Para ver a hora, data e o dia da semana, pressione HORA no menu princi-

pal (MAIN).

Data e hora atuais

25 T2 1988 57135155

7333
[CALE [HGEN JAJUZT] DEF |

AM/PM (para formato de 12 horas somente)

Figura 8-1. O Menu HORA e o Visor

* O calendario da HP-19B funciona para as datas entre 15.10.1582 e 31.12.99%9.
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A tabela 8-1 descreve as teclas do menu HORA.

Tabela 8-1. Teclas do Menu HORA

Tecla
Descricao
do Menu ¢

cALC Apresenta o0 menu CALC, que é usado para calcular o nu-
mero de dias entre duas datas ou uma data anterior ou
posterior a uma certa data por um determinado nimero de
dias; também é utilizado para determinar o dia da semana
para qualquer data (dentro do intervalo mencionado na pa-
gina anterior).

AGEN Apresenta o menu AGEN utilizado para estabelecer e ver
uma agenda (alarmes de compromissos).

AJUST Apresenta 0 menu AJUST que permite o ajuste do relégio.

DEF Apresenta o menu DEF para definir a hora e a data; tam-
bém permite selecionar o formato da hora e da data.

Estabelecendo a Hora e a Data

O menu DEF ¢ utilizado para estabelecer a hora e a data bem como para alte-
rar os formatos da hora e da data. A tabela 8-2 descreve o menu DEF.

Estabelecendo a Hora. Para estabelecer a hora, a partir do menu principal
(MAIN):

1. pressione HORR , entdio DEF para apresentar o menu DEF. Observe o
formato atual da hora: AM ou FM apds a hora indica o formato 12 horas.

2. utilizando o formato atual, entre a hora correta* como um Gnico numero,
no formato HH. MMSS. Por exemplo, 9:08:30 PM deveria ser digitado co-
mo 9.0830 (no formato 12 horas) ou 21.0830 (no formato 24 horas).

3. pressione HORR . O reldgio agora estara sendo ajustado de acordo com
a hora que vocé acabou de entrar.

4. somente no caso do formato 12 horas: se necessdrio, pressione A/PM
para comutar entre AM e PM.

* Para estabelecer a hora eata, de acordo com um horario padrao, entre HH. MMSS$ tomando o cuidado
de observar um valor de SS postergado de 15 a 30 segundos. Pressione HORA quando a hora en-
trada coincidir com a hora correta.
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Estabelecendo a data. Para estabelecer a data:

1. observe o formato atual da data. Se a data contiver barras (por exemplo,
10/23/1991) o formato em vigor sera més/dia/ano. Se a data contiver pontos
(por exemplo 23.10.1991), o formato em vigor sera dia.més.ano.

2. entre a data correta como um numero de 7 a 8 digitos, utilizando o formato
em vigor. Por exemplo, 3 de abril de 1992 deveria ser 4,031992
(MM,DDAAAA), no formato més/dialano, ou 3,041992 (DD,MMAAAA) no

formato dia.més.anoX

3. pressione DATA

Tabela 8-2. Teclas do menu DEF

Tecla
Descricao
do Menu ¢
DATA Entra o numero na linha de calculo como a data atual.

HORR Entra 0 nimero na linha de calculo como a hora atual.

A/PH No formato 12 horas, troca o relégio estabelecendo entre AM
e PM.
DM Troca entre o formato més/dia/ano e dia.més.ano.

12,24 Troca entre o formato 12 horas e 24 horas.

AJUDA Apresenta a sequéncia de teclas para entrada da hora e da data.

Exemplo: Como Estabelecer a Data e a Hora. Estabeleca a data como
sendo 9 de junho de 1990, as 16:07.

A partir do menu principal (MAIN):

Pressione: Visor: Comentarlos:
HORA Apresenta as definicoes
atuais.
DEF Apresenta o menu DEF.

9.061990 OATH Estabelece a data atual.

SHEADD

* N.T.Lembre-se que como usamos a virgula como separador decimal, vocé pressiona a tecla » e
aparece “, “ na linha de cdlculo. Entretanto, o formato da data em DD.MMAAAA aparace separa-
da por pontos DD.MM.AAAA.
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16.07 HORA 1587 L ER Estabelece a hora atual.

Alteracao do Formato de Apresentacao
da Hora e da Data

Use o menu DEF para alterar os formatos da data e da hora (a partir do menu
MAIN, pressione "HORA e, entdo, DEF . Para trocar entre o formato 12 ho-
ras e 24 horas, pressione 12,24 Para trocar entre o formato més/dia/ano
e dia.més.ano, pressione D/M

Ajuste da Hora Estabelecida

O menu AJUST permite o ajuste da hora para frente ou para tras, em incre-
mentos de horas, minutos e segundos.

Para ajustar a hora estabelecida, a partir do menu HORA:
1. pressione RJUST .

2. pressione a(s) tecla(s) do menu que forem adequadas, até a hora desejada
ser apresentada. Por exemplo, se o ajuste da hora atual for 11:20: xx
(ignorando-se os segundos), pressionando +HORA duas vezes, a hora pas-
sard a ser 13:20. A seguir, pressionando -MIN trés vezes, a hora passa-
ra a ser 13:17.

Compromissos

A HP-19B possui seis alarmes para compromissos. Para estabelecer um com-
promisso, basta armazenar a data e a hora de acionamento do sinal e uma men-
sagem opcional. Vocé também pode estabelecer compromissos com alarmes
repetitivos e acionamentos em intervalos regulares.
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Vendo e Estabelecendo um Compromisso

Para estabelecer ou ver a situagdo de um compromisso, comece a partir do me-
nu principal (MAIN).

1. Pressione HORA e, entao, AGEN . O menu AGEN possui um rétulo de
menu para cada um dos 6 compromissos.

PENDENTE: 2 &
NCID 2

~J<
m

» 33
[ ZPHI [Pr2 [CPM3 | CPHY [CPHS [CPHE |
Figura 8-2. O Menu AGEN e o Estado dos Compromissos

Os compromissos pendentes sao aqueles estabelecidos para algum momento
futuro. Compromissos vencidos sao aqueles que quando devidos néao foram
confirmados. Todos os demais compromissos sao os expirados: foram con-
firmados ou foram apagados.

2. Pressione uma tecla de menu - de CPM1 a CPMé . O visor ird apresen-
tar os pardmetros jd estabelecidos para esses compromissos e 0 menu de
definicio dos mesmos descrito na tabela 8-3.

Data e hora
do compromissc

Menu de estabecimento de compromisso
Mensagem
Intervaio de repetigéo

Figura 8-3. O Estado Atual de um Compromisso
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Tabela 8-3. Teclas do Menu de Estabelecimento de Compromissos

Tecla
Descrigio
do Menu ¢
DATA Entra o niumero na linha de célculo como a data do compro-
misso.
HORA Entra o numero na linha de céiculo como a hora do compro-
misso.
A PM No formato 12 horas estabelece AM ou PM.
MSG Utilizada para a entrada de mensagem a ser apresentada com
0 compromisso.
RPT Apresenta 0 menu RPT (de repeticao), para a defini¢ao do in-
tervalo de repeticao.
AJUDA Apresenta a seqiiéncia de teclas para estabelecimento da data
e hora do compromisso.

3. Pressione JJ_CLEAR DATA | para apagar todos 0s compromissos previamen-

te estabelecidos.

4. Se vocé estiver em duvida de como entrar a hora ou a data, pressione
AJUDA .

5. Estabelecendo a hora do compromisso: observe o formato de hora-
rio em uso — AM ou PM apds a hora indica formato de 12 horas. Digite
o horério do compromisso como um numero na forma HH,MMSS. Por exem-
plo, 2:25 p.m. seria 2,25 (formato de 12 horas) ou 14,25 (formato de 24 ho-
ras). Pressione HORA . Se o ajuste de data era uma data anterior (incluin-
do 00.00.0000), a data é automaticamente ajustada para a data atual.

Somente para formato de 12 horas: se necessario, pressione A,PM para
mudar de AM para PM ou vice-versa.

6. Estabelecendo a data do compromisso: se necessério, digite a data
do compromisso come um numero, utilizando o formato da data atual. Por
exemplo, 4 de outubro de 1988 seria 10,041988 (formato més/dia/ano) ou
4,101988 (formato dia.més.ano). Pressione DATA . Se vocé omitir o ano,
a calculadora interpreta que seja o ano atual.

7. Mensagens: se vocé deseja armazenar uma mensagem, pressione
mst . Digite a mensagem e pressione [ INPUT |. Mensagens sao limita-
das a0 maximo de 22 caracteres.
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8. Repetindo compromissos: se vocé deseja que 0 compromisso se repita
em um intervalo particular, pressione RPT para apresentar o menu
RPT. Entre um numero inteiro e pressione a tecla adequada. Por exemplo,
2 DOIA fard com que o alarme seja acionado a mesma hora a cada 2 dias;
90 MIM fard com que o o alarme seja acionado a cada hora e meia. NENH .
fard com que o alarme nio seja repetido. Vocé podera especificar intervalos
de repeticdo de no maximo 104 semanas (728 dias, 17472 horas etc.).

9. Pressione [ EXIT | para voltar ao menu CPM. O compromisso que vocé aca-
bou de estabelecer serd tratado como pendente.

Confirmando um Compromisso

Quando um compromisso “é devido”, a HP-19B emite um sinal e o antincio
do compromisso é apresentado no visor* Se 0 compromisso tem uma mensa-
gem, ela é apresentada na linha 1; caso contrério, a HP-19B apresenta a hora
e a data do compromisso. Se a calculadora esta desligada quando um compro-
misso é devido, ela automaticamente é ligada para avisar do compromisso.

Para confirmar o compromisso e apagar a mensagem, pressione uma tecla qual-
quer enquanto a HP-19B estiver emitindo o sinal. Os compromissos nio con-
firmados dentro de 20 segundos sao considerados “vencidos”.

Compromissos nao Confirmados

Se um compromisso nao for confirmado dentro de 20 segundos, o sinal cessa-
14 e 0 compromisso sera classificado como vencido (nao confirmado). O anun-
cio do alarme ( ({¢)} ) permanecera no visor para informa-lo que vocé tem um
compromisso “vencido”.

* Se a HP-19B estd no meio de cdlculos complexos quando chega a hora de um compromisso, o aviso
de compromisso é ligado e a calculadora emite um sinal. Quando o célculo termina, a HP-19B apre-
senta a mensagem ¢ emite o sinal por 20 segundos.

O sinal nao ¢ emitido no modo SINAL DES.
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Para confirmar um compromisso “vencido”, come¢ando pelo menu principal
(MAIN):

1. pressione HORA e, entao, RAGEN . O visor apresentard uma relagao de
quaisquer compromissos “vencidos”.

2. pressione a tecla de menu correspondente ao compromisso “vencido”.

3. pressione [EXIT |para voltar ao menu AGEN. Note que o compromisso con-
firmado nac estd mais listado como “vencido”.

Os alarmes repetitivos serao desativados quando 0s compromissos vencerem.
O alarme nao disparard no préximo intervalo de repeticao até que o compro-
misso seja confirmado.

Apagando Compromissos

Ao apagar-se um compromisso, sua data passa para 00/00/0000, e sua hora pa-
ra 12:00 AM; apaga sua mensagem e define o intervalo de repeticao para
NENHUM.

Para apagar um compromisso especifico, apresente no visor 0 menu para estabeleci-
mento de compromissos, selecione o compromisso e pressione [JJJ[ CLEAR DATA |.

Para apagar todos os seis compromissos, apresente o menu AGEN (o
menu mostrando a situacdo de todos 0s seis compromissos) e pressione

B CLEAR DATA | SIM

Exemplo: Estabelecendo e Apagando um Compromisso. Hoje é
segunda-feira, 15 de abril de 1991. Vocé deseja estabelecer um compromisso
para toda sexta-feira as 14:15, para lembré-lo de uma reunido de diretoria. O
exemplo pressupde que os formatos de hora e data em vigor sdo 24 horas e
dia.més.ano, respectivamente’

A partir do menu principal (MAIN):

Pressione: Visor: Comentarios:
HORA  AGEN Apresenta o menu AGEN.
CPM4 Apresenta o menu para o

quarto compromisso.

,..

o)
-
M

[ CLeAR DATA DR, B8, 3080 BE s

18 Apaga o quarto compro-
misso.

* N.T. Nao se esquega de definir a data atual como 15/04/1988 para a execugao deste exemplo.
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14.15 HORA SES 15.84.1991 14115 Armazena a hora do com-
promisso e a data atual.

19.04 DATA SE¥ 19.34.1921 14:1% Armazena a data do com-
promisso.
MSG Entra a mensagem.
REUNIAO REUMIALD
RPT Apresenta o menu RPT (de

repeticao).

1 SEM FRT=1 SEMAMATS Estabelece o intervalo de re-
peticao em 1 semana.

FEHDOEMTE : 4 Apreésenta o menu AGEN;
0 compromisso quarto esta
listado como pendente.

Operacoes Aritméticas com Datas

O menu CALC ¢ utilizado para realizar operagdes aritméticas envolvendo da-
tas: calculo do numero de dias entre duas datas ou a determinac¢ido da data
(futura ou passada) a partir de um certo nimero de dias. Tais operagdes arit-
méticas utilizam um dentre 3 calendarios: o real, o de 365 dias ou o de 360
dias (ver tabela 8-4). Vocé também pode usar o menu CALC para determinar
o dia da semana para qualquer data.

Para apresentar o menu CALC, a partir do menu principal (MAIN), pressione
HORA e, entao, CARLC
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Tabela 8-4. 0 Menu CALC para Operagdes Aritméticas com Datas

Tocla

do Menu Descricio

DATAL Armazena ou calcula uma data, utilizando o formato de data
DATA2 atual: més/dia/ano, (MM/DDAAAA) ou dia.més.ano
(DD.MMAAAA); também apresenta o dia da semana. Se vocé
omitir AAAA, a calculadora pressupord que é o ano atual.

DIAS Armazena ou calcula o numero de dias entre as datas DATA1
e DATA2, usando o calendario real. O calendario real reconhe-
ce anos bissextos.

3600 Calcula o numero de dias entre as datas DATA1 e DATA2, usan-
do o calendério de 360 dias. O calendario de 360 dias é basea-
do em meses de 30 dias.

3630 Calcula o numero de dias entre as datas DATA1 e DATA2, usan-
do o calendéario de 365 dias. O calendario de 365 dias ignora
os anos bissextos.

'HOJE~ | Apresenta a data atual, que pode ser entdo armazenada em
DATA1 ou DATA2.

Determinando o Dia da Semana de Qualquer
Data

Para saber o dia da semana de qualquer data, entre a data e pressione DRTA1
ou DATAZ .

Calculando o Numero de Dias Entre Datas

Para calcular o nimero de dias entre duas datas, a partir do menu principal
(MAIN):

1. entre a primeira data, no formato atual de data e pressione DATR1 .
2. entre a segunda data e pressione DATA2 .

3. pressione DIAS , 3680 ou 365D para calcular o nimero de dias
usando o calenddrio de sua preferéncia.
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Exemplo: Calculando o Numero de Dias Entre Duas Datas. Calcule
o numero de dias entre 20 de abril de 1949 a 2 de agosto de 1986, usando o
calenddrio de 365 dias e o calenddrio real. O formato de data é dia.més.ano.

A partir do menu principal (MAIN):

Pressione: Visor:

HORA  CALC

20.041949

DATAL DATAL=20.84 1942 Dl
2.081988

DATA2 OATH2=12 32 1928 TER
DIAS IIAE REATS=14.292 80
3650 IESIIAS=14.232 A@

Comentarios:
Apresenta 0 menu CALC.

Armazena a primeira data
e apresenta o dia da sema-
na.

Armazena a segunda data.

Este é o nimero de dias en-
tre as duas datas, utilizan-
do o calenddrio real.

Calcula nimero de dias en-
tre as duas datas, utilizan-
do o calendédrio de 365
dias.

Determinando Datas Passadas e Futuras

A HP-19B pode determinar uma data que estd um certo niimero de dias antes
ou depois de uma data base usando o calendario real. Para calcular a data:

1. entre a data conhecida, respeitando o formato atual, e pressione DATR1 .

2. entre o numero de dias. Se a data desconhecida preceder a data conhecida,

pressione [/ |. A seguir, DIAS

3. pressione DATAZ .
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Exemplo: Determinando uma Data Futura. No dia 9 de fevereiro de 1989,
vocé faz uma aplicagao por 120 dias, Determine a data de resgate. O formato
da data é dia.més.ano.

Pressione: Visor: Comentarios:

"HORA  CALC Apresenta o menu CALC.
9021989

DATAL IiTA1==09.82.1929 QI  Armazena a data base.
120 "D1IRS BIAS FEATIS=126,85 Armazena o numero de

dias no futuro.

DATAZ DATAZ=K'3.85.198% 5Ex  Calcula a data de resgate.

Apagando as Varlavels das Datas
Quando a HP-19B estiver apresentando o menu CALC, pressione JJi[ CLEAR DATA |

para apagar as varidveis DATA1, DATA2 e DIAS REAIS. Estas varidveis também
sdo apagadas quando vocé troca de menu.
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Armazenando Informacdes de
Texto

Introducéao

O menu TEXTO permite que vocé armazene listas de informacao —por exem-
plo, nomes e enderegos, datas de aniversérios da familia e listas de pecas para
fabricacio. TEXTO oferece estas caracteristicas:

organizagao flexivel. Vocé pode organizar listas como entradas individuais
ou pode agrupar entradas (elementos) em conjuntos chamados “registros”.
Registros podem ser constituidos de tantas entradas quantas vocé queira.
Além disso, registros numa lista podem ter nimeros varidveis de entradas.

facil visualizagio. Vocé pode percorrer a lista entrada por entrada ou regis-
tro por registro.

edigdo. Vocé pode editar entradas individuais e adicionar ou eliminar en-
tradas e registros. Em adicao, vocé pode mudar a organizacao de uma lista

—dividir uma lista existente em registros ou agrupar registros.

recuperagdo de informagéo. Vocé pode buscar seqiiéncias particulares de
caracteres.

classificacdo. Vocé pode classificar listas alfabeticamente.
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Organizando Informacoes de Texto

Considere as duas listas de informag¢des abaixo:

Lista de pecas Lista de Enderecos
..................... INICIO.....vrirrcenns rerirereeiensennennnes INFCIO e
ARRUELA: 2133-457 SOUZAS, MARCELO
PORCA: 0555-2740 PRAGCA AZUL 9876
TAMPA INF.: 1938-4582 SANTA LEOPOLDINA, MT 97333
CAPACITOR (22 PF): 366-588 085-244-7788

RESISTOR (1 OHM): 1883-4922 ..ovviiveeeiiieeereereneieinicn e seeseensnineins
SILVA, MARA
1234 ALAMEDA SAO MARCOS
ITANHAEM, MT 97331
VIDROS CLASSICOS
RUA RIOS 8877
VALADARES, MT 97330
088-213-4466 (ANTES DAS 10 AM)

Estas duas listas estdo organizadas diferentemente. A lista de pecas contém uma
entrada por pega, cada entrada corresponde ao nome e ao niéimero da peca.
Note que as entradas podem variar em comprimento; de fato o comprimento
de uma entrada ¢ limitado somente pela memdria disponivel.

Na lista de enderecos, a informagao para cada pessoa consiste de um grupo
de trés ou quatro entradas separadas —nome, endereco, cidade/estado/cep e
o nimero do telefone. Cada grupo é chamado um registro e cada registro ter-
mina com um separador de registro que o separa do préximo registro. A lista
de enderecos contém dois registros de quatro linhas e um registro de uma li-
nha (uma quarta entrada pode ser adicionada mais tarde quando vocé acres-
centar o nimero do telefone da MARA).

O menu TEXTO permite que vocé utilize a mesma organizacao em suas listas.

A decis8o antecipada de como vocé quer a sua informagéo organizada, permi-
te que vocé utilize as listas TEXTO mais efetivamente.
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O Menu TEXTO

lara apresentar o menu TEXTO, pressione TEXTG no menu MAIN. Se vocé
ndo utilizou anteriormente 0 menu TEXTO, a HP-19B apresenta uma lista TEXTO
vazia. O ponteiro da lista e o cursor piscando na linha 3 indicam que vocé estd
apto a iniciar a adigao de informagdes a lista.

TECLAR TEXTO:
PRESS [IMPUT]

[
[SEPHR| EDIT |ELIM |NOME|DETER

Ponteiro da lista

Figura 9-1. Uma Lista TEXTO Vazla

A tabela 9-1 descreve 0 menu TEXTO.

Tabela 9-1. Teclas do Menu TEXTO.

Tecla

Descricao
do Menu ¢

SEPAR Insere um separador de registro apos a entrada atual.

EDIT Permite que vocé edite uma entrada de dados ap6s ela ter si-
do entrada; permite também que vocé veja entradas com mais
de 22 caracteres.

ELIM Elimina a entrada atual.
NOME Atribui um nome a lista.
OBTER Troca de uma lista para outra ou cria uma nova lista TEXTO.

-

ACHAR Busca uma sequéncia de caracteres.

EDIT Duplica EDIT na primeira pagina do menu.
ANT Move o ponteiro abaixo do separador de registro anterior.
PROX Move o ponteiro abaixo do proximo separador de registro.

CLASF Classifica a lista altabeticamente.
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Se vocé utilizou anteriormente o menu TEXTO, a HP-19B apresenta a lista TEX-
TO com a qual vocé trabalhou mais recentemente. O ponteiro da lista estd na
linha 2, posicionado na entrada (elemento da lista) que ele estava quando vocé
utilizou a lista pela tltima vez. Para ver mais partes da lista, pressione Ce].
[¢]. ANT ou PROX

Ponteiro da lista

e entrada atual separador de registro
\ ........................ TMIC T Qe eeereremeeereemeneeess 4,‘

PMARCOS VIANA
RUA BELA VISTA 1783 C..

[ZEPAR| EDIT [ELIM |WOHE|OETER

Entrada tem mais do que
22 caracteres

Figura 9-2. Uma Lista TEXTO que Contém Informacdes

Para apresentar uma lista vazia, vocé pode:

m apagar a lista pressionando [JJ[CLEARDATA | SIM . (Ver péagina 198 pa-
ra maiores informacgoes.)

® criar uma nova lista, pressionando OBTER e, entao, *NOvA . (Ver pagi-
na 198 para maiores informagoes.)

Entrando Informacoes de TEXTO
Para entrar um texto numa lista vazia:
1. digite a primeira entrada. Se for mais longa do que 22 caracteres, a primei-
ra linha se desloca para cima para abrir espaco para outra linha de caracte-

res. Se vocé cometer um erro de digitagdo, podera corrigi-lo utilizando as
teclas alfabéticas de edicao.
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ECIT [ELIH [NOME[DETER[HATE |

Figura 9-3. Digitando uma Entrada Malor do que 22 Caracteres

Vocé pode inserir espagos de modo a manter palavras inteiras em cada linha.

Mova o cursor para este ponto

RESS [INPUT] A [PRESS LINPUT]
ESTA_FRASE EXCEDE EMBC| [INS] |PESTA -|<H:>t—. EXCEDE EME
“"""Th«:: A LINHA CARACT 5 A LINHFI

ZERnF €017 [cLItt [NDME[ne TR [ in - | I ol P AR £ 17 JELLH | NDTE 08 TER] Pinl

Figura 9-4. Formatando Texto com Espacgos

2. pressione [ INPUT |para armazenar a entrada. Se a entrada é maior do que
22 caracteres, somente os primeiros 21 caracteres sao mostrados.

Separador do topo da lista Primeira entrada

~

'ESTFI FRASE EXCEDE EM

[ZEPAR] EDTT [ELIH [WOME[OETER

Pronto para outra entrada

Figura 9-5. Armazenando a Primeira Entrada

3. continue armazenando entradas digitando-as e pressionando [INPUT .
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Entrando Separadores de Registros. Um separador de registros ¢ uma
entrada especial que designa o fim de um registro. Quando a udltima entrada
num registro foi armazenada, pressione SEPRR para entrar um separador de
registros abaixo dele (ver figura 9-6). Cada registro precisa ter pelo menos uma
entrada. Em outras palavras, vocé nao pode armazenar dois separadores de
registros adjacentes.

ESTA FRASE EXCEDE EM ..,

........................ INICIO
.ri:sm FRASE EXCEDE EM .| SEPAR R
[FEPHE L ECLT [ECIM [NOMEJOE TER | r1n1: | a7 o5

[ELIH [NOHE[OETER

Inicia um novo registro

Figura 9-6. Armazenando um Separador de Registros

Vendo a Lista TEXTO

Movendo o Ponteiro da Lista

Movendo o Ponteiro uma Entrada por Vez. As teclas [+ e [¢] mo-
vem o ponteiro da lista para cima e para baixo uma entrada por vez. [Jj[+]
apresenta o separador de inicio da lista. A medida que vocé percorre a lista,
o ponteiro é posicionado na linha 2, permitindo que vocé veja as entradas aci-
ma e abaixo da entrada atual. Jj(#] move o ponteiro da lista para o fim da
lista, permitindo que vocé adicione novas entradas.

Movendo o Ponteiro Entre Reglstros. Quando uma lista estd dividida

em registros, ANT e PROX encontram o separador de registro anterior ou
préximo e posicionam o ponteiro abaixo dele.
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Vendo Entradas Longas

A lista TEXTO mostra somente os primeiros 21 caracteres de entradas longas.
Para ver a entrada atual completa, pressione EDIT . Se a entrada tem mais
do que trés linhas, utilize [ ¢ |para ver o restante da entrada. Quando vocé ter-

minar de lé-la, pressione [ EXIT |.

EDIT

= [PRUA BELA VYISTA 1703 CE
NTRO

Ap——
T EOIT JELEH [NOMEJOETER[MATY |

MARCOS VIANA
PRUA BELA YISTA 17@A3 C.,
CEP 013180 - S. PRULO

EDIT JELIM [NOME[OETER

Figura 9-7. Lendo uma Entrada Longa

Editando uma Lista TEXTO

Editando uma Entrada. Para editar a entrada atual, pressione EDIT
para apresentar a entrada inteira e o cursor. Faga as altera¢des necessdrias (vo-
cé pode utilizar as teclas alfabéticas de edicao) e pressione [INPUT ].

Para abortar uma operacao de edicdo antes de pressionar [ INPUT | (portanto
retendo a versdo anterior da entrada), pressione [ EXIT |.

Inserindo uma Entrada. Uma entrada inserida é colocada abaixo da entra-
da atual. Para inserir uma entrada, posicione o ponteiro da lista na entrada
que estd acima desta nova. Digite a nova entrada e pressione [ INPUT ].

Eliminando uma Entrada. Para eliminar a entrada atual, pressione ELIM
Quando vocé eliminou todas as entradas num registro, o separador de regis-
tros é automaticamente eliminado.

inserindo um Separador de Registros. Para inserir um separador de re-

gistros numa lista existente, posicione o ponteiro da lista na entrada que sera
a ultima no registro e pressione SEPAR .
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Eliminando um Separador de Registro. Para eliminar um separador de
registro (portanto juntando dois registros adjacentes), posicione o ponteiro da
lista no separador e pressione ELIM .

Exemplo: Uma Lista de Endere¢os. Crie uma lista de enderegos com dois
registros — um para Marcelo Souzas e outro para Vidros Cléssicos.

Pressione: Visor:
TEXTO *
WCiear oA | sIn ’
SOUZAS, MARCELO [inPUT] .. ... ... THICIO .. ... . ...
SOUZAS, MARIZELD
»
PRACA AZUL 9876 SOUZAE, MARCELD
FRAGH HIUL 5275
[ Z
SANTA LEOPOLDINA, MT 97333
085-244-7788 SAHTY LEQPOLIIHA, MT . ..
BES-244-77as
»
SEPAR

VIDROS CLASSICOS

RUA RIOS 8877
VALADARES, MT 97330

»

Nzo pressione [INPUT ] ap6s ter digitado a proxima entrada:

088-213-4466 (ANTES DAS 10 AM)
LAELADARES, T 27234
Pz -21%-944e6 CANTES IR
= RGN

* Se a lista atual j& contém informagdes, vocé pode preservd-la ignorando o proximo passo. Ao invés
disso, atribua um nome 2 lista atual (ver pagina 197) e, entio, pressionc OBTER SMDVA .
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Para melhor legibilidade, vocé pode mover as letras DA que estao mais a direita
para a préxima linha. Use [+ ] e [+]para posicionar o cursor antes do D, entédo:

INS

Para ver a informacao para Marcelo:

MAIS ANT

ANT

............ IMICIO. ool
PoOUZAS, MARCELD
FRAGH UL 2276

Para ver o cédigo CEP do Marcelo:

#13] eorv

EXIT

BSAHHTE LEOPOLDINA, MT

PEAMTA LESFOLDINA, MT. ..

Para inserir o registro para MARA SILVA entre os registros de Marcelo e Vi-
dros Cldssicos, mova o ponteiro para o separador de registro que divide os dois
registros. Digite o novo registro:

PROX [+]

SILVA,MARA

P ILUA, MARA
UTDRDS CLESSTonE

ALAMEDA SAO MARCOS 1234

ITANHAEM, MT 97331

MRIS SEPAR

BLAMEDA 80 MARCOS 12, ..

DIDRDS CLESSICDS
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Buscando Informacoes

A tecla ACHAR permite que vocé mova o ponteiro da lista até uma entrada con-
tendo uma seqiiéncia especificada de caracteres. Vocé pode buscar qualquer
seqiiéncia com até 8 caracteres de comprimento — por exemplo, ZHHTH, ELIK
FIDS ou B2S-244,

Uma busca comeca na entrada logo abaixo da entrada atual. Se nio é encon-
trada uma seqiiéncia igual a especificada, a busca péra ao final da lista, e 0
ponteiro se move para o separador de inicio de lista.

Para efetuar uma busca na lista atual:

1. pressione ACHAR . Se vocé anteriormente buscou a lista, a linha de edi-
¢ao mostra esses caracteres.

2. digite a seqiiéncia de caracteres ou edite os caracteres existentes na linha
de edicao. Se a linha de edi¢ao contém mais do que 8 caracteres, os carac-
teres extras sao ignorados.

3. pressione .

m Se uma seqiiéncia igual a especificada é encontrada, a busca ¢ inter-
rompida na entrada contendo essa seqiiéncia. Se necessdrio, pressione
EDIT para ver a entrada inteira, entdo [ EXIT ].

® Se nao é encontrada uma seqiiéncia igual a especificada da entrada em
que se iniciou a busca até o fim da lista, a HP-19B apresenta o separa-
dor de inicio de lista.

4. para continuar a busca para 0os mesmos caracteres, pressione [ INPUT |.

Classificando uma Lista TEXTO

CLASF classifica a lista atual alfabeticamente. Se a lista esta dividida em regis-
tros, a classifica¢do ¢ baseada na primeira entrada de cada registro e o registro
inteiro sobe para nova posi¢do na lista.

Se a lista nao estiver dividida em registros, todas as entradas sao incluidas na
classificacio.
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Os caracteres tem a seguinte ordem:

espago & 1 2 T 4 5 & ¥ o= 2 A A A
# E B C % I E F 5 H I 1 K L
m H B 00 ¢ F 0 B S T U0 G U
s v 2 L1 &y < s =+
- £ £ » A ¢ : : 507 |
@ % # ¥ £ ~Y 4

Atribuindo e Alterando Nomes de uma
Lista TEXTO

Uma nova lista TEXTO nao tem nome. Atribuir um nome a lista, auxilid-lo-4
na sua localizacao mais tarde e também permite que vocé mantenha mais que
uma lista TEXTO na memdria. A lista pode permanecer sem nome até que vo-
cé queira apresentar ( OBTER ) uma lista TEXTO diferente.

Atribuindo um Nome a uma Lista. Para atribuir nome a uma lista, pres-
sione ‘NOME. . Digite 0 nome e pressione [INPUT |. Os primeiros trés a cinco
caracteres (algumas letras sao mais largas do que outras) se tornam um rétulo
de menu quando vocé pressionar OBTER para trocar de lista.

Vendo o Nome da Lista Atual. Pressione ‘NOME para apresentar o no-
me da lista e, entao, para voltar ao menu TEXTO.

Alterando o Nome de uma LIsta. Para alterar 0 nome da lista atual pres-
sione ‘MOME" . Corrija 0 nome atual e pressione [INPUT ].
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Trocando de lista TEXTO e Criando
Novas Listas

Quando vocé pressiona TEXTO , a lista atual € a lista TEXTO que vocé utili-
zou mais recentemente. Para trocar para uma lista TEXTO diferente ou criar
uma nova lista:

1. se vocé ainda n3o o fez, atribua um nome a lista atual,

2, pressione 0BTER . O menu OBTER contém um rétulo de menu para ca-
da lista com nome, mais EHQUSA *

3. pressione a tecla do menu adequada. XNOMS apresenta uma nova lista,
vazia.

Apagando uma Lista TEXTO

Ao apagar-se TEXTO, eliminam-se todas as informagdes da lista. A memdria
utilizada pela lista torna-se disponivel para outras informagoes.

Para apagar a lista atual TEXTO, pressione JJJ[CLEAR DATA |, entdo pressione
g1M . Se a lista tiver nome, a HP-19B permite que vocé escolha se deseja

apagar ou Nao o nome.

* Se a HP-19B apresenta no visor MEMOFIA IMSLFICIENTE quando vocé pressionar 0BTER
leia a explicagao daquela mensagem a pagina 316.

198 9: Armazenando Informac¢ao de Texto



Introducao

A calculadora pode imprimir informagdes utilizando a impressora HP 82240,
que aceita os sinais infravermelhos gerados pela saida de impressao. Este capi-
tulo descreve as informacoes que vocé pode imprimir. A operacao da impres-
sora é descrita no manual do proprietdrio da mesma*

:Salda de lmpress&p

o

19811 BUSINESS CONSULTANT 1
—J

Figura 10-1. A Saida de Impresséo

O anuncio de impressao ( £P ) ¢ ligado sempre que a calculadora envia in-
formagao através de sua saida de impressao.

Como a comunicag¢ao tem sentido dnico — da calculadora para a impressora
— a calculadora néo pode verificar se a impressora estd recebendo informacao.
Se a operacao de impressao envolve muitas linhas de informagao, a calculado-
ra diminui a sua taxa de transmissao para dar tempo & impressora para imprimir.

* Uma vez que a HP-19B ndo permite o envio de caracteres de controle para a impressora, partes do
manual da impressora relativos a c6digos de controle e caracteres gréficos ndo se aplicam.
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A Fonte de Alimentacao da Impressora

A velocidade da impressora depende de vocé estar ou nio utilizando o seu
adaptador opcional de corrente alternada. Para otimizar o desempenho de im-
pressao, ajuste 0 modo de velocidade de impressao na calculadora adequada-
mente. Para verificar ou alterar 0 modo de velocidade de impressdo:

1. pressione I[MODES ]. A mensagem indica 0 modo atual:
m IMFR COM ADAFTHDOR AC
s IMFE: SEMADAFTADOR AC

2. pressione IMPR para alterar de modo.

3. pressione .

Para operacdes de impressao longa, serd mais rdpido imprimir utilizando o adap-
tador AC da impressora e 0 modo apropriado de velocidade de impressao da
calculadora. Quando a impressora é operada somente com baterias, use
IMFR

ZEM ADKFTARIOR AT de modo que a calculadora nao transmita dados muito
rapidamente.

Imprimindo a Linha de Calculo ()

Pressione [PRNT | para imprimir 0 nimero que estd mais a direita na linha de
calculo. Se a calculadora estiver em modo alfa, todo o conteddo da linha 3 serd
impresso. também imprime a equagio atual completa (quando a HP-198
apresenta o menu SOLVE) e tracados graficos.

Imprimindo Outras Informacoes ( grFare)

O menu PRINTER, apresentado ao pressionar-se [ PRINTER |, permite im-
prir a maior parte das informagdes entradas. Vocé pode pressionar [JJ[PRINTER |
dentro de quase todos os menus. Em adi¢do, ao imprimir-se informacdes es-
pecificas, vocé pode produzir um registro de seus calculos e outras seqiiéncias
de teclas (monitoragao)
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Tabela 10-1. 0 Menu PRINTER

d:ﬁ:\u Descrigao

VISOR Imprime as trés primeiras linhas do visor.

LISTA Imprime dados armazenados ou calculados no menu atual. Ver
“Imprimindo Varidveis, Listas e Compromissos”, logo abaixo.

REGS Imprime o conteddo dos registradores 0 até 9.

HORA Imprime a data e hora atuais.

0BL Permite ou nao espago duplo.

MONI Troca entre os modos de monitoragao ligado e desligado. Veja
“Monitorando a Impresséo”, & pagina 202.

Pressionando-se quaisquer destas teclas, exceto MONI , automaticamente é
apresentado 0 menu anterior.

Imprimindo Variaveis, Listas e Compromissos

A informagao impressa por LISTAR varia de menu para menu.

Imprimindo Varlavels. Quando um menu consiste de varidveis, [Jj[ PRINTER
LISTA imprime essas varidveis. Por exemplo:

= no menu VAR% — ANT, NOVO e VAR%.
m no menu VDT — N, [%PR, VP, PGTO, VE P/PR e o modo INIC/FIM.
m no menu FLCX CALC — TOTAL, [%, VPL, SUL e VFL*

®m em um menu de varidveis Solver, estas varidveis sdo impressas.

* Para imprimir TIR%, pressione  TIR%Z [ PRNT |.
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Iimprimindo Listas ESTAT, FLCX e TEXTO. Para imprimir o conteido da
lista atual, apresente os menus ESTAT, FLCX ou TEXTO e pressione [JJ[ PRINTER |
LISTh .

Iimprimindo Equagdes do Solver. Para imprimir uma ou todas as equa-
¢Ges do Solver, apresente 0 menu SOLVE (pressione SOLVE ). Entao:

® para imprimir a equagao atual, pressione .
m para imprimir a lista completa de equacdes, pressione [JJ PRINTER | LISTA .

Iimprimindo Compromlisses. Para imprimir todos os compromissos arma-
zenados, apresente no visor o menu RAGEN (pressione RAGEN ), entao

pressione JJ[PRINTER | LISTA .

Menus Niio Assoclados com Dados Armazenados. Muitos menus nao
tém informacdes armazemadas associadas a eles. Pressionando-se JJj[PRINTER |
L18TA , enquanto estes menus sao apresentados, nenhuma informagao ¢ im-
pressa. Por exemplo, os menus MAIN, FIN e COM nao tém dados armazema-
dos. Similarmente, menus tais como o OBTER na lista de menus e o DEF HO-
RA siao menus orientados para atividades e nenhuma informagao é impressa.

Monitorando a Impressao

A impressdao monitorada produz um registro de todas as teclas que vocé pres-
sionou e de quaisquer resultados calculados. A calculadora utiliza mais ener-
gia e opera mais devagar quando o modo monitoracao estd ligado. Para trocar
a monitoracao do modo ligado para desligado e vice-versa:

1. pressione [JJ[PRINTER ].

2. pressione MONI" para alterar o ajuste. A mensagem informa se a monito-
ragio estd em ligado ou desligado. Se necessario, pressione MONE no-
vamente para apresentar a mensagem desejada.

3. pressione .
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Exemplo: Monitorando um Calculo Aritmético. Crie um registro im-
presso da seqiiéncia de teclas que vocé ird usar para realizar o cdlculo dado
a seguir e armazene o resultado na varidvel PGTO do menu VDT.

1/12 x 4.800 + 125
A partir do menu principal ( MAIN ), no modo manual:

Prossione: Registro Impresso:

W] Mow: ¢

EXIT
JFIN FIN
oot T
12 @0 12,09 13

SRS EAR A ¢

v [x] X
+~ 4800 [+ 4,505, B35 +
v 125 [=] 125,88 =
PGTO PLTO

W[ PRINTER | FRIMTER
MONY MOMI

Imprimindo Notas Descritivas

Caso vocé queira incluir uma nota descritiva a sua informagao, digite os carac-
teres e pressione [ PRNT |. Por exemplo, digitando RESULTADO SETEMBRO
imprime em uma linha por si s6 RESULTADO SETEMBRO.

* Se a calculadora apresentar no visor MODID IMPR i MOHIT DES, pressione | MONT | novamente.
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Imprimindo uma Coépia do Visor

Ao imprimir uma cépia do visor, incluindo quaisquer rétulos de menu, segure

pressionada e pressione [PRNT |. A impressao inicia quando vocé libera
ambas as teclas.

Imprimindo uma Tabela de Amortizacao
Para imprimir uma tabela de amortizagéo:
1. entre os dados do empréstimo seguindo os passos 1 a 8 da pdgina 86.
2. pressione AMRT

3. se vocé deseja iniciar uma tabela por um pagamento que néo o primeiro,
amortize todos os pagamentos anteriores seguindo o passo 10 da pégina 86.

4. entre 0 nimero de pagamentos por linha da tabela e pressione  #P
8. pressione TABEL .
6. entre o ultimo pagamento a ser impresso e pressione INIC

Exemplo: Imprimindo uma Tabela de Amortiza¢ao. Para adquirir uma
casa vocé assumiu uma hipoteca de 65.000 OTN's por 30 anos, com juros de
12,5% ao ano, capitalizados mensalmente. Seu pagamento mensal ¢ de 693,72
OTN'’s. Imprima uma tabela de amortizagao com entradas para o 5¢ e 62 anos.

A partir do menu principal { MAIN ):

Pressione: Visor: Comentarlos:
FING upTe Apresenta 0 menu VDT,

[ CLEAR DATA | o, Apaga pilha histérica e as
varidveis VDT.

125 "1%PR [%FR=1Z,5H Armazema a taxa mensal
de juros.

65000 VP WP=5S, 235,85 Armazema o montante do
empréstimo.
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69372 [7 ]
PCTO

QUTRO

M[CLEAR ]

AMRT

48 &P

12 &P

TRBEL 72
INIC

FLTO==-g22,7E

12PSTS PR MO FIM

Armazena o pagamento
mensal.

Apresenta 0 menu VDT se-
cundario.

Define 12 pagamentos por
periodo e 0 modo Fim.

Apresenta o menu AMRT,

Calcula o plano de amorti-
zagao para 0s quatro pri-
meiros anos.

Calcula o plano de
amortizagao para
0 5% ano

Imprime o plano de
amortizacao com duas en-
tradas para pagamentos
49-60 e 6172.

I%PR=

[ =F=
Fi5TO=
F.-PR=
MODOFIM

FHGAMENTOS: 43
ARO=
FRINCIFAL=
SALD0=

LY
1
[y}
%)

PAGHMEHTOS &1 - V2
AURD=

FRIMCIFAL=

SHLIN=

N
3

. ﬂ

Y
OO XX

._
2
=
MR

Figura 10-2. Uma tabela de amortizagiio
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Como Interromper a Impressora

Pressionando-se uma tecla da calculadora durante uma operacao de impres-
sdo longa, a transmissao ¢ interrompida, mas a impressao nao pdra imediata-
mente. Para parar a impressdo imediatamente, desligue a impressora.
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11

Utilizando o Solver

Introducao

O Solver (0 menu SOLVE) cria um menu de varidveis de equacdes que vocé
entrou e utiliza esses menus para executar calculos. Entre equa¢des do Solver
em forma algébrica indiferentemente ao modo de célculo (ALG ou RPN). Por
exemplo, suponha que vocé seja um vendedor e seu saldrio constituido de uma
parcela fixa e outra varidvel e igual a 20% das suas vendas. Para calcular seu
salario bruto ao final de cada més, vocé utiliza a equagao:

FIXO + 0,20 x VENDA = SALARIO

O menu SOLVE permite que vocé digite esta equacéo. Quando vocé pressio-
na CALC , o Solver cria um menu de varidveis para executar os calculos. A
figura 11-1 ilustra 0 menu de varidveis criado da equagéo do "‘saldrio”. Vocé
pode armazenar niimeros nessas varidveis e executar os calculos da mesma
forma que utilizaria os menus internos e suas varidveis.

Equagédo atual

FIx0+, 2xVENDA=SALARIO

a, 80
FI40 JVENDA[ZALAF]
Ny p—
Menu de variaveis

Figura 11-1. Um Menu de Variaveis
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Exemplo: Entrando uma Equacio e Utilizando seu Menu de Varia-
veis. Parte 1: Use a equagao da pédgina anterior para criar o menu mostrado
na figura 11-1. Calcule depois o seu saldrio admitindo que o valor fixo ¢ de
$15.000 e que as suas vendas no més anterior foram de $2.800.000.

Pressione:

soLve %]

FIXO + 2x
VENDA =
SALARIO

CRLC

15000 FIXO
2800000 VEMOH

SHLAR

Visor:

’

BF a0+, ZAVEHDR=5ALARID

WEHDE=Z 203 AEE, H5E

SHLARIN=S7 5. BaE, 00

~'r

Comentarlos:
Apresenta o menu SOLVE
e o fim da lista de equa-

¢Oes.

Entra a equagao.*

Armazena a parte fixa do
salario.

Armazena o total das
vendas.

Calcula o salario.

Parte 2: Determine quanto deve vender de forma que seu saldrio seja de

$600.000.

600000 SALAR

VENDA

Armazena o saldrio.

Calcula o novo total de
vendas.

* Vocé deve usar a tecla de multiplicagdo ( [ x ]) e ndo a tecla alfabética para indicar o sinal de

"'vezes” .
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O Menu SOLVE e a Lista de Equacodes

Equagdes sao armazenadas na lista de equagdes do Solver. Para apresentar o menu
SOLVE e a lista de equagbes, pressione SGLVE (no menu MAIN). Se vocé
nao utilizou anteriormente o menu SOLVE, a lista de equagdes esta vazia e
a linha 3 esta pronta para receber a equagdo que vocé digitar.

TECLAR UNMA EGUACHD;
PRESS {CALCY OU CINPUT]

ELIT JELIM

Ponteiro da lista

Figura 11-2. A Lista de Equacdes Vazia

Se a lista de equagdes j4 contém uma ou mais equagdes, 0 visor terd uma apa-
réncia diferente (ver figura 11-3). A HP-19B apresenta uma parte da lista de
equagdes. O ponteiro da lista aponta para equagdo atual — a equagao que o Sol-
ver utiliza para criar o0 menu de varidveis quando vocé pressiona ‘CALC .
As linhas 1 e 2 do visor apresentam as duas equagdes que precedem a equa-
¢ao atual. Vocé pode usar [4 ] ou [¥ | para designar uma outra equagio como
atual.

Equagdes precedendo
a equagéo atual
(primeiros 22 caracteres)

FIRD+ EXVENDH-SHLHRIO ‘r’/

P$M2xCECM<L #CM= 16066+ 1

P ERRRDS COMEOT O SLITRL
gl T T I

Ponteiro da lista Equacéo atual
(primeiros 22
caracteres)

Figura 11-3. A Lista de Equagdes com Diversas Equacdes
Armazenadas
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O menu SOLVE apresenta as opera¢des que vocé pode realizar com a lista de
equagdes. A tabela 11-1 d4 um resumo destas operagdes.

Tabela 11-.1. Teclas do Menu SOLVE

Tecla

do Menu Descrigiio

CALC. | Apresenta o menu personalizado para a equagéo atual.

EDIT Permite que vocé altere uma equagado apds sua entrada; tam-
bém permite que vocé veja de forma completa uma equagio
inteira que tenha mais de 22 caracteres.

CELIN Apresenta o menu ELIM, que é utilizado para a eliminagao da
equagdo atual e/ou das suas variaveis.

Entrando Equacdes

A lista de equagbes pode conter tantas equa¢des quantas vocé deseje, limita-
das apenas pela quantidade de memodria disponivel (ndo utilizada) na
calculadora.

Para entrar uma equacio, a partir do menu principal (MAIN):
1. pressione SOLVE .

2, se a lista estiver vazia, v ao passo 3. Se a lista j4 contiver uma ou mais
equacdes, pressione [J[#]* para deslocar o ponteiro da lista para o final
da mesma.

3. entre a equagdo. Nao h4 limite no comprimento da equagao. Quando uma
linha é preenchida, ela se desloca para cima, deixando espago para a pré-
xima linha de caracteres. Se vocé cometer um engano ao digitar a equa-
¢ao, use as teclas alfabéticas de edicdo.

4. faca a ou bz

a. pressione CRLL’ para entrar as equagGes e apresentar 0 menu perso-
nalizado. A linha 1 apresenta os 22 primeiros caracteres da equacao.

b. pressione [ INPUT ]. O cursor desaparece e a linha 3 apresenta o pon-
teiro da lista e os 22 primeiros caracteres da equagio. Se vocé deseja
entrar outra equacao, volte ao passo 3.

" Se vocé ignorar este passo, a nova equagio serd inserida apés a equagio atual.
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Quando vocé pressiona ou CALC a HP-19B apresenta:
VERIFICAHDO & ERUAGEA D .

indicando que o Solver est4 verificando a sua validade da equacéo. Se a equa-
¢do nao puder ser interpretada, a HP-19B apresentard brevemente a seguinte
mensagem;

ERLAG AT THUSLITG

e o cursor seré posicionado antes do primeiro caractere a partir do qual o Sol-
ver ndo conseguiu interpretar a equagao. Certifique-se de nao haver cometido
erros ao digitar a equacao e, que vocé seguiu as regras de elaboracao de equa-
¢Oes apresentadas no capitulo 12

Calculos com as Variaveis do Solver

Pressionando CRALC , tem-se 0 menu personalizado da equacao atual. Se a
equagao contiver mais de seis varidveis, o Solver ird gerar o rétulo MAIS ,
indicando que a tecla correspondente deve ser acionada para ter-se acesso as
demais variaveis.

Equacao atual

FIX0+, 2XYENDA=SALARIO

a, 80
FI4D0 [VENDH|ZAL AR
| —
Menu de varidveis

Figura 11-4. Um Menu de Varidveis

Para fazer-se um célculo usando um menu de varidveis:

1. armazene valores em todas as varidveis menos em uma. Por exemplo, usan-
do o menu da figura 11-4, vocé pode armazenar valores em FIXO e VEN-
DA para calcular SALARIO ou pode armazenar valores em FIXO e SALA-
RIO para calcular VENDA. Para armazenar um valor, digite 0 nimero e
pressione a tecla de menu apropriada. Por exemplo, 5000 FIX0  ar-
mazenard $3.000 em FIXO.
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2. para iniciar o cdlculo, pressione a tecla do menu para o valor que vocé
deseja calcular. Se o Solver puder encontrar uma solugio para a equagao,
a resposta é apresentada na linha de célculo.

Na maioria dos casos, isto é tudo que vocé necessita saber sobre como o Sol-
ver funciona, Entretanto, existem certos tipos de equagdes que sao mais difi-
ceis de resolver. Se durante um célculo, o visor, temporariamente, mostra con-
juntos de niimeros alterando-se como a seguir:

A 1, 589008335058 -

Al 113476129554 +

0 Solver estd buscando uma solugao. Vocé deve ler *“Como Funciona o Sol-
ver’’, a partir da pagina 219.

Exemplo: Instalaciio de Carpete. O custo de instalagdo de carpete em
uma sala pode ser calculado mediante a equagao:

P$M2 x C#CM x L#CM | [NSTALACAO = CUSTO

10000
P$M2 = 0 preco por metro quadrado do carpete.
C#CM = o comprimento do carpete, em centimetros.
L#CM = a largura do carpete, em centimetro.
INSTALACAO = o custo de colocacio -
CUSTO = o preco final.

O fator 10000 cumpre a fungao de trocar o valor da drea do carpete de centi-
metros quadrados para metros quadrados.

A equacgdo do Solver poderia ser:
PENZ2C4CMxL 4 CH= 1 000+ INITALAGAD=CLISTO
Ache o custo final de um carpete que deve cobrir uma sala de 340CM x 280CM,

sabendo que o metro quadrado do carpete escolhido é de $1.600 e haverd um
custo adicional de instala¢do (mao-de-obra, cola, etc.) de $3.800.

Pressione: Visor: Comentarios:

soLve 3] » Apresenta o menu SOLVE
e o fim da lista de equa-
Gcoes.
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Digite a equacdo escrita acima. Entao:

CALC

340 C#CH

280 LsacM

1600 PsM2

3800 INSTA

CUsTO

FEz=1.200,80

THETALAGAO=Z. 280,09

CUSTO=19. 832 86

P AR el

Entra a equagao e apresen-
ta 0 menu de variaveis.

Armazena o comprimento
do carpete, em centime-
tros.

Armazena a largura do car-
pete, em centimetros.

Armazena o pre¢o do me-
tro quadrado do carpete.

Armazena o custo de ins-
talacdo do carpete.

Calcula o custo final do
carpete colocado.

Apagando as Variaveis do Solver

Apagando as varidveis do Solver, elas sao zeradas. Para apagar as varidveis num
menu particular de varidveis, apresente 0 menu e pressione [JJ[ CLEAR DATA |.
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Vendo Equacoes Longas

A lista de equagdes mostra somente os primeiros 22 caracteres de uma equa-
¢aa. Para visualizar ‘a equagao completa pressione EDIT (ver figura 11-5).
Se a equagdo possui mais de 68 caracteres, utilize [#] para ver o restante da
equagao. Quando vocé terminar de vé-la, pressione [EXIT ].

FIX0+, 2XYENDA=SALARIO
PPEMEXCECMXL#CH= 1 6OBB+I
[CALC [ECIT [ELIN] AN

Equagao atual
(primeiros 22 caracteres)

eorr { o4 (weur)

PPEM2XCHCM=L#CM+-108600+
NSTALAGAO=CUSTOR }
[ AL JEDTT [ELTH |

Equagao atual completa

Figura 11-5. Vendo uma Equag¢ao Atual Compieta

Editando uma Equacao

Para alterar a equagao atual:
1. pressione EDIT .

2. efetue as alteragoes necessarias. Vocé pode utilizar todas as teclas de edi-
¢ao alfabética (ver tabela 1-1 a pagina 27).

3. pressione [ INPUT Jou CALC para substituir a versao anterior pela versao
editada.
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Ao editar uma equagao, todas as varidveis sao apagadas.

Para abortar uma operagao de edigao, depois que vocé tiver pressionado

EDIT , pressione [EXIT .

Atribuindo um Nome a uma Equacao

A atribuigdo de nomes a equagdes ird ajuda-lo a identificd-las no futuro. A fi-
gura 11-6 mostra uma lista de equagdes contendo duas equagdes com nome
e uma sem nome. O nome precede a equagao e dois pontos separam ¢ nome
do inicio da equagao.

Nomes de equagdes

PEM2xC#CMXL#CM-+-10000+1
CARRO: CONSUMO=KM$+LITR
PPIANOS: LUCRO=PRECOXQTD

Figura 11-6. Nomes de Equag¢des

Para atribuir um nome a uma equagao, digite 0 nome no inicio da equacao.
Separe 0 nome da equagao com dois pontos (:). Por exemplo, para entrar a
equag¢io PREGO=FATURAxDESCONTO e atribuir a ela 0 nome PRECOC/DES-
CONTO digite:

FREGOC - DESCONTO: PREGO=FATURAXDESCONTI

Se vocé digitar uma equacao sem nome, vocé pode adicionar um nome mais
tarde, utilizando a tecla EDIT .

Nomes podem ter qualquer comprimento e podem incluir quaisquer caracte-
res exceto: +, —, X, +, ), (, >, <, ", :, = e espago.
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Compartilhando Variaveis do Solver

Se duas.ou mais equagdes possuirem a mesma varidvel, essa varidvel sera com-
partilhada entre as equagdes em que aparece. Por exemplo, suponha que a sua
lista de equagdes inclua as duas equag¢des seguintes, denominadas PRECO-
CARPETE e PRECOTOTAL:

FREGOCARFETE ! FEME A0 s CMEL « CM+ 1 @@@a=CUSTO
FREGOTOTAL : CUSTO+HORE S 2@, SH=EHCARGOS

Nesse caso, CUSTO serd uma varidvel compartilhada do usudrio. Vocé pode
calcular o CUSTO através do menu personalizado PRECOCARPETE, e, entio,
passar ao menu personalizado PRECOTOTAL. Como o valor do CUSTO é com-
partilhado, vocé ndo precisard armazena-lo novamente. Depois de entrar o va-
lor de HORAS, vocé poderd calcular o valor de ENCARGOS.

Nao se pode compartilhar as varidveis internas com as do usudrio. Por exem-
plo, a varidvel CUSTO, do usudrio, no Solver, nao sera compartilhada com a
variavel interna CUSTO dos menus MU%C e MU%P.

Apagando a Equacao Atual e/ou as suas
Variavels

Cada equagio da lista usa a memdria da calculadora para armazenar a equa-
¢ao e as varidveis do usudrio nela constantes. Por exemplo, a equagao:

FEMZXCHCMAL o OM 11 320a0=C03TO

usa cinco endere¢os de memdria. Um endere¢o armazena a equacio; quatro
enderegos armazenam as varidveis do usuario P$M2, C# CM, L# CM e CUS-
TO. Ao eliminar as varidveis, liberam-se os enderecos de armazenamento utili-
zados para armazenar P§M2, C#CM, L#CM e CUSTO. Ao eliminar tanto as
varidveis como a equagao, vocé estard liberando estes quatro enderecos e mais
o utilizado para armazenar a equagao.

Para apagar as varidveis do usudrio ou tanto as varidveis do usudrio como a
equacgao:

1. pressione ELIM . para apresentar o menu ELIM.
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2. faca @ ou bz

a. pressione VARS8 para apagar as varidveis associadas a equacao atual.
As varidveis do usudrio serao novamente criadas na préxima vez que
vocé utilizar a equacdo. Se a varidvel do usudrio for compartilhada, seu
valor serd apagado em todas as equagdes de que participe.

b. pressione AMBS para apagar a equagdo atual e suas varidveis.

Eliminando Todas as Equacoes e/ou as
suas Variaveis

Para eliminar as varidveis do usudrio de todas as equag¢Ges, ou apagar todas
as equagdes e suas varidveis:

1. apresente 0 menu SOLVE e pressione [ CLEAR DATA ].
2. faca a ou b

a. para eliminar as varidveis do usudrio de todas as equacdes, pressione
VARS .

b. para eliminar todas as varidveis do usudrio e todas as equac¢des, pres-
sione AMBS (ambas).

Resumo das Operacoes de Apagar e
Eliminar

A tabela 11-2 resume as vérias maneiras de apagar-se ou eliminar-se informa-
¢Oes armazenadas, usando o Solver.
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Tabela 11-2. Resumo das Operacdes de Apagar e Eliminar

. Apresente este .
Para: menu: E pressione:
Apagar as varidveis Menu personalizado [ CLEAR DATA |
do usuério da da equagéao (pres-
equacao atual sionando CALC )
Eliminar as variaveis SOLVE ELIM VARS
da equagéo atual.
Eliminar tanto a SOLVE ELIM AMBS
equagao como suas
varidveis.
Eliminar da memdria SOLVE [ CLeArR DATA | VARS
todas as variaveis
do usuario.
Eliminar todas as SOLVE [ CLEAR DATA | AMBS
equagdes da lista
e todas as variaveis
do usudrio.

Como Funciona o Solver

O Solver possui duas maneiras para encontrar uma resposta — solugGes dire-
tas e solugdes iterativas (usando métodos numéricos).

Solucdes Diretas — Inicialmente, 0 Solver tenta encontrar uma solucéo di-
reta, rearranjando a equacgao e, entao, calculando a incdgnita. Se o Solver en-
contra uma solugdo direta, a HP-19B apresenta a resposta na linha de célculo
e nenhuma outra informacao é dada.

Solugdes Iteratlvas — Se o Solver nao consegue encontrar uma solugio
direta, tenta encontrar uma solugéo iterativa.(lterativa se refere a processos nu-
méricos repetitivos.) Neste processo, é feita a busca da resposta pela estimati-
va de um conjunto de respostas, verificando o quanto elas se aproximam da
solugdo e, entdo, fazendo outro conjunto de estimativas. A HP-19B apresenta
as estimativas atuais enquanto Solver estd buscando iterativamente a resposta.
Vocé deve ter em mente que € possivel que haja mais de uma solugio para uma
equagdo, e que talvez seja necessario entrar estimativas para influenciar a esco-
lha da resposta que o Solver encontrard.
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Se as estimativas apresentadas aparentemente nao convergem para um nime-
ro que vocé julgue ser uma resposta razodvel, vocé pode interromper o proces-
50 iterativo, entrar suas proprias estimativas e reiniciar a busca (ver “Interrom-
pendo e Reiniciando a Busca Iterativa” e “Entrando Estimativas” a pagina 221).

Como o processo de calculo de uma solugdo numérica é muito complexo, exis-
tem quatro alternativas de respostas possiveis que vocé deve estar a par. Se
necessario, veja maiores detalhes no item “Célculos com o Solver” a pagina 288.

s Caso 1: A HP-19B apresenta uma resposta na linha 3 e nenhuma mensa-
gem nas linhas 1 e 2. E bastante provével que o Solver tenha encontrado
a resposta. A HP-19B poder4 apresentar informacdes adicionais se vocé re-
petir o calculo, pressionando a tecla do menu correspondente 4 incégnita.
Se ao repetir o cdlculo, a HP-19B apresentar uma mensagem nas linhas 1
e 2, vocé poderé ler partes do item “Célculos com Solver” a pagina 288, on-
de o significado da mensagem é explicado.

s Caso 2: A HP-19B apresenta uma resposta na linha 3 e automaticamente
apresenta uma mensagem nas linhas 1 e 2. O Solver encontrou uma res-
posta possivel, mas vocé deve usar bom senso ao interpretar o resultado
(ver “Célculos do Solver”, a pagina 288).

m Caso 3: A HP-19B apresenta a mensagem TEHTE HOUD BALOE, indican-
do que deve ser feita nova tentativa. Sdo também apresentadas as estimati-
vas especificadas no inicio {ou no reinicio) do processo. Isto indica que Sol-
ver nio pode iniciar a buscar com as estimativas atuais. (Ver “Entrando Es-
timativas”, & pagina 221.)

m Caso 4: A HP-19B apresenta a mensagem Z0LUGRD HAD EHCONTRADA
indicando que o Solver nao foi capaz de calcular uma solugao. Verifique se
a sua equacao e se os valores armazenados estdo corretos. Se a equagao es-
tiver correta, poderd encontrar uma solugao entrando estimativas muito boas.
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Interrompendo e Reiniciando uma Busca
iterativa (Numérica)

Quando o Solver estd procurando uma solugao iterativa (em outras palavras,
quando o Solver estd apresentando conjuntos de estimativas), vocé pode in-
terromper o calculo, bastando pressionar uma tecla qualquer. A HP-19B apre-
sentara a melhor estimativa que Solver encontrou até o momento e a mensa-
gem PROCESSO INTERROMP DO, Vocé pode reiniciar a busca a partir do pon-
to onde estava, bastando pressionar a tecla do menu correspondente  incog-
nita. Ou entdo, poder4 reiniciar a busca usando suas prdprias estimativas (ver
“Entrando Estimativas”, abaixo).

Entrando Estimativas

A entrada de suas préprias estimativas tem duas finalidades. A primeira é a
economia do tempo, pois o Solver sabera onde comegar. A segunda, é que se
houver mais de uma solugao, a entrada de estimativas poderd ajudar o Solver
a encontrar a resposta desejada. Quanto mais suas estimativas se aproxima-
rem da resposta desejada, melhor serd a possibilidade do Solver localizd-la.
Vocé pode entrar estimativas nas seguintes ocasides:

m antes de iniciar o cdlculo, depois de ter armazenado um valor para cada
varidvel (com excegdo da incégnita). Se vocé entrar uma estimativa, o Sol-
ver ird gerar uma segunda estimativa.

m depois de ter interrompido a busca numérica.

m  ap6s o Solver ter obtido uma resposta e vocé desejar a busca de outra res-
posta em outro intervalo.

Vocé pode entrar uma ou duas estimativas. Se vocé entrar uma estimativa, o
Solver ird gerar uma segunda estimativa. Se vocé entrar duas estimativas, o
Solver buscard uma solugédo entre as duas estimativas entradas. O Solver tra-
balha com maior eficiéncia quando a resposta estd entre as suas duas estimati-
vas. Por exemplo, se vocé sabe que a resposta estd entre 5 a 12, vocé deve for-
necer 5 e 12 como suas estimativas iniciais.

Para entrar uma estimativa, digite o valor e pressione a tecla do menu duas
vezes, Por exemplo, 45 R A faz com que 4,5 seja uma estimativa
para a varidvel de usudrio A e da inicio ao calculo.

Para entrar duas estimativas:

1. digite a primeira estimativa e pressione a tecla do menu.
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2. digite a segunda estimativa e pressione a tecla do menu duas vezes.

Por exemplo0 A 100 A R  faz com que o Solver procure uma
solugdo para A no intervalo 0 a 100.

Exemplo: Calculando o Lucro para uma Operacéio de Fabricacéo.
A equagdo seguinte do Solver calcula o lucro de uma operacéo de fabricacao
de pianos:

FIAMOS ! LUCRO=PREGOXBTD- UARXATD-F X0

onde LUCRO = lucro para a operacio de fabricacao.
PREGCO = preco de venda de um piano no varejo.
Q1D = o ndmero de pianos vendidos.
VAR = custos varidveis (por piano).
FIXO = custos fixos.

A companhia C-Bom Piano vende pianos por $6.000. Os custos varidveis sao
$4.100; os custos fixos por ano sao $112.000. Quantos pianos precisa a C-Bom
vender este ano a fim de obter um lucro de $130.000? (Nos anos passados, a
C-Bom teve que vender entre 100 e 200 pianos para obter um lucro aceitédvel.
Vocé pode utilizar esta informagao como estimativa inicial.)

Pressione: Visor: Comentarlos:

soLve Y] ) Apresenta o menu SOLVE
e o final da lista de equa-
coes.

Digite a equagdo PIANOS, entao:

cAaLc Entra a equacéo e apresen-
ta 0 menu de varidveis.

6000 PRELD PREGO=¢ . @03, 53 Armazena o prego.
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4100 VAR
112000 FIX0
130000 LUCRO

Armazena os custos
variaveis, custos fixos
e o lucro.

Os préximos dois passos sdo opcionais. Eles entram as estimativas para QTD.
Se o Solver fizer uma busca iterativa para resolver QTD, ele iniciard a busca
usando as estimativas 100 e 200.

100 Q1D HTD=106,80 Entra a primeira estimativa
para QTD.
200 aTo HTD=Z2565,80 Entra a segunda estimativa
para QTD.
Qro BT ZO8, BEEBEBE6E -
ATDG 163, BEHEEEEEE0 +
BTh=127,57 Encontra a solucao para

QTD iterativamente.
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12

Escrevendo Equacodes do Solver

Introducao

Algumas vezes, uma equagao impressa em um livro ou escrita & mao precisa
ser adaptada antes que possa ser digitada na lista de equagdes. Por exemplo,
examine a equagao abaixo, para calculo do rendimento anual percentual de uma
aplicagdo financeira®, dado o prego de compra, da forma como uma equagao
poderia aparecer num livro:

% rendimento anual_ _ $10.000 — Preco y 360 dias
100 Preco Dias até resgate

A equagao requer diversas alteragoes antes que o Solver possa entendé-la. Em
adicao, uma melhoria pode ser acrescentada para tornar o cédlculo mais facil;
uma funcao do Solver pode ser incluida para calcular dias até o resgate. Leia
"Regras para Escrever-se Equagdes” abaixo, para ver como as alterages sao in-
corporadas a equagao.

Regras para Escrever-se Equacgoes

As regras para escrever-se equacdes utilizam diversos termos:

® varidveis sdo os itens com nome para 0s quais vocé calcula ou armazena
valores.

m constantes sio numeros — por exemplo, $10.000, 360 dias.
® operadores executam calculos aritméticos — por exemplo, x e —.

® fungdes executam calculos utilizando a capacidade matematica embutida no
Solver — por exemplo, SQRT(x), USPV(i%:n) e DDAYS(d1:d2:c).

* O valor de face ou de resgate dessa aplicacao é $10.000.
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Extens#io de Equagdes. Nio hd limite para o comprimento da equagio des-
de que haja memoéria suficiente para armazend-la.

Nomes de Varldévels. Nomes de varidveis do Solver podem ter um mdaximo
de 10 caracteres e precisam ser uma unica palavra (espa¢os ndo sdo permiti-
dos). Nomes ndo podem comegar com um numero ou ponto decimal e nao
podem conter os caracteres +, —, X, =, *, (,) <, >, =, e:. Por exemplo,
vocé poderia reescrever a equagao da pdgina 224 como:

%REND _ $10000 — PRECO . 360dias
10 PRECO DAR

Nomes abreviados, todos em maiusculas

Os primeiros quatro ou cinco caracteres da varidvel se tornam o rétulo de me-
nu, no menu de varidveis. Portanto, assegure-se que nao haja duas varidveis
com os primeiros quatro ou cinco caracteres iguais.

Constantes. Constantes precisam ser digitadas como nimeros, sem separa-
dores ou outros caracteres. Por exemplo:

Numeros escritos corretamente

%REND _ _ 10000 — PRECO 360
100 PRECO DAR

Fun¢des. Uma equagao pode conter quaisquer das fun¢des apresentadas na
tabela 12-1. Por exemplo, ao invés de computar DAR, vocé pode utilizar a fun-
¢do do Solver DDAYS com argumentos SDATA (data de compra), MDATA (da-
ta do vencimento) e 3 (designando o calendério de 360 dias):*

%REND _ 10000 — PRECO N 360
100 PRECO DDAYS (SDATA:MDATA :3)

* Observacao - Dentro do Solver 0 nome da fungdo deverd ser escrito conforme a tabela 12-1 (Fun¢des
do Solver). Por exemplo, na expressao acima, DDAYS é uma fungdo enguanto que SDATA e MDATA
sio argumentos de DDAYS que podem ser escritos como vocé quiser. Veja outros exemplos a pagina
231.
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Operadores, Parénteses e a Ordem de Calculos. Quando necessério,
utilize parénteses para controlar a ordem de exécugdo dos cdlculos. Sem pa-
rénteses, o Solver calcula utilizando estas regras:*

m fungdes primelro. Por exemplo, procurando encontrar D na equacao
AXSORTCE+CH=0, o Solver calcula V(B+C) e, entdo, multiplica a
resposta por A.

s apotenclacéo tem precedéncia sobre a multiplicagéo e a divl-
sdo. Por exemplo, uma equa¢io digitada como,A%xE" 2= é interpretada
como A x B3=C. B ser4 elevada a 32 poténcia e, entio, o resultado é multi-
plicado por A. Para elevar A x B a 32 poténcia, escreva a equagao assim:

CEAEN RS0

s a multiplicacgéo e a divisdo tém precedéncia sobre a adigéo e
a subtragido. Por exemplo, uma equacao digitada como H+E+C=12
serd interpretada como:

B
A+ C =12

Para dividir a adicao de A + B por C, digite a equagdo assim:
CREEIEC=1E.
A equagao do rendimento pode ser reescrita assim:

SREHD=C18RaR-FREGO sFREGFOXZ AR+
DI SOEDETH MIOARTA S

Uma boa regra € usar parénteses em caso de divida. Assim, se vocé nao
estiver seguro de como a equagdo acima sera interpretada, digite-a assim:

SREHD=C 1 8888-PRESGOIFPREGOI X ZEA
DOAYS CSDATAMOARTE T

Os parénteses extras ndo alteram o significado da equagao, mas facilitam
seu entendimento.

Vocé nao pode utilizar parénteses para designar uma multiplica¢do “impli-
cita”. Por exemplo, uma equagio impressa num livro como P, = P; (1-F)
deve ser entrada no Solver como FZH=FEXi1-F1. O sinal de multipli-
cagdo x deve ser inserido entre FZ e os parénteses.

* Estas diferem da aritmética na linha de calculo, onde os célculos sao efetuados da esquerda
para a direita independentemente dos operadores envolvidos.
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Espagcos. Vocé pode utilizar espagos para tornar a equagao mais legivel, des-
de que nao haja espagos entre nomes de varidveis e nomes de funcdes. A ver-
sa0 a seguir da equacdo anteriormente apresentada é mais facil de ser lida:

SREMD=C (1@@pE - FREGD) + PREGO) X
CZERT DDAYE DR K

Expressdes Condicionals e Operadores Légicos. A funcio IF do Sol-
ver, em combinag¢ao com os operadores 16gicos da tabela 12-2, permite que certas
decisdes sejam tomadas nas equagdes (ver pagina 233). Vocé nao pode utilizar
operadores 16gicos como nomes de varidveis. Por exemplo, vocé nao pode atri-
buir a uma variavel o nome AND, mas ANDRE e PANDA séo nomes possiveis.

Func¢des do Solver

A tabela 12-1 lista as funcoes do Solver. Caracteres em letras minudsculas em
parénteses representam nimeros, nomes de varidveis ou expressdes numéri-
cas que as fung¢des utilizam para executar os cdlculos.

Auxillo & Digitac¢#io. Se uma func¢ao do Solver pode também ser escrita na
linha de célculo utilizando uma tecla do teclado ou uma tecla do menu, esta
tecla é um auxilio a digitado para a fungao, durante a entrada da equacao”
Por exemplo, durante a entrada da equagao:

W] apresenta ZQRT,
B[7/x] apresenta IHLU.
B[WATH | ARRED  apresenta RHII‘.
[(MATH | TRIG “8EM  apresenta ZIMr.

*Uma excesdo ¢ a tecla [% |, que apresenta o caractere %.
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Tabela 12-1.Fungdes do Solver

DATE(data:n)

DDAYS(d1:d2:cal)

DEG(x)
EXP(x)
EXPM1(x)
FACT(x)

Fungéo Descrigio

ABS(x) Valor absoluto.

ACOS(x) Arco coseno.’

ACOSH(x) Arco coseno hiperbdlico.

ALOG(x) Antilogaritmo comum (base 10); 10*.

ANGLE(x:y) 4 da coordenada polar para coordenadas retangula-
res (x,y)."

ASIN(x) Arco seno.”

ASINH(x) Arco seno hiperbdlico.

ATAN(x) Arco tangente.

ATANH(x) Arco tangente hiperbdlica.

CDATE Data atual**

COMB(x:y) Numero de combinagdes de x itens tomados y a cada
vez.

COS(x) Coseno”

COSH(x) Coseno hiperbdlico.

CTIME Hora atual em HH.MMSS, formato de 24 horas.

A data n dias ap6s (quando n é positivo) ou antes (quan-
do n é negativo) da data especificada.”*

O numero de dias entre as datas d1 e d2.** cal desig-
na o calendario:

m cal=1 para o calendario atual, o qual reconhece anos
bissextos.

m cal=2 para o calendario de 365 dias, o qual ignora
anos bissextos.

® cal=3 para o calendario de 360 dias por ano, o qual
utiliza 12 meses de 30 dias.

Converte x de radianos para graus decimais.
Antilogaritmo natural; e*.
eX-1.

Fatorial; x & um inteiro 2> 0.

menu HORA DEF.

* Utiliza o modo de angulo atual — graus ou radianos.
* Utiliza o formato de data atual (MM.DDAAAA ou DD.MMAAAA). O formato de data é alterado no
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Tabela 12-1. Fungdes do Solver (continuacgio)

Fungio Descrigio

FLOW(nome:x) Retorna o valor de FLUXO(x) na lista FLCX com o no-
me especificado (ver pagina 242).

FP(x) Parte fracionaria.

FV(n:i%pr:vp: Fungdo VDT para VF (ver pagina 238).

pgto:plpr:m)

HMS(x) Converte x de horas (graus) decimais para o formato
H.MMSS (D.MMSS).

HRS(x) Converte x no formato H.MMSS (D.MMSS) para for-
mato decimal.

IDIV(x:y) Parte inteira do quociente x-+y.

IF(con:algl:alg2)

INT(x)

INV(x)

IP(x)
ITEM(nome:x)

1%YR(n:vp:
pgto:vi:p/pr:m)

LN(x)

LNP1(x)
LOG(x)
MAX(x:y)
MIN(x:y)
MOD(x:y)
N(i%pr:vp
pgto:vf:p/pr:m)
PERM(x:y)

Pl

Se a expressdo condicional con é verdadeira, use a ex-
presséo algebrica algl; caso contrdrio, use alg?2 (ver pa-
gina 233).

O maior inteiro menor ou igual a x.
Inverso, 1/x.
Parte inteira.

Retorna o valor da entrada (x) na lista ESTAT com o
nome especificado (ver pagina 241).

Fungao VDT para 1%PR (ver pagina 238).

Logaritmo natural (base e).

In (1+x).

Logaritmo comum (base 10) de x.

O maior nimero entre x e y.

O menor entre x e y.

O resto da divisao x+y; MOD(x,y)=x — yxINT(x:y).
Fungédo VDT para N (ver pagina 238).

Permutagbes de x itens tomando-se y de cada vez.
7 ; 3,14159265359 (12 digitos).
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Tabela 12-1. Fungdes do Solver (continuac#o)

(cv:clic2:5:alg)

SIN(x)
SINH(x)
SIZEC(nome)

SIZES(nome)

SPFV(i%:n)

SPPV(i%:n)

Fungio Descrigio

PMT(n:i%pr:vp Fungdo VDT para PGTO (ver pagina 238).

uf:plpr:m)

PV(n;i%pr Fungdo VOT para VP (ver pagina 238).

pgto:vf:p/pr:m)

RAD(x) Converte x de graus decimais para radianos.

RADIUS(x:y) Coordenada polar R para as coordenadas retangula-
res (xy).

RAN # Numero pseudo-aleatério (0<r<1).

RND(x:y) x arredondado para y casas decimais (quando 0 <y <
11) ou para y digitos significativos (quando
-12€y< -1).

S(var) var é uma variavel utilizada com a fungao IF para criar
um menu de varidveis de mais de uma equacgéao. (Ver
pagina 236 para informagdes adicionais.)

SGN(x} Sinal de x (+1 se x>0, 0 se x=0, —1 se x<0).

Valores dos somatdrios da expresséo algébrica (alg) pa-
ra valores do contador de varidve! (cv). cv inicia com
o valor c1 e € incrementado em passos de s, até um
valor final de c2 (ver pagina 241).

Seno”
Seno hiperbdlico.

O nGmero do grupo do dltimo fluxo na lista FLCX com
0 nome especificado (ver pagina 242).

O nuamero de entradas na lista ESTAT com o nome es-
pecificado (ver pagina 241).

Valor futuro de um unico pagamento de $1; equivalen-
te a (1+1%:100)". n € o numero de periodos de com-
posic¢éo. i% é a taxa de juros por periodo de composi-
¢d0 expressa com uma percentagem.

Valor presente de um unico pagamento de $1; equiva-
lente a 1+SPFV(i%n). n é o numero de periodos de
composigdo. i% ¢é a taxa de juros por periodo de com-
posigao, expressa por uma percentagem.

*Utiliza o mddulo de angulo atual — graus ou radianos.
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Tabela 12-1. Fungdes do Solver (continuacéo)

Funcéo Descrig¢do

SQ(x) x?

SQRT(x) Vx.

#T(nome:x) Retorna #VEZES para FLUXO(x) da lista FLCX com
0 nome especificado (ver pagina 242).

TAN(x) Tangente.”

TANH(x) Tangente hiperbdlica.

TRN({x:y) x é truncado para y posigdes decimais (quando
0<y<11) ou para y digitos significativos (quando
-12gy< ~1).

USFV(i%:n) Valor futuro de uma série uniforme de pagamentos de

$1; equivalente a (SPFV(i%:n)-1) + (i% + 100). n é
0 numero de pagamentos. i% & a taxa periédica de ju-
ros, expressa como uma percentagem.

USPV(i%:n) Valor presente de uma série uniforme de pagamentos
de $1; equivalente a USFV(i%:n) + SPFV(i%:n). n é
o numero de pagamentos. i% € a taxa de juros perio-
dica, expressa como uma percentagem.

XCOORD(R: &) Coordenada x das coordenadas polares especificadas.

YCOORD(R: &) Coordenada y das coordenadas polares especificadas.”

* Utiliza o0 médulo de angulo atual: — graus ou radianos.

Exemplo: Calculando o Poder de Compra Apés a Inflagéo. A equa-
¢do seguinte, escrita da forma que ela poderia estar em um livro, calcula o va-
lor futuro (VALF) de uma soma (VALP) apds qualquer nimero de anos (ANOS),
dada uma taxa constante de inflagdo em percentagem (INFL%).
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VALP

VALF =
( 1 4+ INFL% )A”Os

Compare o denominador da equagdo com a equacéo para a funcio SPFV a pa-
gina 295. (A fungao SPFV calcula o valor futuro de um tnico pagamento de
$1.)Note que se vocé substituir i% e n na equagao SPFV com INFL% e ANOS,
as duas sdo idénticas. Assim a equacao do Solver pode ser escrita:

DELF=USLFS SPFUC THFLY fHOS )

Parte 1: Calcule o poder de compra de $10.000 apds 10 anos de inflagdo de
7% por ano.

Partindo do menu de varidveis para a equagao:

Pressione: Visor: Comentarios:

10000 NS VALP=1 R RA6,54 Armazena o valor original.

7 INELXE INFL%=7, 08 Armazena a taxa de
inflagao.

10 NI AHOS=18,68 Armazena o nimero de
anos.

] VALF=5.123,43 Calcula o poder de compra
em 10 anos.

Parte 2: Qual seria a taxa de inflagao para que o poder de compra fosse redu-
zido em apenas $2.000 num periodo de 10 anos?

8000 JIR UALF=2.080,a3 Armazena poder de com-
pra desejado.
o] IHFL%=2,2&* Calcula a taxa de inflagdo.

* O Solver procura uma solugio iterativa (ver pagina 219) e apresenta estimativas intermedidrias.
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Expressdes Condicionais (Fungao IF).

Equag¢des podem incluir expressdes condicionais utilizando a fungao IF. Por
exemplo, o Solver aceita a equagao:

BOHUS=IF cMEMDAS > Zoaa: @z ZUEHDAS 81 ZUEHDAS)

Os dois sinais de dois pontos dentro dos parénteses tém o mesmo significado
que “THEN” (“ENTAO") e “OR ELSE” (“CASO CONTRARIO"). De acordo com
esta equagao, se VENDAS for maior do que 3000, entdio BONUS ¢ igual a 0,02
x VENDAS,; caso contrario BONUS ¢ igual a 0,01 x VENDAS.,

Em geral, a forma da fungao IF é :
IF (expressdo condicional : expressdo algébrica : expressdo algébrica)

Os operadores l6gicos e relacionais que podem ser utilizados numa expressao
condicional estdo descritos na tabela 12-2.

Tabela 12-2. Operadores Utllizados em Expressdes

Condicionals
Operadores Operadores Relacionals
Légicos
NOT > Maior que
AND < Menor que
OR = lgual a
XOR >= Maior que ou igual a.

<= Menor que ou igual a.
< > Diferente de.

Ordem das Operacées Légicas. Operacoes logicas sdo efetuadas apds as
operagdes aritméticas (soma, subtracdo etc.). Por exemplo, a expressio
IFC#+1=5 OF E=5: é verdadeira se A+1 é igual a 5, B é igual a 5 ou ambos
A+1 e B sao iguais a 5. Quando existem dois ou mais operadores ldgicos, eles
sdo feitos na ordem HOT em primeiro lugar entao FHD e, finalmente, UF ou
“F. Assim, a expressao IF (=3 @ AMD E=12 OF A=Z&5 | é verdadeira se
A ¢ igual a 360 e B é igual a 12, ou se A ¢ igual a 365.

Exemplo: Uma Equacio Com uma Expressio Condiclonal. Utilize
a equacdo BONUS do Solver para calcular o bénus para um vendedor que ge-
rou vendas de $5.000 no més passado.
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Partindo de um menu de varidveis para a equagao:

Pressione: Visor: Comentérios:

5000 [ venoa VEHDA=S. 888,35 Armazena as vendas.

BOMUS=1GR, &3 Calcula o bénus (002 x
VENDA).

Aqui estio diversos exemplos adicionais de equagdes utilizando expressoes
condicionais:*

Equaglo : B=IF(7<A AND A(=15!2XATE I ZXA+1@I+C
Significado: Se A for maior do que 7 e menor ou igual a 15, entdo
B=(2xA+6)+C. De outro modo, B=(3xA+10)+C.

Equaclio : UALOR=PRIMR+IF(NOT PRIMR=@:1=PRIMR !B
Significado: Se PRIMR ¢ diferente de 0, entdio VALOR=PRIMR + (1+PRIMR).
Se PRIMR=0 entao VALOR=PRIMR.

Equachio : T=WXIF(A=0 ¥0OR B=@:A+B!AXE)
Significado: T=Wx(A+B) se A ou B, mas nao ambos, sao iguais a 0. De ou-
tro modo, T=WxAxB. Em outras palavras,

quando A=0e B0, T=WxB.
quando A#0 e B=0, T=WxA,
quando A=0e B=0, T=0.
quando A#0 e B#0, T=WxAXxB.

Exemplo: Utllizando Uma Fun¢éio IF Dentro de Outra. Uma fungio
IF pode ser utilizada como argumento de outra funcao IF. Por exemplo, supo-
nha uma companhia que utiliza um sistema de avaliagdo para determinar o
saldrio. Os empregados sdo avaliados numa escala de 1 até 3 e as seguintes
percentagens anuais de aumento sio dadas baseadas na sua avaliagdo:

* Expressdes condicionais contendo expressdes algébricas podem causar o erro EGUAG A0 INVAL.IDA.
Se isto acontecer, inclua “+” antes do paréntese esquerdo, Por exemplo, altere TF((a+2yT3{121
para IF(Hcpte T58 2t
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Percentagem
Avallagao | .o pumento de Salario.
1 3%
5 6%
3 10%

A equagao seguinte calcula o novo salério baseado no saldrio anterior e na avaliagao:

SHOU=SAHT X 1+ IFCR=1" g;_ IFif=2t @as: ._Lgii- )
Usado se Usado se Usado se
A=1 A=2 A#1ou

2

onde SNOV
SANT
A

o novo salario.
o saldrio anterior.
a avalia¢do; 1, 2 ou 3.

I

Calcule o novo saldrio anual para um empregado com avaliacao 2 que presen-
temente ganha $27.500 mensalmente.

Partindo do menu de varidveis para a equagao:

Pressione: Visor: Comentarios:

27500 SANT SAMT=Z7.508,80 Armazena o saldrio antigo.
2 A H=2, 08 Armazena a avaliacao.
SNOV SHOL=Z29.153, 99 Calcula o novo salério.
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Criando Menus para Equacdes Miiltiplas (Fungao
S)

A fungio S (solucionando para) é utilizada com a funcao IF para agrupar equa-
¢des e para especificar as condi¢Ses sob as quais uma ou outra ¢ utilizada. Por
exemplo, considere essas duas equagdes para calcular o pagamento bruto:

Pagamento de servios Ordenado pago baseado num saldrio
baseado num saldrio hora: fixo mais 5% de comissao de vendas:
FoTO=SALAHRES ERUTO=F I=04 @S2 UEHDRS

onde: onde:

PGTO = valor bruto BRUTO = salario bruto.

SAL = saldrio hora FIXO = salério fixo.

HRS = horas trabalhadas VENDAS = vendas.

Para usar a fungdo S, as equagdes precisam ser primeiro rearranjadas para colocar
0 em um dos lados de cada equagio:

PETO-SALXHRES=0
ERUTO-FLA0-& . S=UEHDRS=A
Para criar um menu que possa fazer qualquer dos calculos, entre a equagao:

Opcional; =0 é
implicito se_omitido.

\
IF e piaTOY f FGTO-SALXHRS { BRUTO-FIH0- ASXUEMDAS =S
- . - J A\ ]
.
Encontrando Se verdadeiro: use esta Se falso: use esta

PGTO? expressao expressao

A funcio S aparece dentro da fungao IF na expressao condicional. Neste caso,
a expressdo condicional é verdadeira se vocé resolve encontrando PGTO e fal-
sa se vocé resolve encontrando qualquer outra. As expressdes algébricas na
funcio IF sio as duas equagdes, reescritas para reunir todos os termos de um
s6 lado da equagdo, assim que cada expressdo € igual a 0"

* A funcio IF pode ser definida igual a uma expressdo comum a ambas as equacoes. Por exemplo, as
equagdes A+ +(1a+A1z2 e G+F+/1@+4)=T podem ser combinadas em
TFCE4 OR S0 DR G020 4 K4 v=2 § 04F-Thr=-18+1, Note que o Solver utiliza a segunda equacéo
quando solucionando para Q R, T ou A.
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Quando vocé pressiona CALC , a HP-19B apresenta no visor:

IF(SC(PGTOY : PGTO-SALXHR

8, 80
PGTO[ shL | HR: [ERUTO] FIXO [VENDA)

Figura 12-1. Um Menu de Variaveis para Duas Equagoes

Exemplo: Usando a Fung¢ao S. Parte 1: Calcule o pagamento semanal

para um empregado que trabalha 35 horas a $6,75 por hora.

Partindo do menu de varidveis para a equagao:

Pressione: Visor: Comentarios:

6.75 8AL SHL=E, V7D Armazena o saldrio e as
horas.

35 HRS HRES=325, 686

PGYO FETO=2T¢,25 Calcula o pagamento.

Parte 2: Calcule 0o pagamento mensal para um empregado com um saldrio

base de $1.800 que gerou $5.000 em vendas.

1800 FIX0 FIso=1.200,00 Armazena o saldrio e as
vendas.

5000 VEHMDAR LWEHDR=Z=5. 888, 28

BRUTS ERUTA=Zz. 858, &4 Calcula o salario.
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As Fungdes VDT

As cinco fun¢bes VDT do Solver permitem que vocé escreva as equagdes que
fazem célculos andlogos para os célculos efetuados no menu VDT:

H o %pr : op :opgto o of : plpr m
IXYE 0 n :oop :opgto o of s plpr m
FL. ¢ n : i%pr @ pgto : of : plpr m
FHT © n : i%pr : wp :oof : plpr m
Fil ¢ n : i%pr : up :opgto o plpr m

Cada fungéo calcula um valor VDT, dados os valores para todos os outros. Os
pardmetros destas fun¢des (os conteddos dos parénteses) sdo definidos de ma-
neira idéntica as varidveis do VDT incorporadas descritas na tabela 4-1, a pagi-
na 77, exceto que m representa o modo Inicio/Fim. Use m=1 para modo Inicio,
m =0 para modo Fim. Por exemplo, a primeira fun¢do calcula N (o nimero to-
tal de pagamentos ou periodos de composi¢ao) dada a taxa anual de juros per-
centual, o valor presente, o valor do pagamento, o valor futuro, o niimero de
pagamentos por periodo e 0 modo Inicio/Fim.

Vocé pode atribuir aos pardmetros qualquer nome permitido para uma varia-
vel; por exemplo, vocé pode usar EMPR no lugar de vp. Parimetros também
podem ser expressoes algébricas. Por exemplo, a seguinte equagdo calcula a
prestacio mensal para um empréstimo para aquisi¢do de um automdvel:

FLRUTO=FATCMESES | IXFRPREGO-ENTR @ 121 @0
——— —————— e
n vp Modo fim
onde MESES ¢ a duracao do empréstimo(em meses), PRECO é o pre¢o de com-
pra e ENTR € a entrada (vp=PRECO — ENTR). Note que PMT nio é uma va-
ridvel na equagdo, é o nome da funcgao.
As variaveis VDT do Solver nao sao partilhadas com as varidveis no menu VDT,

Por exemplo, a varidvel I%PR na equagao PGAUTO é separada da variavel [%PR
do menu VDT,
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Exemplo: Estimativa do Valor da Prestagio Mensal de uma Casa.
Os pagamentos mensais da compra de uma casa muitas vezes incluem paga-
mentos de impostos e seguro. A equagao do Solver abaixo calcula o pagamen-
to, admitindo que o valor de avaliacio da casa é igual a seu preco de compra.

R

PrAaShsPHT oM IRFR PREGO-ENTR (G 12060
IMF®FREGO- 12088 -3EGURS1 27

onde PCASA = valor mensal da prestagao.
N = numero total de pagamentos para pagar a hipoteca.
1%PR = taxa anual de juros.
PRECO = valor de compra da casa.
ENTR = valor da entrada.
IMP = imposto por 1.000 BTN's do valor da avaliagao.
SEGUR= custo do seguro por ano.

Por exemplo, suponha que vocé dé 10% de entrada numa casa de 6.500 BTN's
e assuma um empréstimo por 15 anos com juros de 10% ao ano. Se o imposto
¢ 25 BTN's para cada 1.000 BTN's, e o seguro ¢ 600 BTN’s por ano, quais serao
seus pagamentos mensais?

Partindo do menu de varidveis para a equagao:

Pressione: Visor: Comentérios:

v 15 E] 12 Armazena o nimero

H=1%2a,88 de periodos, taxa de

10 IVPRW I5FE=11,5849 juros e pregos da casa.
6500 PRECO FREZO=5.56R,08

v [x]10 Calcula e armazena
ENTR EHTR=FSE, 88 a entrada.
HALS Armazena a taxa de

imposto.

25 INP IMP=2583

* Os sinais de menos antes de 1MF e SEGIUR sdo necessdrios para fazer com que os impostos e o segu-
ro aumentem o valor do pagamento (PCASA), uma vez que o valor calculado pela funcio PGTO € um
nimero negativo (ver “Diagramas de Fluxo de Caixa e Sinal dos Numeros”, a pdgina 78).

12: Escrevendo Equac¢des do Solver 239



600 SEGUR: SEGUR=SEEy B Armazena o seguro.

MALIS PCASA FOASA=-12841 Calcula o pagamento men-
sal.

Exemplo: Usando o Solver para Calcular TLQ (Taxa Liquida) de um
Empréstimo com Comisséo. A equagdo abaixo utiliza uma fungao VDT
do Solver para calcular a TLQ de um empréstimo com comissao. (O uso do
menu VDT para calcular a TLQ foi coberto no capitulo 4; ver pagina 105.)

TLR=IXYROH  EMPR-COMZ  FHT oM INFRIEMFR @ 12080

2!
-
12

41120

onde N = numero total de pagamentos para empréstimo.
EMPR = valor do empréstimo.
COMS = soma de todas as comissdes para o empréstimo.
I%PR = taxa de juros por periodo.

Note que I%FF aparece duas vezes na equagao — come a fungao VDT e co-
mo uma variavel. As duas ocorréncias sdo independentes uma da outra.

Utilize a equacao TLQ do Solver para calcular a TLQ para uma hipoteca de
60.000 BTN’s com duragao de 30 anos. A taxa anual de juros é 3% e cobra-se

do tomador 2 pontos (2% do valor da hipoteca) como comissdo.

Partindo do menu de varidveis para a equagao:

Pressione: Visor: Comentarios:
30 [x]12 Armazena o numero
Ty de pagamentos e o valor
60000 EMPR EMPR= EHE s da hipoteca.
2 Calcula e armazena
COMS COME=1 200, (A a comissao.
30 [I%PR [NPR=Z 1 Armazena a taxa de juros
do periodo.
T TLE=Zs 15 Calcula TLQ.
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A Funcéo Somatério ()

A funcao L permite que se execute uma variedade de operacdes de somaté-
rios. A fungao tem a forma:

T (varidvel contadora : valor inicial : valor final : valor do incremento : expressio
algébrica)

A varidve! contadora toma uma série de valores, comegando com o valor inicial
e aumentando de acordo com o valor do incremento até que ela passe para
o valor final. Para cada valor do contador, a expressio algébrica é calculada e o '
valor ¢ adicionado ao valor anterior. A fun¢do apresenta o somatério final. A
varidvel contadora nao aparece no menu de varidveis.

A seguinte equagio contém um contador I e duas outras varidveis X e ASOMA:
FEOMA=ZCT e 10 [ Ho

O contador | vai de 1 até 6 em passos de 1 — isto é, 1, 2, 3, 4, 5, 6. Para cada

valor de I, I x X é calculado e adicionado ao somatdrio. Se vocé armazenar 3

em X e, entdo, calcular ASOMA, o Solver calcula ASOMA = 63 (3 + 6 + 9

+ 12 + 15 + 18).

A préxima equagio usa uma varidvel como o valor final, 0 como valor inicial
e um valor de incremento de 2:

Se X = 3 e ULT = 8, I toma valores de 0, 2, 4, 6 e 8. Calculando ESTASOMA
obtém-se ESTASOMA = 120 (0 + 12 + 24 + 36 + 48).

Funcoes do Solver que Utilizam Listas ESTAT
Duas fungdes permitem que o Solver utilize informacao em listas ESTAT:

® CIZES (nome da lista) mostra o numerc de entradas na lista ESTAT
especificada.

a ITEM (nome da lista : x) mostra o valor da entrada(x) na |
especificada.
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Por exemplo, a equacéo a seguir calcula Zx?y? para duas listas denominadas
X e Y que tém o mesmo niimero de itens:

Para de somar na

Contador ultima entrada na lista X.
SHEYE=EC Tt P ETZES CH O t L ITEMCE s T~ @R ITEM Y P L0 ™20
A
Inicie a soma Incremente | por 1 X(P x Y()?
com| = 1

Funcoes do Solver que Utilizam Listas FLCX

Trés fun¢des permitem que o Solver utilize informa¢des armazenadas em lis-
tas FLCX:

m ZIZEC (nome da lista) retorna o nimero de grupo do ultimo fluxo na lista
FLCX especificada. Por exemplo, se as ultimas entradas sdao FLUXO(8) e #VE-
ZES(8), SIZEC mostra 8.

® FLOH (nome da lista : x) retorna o valor de FLUXO(x) na lista FLCX especifi-
cada.

® # T (nome da lista : x) mostra o valor de #VEZES(x) na lista FLCX especifi-
cada.

242 12: Escrevendo Equagdes do Solver



Exemplos do Solver

13

Introducao

A tabela 13-1 lista os exemplos de equacdes nesse capitulo e as fun¢des que

elas utilizam.

Tabela 13-1. Exemplos do Solver

Exemplos Fungdes do Solver Paginas
Utilizadas
Juro Anual Simples DDAYS, IF 244
Empréstimos com um Primeiro | PV, FP, IF 246
Periodo Fracionario
Hipoteca Canadense FVv 248
Antecipacdao de Pagamentos | USPV, SPPV 249
(Leasing)
Preco de uma Apdlice de Segu- 250
ro
Titulos Descontados DDAYS 253
Média Mdével L, ITEM, MAX, MIN 254
Estatistica (x?) (Qui Quadrado) | L, ITEM, SIZES 256
Taxa Interna de Retorno Modifi- | £, SIZEC, FLOW, #T, MAX, 258
cada MIN, USPV, USFV, SPPV,
SPFV
Lote Econdmico de Compra SQRT 260
Simulando um Langamento de | IP, RAN # 262
Dados
Distancia entre Dois Pontos ACOS, SIN, HRS, COS 262
Numero de Dias Até uma Data | DDAYS, CDATE, FP, IF 263
Especial
Encontrando Diversas Solugbes 264
para uma Equacao
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Juro Anual Simples

A seguinte equagao calcula o valor devido para um empréstimo com juro anual
simples, dada a duragao do empréstirho. O principal e os juros sao pagos nu-
ma tinica soma ao final do periodo de empréstimo. A equa¢ao assume um ca-
lendario de 365 dias.

EMPR,OIAS DIVD = EMPE + EMFPE % T5 -
188 X A+ 265

onde DIVD = o total devido ao final do periodo de empréstimo.
EMPR = o valor original do empréstimo.
1% = juro anual como uma percentagem.
DIAS = nudmero de dias do empréstimo.

A préxima equagao pode ser utilizada se vocé conhecer as datas do inicio e
do fim do empréstimo, ao invés do niumero de dias:

EMPE,DATAS: DIVD = EMPE + EMPE X IX £ 186 X
DOAYSCDATAL ¢ DATAZ ¢ IFCEASE =285 ¢+ 1 ¢+ T + BASE

MX

onde DATA1 = data onde o empréstimo inicia.
DATA2 = data que 0 empréstimo termina.
BASE = 365 para calendéario de 365 dias.

= 360 para calendério de 360 dias.
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Exemplo: Juros Simples para um Numero Especificado de Dias. Voce
emprestou a um amigo $45.000 por 60 dias, cobrando juros simples de 7% (cal-
culado na base de 365 dias). Quanto de juros ele lhe devera em 60 dias ¢ qual
é o total devido?

Partindo do menu de variaveis para a equagdo denominada EMPR,DIAS:

Pressione: Visor: Comentarios:

45000 EMPR EMFRE=4% 3080, 00 Armazena o valor do
empréstimo.

7 1% 5=V, 88 Armazena a taxa de juros.

60 DIRS DIAS=A0,580 Armazena a duracao do
empréstimo.

DIVD OIUp=45.517v,21 Calcula o valor devido em

60 dias.

Exemplo: Calculo de Juros Simples Dadas as Datas do Emprésti-
mo. Em 30 de margo de 1988, vocé toma emprestado $12.000 de um parente.
Vocé promete restituir o empréstimo, com 8% de juros simples (para ser calcu-
lado num ano de 365 dias) em 16 de junho de 1989. Quanto vocé estard devendo?

Partindo do menu de varidveis para a equacao denominada EMPR,DATAS:

Pressione: Visor: Comentarios:

12000 EMPR EMPR=1Z.8E8, 068 Armazena o valor do
empréstimo.

8 1% [=g, 00 Armazena a taxa de juros.

30.031988 Armazena a data do em-

DATAL IRTH1=24,63 préstimo.

16.061989 Armazena a data do paga-

DATAZ IRpTaz=15,0: mento.

365 BRSE ERZE=Z25,84 Armazena a base de
calendario.

DIvD DIND=1Z.1£5,19 Calcula o valcr a ser pago.
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Empréstimos com o Primeiro Periodo
Fracionario (Parcial)

O menu VDT requer que todes os periodos de pagamento tenham a mesma
extensio. Entretanto, existem situagdes nas quais o primeiro periodo de paga-
mento nao é igual aos periodos restantes. Aquele periodo (da data que o juro
comeca a ser acumulado até a data do primeiro pagamento) é algumas vezes
chamado primeiro perfodo fraciondrio, parcial ou singular.

A equagio do Solver a seguir executa célculos envolvendo o primeiro periodo
fraciondrio, utilizando juros simples para o periodo fraciondrio. A equagao é
valida de 0 a 59 dias da data de efetivagdo do empréstimo até o primeiro paga-
mento e admite um més de trinta dias*

[ S I v B =3 v

SIHG ¢ ¢ I%FR < 188 = FoFR % FPODIAS = 300 + 10 X FU
SR K TEFR D OPGTOf UF 3 PURR G IFCDIAS ¢ 3

onde I%PR

taxa nominal de juros anuais, como uma percentagem.

P/PR = numero de periodos de pagamentos por ano.
DIAS = nidmero de dias até que o primeiro pagamento seja fei-
to.
PV =  valor do empréstimo.
N = numero total de periodos de pagamento.
PGTO = pagamento periddico.
VF = pagamento balao.

Exemplo: Empréstlmo com um Primeiro Periodo Fracionario. Um
empréstimo de 36 meses no valor 4500 BTN’s tem uma taxa anual de juros
de 15%. Se o primeiro pagamento é feito em 46 dias, qual é o valor do paga-
mento mensal?

* Vocé nio necessita especificar modo Inicio ou Fim. Se o periodo fraciondrio é menor do que 30 dias,
0 modo Inicial ¢ admitido. Se o perfodo fraciondrio é entre 30 e 59 dias, inclusive, 0 modo Fim ¢ admitido.
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Partindo do menu de varidveis para a equa¢ao denominada SING:

Pressione:

15 1%PR

12 P/PR

46 DIAS

4500 VP

36 N

MAIS
0 VF

PGIO.

Visor:

I5PR=1%,B0

Comentarios:

Armazena a taxa mensal de
juros.

Armazena o numero de
pagamentos por ano.

Armazena os dias até o pri-
meiro pagamento.

Armazena o valor do
empréstimo.

36 periodos de pagamento.

Nao ha pagamento balao.

Calcula o valor do paga-
mento mensal.

Exemplo: Empréstimo com um Primeiro Periodo Parclal mais Ba-
1a0. Um empréstimo de 10.000 BTN's tem 24 pagamentos mensais de 400 BTN's
mais um pagamento baldo de 3.000 BTN'’s ao fim do vigésimo quarto més. Se
0s pagamentos comecam em 8 dias, que taxa de juros anuais estd sendo cobrada?

Partindo do menu de varidveis para a equacao denominada SING:

12 PrPR
8 ' DIBgE

Comentarios:

Armazena variaveis na
primeira pagina do menu.

Armazena demais varia-
veis.

Solucao iterativa para taxa
de juros anual.
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Hipoteca Canadense*

Na hipoteca canadense, o juro é composto semestralmente enquanto os paga-
mentos sdo feitos mensalmente. A equagao do Solver a seguir pode ser utiliza-
da para calcular hipoteca canadense:*

CAMY FUCHY C01 + CINPR £ 2880 ~ 01 £ &2 - 10
X1zZ@e s U PGTO S 12 0 B =UF

onde N = numero total de periodos de pagamento durante a vida
do empréstimo.
CI%PR = taxa anual de juro da hipoteca canadense como uma
percentagem.
VP = valor do empréstimo ou valor presente.
PGTO = valor do pagamento periddico.
VF = saldo remanescente ou valor futuro.

Exemplo: Calculando o Pagamento para uma Hipoteca Canaden-
se. Qual é o pagamento mensal necessdrio para amortizar completamente uma
hipoteca canadense no valor de $50.000,00, por um prazo de 30 anos, se a taxa
de juros é 9%?

Partindo do menu de varidveis para a equagao denominada CAN:

Pressione: Visor: Comentaérios:
v 30 12 Armazena os valores
N H=Z2eR, H41 conhecidos.
9 EI%PR CI%FRE =5, 0@
50000 wve WP = 53 HEE, B
0 WF UF =&, @A
PGTO FETO=-359&, 42 Calcula ¢ pagamento.

Exemplo: Calculando a Taxa de Juros para uma Hipoteca Canaden-
se. Uma hipoteca canadense tem pagamentos mensais de $612,77 com venci-
mento em 25 anos. O principal é $75.500. Qual é a taxa anual de juros?

* Este método ndo ¢ usual no Brasil e serve como ilustragio da capacidade da HP-19B.

** Hipotecas canadenses também podem ser calculadas utilizando os menus VOT e CONVI. Ver pagina
101 para um exemplo.
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Pressione:

61277
PGTQ .
75500 1
v 25 [x] 12
N
0 WF .

CIXRR

Visor: Comentarios:

Armazena valores
FETO=-812,77 conhecidos.

’
WF=75 503,908

CINFRE=8,75 Calcula taxa de juros anual.

Pagamentos Antecipados (Leasing)

Ocasionalmente, os pagamentos sdo feitos antecipadamente, tais como no ca-
so de arrendamento mercantil (leasing). Os acordos de arrendamento mercan-
til, algumas vezes, exigem pagamentos extras a serem feitos quando a transa-
cédo é encerrada. Um valor residual pode também existir ao final do prazo

normal.

A equagao a seguir calcula o pagamento mensal e o rendimento anual quando
um ou mais pagamentos sao feitos antecipadamente. Pode ser modificada pa-
ra acomodar periodos outros que nao mensais; alterando-se o nimero 12 para
o nudmero apropriado de periodos de pagamentos por ano.

BHT © FETO= € - UF - UF 5 0

SPRUCINFRE =12 ¢ My =

CLSFL CINFR = 12 ¢t M- ¢ AHT Y + & gHTD

onde PGTO
VP
VF

1%PR

#ANT

valor do pagamento mensal.

valor do equipamento.

valor residual.

taxa anual de juros como uma percentagem.
nimero total de pagamentos.

ndmero de pagamentos antecipados.
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Exemplo: Arrendamento Mercantil {Leasing) com Pagamentos An-
tecipados. Um equipamento no valor de $750.000 é arrendado a vocé por
12 meses. Admite-se que o equipamento ndo tenha valor residual ao final do
periodo de arrendamento. Vocé concorda em fazer trés pagamentos no momento
do fechamento do negocio. Qual é o pagamento mensal se a taxa anual de ju-
ros € 10%?

Partindo do menu de varidveis para a equa¢ao denominada ANT:

Pressione: Visor: Comentarios:
750000 wpP WP=7 55 8586,00 Armazena valores
12 N H=1z,08 conhecidos.
0 VF WF =i, 38
3 #ANY #FHT =3, 00
10 I%PR I5PR=18,80
PGTO FLTO=-54:45 Calcula pagamento men-
sal.

Preco de uma Apdlice de Seguro*

O preco de uma apdlice de seguro, a exce¢ao de seguro de vida com prazo pré-
estabelecido, raramente é evidente & primeira vista. O preco deveria incluir nao
somente os pagamentos dos prémios, mas também os juros que o valor em
dinheiro poderia ter rendido ou a porgdo de poupanca da apdlice.

A seguinte equagcao calcula o preco por $1.000 de protecao para uma apdlice
de um ano e a taxa de juros recebida na porcao de poupanga da apdlice™™

* Esta sec¢do tem fins diddticos apenas.
** Referéncia. Joseph M.Belth, Life Insurance — A Consumer's Handbook, Indiana University Press.1973,
p.234.
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AFOLIC: SEG= CCPREEM + LUALY % 01 + TH +1&85 - UL - DI
T CsBAL X CFACE - WAL

onde  SEG = preco por $1.000 de protecao em um ano de apdlice.

PREM = valor anual do prémio.
UVAL = valor da apdlice ao fim do iltimo ano.

1% = a taxa de retorno como uma percentagem.
VAL = valor da apdlice ao final do ano atual.
DIV =  valor dos dividendos por um ano.

FACE = valor de face da apolice por um ano.

Para calcular o prego, admita algum valor para a taxa de juros — por exemplo,
a taxa de juros que vocé poderia receber apés os impostos, numa aplicagao
financeira com prazo de um ano. Similarmente, para calcular os juros admita
um preg¢o por $1.000 de protecao por ano para seguro alternativo; por exem-
plo, uma apélice de seguro de baixo custo de um ano do tipo renovavel.

Mesmo apdlices complexas, tais como planos de minimo-depdsito, podem ser
analisadas com esse procedimento. Use os valores da apdlice, na desisténcia,
como os valores de investimento e retirada e os valores reais (apds os impos-
tos) para os pagamentos (prémios) e dividendos.

Exemplo: Preco de uma Apélice de Seguro. Parte 1: Vocé estd ava-
liando sua apdlice de seguro de $50.000. O prémio de $1.010 é devido no inicio
do ano e o dividendo de $165 é recebido ao final do ano da apélice. O valor
da apélice em dinheiro é $3.302 no inicio do ano e crescerd para $4.104 ao final
do ano. Vocé pode receber 6% numa conta de poupanca. Qual é o preco por
$1.000 de protegao por ano?
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Partindo do menu de varidveis para a equa¢ao denominada APOLIC:

Pressione:
1010 PREM

3302 uvAL

4104 VAL

MALS
165 DIV

50000 FACE :

MAIS _ SEG :

Visor:

Comentarlos:
Armazena o prémio anual.

Armazena o valor da apo-
lice ao final do ultimo ano.

Armazena a taxa de juros
que vocé poderia obter em
outra aplicagao.

Armazena o valor da ap6-
lice ao final deste ano.

Armazena o dividendo
anual.

Armazena o valor de face
da apdlice.

Seu custo de protecao:
$6,57 por $1.000 de valor de
face.

Parte 2: A protecao no seguro poderia ser adquirida por $3 por $1.000 o valor
de face. Calcule a taxa de retorno sobre o que vocé poupou.

3 SEG

SEG=3,a4

—
Il
o
[
D)
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Titulos Descontados

Um titulo é um contrato escrito para pagar-se ao comprador do titulo uma so-
ma em dinheiro, mais juros. Titulos ndo tém cupons periodicos, uma vez que
todo o juro é pago no vencimento. Um titulo descontado é um titulo que é com-
prado abaixo de seu valor de face. As seguintes situa¢des encontram o preco
ou rendimento de um titulo descontado. A base de calendério é real/360.

Para encontrar o preco dada a taxa de desconto:
TITL,FREGD: PREGO=UR- (DESCAURADIATSCDTOR  MAT S 13+ 28 @@E )

Para encontrar o rendimento dado o prego (ou para encontrar o prego dado
o rendimento):

TITL,REMDM ! REMIM=C UR-FREG O + PREG OXZE@@@< DD S ITCF P UEHC 17

onde PRECO = preco de compra por $100 de valor de face.
RENDM = rendimento anual como uma percentagem.
VR = o valor de resgate por $100.
DESC = a taxa de desconto como uma percentagem.
DICP = a data de compra (no formato de data atual).
VENC = data de vencimento (no formato de data atual).

Exemplo: Preco e Rendimento de um Titulo Descontado. Quais siao
o preco e o rendimento dos seguintes titulos: data de compra 14 de outubro
de 1988, data de vencimento 17 de margo de 1989 e taxa de desconto 8,7%? (Ad-
mita formato dia.més.ano.)

Partindo do menu de varidveis para a equacao denominada TITL,PRECO:
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Pressione: Visor: Comentérios:

14.101988 Armazena os valores
o DTCR=14,15% conhecidos.
17.031989
NRNE WEHC=17,83
8.7 pESC: DESC=2,73
100 : M8 . UR=180,85

FREGO=5¢, 22 Calcula o prego.
PTITL«FREGD: PREGO=VR- T

Apresenta o menu SOLVE,

Digite (ou apresente no visor) a equa¢io denominada TITL,RENDM e pressio-
ne LALE para apresentar o menu de varidveis. Entdo:

RENOM FEHDM="23,54 Calcula o rendimento.

Média Movel

Médias moveis sdo muitas vezes utilizadas para prever tendéncias de dados
ao longo do tempo. Em célculos de médias mdéveis, calcula-se a média de um
determinado nimero de valores. Toda vez que um nevo valor é adicionado,
descarta-se o valor mais antigo.

A equagdo do Solver a seguir calcula a média mével de dados armazenados
em uma lista ESTAT:

MEDMOLY ¢ MO = 2 T 3 M o P ULTH-H+ 1x 2 ULTM & 1 ¢ ITEM
‘nome ' L = MIHCULTH @ Ho

onde N = o ndimero de valores que se calculou a média em cada
vez.
ULTM = o numero da entrada do valor mais recente a ser incor-
porado a média.
nome = o nome da lista ESTAT.
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Exemplo: Médlia Mével. Calcule a média mdvel por trés meses para o nu-
mero de unidades fabricadas durante a primeira metade do ano. Os volumes
de fabricagdo foram:

janeiro  fevereiro mar¢o abrili maio junho

4400 5360 2900 3670 4040 3200
Pressione: Visor: Comentario:
ESTAT " Apresenta o menu ESTAT.
W ciERR oAR | Apaga a lista.
4400 Entra os dados.
5360
2900
3670
4040
3200 ITEM: T o=
TOTHL=2Z.57E
NOME Atribui 0 nome VOL a lista.
voL
B[ van ] Apresenta o menu SOLVE
sorve li+] » e o fim da lista de equa-
coes.

Digite a equagao, colocando IL no lugar de nome e pressione .CALE. para
apresentar 0 menu de varidvies. Entao:

Armazena o numero de
pontos.

H=2, &

..
D
XX

3 uLTM. LLTH=3, &5 Armazena o numero de
entrada da tltima entrada
a ser incorporada a média.

ML=, 228,068 Calcula a média para os
meses 1, 2 e 3.

* Se vocd deseja preservar a lista atual, ignore o préxdmo passo (que € pressionar . CLEAR DATA |).
Ao invés disso, atribua um nome 2 lista (ver 4 pégina 158) e, entao, pressione OBTER £NOVA
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4 LM ULTHM=4, 54 “Move” ULTM uma entra-
da para baixo.
NMOY MMOU=Z. 275, &7 Calcula a média para os
meses 2, 3 e 4.
5 ULTH LULTH=5, 843 “"Move” ULTM uma entra-
da para baixo.
NMOV MMOU=Z 525,67 Calcula a média para os
meses 3, 4 e 5.
6-uLTh Calcula a média para os
MmOV MMOL=Z, 828,57 meses 4, 5 e 6.

Estatistica de Qui-Quadrado (Xz)

A estatistica Qui-quadrado é uma medida de quio bom foi 0 ajuste entre os
dados e a distribui¢io admitida* E utilizada para testar-se um conjunto de fre-
qiiéncias observadas difere suficientemente de um conjunto de fregiiéncias es-
peradas, para rejeitar-se a hipdtese sob a qual as freqiiéncias esperadas foram
obtidas. Em outras palavras, vocé estd testando se as discrepancias entre as
freqiiéncias observadas (O)) e as freqiiéncias esperadas (E;) sao significativas
ou pode atribuir-se o desvio ao acaso. A equagao é:

Se exnste concordancia entre as freqtiéncias observadas e as freqliéncias espe-
radas, X* é pequeno; se a concordancia ¢ pouca, X* é grande.

A equagio a seguir do Solver calcula X? utilizando dados em uma ou duas lis-
tas ESTAT:

Se os valores esperados variarem:

1iElIe= 20T 1 SIEES i nomel s t 1 CITEM nomel ¢ I
-ITEM nome2: 112" 2+ ITEM nome= 13
* Pode admitir-se que a estatfstica é distribuida de acordo com Qui-quadrado com r-1 graus de liberdade,
se n ou alguns dos valores de E' sdo grandes.
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Se o valor esperado é uma constante:

2V EUIE =200 1 SISES “nomel s ' 1 ¢ CITEM Cnomel ¢ 10
- ESFRY ~ 2 = ESFR

onde QUI2 x2.

nomel = nome da lista contendo os valores observados.
nome2 = nome da lista contendo os valores esperados.
ESPR = valor esperado, se constante.

Exemplo: x2. Para determinar se um dado suspeito estd viciado, vocé o joga
120 vezes e observa 0s seguintes resultados. (A freqiiéncia esperada é a mes-
ma para cada numero, 120 + 6.)

Numero 1 2 3 4 5 6
Frequéncia Observada 25 17 15 23 24 16
Prossione: Visor: Comentarios:

ESTAT * Apresenta o menu ESTAT.

R Apaga a lista.
ITEM=v12

25 Entra os valores observa-
dos.

17

15

23

24

16 ITEM:T o=

I HOME. Atribui 0 nome OB a lista.
0B ITEMC? 3=

'Sevmédesejapmvmaﬁyamual,igmmomWsw(queém.)‘
Ao rvés disso, atrbua um nome a lista (ver 2 pdgina 158) e, entdo, pressione OBTER SNOVR
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Apresenta o menu SOLVE
P
sokvE (¢ > e fim da lista de equagdes.

Digite a equagao 2, substituindo nomel por UE. Pressione CALC para apre-
sentar um menu de varidveis, entio:

12016 Armazena o valor espera-
do.

ESPR ESFR=26,08

U2 ° nUIE=5 a6 Calcula x°.

O numero de graus de liberdade é (n-1)=5. Consulte tabelas estatisticas para
encontrar x° um grau de significancia de 0,05 com 5 graus de liberdade. A ta-
bela mostra que X’ p4s5s =11,07. Uma vez que o valor computado (5,00) é me-
nor que 11,07, vocé pode concluir que, até um grau de significancia de 0,05 (pro-
babilidade de 95%), o dado nao esta viciado.

Taxa Interna de Retorno Modificada

O capitulo 5 contém um exemplo que calcula a Taxa Interna de Retorno Modi-
ficada (TIRM) utilizando duas listas FLCX e o menu VDT. A equagao a seguir
do Solver calcula TIRM utilizando uma lista FLCX para todos os fluxos de caixa:

TIRMOD: C1+TIRME1E@ “ Z (L1 SIZEC nomes V10 &7
tnome' 3=

- 20t BIZEC Cnomer t 1 MRECF LM nome s VD
KAUSFUCRTECO «T Cnome: Jdi2

wESPFUCRISCO 2 0L I+ L SIZEC nome? 11 T Cnome: L2000
FUMIMCFLOM  nome @0 i@+ Z 101V SIZEC nome 1 11
MIMCFLOW G nome s 12t @02 USFRCSEGE D « T Cnomet d2 3
KSPPUCSEGR: 2oLt -1 10 4T fnomerLadins

* Se a HP-19B ndo apresentar no visor CALCULAHDO..., pressione @UI2  novamente.
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onde TIRM

taxa interna de retorno modificada periddica.

nome = nome da lista FLCX.
RISCO = taxa periédica de reinvestimento de risco, expressa como
uma percentagem (ver péagina 129).
SEGR = taxa periédica segura, expressa como uma percentagem (ver

pégina 129).

Entre a equacao no Solver, substituindo nome por um nome de uma lista apro-
priada. Uma vez que a equagao tenha sido entrada, utilize o seguinte procedi-
mento para calcular o TIRM:

1. entre todos os fluxos de caixa numa lista FLCX. Atribua & lista 0 mesmo
nome utilizado na equagio do Solver.

2. apresente o menu de varidveis para a equacdo do Solver.

3. armazene os valores de SEGR e RISCO, digitando-os e pressionando as
teclas de menu.

4. presssione TIRM para calcular TIRM. O valor calculado é a taxa de retor-
no periédica. Para calcular a taxa de retorno anual, multiplique pelo nu-
mero de periodos por ano.

Calculando a TIR Modificada Utilizando o Solver. Utilize a equagao do
Solver para calcular a TIR modificada para os fluxos de caixa mostrados na fi-
gura 5-11 da pégina 130.

Pressione: Visor: Comentarlos:

FIN FLCX * Apresenta o menu FLCX.
W[ CEAr oA | Apaga a lista.

SIN P IHICIAL=
180000 Armazena o fluxo inicial.
PFLUKDG L 3=

#WEZES=

* Se vocé desefa preservar a lista atual, ignore o proximo passo (que ¢ pressionar [JLCLEAR DATA |).
Ao invés disso, atribua um nome a lista (ver & pagina 116) e, entdo, pressione OBTER ¥NOVA
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100000
5

100000

5

0

9

200000 FLUSOC S y=2 00 8005, 313

P UEZEE=1

!

Entra os grupos de fluxos 1
até 4.

NOME Atribui 0 nome INV a lista
TIRM.

INV b FLUMDIS)=
#lEZES=

Digite a TIRMOD (equacao da taxa interna de retorno modificada), substituindo

o nome por IH\\. Pressione JGMEE" para apresentar o menu de varidveis, entio:
13112 Armazena a taxa periddica
RISCO RisCO=1,@8%2 de risco.
B[+]12 SEGR SEGR=, eV Armazena a taxa periédica
segura.
TIRM TIEM=1,az2 Calcula TIRM periddica.
12[=] 18,18 Calcula TIRM anual.

Lote Economico de Compra

O lote econdmico de compra é a quantidade otima para comprar-se, cada vez que
um pedido de compra é colocado. E baseado no custo de colocagéo e recebimen-
to de um pedido, vendas anuais, custos de frete (incluindo custo de almoxarifado,
juros sobre os recursos comprometidos no estoque, seguro e obsolescéncia) e o
prego de compra dos bens.
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A equacao do Solver a seguir calcula o lote econdmico de compra:

LEC=S0RT {2 ¥OUSF v UEHDAS - (FRETH+ 1 8@ FRESD Y )
onde LEC

lote econdémico de compra.

CUSFX = custos fixos para colocar-se um pedido e recebé-lo.
VENDAS = vendas anuais em unidades.

FRET% = custos de frete como uma percentagem do estoque.

PRECO = pre¢o de compra por unidade do estoque.

Exemplo: Lote Econémico de Compra. Suas vendas anuais sdo 10.000
unidades. O pre¢o de compra por unidade é $4,73. O custo do frete é 20% do
valor do estoque e o custo para colocar-se e receber um pedido € $35. Calcule
o lote econdmico de compra.

Partindo do menu de varidveis para a equagao:
Pressione: Visor: Comentarios:

35 CUSFX CUSF =25, 84 Armazena o custo fixo de
colocar pedido.

10000 VENDA LEMDAS=18. 80@, 05 Armazena as vendas
anuais em unidades.

20 EREIX FREET =26, a8 Armazena o custo de frete.
4.73 PREGO FREGD=4,73 Armazena o prego por uni-
dade.
LEC LEC=2cn,21 Calcula LEC.
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Simulando um Jogo de Dados

A fungao numero aleatério RAN # do Solver pode simular a jogada de um
ou mais dados de seis faces. A equagao:

JGIA=IFCRAHs <8+ 1 3
gera inteiros num intervalo 1 até 6. Similarmente,
JEDA=IFCRAN s o+ Li+HIFCRAN s HE+ 1D
simula o arremesso de dois dados.
1. Pressione $9&VE [JI[ ] para apresentar o fim da lista de equagdes.
2. Digite a equagiio para o niimero apropriado de dados e pressione ZIINERE .

3. Pressione ‘4
arremessos.

#: tantas vezes quantas desejar para ver os resultados dos

Distancia entre Duas Localidades

A equagao do Solver a seguir calcula a distincia aproximada em milhas legais
entre dois lugares, dadas suas latitudes e longitudes* As longitudes e latitu-
des sao entradas no formato Graus.MinutosSegundos (D.MMSSss); latitude
sul e longitude leste sdo nimeros negativos. A calculadora precisa estar em
modo Graus.

RACOSCSIMCHRS LT L 0
P ACOSCHRS LT 0k
PAHCDECHRS LG - HRSCLGE 1)

onde LGILT1 = a longitude e latitude do primeiro local.
LG2,LT2 = a latitude e longitude do segundo local.

* Vocé pode utilizar o menu UNID COMP para converter milhas legais em outras unidades.
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Exemplo: Calculando a Distincia entre Duas Localldades. Encon-
tre a distancia em milhas legais entre Filadélfia, Estado da Pensilvénia (40°35'N,
75°10°0) e Corvallis, Oregon (44°35'N, 123°16'O).

Partindo do menu de varidveis para a equagao:

Pressione: Visor: Comentérios:

Se o aniincio 27 estd ligado, pressione JJ[MODES ] G R. para defi-
nir modo Graus.

4035 LT1 LT1=41,35 Armazena a latitude e a
7510 re1 LG1=7FS, 18 longitude de Filadélfia.
4435 LT2 LT2=44,25 Armazena a latitude e a
12316  Lg2 . L52=123,1¢ longitude de Corvallis.
DISTA DISTAMCIA=Z.425,21 Calcula as milhas legais.

Numeros de Dias Até um Dia Especial

A equagao a seguir calcula o numero de dias entre a data de hoje e alguma
outra data significativa dentro de um ano a partir de hoje — por exemplo, Na-
tal. O calenddrio HORA precisa estar ajustado para a data de hoje.

NATAL
FAUERHDOT ¢ HATAL=DDAYSCCDATH ?2 7 Rl R D
FROCDATAX 1A+ IFCCDATAC=25.12+ A1 1 A 1E-400 i1
NATAL

Para outros dias especiais, substitua 25.12 pelo dia especial, expresso no for-
mato DD.MM.
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Exemplo: Quantos Dias Faltam para o Natal? Se hoje é 20 de abril de
1988, quantos dias faltam até o Natal?

Partindo do menu de varidveis para a equacao denominada QUANDO?:
Pressione: Visor: Comentarios:

NATAL HATHL=243, BEaa Calcula 0o numero de dias
até 25.12.1988.

Encontrando Diversas Solucoes para
uma Equacao
A equagdo x> — 5x* = 10x — z pode ter mais de uma solugao para x. O Sol-

ver pode encontrar cada solugao se vocé entrar estimativas apropriadas. Aqui
estd uma forma para determinar estimativas apropriadas:

1. rearranje a equagao algebricamente de tal forma que todos os termos este-
jam do lado esquerdo. Por exemplo, x> — 5x* = 10x — z podem ser rear-
ranjadas da seguinte forma:

X =5x2 - 10x+2=0
2. substitua “0” com uma nova variavel “ficticia”.
¥ -5 - 10x + z =
Variavel ficticia

X -

3. entre a equagdo &7 E-SHk
veis.

Z=' e apresente seu menu de varia-

4. armazene 0s valores conhecidos. Por exemplo, se vocé estd calculando x pa-
ra z = 20, armazene 20 em z.

5. armazene vdrios valores para a incdgnita (x) e calcule a variavel ficticia (y).
Procure valores onde y muda de sinal. Estes valores de x delimitam um in-
tervalo que contém a solugdo da equagao.

6. para resolver a equacao para um valor particular, armazene 0 em y. Entao,
entre os extremos do intervalo (que vocé calculou acima) como estimativas
para x e resolva a equagado para x.

A tabela a seguir mostra valores (x,y) para x> —5x% — 10x + z = y paraz =20.
A figura 13-1 mostra um gréfico de y versus x.
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x Yy x y
-10 | —-1.380,00 1 6,00
-9 | -1.024,00 2 -12,00
-8 —732,00 3 -28,00
-7 — 498,00 4 —36,00
-6 -316,00 5 —-30,00
-5 - 180,00 6 - 4,00
-4 —84,00 7 48,00
-3 —-22,00 8 132,00
-2 12,00 9 254,00
-1 24,00 10 420,00
0 20,00
Troca de sinal
y
-5 /’_\'
} } ] f | \ | ? 1/

Figura 13-1. y Versus xpara y = x> — 5x* —-10x + 20
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Para encontrar as trés solugdes para a equagao:

Pressione: Visor: Comentarios:
(VI ¢ =, 0 Armazena 0 em Y.
X wE-F, a0 Armazena as estimativas.
® w=-2,8a
X wE-2, 44 Calcula a primeira raiz.
1 X Armazena as estimativas.
2 ¥
= w=1,25 Calcula a segunda raiz.
6 X Armazena as estimativas.
7 X
4 m=E, 1A Calcula a terceira raiz.
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306 C:Dlagramas de Menu
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A

Atendimento ao Usuario, Baterias,
Memoéria, Garantia e Assisténcia
Técnica

Auxilio na Operacao da Calculadora

Nos, da Edisa, estamos conscientes de que nossos clientes merecem o melhor su-
porte, compativel com a qualidade do nosso produto. Vocé pode obter respostas
as suas questdes sobre o uso da HP-19B consultando nosso Servigo de Atendi-
mento ao Cliente, tel: (011) 709-1444.

Sugerimos, no entanto, que vocé leia a préxima segao “Respostas a Perguntas Fre-
qiientes” antes de contactar-nos. Nossa experiéncia tem demonstrado que muitos
dos nossos clientes tém dividas similares sobre nossos produtos.

Respostas a Perguntas Freqiientes

P: Eu ndo sei se a calculadora estd com problemas ou se estou fazendo algo de
incorreto. Como devo proceder para ter certeza de que a calculadora estd fun-
cionando adequadamente?

R: Veja & pdgina 279, onde se descreve a rotina de auto-tesle.

P: As teclas aritméticas ndo funcionam como eu espero. Pressiono 112 3
[=]e obtenho 3.

R: Vocé pode estar no modo incorreto. Pressione JJJ[MODEs |[ALG | para esta-
belecer 0 modo Algébrico.

P: O que devo fazer para alterar o niimero de casas decimais apresentado no vi-
sor da HP-19B?

R: Siga o procedimento “Alterando o Nimero de Casas Decimais’, descrito a p4-
gina 34.

A: Atendimento ac Usuario, Baterias, Meméria, Garantia e As-
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O que devo fazer para apagar toda a memdria ou parte dela?

I[CLEAR | apaga a linha de célculo. JlJ[ CLEAR DATA |apaga varias posicoes

da meméria, dependendo do menu que esteja sendo apresentado. (Procu-

re [ CLEAR DATA |no Indice por Assunto, para obter a relagao completa de re-
feréncias e paginas que abordam esse assunto.) Para eliminar completamente

o contetido da memdria, consulte o item “Apagando a Meméria Continua”,
a pagina 276.

Por que estou obtendo uma resposta errada quando uso o menu VDT?

Antes de efetuar um célculo com o menu VDT, certifique-se de apagar as

variaveis VDT ( [JJ[CLEAR DATA ] ), de estabelecer o modo de pagamento
apropriado (hipotecas e empréstimos sao célculos tipicos do modo Fim) e
de especificar 0 nimero de pagamentos por periodo ( | ).

Posso usar o menu VDT com o Solver?

N3o, mas vocé pode utilizar as fun¢des VDT do Solver para efetuar os mes-
mos calculos (ver pagina 238).

Como devo indicar a multiplicagdo numa férmula submetida a Solver?

Vocé deve usar o sinal de multiplicagdo { [x]), situado ao lado direito do
teclado. Vocé ndo pode utilizar a tecla alfabética [X] para indicar a multipli-
cagao.

Por que o sinal (alarme) ndo estd funcionando?
O sinal (alarme) estd desligado (ver pégina 36).

Meus niimeros possuem pontos ao invés de virgulas, como indicadores da
parte decimal. O que devo fazer para restaurar as virgulas?

A traca da virgula pelo ponto decimal e vice-versa esta coberta no item “Tro-
cando o Ponto por Virgula e Vice-Versa”, a pagina 35.

O que significa a letra “E” num numero (por exemplo, =+ 51E-1Z)?

O nimero é muito grande ou muito pequeno. Veja o item “Notacdo Cienti-
fica”, & pagina 48.
A calculadora apresentou a mensagem MEMOIRIA THZUFICIEHTE. O que

devo fazer?

Leia o item “Gerenciando a Memdria da Calculadora,” a pagina 274. L4, vo-
cé encontraré as informagdes que permitirdo recuperar memdria para seu
uso.
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P: A calculadora estd operando mais devagar do que o habitual, e 0 andncio
£P estd piscando. Por que?

R: A calculadora estd imprimindo no modo monitoragao. Pressione ][ PRINTER
MONI [EXIT | para desativar o modo monitoragao.

P: Como devo proceder para alterar o sinal de um nimero constante de uma
lista, sem ter que redigita-lo?

R: Posicione o apontador da lista no nimero desejado e pressione
[iNeuT J 7= ] [INPUT ].

P: Por que calculando o seno de radianos apresenta um nimero muito peque-
no ao invés de 0°?

R: Nio pode ser representado exatanente com os 12 digitos de precisdo da cal-
culadora.

P: Por que obtenho respostas erradas quando utilizo as fun¢des trigonométri-
cas?

R: Assegure-se que vocé esta no modo trigonométrico correto (ver pagina 51).

Baterias

A HP-19B ¢ acionada por trés baterias. A expectativa de vida das baterias de-
pendera de como vocé utiliza a calculadora.

Use apenas baterias novas do tipo N. Nao use baterias recarregaveis.

Indicador de Bateria Fraca

Quando a vida titil das baterias estiver préxima ao fim, um antncio de bateria
traca ( [ -— | ) serd apresentado no visor. Nessa situagao, a HP-19B podera
ser operada por pelo menos 10 horas. Se a calculadora for mantida desligada,
a Memoria Continua sera preservada por aproximadamente um més.
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Se vocé utilizar a calculadora apds o aparecimento do antuncio de bateria fraca
a energia poderd eventualmente cair a um nivel que a calculadora péra de ali-
mentar o visor e o teclado, para preservar dados armazenados. A calculadora
requerira baterias novas antes que possa ser ligada. Quando vocé ligar a calcu-
ladora, apds ter colocado novas bateriras, a HP-19B apresentard no visor FEOH-
TA FARA COMTIMUAR se os dados armazenados estiverem intactos. Se os da-
dos foram perdidos, a HP-19B apresentard no visor MEMIF 1A AFAGAIA. Em
qualquer dos dois casos, o relégio pode estar incorreto.

Iinstalando as Baterias

Uma vez que o compartimento de baterias tenha sido aberto, vo-
cé precisa substituir as baterlias e fechéa-lo dentro de um minuto
para evitar a perda da Meméria Continua. Portanto, vocé deve ter as
novas baterias 2 mao antes de abrir 0 compartimento préprio. Vocé também
precisa assegurar-se de que a calculadora estd desligada durante todo o pro-
cesso de troca de baterias.

Para instalar as baterias:
1. tenha trés baterias novas do tipo N ao alcance da sua mao.

2. abra a calculadora para expor o teclado e o visor. Se vocé estiver substi-
tuindo as baterias, certifique-se de que a calculadora esteja desligada. N&o
pressione [ ON |até o final do processo de substituicéo das ba-
terias. A Memoéria Continua podera ser apagada se a calcula-
dora estiver ligada durante a substitul¢gio das baterias. (Se vo-
cé tiver algum compromisso pendente armazenado na memdria, certifique-
se de que nenhum deles vencerd enquanto vocé estiver substituindo as
baterias.)

3. segure a calculadora como na figura A-1 e deslize a porta do compartimento
das baterias no sentido indicado.
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Figura A-1. Retirando a Porta do Compartimento das Baterias

4. bata com suavidade a calculadora contra a palma da sua mio, até as bate-
rias vencidas soltarem-se.

5. coloque as trés baterias novas. Respeite a polaridade apresentada no dia-
grama do verso da calculadora.

6. pressione as novas baterias no compartimento, utilizando a parte da porta
da bateria que se estende além da placa metélica de contato. Pressione até
que a placa de contato se alinhe com o sulco na caixa da calculadora.

@

@)

/

Figura A-2. Pressionando as Baterias no Compartimento
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7. deslize a placa de contato da porta para dentro do encaixe. Se necessério,
use seu dedo para empurrar com suavidade as baterias que estiverem mais
salientes, de modo que a porta possa cobri-las. Certifique-se de que a por-
ta esteja firme em seu lugar.

\

\

Figura A-3. Fechando a Porta do Compartimento das Baterias

6 Nao corte, fure ou jogue as baterias no fogo. Elas poderao
explodir ou romper-se, liberando produtos quimicos peri-
Adverténcia  gosos.

Perda de Meméria Devido a Bateria Fraca

Se a bateria chegar a descarregar-se a ponto de perder a Memdria Continua
ou, se por qualquer outra razao, a energjia for interrompida, a HP-19B apresen-
ta o menu INTL (internacional) quando for restaurada a energia. Vocé deve es-
pecificar o idioma antes de prosseguir (ver pdgina 20 para informagoes sobre
a sele¢ao do idioma).

A: Atendimento ao Usuério, Baterias, Meméria, Garantia e Assis-
téncla Técnica 273



Gerenciando a Memoria da Calculadora

A HP-19B possui cerca de 6.600 unidades (ou “bytes”) de memoria disponiveis
para seu uso. A tabela A-1 descreve o montante de memdria utilizada pelos
diversos tipos de informacao que vocé pode armazenar. As varidveis e férmu-
las internas nao estao relacionadas; o espago por elas ocupado pertence a ou-
tra parti¢io da memdria.

A mensagem MEMORIA IMSUFICIENTE indica que vocé tentou realizar uma
operagio que utiliza mais memdria do que a disponivel. Muitas operagdes re-
querem meméria da calculadora; por exemplo, ao entrar-se no modo alfabéti-
o, ao passar-se a determinados menus, ao armazenar-se nimeros e férmulas,
ao atribuir-se nomes a listas e ao criar-se menus personalizados.

Eis algumas sugestdes para o tratamento dessa situagao:

1. sempre que essa mensagem for apresentada, termine de realizar a opera-
Gdo aritmética que estava em processo (pressione [ =] ou [JJCLEAR]).

2. para reduzir ainda mais a quantidade de memoria ocupada vocé pode re-
ver suas necessidades para:

m eliminar quaisquer varidveis do SOLVE de que vocé nao necessite mais.
® eliminar quaisquer equacdes de que vocé ndo necessite mais.

® apagar quaisquer listas ESTAT, FLCX e TEXTO de que vocé nao neces-
site mais.

m eliminar entradas de TEXTO de que vocé ndo necessite mais.
® eliminar rétulos globais e individuais desnecessdrios de suas listas ESTAT.

® atribuir nomes mais curtos a quaisquer equacgdes de listas ESTAT, FLCX
e TEXTO que tenham nome.

® encurtar ou eliminar mensagens de compromissos.
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Tabela A-1. Requisitos de Meméria

Tipo de Informacio

Quantidade de Meméria Utilizada

Listas FLCX (excluindo
0 nome da lista)

Listas ESTAT (excluindo
rotulos e nomes)

Roétulos locais ESTAT
Listas TEXTO

Nomes de lista

Equagdes do Solver”

Variaveis do Solver

Linha de célculo

Mensagens de
COmpromissos

8 bytes por listas + 9 1/2bytes para cada entra-
da de fluxo (valor do fluxo e #VEZES).

41 bytes por lista + 8 bytes para cada item.

10 bytes por rétulo.

10 bytes + 8 1/2 bytes por entrada + 1 byte para
cada caractere (caracteres de separadores de
registro ndo requerem 1 byte cada).

1 byte + 1 byte para cada caractere no nome.

8 1/2 bytes por equagao + 1 byte para cada ca-
ractere na equagao (incluindo espagos e ¢ no-
me da equag¢do) + 1 byte para cada caractere
no nome da equacgao.

15 bytes para cada varidvel + 1 byte para cada
caractere no nome da variavel.

Numeros: 8 bytes + 1 byte para cada caractere.
Operadores: 3 1/2 bytes.

31 bytes para a primeira mensagem armazena-
da + 1 byte para cada caractere em cada
mensagem.

* Apresentando o menu de varidveis de uma equagao do Solver aumenta substancialmente

seus requisitos de memodria.

Inicializando a Calculadora

Se a calculadora falhar em responder as teclas que vocé digitar ou se ela apre-
sentar um comportamento diferente do usual, vocé deve inicializa-la. A inicia-
lizagao da calculadora interrompe o cédlculo atual, apaga a linha de célculo e
apresenta 0 menu principal (MAIN). Os dados armazenados permanecem
intactos.
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Para inicializar a calculadora, mantenha a tecla pressionada enquanto
vocé pressiona a terceira tecla do menu, da esquerda para a direita. Pode acon-
tecer de ser necessario que essa seqiiéncia de teclas tenha de ser repetida algu-
mas vezes. A HP-19B apresentard a mensagem:FRONTA FafA COMTIHUAR
confirmando que a inicializagao ocorreu. Se vocé nao conseguir inicializar a
calculadora, tente instalar novas baterias. Se a calculadora ainda nao operar
adequadamente, vocé devera tentar apagar a Memdria Continua.

Uma mensagem FEOHTH FaRA COMTIHURE pode ocorrer automaticamente ca-
so haja queda da calculadora ou interrup¢do da energia.

Apagando a Memdria Continua

Ao apagar-se a Memdria Continua, vocé estara liberando para uso, uma gran-
de parcela da memdria da calculadora.

Ao apagar-se a Memoria Continua:

® a linha de célculo e a pilha histérica sao apagadas.

® todas as varidveis internas sdo apagadas.

m alista de formulas de Solver e suas variaveis de usuério sdo eliminadas.

® todas as listas de niimeros e seus nomes sdo eliminados. (ESTAT, FLCX,
TEXTO).

= todos os compromissos sao apagados.

®  a calculadora passa a adotar seu ajuste padrao (default): formato de tempo, 2
casas decimais, 0 ponto como separador da parte decimal, modo Graus, sinal
ligado e o modo MONI da impressora é desativado e sem adaptador CA e modo
Espago Duplo desligado.

a mantém o modo selecionado - ALG ou RPN.

Ao apagar a Memdria Continua, vocé nao estd afetando a hora, a data ou o
idioma atual.

Para apagar a Memoria Continua:

1. pressione a tecla e mantenha-a pressionada.

2. pressione a tecla de menu da extremidade esquerda e mantenha-a pres-
sionada.

3. pressione a tecla de menu da extremidade direita. (Vocé estara pressionando
trés teclas a0 mesmo tempo.)
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Quando as teclas forem soltas, a HP-19B apresentara a mensagem
MEMORIA APAGADA

indicando a perda do conteido da memdria. Se a calculadora deixar de res-
ponder ao acionamento de teclas e vocé ndo conseguir restaurar a operacao
através da inicializagdo ou da troca baterias, este processo de eliminagao do
contetido da Memdria Continua deveré restaurar o funcionamento da calcula-
dora. O conteido de Meméria Continua podera ser apagado se a calculadora
sofrer uma queda ou a alimentacdo pelas baterias for interrompida. Se MEMO -
F 1A AFRGADIA, ocorrer autométicamente, a calculadora apresentard o menu
INTL na préxima vez que for ligada.

Manutencao da Calculadora
Para limpar o visor, use um pano limpo e macio ligeiramente umedecido.

Nao lubrifique a dobradig¢a.

Precisao do Reloégio

O relégio do sistema € regulado por um cristal de quartzo que tem uma preci-
530 de trés minutos por més, em condi¢des normais de temperatura. A preci-
sao do cristal do reldégio ¢ afetada pela temperatura, umidade e por choques
fisicos. A precisdo 6tima é conseguida a 25°C.

Limites Ambientais

Para manter a confiabilidade do produto, procure observar os seguintes limi-
tes da sua HP-19B:

m temperatura de opera¢do: 0° a 45°C.
® temperatura quando guardada: —20° a 65°C.

s umidade relativa para operacio e quando guardada: 90% ao maximo de 40°C.
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Como Constatar que a Calculadora
Precisa de Reparos

Use os procedimentos abaixo para determinar se a calculadora precisa ser re-
parada ou nao. Se tais procedimentos confirmarem que a calculadora nao estd
funcionando adequadamente, leia a se¢ao “ Instru¢des para Remessa de Cal-
culadora”, a partir da pagina 281.

= Se a calculadora ndo liga (n&o ha nada visivel no visor):

1. tente inicializar a calculadora (ver pdgina 275).

2. se a calculadora ndo responder apds o passo 1, substitua as baterias
(ver pagina 271).

Se os passos 1 e 2 nao reapresentarem informagao no visor a calculadora
necessita de reparos.

s Se a calculadora niio reagir s teclas que forem pressionadas
(se nada acontecer quando vocé pressionar quaisquer uma das
teclas):

1. tente inicializar a calculadora (veja maiores informagdes a pagina 275).

2. se a calculadora nido responder ao passo 1, tente apagar a Memdria
Continua. Isso fard com que tudo o que estava previamente armaze-
nado na HP-19B seja apagado. A pégina 276 contém informagdes adi-
cionais sobre como apagar a Meméria Continua.

3. se 0s passos 1 e 2 ndo restaurarem o funcionamento da calculadora,
ela necessita de reparos.

s Se a calculadora reagir as teclas que forem pressionadas mas
se vocéd suspeltar que ela nio esta funcionando adequadamente:

1. realize 0 auto-teste (descrito abaixo). Se ela falhar neste teste, ¢ porque
precisa ser reparada.

2. se a calculadora passar no auto-teste, € quase certo que vocé cometeu um
engano ao operé-la. Procure reler a parte do manual que descreve o que
vocé estava tentando fazer e verifique “Respostas a Perguntas Freqiientes”,
a pégina 268,

3. se vocé n3o encontrar a resposta a sua questio neste manual,
comunique-se com um especialista no uso da calculadora, telefonan-

do ao nosso Departamento de Suporte. O telefone e o endereco se en-
contram no verso da segunda capa.
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Confirmando o Bom Funcionamento da
Calculadora — O Auto-Teste

Se o visor puder ser ligado mas parecer que a calculadora néo esta funcionan-
do adequadamente, vocé poderad realizar o auto-teste. Para executar o auto-teste:

1. ligue a calculadora.

2. se vocé possuir a impressora opcional, ligue-a. Certas informactes de diag-
nostico serao impressas durante o teste.

3. se for possivel, volte ao menu principal (MAIN), pressionando

)

4. para dar inicio ao auto-teste, mantenha a tecla pressionada enquanto
vocé pressiona a quinta tecla do menu a partir da esquerda* Assim que o auto-
teste comegar, ndo pressione nenhuma das teclas, a menos que vocé queira
interrompé-lo. A HP-19B apresentard uma série de padrdes. Vocé ira observar
a apresentagao de uma ou duas mensagens. Elas serao apresentadas muito
rapidamente, antes que o auto-teste se repita automaticamente.

® Se a calculadora passar no auto-teste, a HP-19B apresentara a mensagem
QE-12E11

® Se a calculadora apresentar um nimero seguido por FHLHA, ela necessita
de reparos.

5. para interromper 0 auto-teste, mantenha a tecla [ON ] pressionada e pressio-
ne a terceira tecla do menu a partir da esquerda. A HP-19B apresentara a men-
sagem FROHTA FARA COHT IHUAR indicando que a calculadora foi inicializada.
Se vocé pressionar uma tecla qualquer diferente dessa tltima indicada, a HP-19B
apresentara a mensagem FALHA. Tal mensagem seri decorrente da tecla incorreta
que foi pressionada e ndo porque a calculadom estd com problemas.

6. se a sua HP-19B falhar no auto-teste, vocé deverd repetir os passos 4 e 5 para
verificar os resultados.

* Se vixé pressionar a quarta tecla do menu a partir da esquerda, terd inicio um outro auto-teste utilizado
pela fabrica. Se vixé acidentalmente acionar este auto-teste, mantenha a tecla pressionada ¢ a
terceira tecla do menu, a partir da esquerda, para interrompé-lo.
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Garantia Integral por um Ano

O Que Esta Coberto

A HP-19B ¢ garantida pela Edisa (com exce¢ao das baterias e do eventual dano
por elas causado), contra defeitos de material ¢ montagem por um ano, a partir da
data da compra original. Se vocé a vender ou presentea-la, a garantia serd auto-
maticamente transferida ao novo proprietario e permanecera em efeito com re-
lacio ao periodo original de um ano. Durante o periodo de garantia nds repa-
raremos, a nosso critério, ou substituiremos sem quaisquer 6nus o produto com-
provadamente defeituoso, quando for enviado, com porte pago, a um dos Pos-
tos de Assisténcia Técnica da Edisa. (A substituicido podera ser feita com um
modelo mais novo ou funcionalidade equivalente ou melhor).

O Que Niao Esta Coberto

As baterias ¢ o dano por elas cansado ndo estdo cobertos por esta garantia. Consulte
o fabricante das baterias sobre as garantias contra vazamento das mesmas.

Esta garantia ndo se aplica se o produto foi danificado por acidente ou mau
uso, ou como resultado de modificagao executada por terceiros que nao a Edi-
sa Informética SA ou centros de servi¢os autorizados. Nenhum outro tipo de
garantia expressa serd dado.
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Obrigatoriedade de Reallza¢c#éo de Modificagdes

Os produtos sao vendidos tendo por base as especificacoes aplicdveis por ocasido
da fabricagao. A Edisa ndo se obriga a modificar ou atualizar seus produtos, de-
pois que estes sao vendidos.

Assisténcia Técnica no Brasll

Vocé podera obter assisténcia técnica para sua calculadora sempre que ela ne-
cessitar de reparos, estando ou nao no perfodo de garantia; se fora do periodo
de garantia haverd um custo de reparo. A Edisa Informética S/A ¢ a tinica em-
presa autorizada a prestar assisténcia técnica as calculadoras Hewlett-Packard
no Brasil. H4 vérios postos de recebimento das calculadoras distribuidos conve-
nientemente pelas grandes capitais do pais. Vocé pode enviar sua calculadora
para reparos através deles ou diretamente & Edisa, conforme instrucdes a seguir.

Instru¢cdes para Remeter Calculadoras para
Reparo

Se sua calculadora necessita de reparos, envie-a acompanhada do seguinte:
@ breve descrigio do problema observado.
® nota fiscal de compra (ou cépia) se ainda estiver no periodo de garantia.

® nota de remessa (para pessoas juridicas).

A calculadora deve ser acondicionada na embalagem original ou em embala-
gem fornecida pela ECT. Recomendamos o uso do sistema SEDEX. As despe-
sas de remessa correm por conta do cliente e as de retorno, por conta da Edisa.

Enderecos da Assisténcia Técnica:

S&o Paulo Rio de Janeiro

Edisa informitica S/A Edisa Informatica S/A

Al Rio Negro, 750 — Alphaviile Prala de Botatogo, 228
06400 Baruerl — SP 6° andar — salas 611/614
tel.: (011) 709-1444 22250 Rio de Janelro — RJ

tel.: (021) 552-0222

Use o telefone [011) 709-1444 para saber o enderego do posto de
recobimento mals préximo caso nio queira usar o sistema SEDEX.
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Custo e Prazo dos Reparos

Para agilizar os reparos feitos fora do periodo de garantia, a Edisa adota o sis-
tema de preco fixo, eliminando a necessidade de orcamento e a demora por
eles provocada. Entretanto, esse sistema néo se aplica as calculadoras danifica-
das por acidente ou negligéncia, quando os custos serdo determinados pelas
pecas necessarias e mao-de-obra envolvida.

Na maioria dos casos, a sua calculadora sera reparada imediatamente em nos-
so laboratério especializado.
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Garantia de Reparos

O material e a mao-de-obra utilizados nos reparos realizados sao garantidos
por 90 dias contados da data do reparo, mesmo fora do periodo de garantia.
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Aviso Sobre Normas de Seguranca Aérea
(EIUIAI’

A HP-19B e a impressora HP 82240 atendem as exigéncias da RTCA (Radio Te-
chinical Commission for Aeronautics) Docket 160B, Section 21. Muitas compa-
nhias aéreas permitem o uso de calculadoras durante o v6o, baseadas em tal
qualificagdo. Entretanto, antes de embarcar, certifique-se com o representante
da companhia aérea sobre o uso da calculadora durante o vdo.
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Mais Sobre os Calculos da
HP-19B

Calculo da TIR%

A HP-19B calcula TIR% (Taxa Interna de Retorno) de um conjunto de fluxos
de caixa, através de férmulas matematicas que “pesquisam” a resposta. O pro-
cesso determina uma solugao estimando uma resposta e depois utilizando tal
estimativa para realizar outro cdlculo — em Matemitica dé-se a este procedi-
mento 0 nome de processo iterativo.

Na maioria dos casos, a HP-19B determina a resposta correta, pois em geral
o cdlculo tem uma tinica solugio. No entanto, o célculo da TIR% para determi-
nados conjuntos de fluxos de caixa é mais complexo. Nesses casos pode ocor-
rer mais de uma solugao matemadtica para o problema ou pode acontecer de
nao haver solucdo. A HP-19B apresentard uma mensagem que ird ajuda-lo a
interpretar 0 que aconteceu.

Resultados Possiveis do Calculo da TIR%

Estes sdo os resultados possiveis num célculo da TIR% quando vocé ndo fornece
urna estimativa. O armazenamento de estimativas estd coberto na pagina seguinte.

= caso 1: A HP-19B apresenta uma resposta positiva. Ela serd a tinica res-
posta positiva. No entanto, podera existir uma ou mais respostas negativas.

® caso 2: A HP-19B apresenta uma resposta negativa e a mensagem:

TIE%>& ERISTE P~ OETER
EHMT ESTIM [=2T01 {TIRE%}

indicando que a HP-19B detectou a existéncia de uma tnica resposta positiva.
Para pesquis4-la, vocé dever4 fornecer uma estimativa. (Veja “Armazenando
uma Estimativa de TIR%", & pdgina seguinte.)

Poderd também existir uma ou mais respostas negativas adicionais.
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s caso 3: A HP-19B apresenta uma resposta negativa e nenhuma mensa-
gem. Esta resposta serd a tunica.

s caso 4: A HP-19B apresenta a mensagem:

WARIAS Ol SEM RESPOSTA
EWT ESTIM [2T701 {TIRXS

O célculo é muito complexo. Pode envolver mais de uma resposta positiva
elou negativa ou pode nao haver solugao. Para continuar o cdlculo, vocé
deve armazenar uma estimativa (veja “Armazenando uma Estimativa de
TIR% “, logo abaixo).

m caso 5: Nio hd resposta. A HP-19B apresenta: SEM SOLIUGAD, Esta si-
tuacdo pode ser ocasionada por um engano cometido ao entrar os fluxos
de caixa. Reveja a lista em busca de valores ou sinais incorretos. Como su-
gestdo, procure por enganos cometidos ao entrar sinais dos fluxos de cai-
xa. Pode nao haver solugao sem pelo menos um fluxo de caixa positivo e
um negativo.

Como Interromper e Reiniciar o Calculo da
TIR%

A pesquisa de TIR% pode levar um tempo relativamente longo. Vocé pode in-
terromper o cdlculo a qualquer momento, bastando pressionar uma tecla qual-
quer. A HP-19B apresentard nesse instante o valor da estimativa atual para TIR%.
Vocé podera reiniciar o calculo:

m pressionando TIR% enquanto a estimativa atual estiver sendo apre-
sentada na linha de célculo. Isso fara o cdlculo prosseguir a partir de onde
estava no momento da interrupgao.

s armazenando uma estimativa de TIR%, assunto abordado logo a seguir.

Armazenando uma Estimativa da TIR%

Vocé pode entrar um valor estimado de TIR% nas seguintes ocasibes:

® antes de iniciar o célculo da TIR%. Se vocé tiver alguma idéia do valor da
resposta, isto poderd reduzir o tempo necessario para obté-la.

m depois que vocé interrompeu o célculo da TIR%.
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m depois da HP-19B ter interrompido o cdlculo devido a um dos casos acima
explicados. Nos casos 3 e 5, no entanto, ndo serdo detectadas solugdes
adicionais.

Para entrar uma estimativa, digite um valor estimado para TIR% e pressione

TIR%

Quando a TIR% estiver sendo calculada usando a estimativa dada por vocé,
a HP-19B apresentara o valor da estimativa de TIR% atual e o valor do VPL
calculado para cada iteracao. O célculo serd interrompido quando a HP-19B en-
contrar uma resposta préxima da sua tentativa. No entanto, poderao existir so-
lucdes positivas ou negativas adicionais ou nao haver solucao. Vocé podera pros-
seguir na pesquisa de outras solugdes, interrompendo a calculadora e entran-
do estimativas diferentes.

Escolhendo uma Estimativa para TIR%. Existem duas maneiras de
encontrar-se uma boa estimativa para TIR%. Ambas as maneiras sao baseadas
na definigao de TIR%: TIR% ¢ a taxa de juros (I%) na qual VPL é igual a 0:

® pressione GRAF no menu FLCX, para tragar o gréfico VPL versus [% pa-
ra a lista FLCX atual. Posicione o cursor gréfico na interseccao do grafico
e do eixo horizontal e use o valor 1% na intersec¢ao, como uma estimativa
para TIR% (ver pégina 125 para informacdes adicionais sobre GRAF ).

m use o menu FLCX CALC para calcular VPL para varias taxas de juros (I%).
A melhor estimativa de TIR% ¢ a taxa de juros que resulta no valor VPL
mais proximo de 0. Para cada taxa de juros:

1. digite a taxa de juros (uma estimativa para TIR%) e pressione ~ 1%
2. pressione VPL® para calcular VPL para aquela taxa de juros.
Repita o célculo de VPL para diversos valores de 1% e observe tendéncias

nos resultados. Escolha como sua estimativa para TIR% o valor de 1% que
resulta em um VPL mais préximo de 0.

B: Mais Sobre os Calculos da HP-19B 287



Calculos com o Solver

Na maioria dos casos, o Solver calcula e apresenta a resposta do seu proble-
ma, porque hd uma (nica resposta correta e porque a equagao € facil de ser
interpretada pelo Solver. No entanto, o Solver é capaz de manipular uma grande
variedade de condi¢des matematicas complexas. Para que vocé possa utilizar
toda a poténcia de célculo do Solver, é importante que vocé entenda, de uma
maneira geral, como ele opera.

Solugdes Diretas

Quando vocé inicia um célculo (pressionando uma tecla do menu), o Solver
primeiro tenta determinar uma solugéo direta, “isolando” a varidvel de usudrio
que vocé estiver procurando (conhecida pelo nome de incégnita). O isolamen-
to de uma varidvel incégnita implica em rearranjar a equagao de tal modo que
a incdgnita fique sozinha ao lado esquerdo da equacéo. Por exemplo, se vocé
entrar a equagao:

LUCRO = PREGO - CUETO

e quiser determinar o CUSTO (CUSTO seré a incdgnita), Solver utilizard re-
gras algébricas para que a equacao seja rearranjada assim:

CUSTO = FPREGO - LUCROD
Depois que vocé tiver armazenado os valores de LUCRO e PRECO, ao pres-

i 0 Solver ird rearranjar a equagao para calcular a resposta. As
respostas calculadas dessa maneira sdo chamadas de solugées diretas.

Para certas equagdos, a incégnita pode ser isolada, mas a resposta nao pode
ser calculada com os valores que vocé armazenou. Nesses casos a HP-19B apre-
sentard a seguinte mensagem:

SOLUGAD HAD EMCOMTREADA
Por exemplo, se vocé entrar a equagao.

AREA=L X C
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e, entdo, entrar os valores de AREA e C, o Solver rearranjard a equagao para:
L = AREA = C

para determinar L. No entanto, se vocé armazenar o valor zero em C, Solver
ndo conseguird determinar a resposta porque a divisdo por zero néo ¢ permitida.

Renquisitos para uma Solucio Direta. O Solver pode isolar a incégnita
se a equagao satisfaz a estas condi¢des:

® 0s unicos operadores envolvendo a incégnita sdo +, —, X, + e~ *

m a incégnita nao é um expoente,

®  aincdgnita aparece somente uma vez na equacgao. Existem duas excecdes:
1. ocorréncias da incdgnita na fungdo S podem ser ignoradas.

2. a varidvel é contada como tendo aparecido somente uma vez dentro

de uma fungio IF, se ela aparece apenas uma vez em cada uma das
expressoes algébricas.

® aincégnita nao aparece em expressio condicional numa fungéo IF exceto
na fungao S.

B a incdgnita ndo aparece em quaisquer das seguintes fun¢des:*

ABS P SGN
COMB MAX SPFV
FACT MIN SPPV
FP MOD TRN

IDIV PERM USFV
INT RND Usrv

* Quando a incdgnita é elevada a um expoente par positivo, pode haver mais de uma solugio. O Solver
encontra uma das solu¢des usando a raiz positiva. Por exemplo, o Solver rearranja «;i=117&=25
paraX — 1 = 5 e calcula X = 6. Para encontrar a outra solugio 