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关于本手册
•  标记表明示例所使用的是数学格式，而  标

记则表明所使用的是线性格式。有关输入/输出格式的详细

说明，请参阅 “设定输入/输入格式”。

• 键帽上的标识用于标明此按键输入的内容或其执行的功能。

示例： 、、、、、 等。

• 按下  或  接着按另一个键，将会执行第二个按键的

第二功能。按键上方印有的文字标明了该按键带有的第二
功能。

• 下面的表格解释了不同颜色的第二功能标识文字的含义。

• 下面的示例显示了本用户指南中如何表示按键第二功能的操作。

示例：   (sin-1)  
“sin” 表明通过进行前面的按键操作（ ）可获得的

功能。注意，这不是您进行实际按键操作的一部分。

• 下面的示例显示了本用户指南中如何表示选取屏幕上菜单
选项的按键操作。

示例：  (Setup)

“Setup” 表示数字键操作所选择的菜单选项（）。

• 光标键上标记了四个箭头，用于指示方向。
在本用户指南中，光标键操作由 、、 与  表示。

• 本用户指南中的屏幕内容和图例（例如：按键
标识）仅用于说明性目的，与其实际表示的内容
可能会有些不同。

• 本手册中的内容如有更改，恕不另行通知。

• ： 将角度单位设定为度数。： 将角度单位设定为弧度。

按键标识文字颜色： 含义：

蓝色 按  然后按此键，即可使用相应的

功能。

橙色 按  然后按此键，即可输入相应的

变量、常数或符号。
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2

初始化计算器
当您想要初始化计算器，将计算模式和设置恢复至最初的默认
设置时，请执行以下步骤。注意，此操作同时会清除计算器存
储器当前的所有数据。  (CLR)  (All)  (Yes)

• 有关计算模式和设置选项的相关信息，请参阅“计算模式
和计算器设置”。

• 有关存储器的相关信息，请参阅“计算器存储器的使用”。

安全须知
在使用计算器之前，请认真阅读以下安全须知。请保持此手册
随手可用，以便需要时参考。

此手册中显示屏中的表达和键仅供说明之用，可能与您在计算
器上看到的有所不同。

注意 

此符号表示如果忽略指定的安全注意事项，可能会有受伤或
受损的风险。

电池

• 将电池放在儿童接触不到的地方。如果电池被吞咽，立即
寻求医疗建议。

• 不要对电池充电、尝试禁用、短路或者施加热量。

• 安装新电池时，对准方向使正号朝上。

• 仅使用此手册指定的电池。

计算器处置
• 请勿在焚化炉中处置此计算器。这样可能会爆炸并造成人身

伤害或火灾。

其他注意事项
• 首次使用此计算器之前，按 % 键。

• 计算器从出厂至被购买的期间内，电池可能会丢失一些电量。
因此原电池使用寿命和新电池不一样。

• 电池电量非常低时，计算器的内存可能受损或者完全丢失。
为了避免丢失重要信息，请在其他地方保存副本。

• 避免在极端条件下存储或使用计算器。

• 低温将会延缓计算器的响应时间，造成显示屏显示不完整，缩短
电池的使用寿命。此外，请勿将计算器直接置于日光下或放在加
热器旁边。高温可能造成外壳褪色、变形或者损坏内部电路。

• 避免在潮湿的条件下或在高湿度或灰尘过多的地方储存和使用计
算器。否则内部电路将受损。

• 不要让计算器掉落或对其施加极大的力。
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• 不要扭转、弯曲计算器，否则将使其变形。

• 注： 在口袋里携带计算器可能会导致它扭曲或弯曲。

• 不要使用钢笔或其他点指物体按计算器的按键。

• 使用柔软的干布清洁计算器。打开计算器外壳会使保修失效。

• 如果计算器很脏，可使用经过水稀释的中性家用清洁剂进行清
洁。将布浸入溶液中，拧干，然后用它清洁计算器。不要使用汽
油、稀释剂或其他挥发性溶剂来清洁计算器。这样做可能会损坏
外壳和按键。

使用计算器之前

使用保护硬壳

1. 在使用计算器之前，将设备从保护罩中滑出，如步骤 1 
所示。

2. 在使用计算器之后，将设备从盖子中滑出，如步骤 2 所示。

要使用保护罩，将其在设备的键盘侧上方滑动。

接通和关闭电源

• 按  打开计算器。

• 按   (OFF) 关闭计算器。
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调整显示屏对比度

  (SETUP)   (� CONT �)

该操作将显示对比度调整屏幕。使用  和  调整显示屏

对比度。完成后按 。

您也可以在屏幕显示模式菜单 （当您按下  时便会出现）

时使用  和  调整对比度。

注意 : 如果调整显示屏对比度并未改善显示屏的可读性，则有

可能是电力不足。重新装上电池。

关于显示屏

计算器使用的是 31 点 ✕ 96 点 LCD 屏幕。

示例： 

所输入的表达式

计算结果

显示屏指示符    

显示举例：             STAT         D

指示符： 含义：

S
由于按下了  键，键盘已被转换。当您按下任一

键时，键盘会解除转换，此指示符消失。

A
由于按下了  键，已进入字母输入模式。当您按下

任一键时，会退出字母输入模式，此指示符消失

M 独立存储器内存有一个数值。

STO
计算器正在等待输入一个变量名称，以便为此变量

设定一个数值。您按下   (STO) 后，此指示

符将出现。

RCL
计算器正在等待输入一个变量名称，以便检索此变量
的数值。您按下  后，此指示符将出现。

STAT 计算器处于 STAT 模式。

D 默认角度单位为度数。

R 默认角度单位为弧度。

G 默认角度单位为百分度。

FIX 现时启用了小数位数限制。

SCI 显示启用了有效数字位数限制。
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注意： 对于非常复杂的计算，或是需要较长时间执行的其他类

型的计算，当计算器在内部执行计算时，显示屏上可能只会显
示上述指示符 （没有任何数值）。

计算模式和计算器设置

计算模式

设定计算模式

(1) 按  显示模式菜单。

(2) 按下想要选择的模式对应的

数字键。

例如，要选择 STAT 模式，则按 。

配置计算器设置

按   (SETUP) 以显示设置菜单。该菜单用于设置计算

的执行方式和显示方式。设置菜单共有两个屏幕，您可以使用  和  在这两个屏幕之间进行切换。

   
   

有关如何使用 “� CONT �”，请参阅 “调整显示屏对

比度”。

Math 输入/输出格式被设定为数学格式。

��
计算历史存储器上有数据并可以进行重现，或在现有
屏幕之上或之下还有更多的数据。

Disp 显示屏当前显示多语句表达式计算的中间结果。

当您想要执行此类操作时 选择此模式

普通计算 COMP

统计和回归计算 STAT

线性方程 EQN

根据表达式生成数字表 TABLE

真/假 VERIF

X 值 PROP
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设定输入/输出格式

• 使用数学格式时，分数、无理数以及其他表达式的显示形
式就跟您在纸上书写的一样。

• 使用线性格式时，分数和其他表达式会在同一行中显示。

       

    

设定默认的角度单位

90° =  radians = 100 grads

设定所显示的数字位数

计算结果显示举例
• Fix： 您所设定的位数 （0 至 9）限定了计算结果中显示的

小数位数。在显示之前，计算结果会被四舍五入到设定的
位数。

示例： 100 ÷ 7 = 14.286 (Fix3)
14.29 (Fix2) 

要使用的输入/输出格式： 需要执行的按键操作： 

数学    (MthlO)

线性    (LinelO)

要设定的默认角度单位： 需要执行的按键操作：

角度    (Deg)

弧度    (Rad)

百分度    (Gra) 

设定内容： 需要执行的按键操作：

小数位数    (Fix)  - 
有效数字位数    (Sci)  - 
指数显示范围    (Norm)  (Norm1) 

或  (Norm2)

        数学格式    线性格式

π
2
---
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• Sci： 您所设定的位数（0 至 10）限定了计算结果中显示的

有效数字位数。在显示之前，计算结果会被四舍五入到设
定的位数。

示例： 1 ÷ 7 = 1.4286 ✕ 10-1 (Sci5)

1.429 ✕ 10-1 (Sci4)

Norm： 选择以下两个可用设置 （Norm 1、 Norm 2）之

一，可限制非指数格式下结果的显示范围。当超出指定范
围时，结果将以指数格式显示。

Norm 1：10-2 > ,  ≥ 1010

Norm 2： 10-9 > ,  ≥ 1010

示例：1 ÷ 200 = 5 ✕ 10-3 (Norm1)
           0.005 (Norm2)

设定分数格式 

设定统计显示格式 
请通过以下步骤使 STAT 模式 STAT 编辑屏幕显示或不显示频率 
(FREQ) 栏。

设定小数点显示格式  

您在此配置的设置只应用于计算结果。输入数值时，小数点始
终使用点 (.)。

分数格式： 需要执行的按键操作：

混合分数     (a b/c)
假分数     (d/c)

设定内容： 需要执行的按键操作：

显示频率 (FREQ) 栏     (STAT)  (ON)

隐藏频率 (FREQ) 栏     (STAT)  (OFF)

小数点显示格式： 需要执行的按键操作：

点 (.)    (Disp) (Dot)

逗号 (,)    (Disp) (Comma)

x x

x x
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初始化计算模式和其他设置 

执行以下步骤会将计算模式和其他设置初始化，具体如下：  (CLR)  (Setup)  (Yes) 

设置： 初始化为

计算模式 Comp
输入/输出格式 Mthlo
角度单位 Deg
显示数字 Norm 1 
分数格式 d/c
统计显示 关闭
小数点 点 
简化 AUTO

若要取消初始化不做任何修改。
按  (Cancel) 而不按 。

输入表达式和数值 

使用标准格式输入计算表达式 

您可以跟平时在纸上写表达式一样将其输入到计算器。按  
键便可执行计算。计算器会自动判断加、减、乘、除与括号的
计算优先顺序。

示例： 2(5 + 4) - 2x(-3) =


                   
                               
输入常用函数

当您输入下面任何一个常用函数时，函数后面会自动带有左括
号。然后，输入自变量和右括号 ())。

示例： sin 30 =


                                
                                                

按  输入“sin (”。

sin(, cos(, tan(, sin-1(, cos-1(, tan-1(, sinh(, cosh(, tanh(, sinh-1 (, 

cosh-1(, tanh-1(, log(, ln(, e^ (, 10^ (,   (,  (, Abs(, Pol(, Rec(, Rnd(, GCD(, LCM(, Int(, IntG(

Juniper.book  Page 8  Friday, August 24, 2012  1:39 AM



9

注意，使用数学格式时输入步骤有所不同。更多信息，请参阅“使
用数学格式输入”。

省略乘号

在下列任何一种情况中您均可以省略乘号 (✕)。

• 在左括号 () 之前：2✕(5 + 4)，等

• 在常用函数之前：
2✕ sin (30)、 2✕  (3)，等 

• 在变量名称、常数或随机数之前： 20✕A、 2✕π，等

最后的右括号

在按  键之前，您可以省略计算式末尾的一个或多个右括

号。有关详细说明，请参阅 “省略最后的右括号”。

显示长的表达式

显示屏一次最多可以显示 15 个字符。若输入第 16 个字符，

则整个表达式会向左移动。此时，表达式的左侧会出现 � 指
示符，表示一些字符跑出了屏幕左侧。

输入表达式： 1111 + 2222 + 3333 + 444

显示部分： 

• 当指示符 � 出现时，您可以按  键，使屏幕向左移动来

查看隐藏的字符。这会使指示符 � 出现在表达式右侧。此

时，您可以使用  键再滚动回来。

输入字符的数量（字节） 
• 对于一个表达式，您最多可以输入 99 个字节。每一次按键

操作会用掉一个字节。然而，需要两次按键操作才可以输入

的函数 （例如：   (sin-1)），也只使用一个字节。注

意，在使用数学格式输入函数时，您输入的每一项会用掉一
个字节以上。更多信息，请参阅“使用数学格式输入”。

• 通常，输入光标会以垂直线 ( ❙ ) 或水平闪烁线 ( _ ) 出现

在显示屏上。当只可以为现有表达式再输入 10 个或少于 
10 个的字节时，光标会变为 。如果出现  光标，则您

应在方便之处结束表达式，并计算结果。

更正表达式

本节介绍了如何在输入过程中更正表达式。应使用的步骤，取
决于您所选择的输入模式是插入还是改写。
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关于插入和改写输入模式

在插入模式下，当您输入的内容替换当前光标所在位置处的字
符时，屏幕上的字符会向左移动以让出空间。初始默认输入模
式为插入模式。若有需要，您可以将其更改为改写模式。

• 选择插入模式时，光标为垂直闪烁线 ( ❙ )。选择改写模式

时，光标为水平闪烁线 ( _ )。
• 线性格式的初始默认输入模式为插入模式。您可以通过按

下   (INS) 转换至改写模式。

• 在数学格式下，您只可以使用插入模式。在数学格式下按   (INS) 不能转换至改写模式。更多信息，请参阅

“将数值并入到函数中”。

• 当您将输入/输出格式从线性格式切换到数学格式时，计算

器会自动切换到插入模式。

更改刚输入的字符或函数 

示例： 将表达式 369 ✕ 13 更正为 369 ✕ 12


          

    

 

删除字符或函数

示例： 将表达式 369 ✕ ✕ 12 更改为 369 ✕ 12。


插入模式： 

       

                              
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                                                 
改写模式：

                 

                                 

                                                    

更正计算

示例： 将 cos(60) 更正为 sin(60)。


插入模式：    

                           

                                                    

改写模式：    

                           

                                         
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在计算中插入内容

请始终使用插入模式进行此操作。使用  或  将光标移动

到您想要插入新内容的位置。

显示发生错误之处

如果在您按下  后出现错误信息 （如 “Math ERROR”或

“Syntax ERROR”），则请按  或 。这将显示发生错误

的计算部分，且光标会停在发生错误之处。

示例： 您将 “14 ÷ 10 ✕ 2 =”误输入为 “14 ÷ 0 ✕ 2 =”。

对于以下操作请使用插入模式。
           

              按  或  

                                                   这是出错的原因所在。

                                             

                                               

您也可以通过按  清楚屏幕内容来清除计算。

使用数学格式输入

使用数学格式输入时，您可以以课本上的格式输入和显示分数
和某些函数。

注意：

• 某些类型的表达式会使计算公式的高度超出一个显示行。
计算公式的最大高度为两个显示屏幕 （31 点 ✕ 2）。如果

计算公式的高度超出了这一上限，则不可以再输入内容。

• 您可以套入函数和括号。然而，如果您套入太多函数和/或
括号，以致不可以再输入。将计算分为多个部分，并分开
计算每一个部分。
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数学格式下支持的函数和符号

字节栏显示了输入期间所占用的字节。

数学格式输入举例

在选择数学格式下请执行以下操作。

请留意您在使用数学格式输入时光标在显示屏上的位置和大小。

示例 1： 输入 23 + 1

 

                              

                          

示例 2： 输入 1+  + 3


                      

函数/符号 按键操作 字节

假分数  9

混合分数   () 13

Log (a,b) （对数）  6

10^x （10 的幂次方）   () 4

e^x （e 的幂次方）   () 4

平方根  4

立方根   () 9

平方、立方   4

倒数  5

电源  4

幂根   () 9

绝对值  4

括号  或  1

2
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                        

示例 3： 输入 (1 + )2 ✕ 2 =


                  
                     

• 在数学格式下，当您按  获取计算结果时，表达式的一

部分会被分开，如例 3 所示。 若要再次查看所输入的表达

式，请按 ，然后按 。

将数值并入到函数中

在使用数学格式时，您可以将已输入的表达式的其中一部分
（数值、括号内的表达式，等）并入到一个函数中。

示例： 将 1 + (2 + 3) + 4 括号内的表达式并入到函数  中。


             将光标移动到 (2+3) 前面

(INS)

光标的形状随即改变，如下所示。

                          

这会将括号内的表达式并入到函数  中。

• 如果光标位于某一数值或分数 （不是左括号）的左侧，该
数值或分数会被并入到此处所指定的函数中。

• 如果光标位于某一函数的左侧，则整个函数会被并入到此
处所指定的函数中。

• 下面的例子显示了您在上述步骤中还可以使用的其他函数，
以及使用这些函数需要进行的按键操作。

2
5
---
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原始表达式： 1 + l(2 + 3) + 4

您也可以把数值并入到下列函数中。 (),  (), , ,  (), 
以含有 、 π，等 （无理数形式）形式显
示计算结果

当您选择 “Mthlo”作为输入/输出格式时， 您可以设定计算结

果是以包含诸如  和 π （无理数形式）这些表达式的形式

显示或是以使用小数的形式显示。

• 输入计算式后按 ，计算器会以无理数的形式显示结果。

• 输入计算式后按  ，计算器会以小数的形式显示

结果。

在下面的例子中， (1) 显示了按  时得出的结果，而 (2) 显
示了按   时得出的结果。

注： 当您选择 “LineIO”作为输入/输出格式时，计算结果始

终会以小数形式 （不会以无理数形式）显示，不管您按  
或是  。

注： π 形式显示 （显示的无理数中带有 π ）的条件与 S-D 转
换条件相同。详情说明，请参阅 “使用 S-D 转换”。

示例 1： 


(1)                     

(2)         

2

2

2 8+ 3 2=

Juniper.book  Page 15  Friday, August 24, 2012  1:39 AM



16

示例 2： sin(60) = 


                                        sin 60 

示例 3： sin-1 (0.5) = π


   (sin-1)    
• 有关使用  和 π 进行计算的详细说明，请参阅：“函数

计算”。

• 下面列出了可以使用  形式 （所显示的无理数中带有  
的形式）显示计算结果的例子。

a. 有平方根符号 ()、 x2、 x3 和 x-1 的数值的算术计算。

b. 三角函数计算仅在以下情况下三角函数的计算才会以  
形式显示。

对于所有其他情况，计算结果会以小数形式显示。

  形式计算范围

• 下面的例子显示了带有  的结果的内部数据格式和适用的

数值范围。

当超出上述任何一个数值范围时，计算结果会以小数显示。

示例： 35  ✕ 3 (=105 ) =148.492424

            = 8.485281374

角度单位
设置

角度数值输入  形式计算结果输入

数值的范围 
Deg 单位为 15°  < 9 ✕ 109

Rad
 π 弧度的倍数 

 < 20π

Gra
 百分度的倍数

 < 10000

3
2

-------

1
6
---

x

1
12
------ x

50
3

------
x

2 2

150 2
25

------------------
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• 实际的  计算结果会以下面的形式显示。

因此，所显示的数值可以大于上述的范围。示例： 

• 带有平方根符号的结果最多可以有两项（一个整数项也
被当作一项）。如果结果有三项或以上，则会以小数形式
显示。

示例： 

              

• 即使中间结果有三项或以上，计算结果也会以小数形式
显示。

• 示例： (= -4 - )
            = -8.898979486

基本计算 (COMP) 
本节介绍了如何进行算术、分数、百分比和六十进制计算。

本节的所有计算均在 COMP 模式 ( ) 下进行。

算术计算 

请使用 、、 和  键来进行算术计算。

示例： 7 ✕ 8 - 4 ✕ 5 = 36


       

计算器会自动判断计算的优先次序。更多信息，请参阅 “计算
优先次序”。

小数位数和有效数字位数

您可以限定计算结果所显示的小数位数和有效数字位数。

示例： 1 ÷ 6 = 


初始默认设定 (Norm1)            

3
11
------- 2

10
-------+ 10 3 11 2+

110
-----------------------------------=

2 3 8+ + 3 3 2+=

2 3 6+ + 5.595754113=

1 2 3+ +( ) 1 2– 3–( ) 2 6
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3 位小数位数 (Fix3)                 

   3 位有效数字 (Sci3)                

更多信息，请参阅 “设定显示数字的位数”。

省略最后的右括号

仅在线性格式下，在计算结尾时您可以省略执行  按键操作

之前的任何括号 ())。

示例： (2 + 3) ✕ (4 - 1) = 15


                          
                              
分数计算

如何输入分数取决于当前所选择的输入/输出格式。

• 在默认设置下，分数会以假分数的形式显示。

• 分数计算结果总是会显示简化后的结果。

示例： 


                     
                           


                           
                                        

  （分数格式 a b/c） 

2
3
--- 1

2
---+ 7

6
---=

31
4
--- 12

3
---+ 411

12
------=
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
                       
                       

• 当分数格式被设定为 “a b/c”时才可以输入混合分数。

• 在 MATH （数学）模式下，按下   () 可输入混合

分数。

• 如果混合分数的总位数（包括整数、分子、分母和分隔符）
超过 10 位，数值将会自动以小数格式显示。

• 对于计算结果同时含有分数和小数的情况，结果会以小数
格式显示。

在假分数和混合分数格式之间切换 

按    键可让显示的分数在混合分数和假分

数格式之间切换。

在分数和小数格式之间切换

 →
←

• 分数的格式取决于当前选择的分数格式设置（假分数或混合
分数）。

• 如果混合分数的总位数 （包括整数、分子、分母和分隔符）超
过 10 位，您将不可以从小数格式切换到混合分数格式。

• 有关  的详细说明，请参阅“使用 S-D 转换”。

百分比计算

输入一个数值后按   (%) 会使所输入的数值变为百分比。

示例： 2% = 0.02 ( )


                       (%) 

150✕ 20%=30 (150 ✕ ) 


                           

                                 (%) 

a b
c
--- d

c
---⇔ 

 

2
100
----------

20
100
----------
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计算 880 的百分之几是 660。 (75%)


             

                               (%) 
将 2500 增大 15%。 (2875)


  
              (%) 
将 3500 减少 25%。 (2625)



            (%)

将 168、 98 与 734 的和减少 20%。 (80%)


             
                                 

(%)

将 300 克加到一个原来是 500 克的测试样本里，那么重量

增加了百分之几？ (160%)


 
           (%)

一个数值从 40 增加到 46，增加了百分之几？若增加到 48，
又增加了百分之几？ (15%, 20%)

 
               
                            (%) 
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     

度、分、秒（六十进制）的计算

您可以使用六十进制数值进行计算，并将数值在六十进制和
十进制之间转换。

输入六十进制数值

下面是输入六十进制数值的法则。

   { 度 }  { 分 }  { 秒 }  

示例： 输入 2° 0’ 30”


              

注意，您必须为度和分输入一个数值，即使该数值为零。

六十进制的计算
• 进行下列类型的六十进制计算会得出六十进制结果。

- 两个六十进制数值的相加或相减。

- 一个六十进制数值和一个十进制数值的相乘或相除。

示例： 2° 20’ 30” + 39’ 30” = 3° 00’ 00”


    
  

将数值在六十进制和十进制之间转换 

在计算结果显示期间按  可以将数值在六十进制和十进制

之间转换。

将 2.255 转换为六十进制数值。


        

                                              
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                                             

在计算中使用多语句表达式
您可以使用冒号 (:) 来连结两个或多个表达式，并在按下  
后，从左至右依序执行这些表达式的计算。

示例： 创建一个多语句表达式执行下列两个计算： 3 + 3 和 
3 ✕ 3


         (:)   

                                                     
“Disp”表示这是一个多语句表达式的中间结果。

                                           

使用计算历史存储器和重现 (COMP) 
计算历史存储器保存了您所输入的每一计算表达式的内容、
执行和结果。

只有在 COMP 模式 ( ) 下，您才可以使用计算历史存

储器。

检索计算历史存储器上的内容

按  可后退检索计算历史存储器上的内容。计算历史存储器

会同时显示出计算表达式和结果。

示例： 

                               
                              
                              
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 

                                               
• 注意，一旦您关闭计算器、按下  键、改变计算模式、

改变输入/输出格式或执行任何的重置操作，计算历史存

储器上的内容都会被清除。

• 计算历史存储器的空间是有限的。如果您正在执行的计算
造成计算历史存储器满载，最旧的计算内容会被自动删除，
以便为新的计算内容腾出空间。

重现功能
屏幕显示计算结果期间，您可以按  并接着按  或  
来编辑之前计算所用的表达式。如果正在使用线性格式，您可

以直接按  或  来显示表达式，而无需先按  。

示例： 4 ✕ 3 + 2.5 = 14.5 

           4 ✕ 3 - 7.1 = 4.9

 

        

                                                    

                                                    

                                 

                           
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使用计算器存储器

本节使用了 COMP 模式 ( ) 示范如何使用存储器。

答案存储器 (Ans) 

答案存储器概述

• 当您使用下述任何按键执行计算时，均会更新答案存储器
上的内容： 、 、、  (M+)、、  (STO)。答案存储器最多可以储存 15 个数字。

• 假若当前计算过程中发生错误，答案存储器上的内容并不
会改变。

• 即使您按下  键、改变计算模式或关闭计算器，答案存

储器上的内容仍然保留。

使用答案存储器执行一系列的计算

示例： 将 3 ✕ 4 的结果除以 30


                       

（继续）    

按下  自动输入“Ans”指令。

• 在执行上述步骤时，您必须在执行第一次计算之后立即执
行第二次计算。如果您在按了  之后需要检索答案存储

器上的内容，则请按  键。

将答案存储器内容输入表达式

示例： 执行下述计算： 

123 + 456 = 579          789 - 579 = 210

存储器名称 说明

答案存储器 储存最近的计算结果。

独立存储器 您可以向独立存储器添加计算结果，或将

计算结果从独立存储器中删除。“M”指

示符表示数据储存在独立存储器内。

变量 您可以使用名称为 A、B、C、D、E、F、
X 和 Y 这八个变量储存单独的数值。
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
        

                

独立存储器 (M) 
您可以向独立存储器添加计算结果，或将计算结果从独立存储
器中删除。当独立存储器上存有数值时，显示屏上会出现指示
符 “M”。

独立存储器概述

下面总结了您使用独立存储器可以执行的各种不同操作。

• 您也可以将变量 M 插入到计算中，告诉计算器使用独立存

储器此位置上当前的内容。下面是插入变量 M 要执行的按

键操作：   (M)

• 当独立存储器上存有数值（不包括零），显示屏的左上角
会出现指示符 “M”。

• 即使您按下  键、改变计算模式或关闭计算器，独立存

储器上的内容仍然保留。

使用独立存储器计算举例

• 若显示屏出现指示符 “M”，请在执行下面的例子之前先执

行 “清除独立存储器内容”下的步骤。

示例： 23+9=32                             
                  53- 6=47                                  

      -)45✕2=90                (M-)

                99÷3=33                            
               （总计） 22                                           (M)

目的： 需要执行的按键
操作： 

将屏幕上显示的数值或表达式结果添加到独立存
储器


将屏幕上显示的数值或表达式结果从独立存储器
中删除

  (M-)

检索独立存储器当前的内容   (M)
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清除独立存储器内容

按    (STO) 。这会清除独立存储器上的内容，

并使指示符 “M”从显示屏上消失。

变量 (A, B, C, D, E, F, X, Y)

变量概述 

• 您可以将特定数值或计算结果代入一个变量。
示例： 将 3+5 的结果代入变量 A
              (STO)  (A)

• 当您想检查变量 A 的内容时，请执行以下步骤。

示例： 检索变量 A 的内容
           (A)

• 下面的例子显示了如何在表达式中使用变量。
示例： 将变量 A 的内容乘以变量 B 的内容

           (A)    (B) 
• 即使您按下  键、改变计算模式或关闭计算器，存储器

上的内容仍然保留。

示例： 


                     

           (STO)  (B)

     (STO)  (C)

  (B)    (C)  

清除特定变量的内容 

按    (STO)，然后按下您想删除的变量内容的名称

对应的按键。例如，要清除变量 A 的内容，按    
(STO)  (A)。

9 6 3+×
5 8×

---------------------- 1.425=
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清除所有存储器上的内容

使用下述步骤可清除答案存储器、独立存储器和所有变量的
内容。

按   (CLR)  (Memory)  (Yes)。

若要取消清除操作，不做任何更改，则按  (Cancel)，而

不按 。

函数计算
本节介绍如何使用计算器的内建函数。

注： 您可以使用的函数取决于您所使用的计算模式。本节中的

解释说明大部分是指在计算模式下可用的函数。本节中的所有
例子均是在 COMP 模式 ( ) 下进行的操作。

某些函数计算可能需要一些时间才能显示出计算结果。在执行

操作以前，请确定现有操作已经执行完毕。您可以按下  来
中断正在执行的操作。

圆周率 (π) 和自然对数基数

您可以将圆周率 (π) 或自然对数基数 e  输入到计算式。

下面显示了所需执行的按键操作和本计算器所使用的圆周率 
(π) 和 e 的数值：

π = 3.14159265358980 ( (π))

e = 2.71828181845904 ( ( e))

三角函数和反三角函数

三角函数和反三角函数所使用的角度单位由计算器设定的默认
角度单位决定。在执行计算前，应确保设定您想要使用的默认
角度单位。更多信息，请参阅 “设定默认角度单位”。

示例： sin 30 = 0.5, sin-1 0.5 = 30

  

                                

  (sin-1)      
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双曲线和反双曲线函数

按  键可显示函数菜单。按下想要选择的函数对应的数字键。

示例： sinh 1 = 1.175201194, cosh-1 1 = 0


             (sinh)    

          (cosh-1)    

将输入数值转换为计算器默认角度单位 
输入数值后，按     (DRG ►) 以显示下面所示的角度单

位规格菜单。按下与输入值角度单位相对应的数字键。计算器

随即会将之转换为计算器的默认角度单位。

 

示例 1： 将下面的数值转换为角度： 

 弧度 = 90°, 50 百分度 = 45°

下述步骤假设计算器的默认角度单位是“度”。
                (π)   
                  DRG ►  (r) 
                            

                      (DRG ►)
                                           (g) 
示例 2： cos(π 弧度 ) = -1, cos (100 百分度 ) = 0

 

                      (π)  
                    (DRG ►)  (r)  
                 (DRG ►)
                                    (g)  

π
2
---

Juniper.book  Page 28  Friday, August 24, 2012  1:39 AM



29

示例 3： cos-1 (-1) = 180

                   cos-1 (-1) = π

           (cos-1)   
                                                      

           (cos-1)   
                                                       
指数函数和对数函数
• 对于对数函数“log(”，您可以使用语法“log (m,n)”设定

基数 m。

如果您只输入一个数值，则在计算中会使用基数 10。

• “In(”是自然对数函数，基数为 。

• 在数学格式下，当您需要输入 “logmn”形式的表达式时，

您也可以使用  键。

示例： log2 16 = 4

            

                         (,)
                                     

注意您在使用  键进行输入时什么时候必须输入基数（基数 m)。

 log16=1.204119983

    
注： 如果没有设定基数，则使用基数 10 （常用对数）。
                                      

e
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
ln90(=loge90) = 4.49980967

                              

Ine= 1 

                 (e)    

e10=22026.4659

                ()    

幂函数和幂根式函数 

示例 1： 1.2 ✕ 103 = 1200

                         
                            ()  
(1+1)2+2 =16

          
                                                      
示例 2： 23 = 8

 

                                        


                    
              

x2, x3, x-1, x▀, (, (, ▀(

2 1+( ) 2 1–( ) 1=

Juniper.book  Page 30  Friday, August 24, 2012  1:39 AM



31

5

   ( )     

示例 3： (-2)2/3 = 1.587401052

 

                                
                                
3  +3  = -1.290024053


                      ()   
              ( )    
示例 4： 


          

直角 - 极坐标转换

直角                          极坐标

坐标 (Rec)                (Pol) 

在 COMP 和 STAT 模式下可进行坐标的转换。

转换至极坐标 (Pol) 

Pol(X,Y)    X: 设定直角坐标的 X 值

                  Y: 设定直角坐标的 Y 值

• 所显示的计算结果  是使用 -180° <  ≤ 180° 范围

• 所显示的计算结果  是使用计算器的默认角度单位。

• 计算结果 r  代入变量 X， y  代入 Y。

32 2=

5 27–

1
1
3
--- 1

4
---–

------------- 12=

θ θ

θ
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转换至直角坐标 (Rec)

Rec(r, )         r ：设定极坐标的 r 值

                        ： 设定极坐标的  值 

• 依据计算器的默认角度单位设定，输入值  视为一角度值。

• 计算结果 x 代入变量 X，  代入 Y。

• 如果您在表达式内执行坐标转换，而非单独执行坐标转换，
则计算器只会使用转换结果的第一个数值 （r 值或 X 值）

执行计算。

示例： Pol 

 (X,Y) =  → 

       (Pol)   
         (,)     
  
                        (Pol)   
               (,)     

  (r, ) = (2,30) → (X,Y) 

              (Rec)    (,)   
最大公约数和最小公倍数 
• 这些函数存在于所有模式中。

• 最大公约数 (GCD)： 计算两个正整数的最大公约数。

• 最小公倍数 (LCM)： 计算两个正整数的最小公倍数。

• 自变量值可以是数字和/或表达式。

• 输入范围：

LCM： 0 ≦ ,  < 1 ✕ 1010 

GCD： -1 ✕ 1010 < a; b  < 1 ✕ 1010

• 错误信息：

Math ERROR （数学错误）： 当用户输入小数或负整数时，

便会出现错误信息。

示例： 找出 5 和 10 的最小公倍数。

θ

θ θ

θ

θ

2 2,( ) 5+ 2 5+ 7= =
2 2+( ) r θ,

θ

a b
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
                 (LCM)   

                                 (,)   
示例： 找出 35 和 60 的最大公约数。


                    (GCD)  
                    (,)   

示例： 当自变量含有零。


                    (LCM)  
                                 (,)  

示例： 当自变量含有表达式。
      (LCM)    
              (,)  
           (GCD)    
             (,)   

整数函数和最大整数函数
• Int： 整数函数，通过删除小数点右侧的数字获取数值的整

数部分。

• IntG： 最大整数函数，通过四舍五入获取数值的近似最大

整数。

   (Int)      

  (Int)       

  (IntG)      
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  (IntG)       

除法运算中的商和余数
• 在除法计算中，您可以使用函数  获取商和余数。

• 在  计算中，只有商会被储存到  存储器中。

• 执行 5 [÷R] 3 [STO] [X] 操作可以将商值 1 代入到 X。

• 如果 ÷R 是一组多语句表达式中的一部分，只有商会被转移

到下一个操作中

示例：        (2)    
(10+2)

• 计算器在显示计算操作结果时和显示余数时，操作按钮         均不能正常使用。

• 如果执行计算期间出现下述任何一种情况，计算会被视作
一般的除法计算，不会计算或显示余数。

A. 当被除数大于 1 ✕ 1010。

B. 当商为非正数值或余数不是正整数或正分数。

示例：     会按照下述计算： -5 ÷ 2

示例： 


         

分数简化函数

• 该函数会使用最小因子简化分数。如有需要，您也可以设
定因子的数值。

• 此设置只在 COMP 模式下有效。

• 如果在设置菜单中 SIMP 被设置为 AUTO，该函数将不能

使用。

• 信息：

A. 信息 “Fraction irreduc”表示分数不可以进一步简化。

B. 信息 “Non simplifiable”表示您为简化所设定的因子

数值无效。
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示例： 使用 3 作为因子简化 


         

示例： 简化 （不设定因子的情况下）


                    
                                     

   

使用 CALC
• 您可以将一个单独的算术表达式（最多可以有 99 步）储

存起来。注意， 指令只可以在 COMP 模式下使用。

•  让您可以将一个需要执行多次的算术表达式暂时储存

起来。一旦您将表达式储存起来，您便可以检索该表达式、
在当中输入变量并快速地进行计算。

• 下面列出了您可以使用  函数保存的表达式类型。

A. 表达式： 2X + 3Y, 2AX + 3BY + C

B. 多指令： X + Y:X(X + Y)

C. 左侧是唯一变量，而右侧是含有变量的表达式的方程

式： A = B+C, Y = X2 + X + 3 （注： 我们必须使用特

定 [=] 键输入方程式的等号）。

• 变量输入屏幕显示了指定变量当前的数值。

• 在进行新的计算前，请通过切换模式或按  键确保计算

器内储存的表达式已被删除。

示例： 储存 3A + B，然后将变量替换为下面的数值 (A:B) = 
(5:10)。计算表达式的值。


                  (A)   
               (B)      

234
678
----------

234
678
----------
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度量单位换算
• 计算器内藏的度量单位换算指令可以让您轻松地将数值从

一个单位换算为另一个单位。除了 BASE-N 和 TABLE 模式

外，其他模式均可以使用度量单位换算指令。

• 若要在计算中输入度量单位换算指令，请按   
(CONV)，之后再按您想使用的指令对应的两位数代码。

示例： 将 5 厘米换算为英寸：


    (CONV)    

下表列出了每一个换算指令对应的两位数代码。

换算公式数据的引用标准：Special Publication 811(1995)

注： 指令 J�cal 是按照 15°C 的温度对数值进行换算。

RanInt

函数 RanInt#(a,b) 可以在 a 到 b 的范围内生成一个随机整数。

示例： 生成 1 到 6 的一个随机整数


                       (RanInt#() 
                         (,)   
其他函数

本节介绍如何使用下述函数。

01:in�cm 02:cm�in 03:ft�m 04:m�ft

05:yd�m 06:m�yd 07:mile�km 08:km�mile

09:n mile�m 10:m�n mile 11:acre�m2 12:m2�acre

13:gal(US)�ℓ 14:ℓ�gal(US) 15:gal(UK)�ℓ 16:ℓ�gal(UK)

17:pc�km 18:km�pc 19:km/h�m/s 20:m/s�km/h

21:oz�g 22:g�oz 23:lb�kg 24:kg�lb

25:atm�Pa 26:Pa�atm 27:mmHg�Pa 28:Pa�mmHg

29:hp�kW 30:kW�hp 31:kgf/cm2�Pa 32:Pa�kgf/cm2

33:kgf_m�J 34:J�kgf_m 35:lbf/in2�kPa 36:kPa�lbf/in2

37:°F�°C 38:°C�°F 39:J�cal 40:cal�J

!, Abs (, Ran #, nPr , nC r , Rnd(
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阶乘 (!) 

此函数可求得零或正整数的阶乘。

示例： (5 + 3)!= 40320


       (x!)  

绝对值计算 (Abs) 

执行实数计算时使用此函数可以得到绝对值。

示例： Abs(2 - 7) = 5


         

随机数 (Ran#)

此函数可以生成一个小于 1 的 3 位数假随机数。


                                      
                                (Ran#) 
                                                       

                                                      

生成三个 3 位数随机数。这些 3 位数随机小数值乘以 1000 后
便可转换成 3 位整数数值。

注意，在此显示的数值仅作为举例。您的计算器实际生成的数
值会有所不同。

排列 (nPr) 与组合 (nCr) 

这些函数让您可以执行排列与组合计算。 n  和 r  都必须是整

数，并且在 0 ≤ r ≤ n < 1 ✕ 1010 的范围内。

10 个人可以组成多少个不同的 4 人排列和组合？
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
          (nPr)   

        (nCr)   

舍入函数 (Rnd) 

此函数会将函数自变量内表达式的数值或结果，舍入为显示数
字设置中设定的有效位数。

显示数字设置： Norm1 或 Norm2

尾数舍入至 10 位数。

显示数字设置： Fix 或 Sci

数值舍入至设定的数字位数。

示例： 200 ÷ 7 ✕ 14 = 400


         

（设定为 3 个小数位数。） 

                       (Fix)  

（内部使用 15 位数字进行计算） 

                    

                                

下面执行相同的舍入计算。

                    
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（将数值舍入至设定的数字位数。） 

                           (Rnd)  

（检查舍入结果。）

                                 

转换显示值
您可以按照本节介绍的步骤将显示值转换为标准形式，或将数
值在标准形式和小数形式之间转换。

使用工程记数法

只需通过简单的按键操作即可将显示值以工程记数法表示。将
数值 1234 用工程记数法表示，将小数点向右移动。

 

                              

                                                  

                                                  

将数值 123 用工程记数法表示，将小数点向左移动。


                                 

                                   ( ← ) 

                                   ( ← ) 

Juniper.book  Page 39  Friday, August 24, 2012  1:39 AM



40

使用 S-D 转换

您可以使用 S-D 转换将数值在小数 (D) 形式和标准 (S) 形式之

间转换 （分数、 π）。

S-D 转换支持的格式

S-D 转换可以用于将小数计算结果转换为下述形式之一。再次

执行 S-D 转换则返回至原来的小数值。

注： 从小数形式转换至标准形式时，计算器会自动决定使用哪

一种标准形式。您不可以设定所使用的标准形式。

分数： 当前的分数格式决定了结果是以假分数或是混合分数的形式

显示。

 π:    下面列出了所支持的 π 形式。只有在数学格式下才有效。

n π （n  为整数）。

         π 或 π （取决于分数格式的设定）。

只有反角函数结果和以弧度表示的数值可以转换为分数 π 
形式。

在获得  形式的计算结果后，您可以通过按  键将结果

转换为小数形式。假若原来的计算结果是以小数形式表示，
则不可以将其转换为  形式。

S-D 转换举例

注意， S-D 转换可能需要一些时间来执行。

示例： 分数 → 小数


                             

每按一次  键执行一次这两种形式之间的转换。

          

                                                         

π 分数 → 小数


  (π)       

a
b
--- ab

c
---
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                                                   

→ 小数 


         

                                                 

统计计算 (STAT)

选择统计计算类别 

在 STAT 模式下，显示统计计算类别选择屏幕。

统计计算类别 

输入采样数据显示 STAT 编辑屏幕

当您自另一种模式进入 STAT 模式后，便会出现 STAT 编辑屏

幕。请使用 STAT 菜单选取一种统计计算类别。若要通过另一

种 STAT 模式屏幕显示 STAT 编辑屏幕，请按   (STAT)  (Data)。

本节的所有计算均在 STAT 模式 () 下进行。

键 菜单选项 统计计算

 1-VAR 单一变量

 A+BX 线性回归

 _+CX 2 二次回归

 In X 对数回归

 e^ X e  指数回归

 A • B^X ab  指数回归

 A • X^B 幂回归

 1/X 倒数回归
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STAT 编辑屏幕 

共有两种 STAT 编辑屏幕格式，具体取决于您所选择的统计计

算类别。

   

       单一变量统计                                      成对变量统计

STAT 编辑屏幕的第一行显示第一个样本数值或其第一对样本

的数值。

FREQ （频率）栏

如果您开启了计算器设置屏幕上的统计显示选项， STAT 编辑

屏幕上也将带有一个名为 “FREQ”的栏目。您可以使用 
FREQ 栏来设定每一个样本值的频率 （相同样本出现在数据

组中的次数）。

在 STAT 编辑屏幕上输入采样数据的规则 

• 您输入的数据会插入到光标所在的单元内。请使用光标键
在单元格之间移动光标。下图中，光标位于字母 x 的下方。

                               
• 您在 STAT 编辑屏幕上可以输入的数值和表达式，与您在 

COMP 模式下用线性格式输入的一样。

• 在输入数据期间按  将会清除当前输入的内容。

• 输入数值后按  键。这样可以将数值登记到当前选取的

单元格内，并最多可显示 6 个数字。

示例： 要在单元格 X1 内输入数值 123.45
（将光标移动至单元格 X1） 

                           
公式区内会出现您所输入的数值
（123.45）。

                                                            
将数值登记后，光标会下移一个单元格。
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STAT 编辑屏幕输入的注意事项 

STAT 编辑屏幕的行数（您可以输入的采样数据数）取决于

您选择的统计数据类别，以及计算器设置屏幕上的统计显示
设置。

不允许在 STAT 编辑屏幕上进行下列输入：

•    (M-) 操作

• 代入变量 (STO)

有关采样数据储存的注意事项

当您从 STAT 模式切换到其他模式或更改计算器设置屏幕的统

计显示设定 （显示或隐藏 FREQ 栏）时，您输入的采样数据

即会被自动删除。

编辑采样数据

替换单元格内的数据

(1) 在 STAT 编辑屏幕上，将光标移动到您想要编辑的单元格上。

(2) 输入新的数据值或表达式，然后按 。

注意： 您必须用新输入的数据完全替换现有单元格内的数据。

您不能只编辑现有数据的一部分。

删除行
• (1) 在 STAT 编辑屏幕上，将光标移动值您想要删除的那

一行。

• (2) 按 。

删除行
• (1) 在 STAT 编辑屏幕上，将光标移动值您想要插入在该行

之下的那一行。

• (2) 按   (STAT)  (Edit)。

• (3) 按  (Ins)。

重要信息： 注意，当已达到 STAT 编辑屏幕允许使用的行数上

限时，则无法执行插入操作。

统计显示 OFF 
（无 FREQ 栏 )

On 
（有 FREQ 栏 )

统计类别

单一变量 80 行 40 行

成对变量 40 行 26 行
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删除所有的 STAT 编辑内容 

(1) 按   (STAT)  (Edit)。

(2) 按  (Del-A)。

这会清除 STAT 编辑屏幕上的所有采样数据。

注： 只有在显示 STAT 编辑屏幕时，您才可以执行 “插入行”

和 “删除所有的 STAT 编辑内容”下的步骤。

STAT 计算屏幕

STAT 计算屏幕是用于执行您在 STAT 编辑屏幕中输入的数据的
统计计算。在 STAT 编辑屏幕显示时按  键可切换到 STAT 
计算屏幕。

STAT 计算屏幕始终使用线性格式，不管计算器设置屏幕当前

的输入/输出格式设定如何。

使用 STAT 菜单 

当显示屏上显示 STAT 编辑屏幕或是 STAT 计算屏幕时，按   (STAT) 可显示 STAT 菜单。

STAT 菜单的内容，取决于当前选取的统计操作类别是使用单

一变量或是成对变量。

   

  

       单一变量统计                                      成对变量统计

STAT 菜单选项 

普通选项

选项： 作用：

 Type 显示统计计算类别选择屏幕

 Data 显示 STAT 编辑屏幕

 Sum 显示计算总和的 Sum 子菜单指令

 Var 显示计算平均值、标准差等的 Var 子菜单指令

 Reg 显示回归计算的 Reg 子菜单指令

详细说明请参阅“选择线性回归计算 (A+BX) 时的指
令”和“选择二次回归计算 (_+CX2) 时的指令”。

 MinMax 显示求取最大值和最小值的 MinMax 子菜单指令。
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单一变量 (1-VAR) 统计计算指令

下面是在选择单一变量统计计算类别时，您选择 STAT 菜单上

的  (Sum)、 (Var) 或  (MinMax) 时出现的指令。

Sum 子菜单 (  (STAT)  (Sum))

Var 子菜单 (  (STAT)  (Var))

MinMax 子菜单 (  (STAT)  (MinMax))

选项： 作用：

 采样数据平方和 

  采样数据和 

选项： 作用：

 n 样本数

 采样数据平均值

 总体标准差

 样本标准差

选项： 作用：

 minX 最小值

 maxX 最大值 

x
x
n

--------=

xσn
x x–( )

2

n
------------------------=

xσn 1–
x x–( )

2

n 1–
------------------------=

x
2

x

x

xσn

xσn 1–
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单一变量统计计算

选择单一变量 (1-VAR) 并输入下述内容：

数据：{1,2,3,4,5,6,7,8,9,10}                    (FREQ:ON)

       (STAT)  (ON)
                                        (STAT)

                                   (1-VAR) 

              
             

                            

                                                   

使用插入和删除，将数据编辑到下述项内：

          {1,2,3,4,5,6,7,8,9,10}                              (FREQ:ON)

             (STAT)  (Data) 

(STAT)(Edit)(Ins) 

         

                                                    

将 FREQ 数据编辑到以下选项内：

    {1,2,1,2,2,2,3,4,2,1}                         (FREQ:ON)

     (STAT)  (Data)  
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       
        

                                       
示例：

计算采样数据的平方和与采样数据之和。

             (STAT)  (Sum)

                                  ( ) 
                           (STAT)  (Sum)

                                       ( ) 
计算样本数、平均值和总体标准差。

              (STAT)  (Var)

                                           1 (n)  

  (STAT)  (Var) ( )  

             (STAT)  (Var)
                              ( ) 

计算最小值和最大值。

    (STAT)  (Quart1)

x
2

x

x

xσn
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                                (Minx)  

               (STAT)  (MinMax)
                                   (MaxX) 
选择线性回归计算 (A+BX) 时的指令 

选择线性回归时，回归是根据下述模型方程式来执行。

y = A + BX 

当选择线性回归作为统计计算类别时，若在 STAT 菜单上选择  (Sum)、 (Var)、 (MinMax) 或  (Reg)，子菜单

上会出现下述指令。

                                       

                      

                

 A = 

B = 

          = A + Bx

Sum 子菜单 (  (STAT)  (Sum))

选项： 作用： 

 X- 数据平方和

 X- 数据之和

 Y- 数据平方和

x
x
n

--------= y
y
n

--------=

xσn
x x–( )

2

n
------------------------= yσn

y y–( )
2

n
------------------------=

xσn 1–
x x–( )

2

n 1–
------------------------= yσn 1–

y y–( )
2

n 1–
------------------------=

y B x•–
n

--------------------------------

n xy x y•–•

n x2 x( )2–
-------------------------------------------------

r
n xy x y•–•

n x2 x( )2–{ } n y2 y–( )2+•{ }
-----------------------------------------------------------------------------------------------------=

x̂ y A–
B

------------= ŷ

x
2

x

y
2
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Var 子菜单 (  (STAT)  (Var))  

MinMax 子菜单 (  (STAT)  (MinMax))

Reg 子菜单 (  (STAT)  (Reg))

 Y- 数据之和

 X- 数据与 Y- 数据乘积之和 

 X- 数据立方和

 (X- 数据乘以 Y- 数据 ) 之和 

 X- 数据四次方之和

选项： 作用： 

 n 样本数

  X- 数据平均值

 X- 数据总体标准差 

 X- 数据样本标准差 

 Y- 数据平均值

  Y- 数据总体标准差

  Y- 数据样本标准差

选项： 作用： 

 MinX X- 数据的最小值

 MaxX X- 数据的最大值 

 MinY Y- 数据的最小值 

 MaxY Y- 数据的最大值 

选项： 作用： 

 A 回归系数常数项 A 

 B 回归系数 B

 r 相关系数 r 

 x 的估计值

y

xy

x
3

x
2y

x
4

x

xσn
xσn 1–

y

yσn

yσn 1–

x̂
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线性回归计算：

所有示例均使用下表中的数据： 

        (STAT)  (OFF)
                                        (STAT)

                 (A+BX)  

           
           
           
           

                                                  
                                     

             
             
             
               
                                                      
                                                        

                  (STAT)  (Sum)

 y 的估计值 

x y  x y
1.0 1.0 2.1 1.5
1.2 1.1 2.4 1.6
1.5 1.2 2.5 1.7
1.6 1.3 2.7 1.8
1.9 1.4 3.0 2.0

ŷ
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                                ( ) 

                   (STAT)  (Var) 

                                   ( )  

           (STAT)  (MinMax) 

                                  (Max Y)  

                     (STAT)  (Reg) 

                                          (A)  

             
                          (STAT)  (Reg)
                                                 (B) 

   (STAT)  (Reg)  (r)  

        *      (STAT)  (Reg)

                                             ( ) 

      **      (STAT)  (Reg)

                                            ( ) 
       * 估计值 (y = 3 →  = ?) 

xy

xσn

x̂

ŷ

x̂
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      ** 估计值 (x = 2 →  = ?) 

选择二次回归计算 (_+CX) 时的指令 

选择线性回归时，回归是根据下述模型方程式来执行。

                     y = A + BX + CX2

例如：

 = A + Bx + Cx2

ŷ

A
y
n

-------- B x
n

-------- 
 – C x2


n

----------- 
 –=

B Sxy Sx2x2 Sx2y Sxx2•–•

Sxx Sx2x2 Sxx2( )
2

–•
-----------------------------------------------------------------=

C Sx2y Sxx Sxy Sxx2•–•

Sxx Sx2x2 Sxx2( )
2

–•
-----------------------------------------------------------=

Sxx x
2 x( )2

n
----------------–=

Sxy xy
x y•
n

-----------------------–=

Sxx2 x
3 x x2

•
n

-------------------------–=

Sx2x2 x
4 x2

( )
2

n
------------------–=

Sx2y x2y
x2 y•
n

-------------------------–=

x̂1 B– B2 4C A y–( )–+
2C

--------------------------------------------------------=

x̂2 B– B2 4C A y–( )––
2C

--------------------------------------------------------=

ŷ
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Reg 子菜单 (  (STAT)  (Reg)) 

Sum 子菜单 （求和）、 Var 子菜单（样本数、平均值、标准

差）和 MinMax 子菜单（最大值、最小值）操作与线性回归计

算操作相同。

二次回归计算

例如：

所有使用的数据如下表所示： 

                 (STAT)  (Type)

                                        (_+CX2) 

                                                        

           (STAT)  (Reg) 

选项： 作用： 

 A 回归系数常数项 A

 B 回归系数中的线性系数 B 

 C 回归系数中的二次项系数 C 

 x1 的估计值

 x2 的估计值

 y 的估计值

x y  x y
1.0 1.0 2.1 1.5

1.2 1.1 2.4 1.6

1.5 1.2 2.5 1.7

1.6 1.3 2.7 1.8

1.9 1.4 3.0 2.0

x̂1

x̂2

ŷ
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                                          (A)  

                     (STAT)  (Reg)
                                              (B) 
                     

                     (STAT)  (Reg)
                                              (C) 
            y = 3 →  = ?

                (STAT)  (Reg)

                                           ( ) 
      y = 3 →   = ?

           

               (STAT)  (Reg)

                                          ( ) 
     x = 2 →  = ?

         

                (STAT)  (Reg)

                                             ( ) 
有关其他回归类别的注释

有关每一个回归类别中包含的指令计算公式的详细说明，请参
阅有关的计算公式。

例如：

对数回归 (In X) 

y = A + BInX 

A = 

B = 

x̂1

x̂1

x̂2

x̂2

y

ŷ

y B xln•–
n

--------------------------------------

n xln( )y x y•ln–•

n xln( )2 xln( )2–•
------------------------------------------------------------------
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 = A + Blnx

e  指数回归 (e^ X) 

y = AeBx

A = 

B = 

 

ab  指数回归 (A⋅B^X) 

y = ABX

A = 

B = 

            = ABx

r
n xln( )y x y•ln–•

n xln( )2 xln( )2–•{ } n y2 y( )2–•{ }
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------=

x̂ e
y A–
B

------------
=

ŷ

yln B x•–
n

--------------------------------------exp

n x y x yln•–ln•

n x2 x( )2–•
-------------------------------------------------------------

r
n x y x yln•–ln•

n x2 x( )2–•{ } n yln( )2 yln( )2–•{ }
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------=

x̂ yln Aln–
B

-----------------------=

ŷ AeBx=

yln B x•–
n

--------------------------------------exp

n x y x yln•–ln•

n x2 x( )2–•
-------------------------------------------------------------

r
n x y x yln•–ln•

n x2 x( )2–•{ } n yln( )2 yln( )2–•{ }
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------=

x̂ yln Aln–
B

-----------------------= ŷ
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幂回归 (A ⋅ X^B)

y = AXB

A = 

B = 

 = AxB

倒数回归 (1/X)

A = 

B = 

yln B xln•–
n

--------------------------------------------exp

n x y xln yln•–ln•

n xln( )2 xln( )2–•
-------------------------------------------------------------------

r
n x y x yln•ln–lnln•

n xln( )2 xln( )2–•{ } n yln( )2 yln( )2–•{ }
-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------=

x̂ e
yln Aln–
B

-----------------------
=

ŷ

y A B
X
---+=

y B x1
•–

n
-----------------------------------

Sxy
Sxx
---------

r Sxy
Sxx Syy•

----------------------------=

Sxx x 1–
( )

2 x1
( )

2

n
------------------–=

Syy y2 y( )2

n
----------------–=

Sxy x 1–( )y
x1 y•
n

-------------------------–=

x̂ B
y A–
------------=

ŷ A B
x
---+=
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回归曲线的比较

下述示例使用下表中的数据： 

比较对数、 e 指数、 ab  指数、幂和倒数回归的相关系数。

            (STAT)  (Type)

             (InX)    (STAT)
                          (Reg)  (r) 
                    (STAT)  (Type)
             (e^X)    (STAT)
                          (Reg)  (r) 
                 

                    (STAT)  (Type)

        (A⋅B^X)    (STAT)

                          (Reg)  (r) 
                     (STAT)  (Type)

 (A⋅B^X)    (STAT) (Reg)  (r) 
                   (STAT)  (Type)
             (1/X)    (STAT)
                           (Reg)  (r) 

x y  x y
1.0 1.0 2.1 1.5

1.2 1.1 2.4 1.6

1.5 1.2 2.5 1.7

1.6 1.3 2.7 1.8

1.9 1.4 3.0 2.0
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其他类别的回归计算：

y = A + Blnx

       
             

                          
                               
              
                               
               (STAT)  (Reg)
                                           (A) 
                      (STAT)  (Reg)
                                            (B) 
                            (STAT)  (Reg)
                                             (r) 

X = 80 →  = ?

         (STAT)  (Reg)

                                           ( ) 
Y = 73 →  =?

        (STAT)  (Reg)

                                         ( ) 

x y
29 1.6        (STAT)  (OFF)
50 23.5      (STAT)  (lnx)
74 38.0

103 46.4
118 48.9

ŷ

ŷ

x̂

x̂
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y = AeBx 

        
                                
                                
                                
                        
                                        
             
                                              
                (STAT)  (Reg)
                                           (A) 
                      (STAT)  (Reg)
                                           (B) 

                      (STAT)  (Reg)
                                             (r) 

x = 16 →  = ?

          (STAT)  (Reg)

                                             ) 
y = 20 →  = ?

            (STAT)  (Reg) ( ) 

x y
6.9 21.4        (STAT)  (OFF)

12.9 15.7      (STAT)  (e^X)
19.8 12.1
26.7 8.5
35.1 5.2

ŷ

ŷ

x̂

x̂
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y = ABx

                     
                                           

                
              (STAT)  (Reg)
                                            (A) 
                      (STAT)  (Reg)
                                           (B) 
                     (STAT)  (Reg)
                                            (r) 

x = 15 →  = ?

               (STAT)  (Reg)

                                                   ( ) 
      y = 1.02 →  = ?

                   (STAT)

                                 (Reg)  ( ) 
y = AxB

x y
-1 0.24        (STAT)  (OFF)

3 4      (STAT)  (A•B^X)

5 16.2

10 513

x y
28 2410        (STAT)  (OFF)

30 3033      (STAT)  (A•X^B)

33 3895

35 4491

38 5717

ŷ

ŷ

x̂

x̂
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             
                                  
                    
                               
                               
                               
                               
                (STAT)  (Reg)
                                           (A) 
                      (STAT)  (Reg)
                                           (B) 

                      (STAT)  (Reg)
                                            (r) 

x = 40 →  = ?

             (STAT)  (Reg) ( ) 
y = 1000 →  = ?

                (STAT)

                                  (Reg)  ( ) 
y = A +  

x y
1.1 18.3       (STAT)  (OFF)

2.1 9.7     (STAT)  (1/X)

2.9 6.8

4.0 4.9

4.9 4.1

ŷ

ŷ

x̂

x̂

B
x
---
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              
                          
                                     

                    
              
              
              (STAT)  (Reg)
                                            (A) 
                     (STAT)  (Reg)
                                            (B) 
                      (STAT)  (Reg)
                                            (r) 

x = 3.5 →  = ?

     (STAT)  (Reg)

                                              ( ) 
y = 15 →  = ?

                           (STAT)

                          (Reg)  ( ) 
指令使用技巧

当有大量数据样本时，Reg 子菜单内包含的指令可能需要花较

长的时间来执行对数、 e 指数、 ab 指数或幂回归计算。

方程式的计算 (EQN)

当您想要解方程式时，按  键进入 EQN 模式。在 EQN 模
式下，您可以解最多含有三个未知元的线性方程组。

ŷ

ŷ

x

x
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线性方程组

1. 含有两个未知元的线性方程组：
a1x + b1y = c1
a2x + b2y = c2

2. 含有三个未知元的线性方程组：
a1x + b1y + c1z = d1
a2x + b2y + c2z = d2
a3x + b3y + c3z = d3

• 请使用系数编辑屏幕输入方程式的系数。系数编辑屏幕显
示了当前选取的方程式类型所需系数对应的单元格。

• 如果方程式类型选择了三元线性方程式组，那么当系数编
辑屏幕初次显示时，显示屏上不会出现 “d”栏。当您将光

标移动到 d 栏，使屏幕切换时，该栏目才会显示。

示例： 解方程式 x + 2y = 5 和 3x - 2y = 3 (x = 2, y = 1.5)

            (EQN)  

           

                     
                                

两个未知元 三个未知元

按键操作 显示屏内容 显示屏内容






 – 或 –
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

          
示例： 解下面的方程组：

2x + 3y - z = 15

3x - 2y + 2z = 4

5x + 3y - 4z = 9 (x = 2, y = 5, z = 4)


   (EQN)



 
 
     

          

          

          

输入和编辑系数

1. 输入和编辑系数的规则：

- 您输入的数据会插入到光标所在的单元格内。当您将输
入内容登记到单元格内时，光标会移动到右侧的单元格。
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- 您在系数编辑屏幕上可以输入的数值和表达式，与您在 
COMP 模式下用线性格式输入的一样。

- 在输入数据期间按  将会清除当前输入的内容。

- 输入数据后按  键。这样可以将数值登记到当前选取

的单元格内，并最多可显示 6 个数字。

- 若要更改单元格的内容，请使用光标键将光标移动到该
单元格，然后输入新的数据。

2. 在系数编辑屏幕上输入数据时，您可以通过按 键将所有系

数清除至零。

3. 系数编辑器不支持下述操作：     以及多语句表达式均不能通过系数编

辑器输入。

示例： 解下面的线性方程：
x - y + z = 2; x + y - z = 0; -x + y + z = 4


   (EQN)



 
 
                                 

          

 
 
                  

  
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          

          

解法的显示

在系数编辑屏幕上输入并登记数值后，按  可显示方程式的

解法。

• 每按一次  可显示下一个解法 （若有）。显示最后一个

解法的时候按  会返回至系数编辑屏幕。

• 对于线性方程组，您可以使用  和  切换显示 X 和 Y
（以及 Z）的解法。

• 返回至系数编辑器的方法： 

(1) 屏幕显示解法期间按 。

(2) 屏幕显示最后一个解法期间按 。

• 解法的显示格式与计算器设置屏幕的输入/输出格式设定

一致。

• 在屏幕显示方程式的解法期间，您不可以将数值转换为工
程记数法。

特殊解法的显示

当一个方程式的解法全部是数字时，解法屏幕上会出现
“Infinite of sol”。

如果方程式没有解，解法屏幕上会出现“No solution”。

按  ，然后从出现的菜单中选择一个方程式类型。更改

方程式类型会使所有系数的数值变为零。

示例：
   (EQN)



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  

  

          

          

从函数生成数字表 (TABLE)
本节的所有计算均在 TABLE 模式 () 下进行。

配置数字表生成函数

下面的步骤可以将数字表生成函数配置为下述设定。

函数： f(x) =x2+

起始值： 1 ；终止值 5：步长值：1


(1) 按   (TABLE)。

                  

(2) 输入函数。

                  

(3) 检查函数无误后按 。

这将显示起始值输入屏幕。

                

如果初始值不是 1，则按  为本例设定最初的起始值。

1
2
---

表明最初的默认
起始值为 1。
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(4) 设定起始值后按 。

这将显示终止值输入屏幕。

       

设定终止值。

(5) 设定终止值后按 。

这将显示步长值输入屏幕。

              

设定步长值。

有关设定起始值、终止值和步长值的详细说明，请参阅
“起始值、终止值和步长值”。

(6) 设定步长值后按 。

                     

按  键返回至函数编辑屏幕。

支持的函数类型
• 除了变量 X 外，其他变量（A、 B、 C、 D、 Y）和独立存

储器 (M) 均会被看作是数值 （被代入到变量或储存在独立

存储器上的当前变量）。

• 只有变量 X 可被用作函数的变量。

• 坐标转换 (Pol, Rec) 函数不可用于数字表生成函数。

• 注意，数字表生成函数操作会改变变量 X 的内容。

起始值、终止值和步长值 
• 数值的输入始终使用线性格式。

• 您可以为起始值、终止值和步长值设定数值或计算表达式 （其
结果必须是数字）。

• 如果设定的终止值小于起始值，则会出现错误，且不会生
成数字表。

• 所设定的起始值、终止值和步长值最多只应为正在生成的
数字表生成 30 x- 值 。使用能够得出 30 x- 值的起始值、

终止值和步长值组合执行生成数字表操作会出现错误。

注： 某些函数和起始值、终止值及步长值组合可能需要花较长

时间才能生成数字表。

表明最初的默认
起始值为 5。

表明最初的默认
起始值为 1。
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数字表屏幕 

数字表屏幕显示了使用指定的起始值、终止值和步长值计算的 
x 值，以及函数 f(x)  中的每一个 x 值被替换后得出的数值。

• 注意，您只可以使用数字表屏幕查看数值。您不可以编辑
数字表中的内容。

• 按  键可返回至函数编辑屏幕。

TABLE 模式注意事项 

注意，在 TABLE 模式下更改计算器设置屏幕上的输入/输出格式

设定（数学格式或线性格式），会清除数字表生成函数。

使用验证指令

当您想要比较和验证两个数值时，按  键进入 VERIF 模式。

输入和编辑
• 您可以在 VERIFY 这一验证模式中输入下列表达式： 

A. 含有一个关系运算子的等式或不等式。

4 = ; 4 ≠ 3; π > 3; 1 + 2 ≤ 5; (3 ✕ 6) < (2 + 6) ✕ 2; 等。

B. 含有多个关系运算子的等式或不等式。

1 ≤ 1 < 1 + 1; 3 < π < 4; 22 = 2 + 2 = 4; 2 + 2 = 4 < 6; 
2 + 3 = 5 ≠ 2 + 5 = 8; 等。

• 您可以在显示屏上输入的数值和表达式，与您在 COMP 模
式下输入的一样。

• 输入的表达式最多可以有 99 个字节，包括左侧、右侧和关

系运算子。

• 按   可显示函数菜单。按下想要选择的函数对应的

数字键。

按键操作 显示屏上的内容





16
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• 对于没有关系运算子的表达式，按  后，系统会自动将

“= 0”添加到表达式结尾。

• 不支持以下操作：      以及多语句表达式均不可以在 
VERIFY 模式下输入。

• 下述表达式类型会导致 Syntax ERROR （语法错误）：

A. 左侧或右侧没有内容的表达式 （例如： = )

B. 表达式中的关系运算子是分数或函数（例如： 、

cos (8 • 9)）

C. 表达式中的关系运算子有括号包围。（例如： 8 < (9 < 10)）

D. 表达式中的多个关系运算子的符号方向不同 （例如： 
5 ≤ 6 ≥ 4）

E. 表达式中含有下述关系运算子中的任意两个（例如： 
4 < 6 • 8）

F. 表达式中含有连续的关系运算子 （例如： 5 ≥ > 4）

示例： 验证 7 ÷ 9 < 14 ÷ 9 (TRUE)


  (VERIFY)

   

   (VERIFY)   (<)

    

按键操作 显示屏上的内容

 1:= 2: ≠


(Verify)

3:> 4:<

5: ≥ 6: ≤

5 7
1 1=( )

2
------------------
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示例：
  (VERIFY)

(VERIFY)(<) 

    
示例： Syntax ERROR （语法错误） - 左侧或右侧没有内容的

表达式。

  (VERIFY)  (>)  

    
示例： Syntax ERROR （语法错误） - 表达式中的关系运算子

是分数或函数。

    (VERIFY) (<)    

  

   
示例： Syntax ERROR （语法错误） - 表达式中的关系运算子

有括号包围。    (VERIFY)  

   (VERIFY)  (<)   

Juniper.book  Page 71  Friday, August 24, 2012  1:39 AM



72

          

          

            
示例： Syntax ERROR （语法错误）

   (VERIFY)  (•)   (VERIFY)  ( ≤ )  

          

     (VERIFY)  
比例计算 (PROP)

当您想要解比例表达式时，请使用按键进入 PROP 模式。

在 PROP 模式中，您可以解出比例表达式中的 X 值。

a/b = x/d a/b = c/x 

按键操作 显示屏上的内容 显示屏上的内容






– 或 –
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输入和编辑系数
• 在 PROP 模式下，您可以决定比率表达式 a/b = X/d (or 

a/b = c/X) 中 X 的值 （当 a、 b、 c 和 d 为已知数时）。

• 请使用系数编辑屏幕输入比率表达式的系数。系数编辑屏幕
显示了当前选取的比率表达式类型所需系数对应的单元格。

• 输入和编辑系数的规则：

- 您输入的数据会插入到光标所在的单元内。当您将输入
内容登记到单元格内时，光标会移动到右侧的单元格。

- 您在系数编辑屏幕上可以输入的数值和表达式，与您在 
COMP 模式下用线性格式输入的一样。

- 在输入数据期间按  将会清除当前输入的内容。

- 输入数据后按  键。这样可以将数值登记到当前选取

的单元格内，并最多可显示 6 个数字。

- 若要更改单元格的内容，请使用光标键将光标移动到该
单元格，然后输入新的数据。

• 在系数编辑屏幕上输入数据时，您可以通过按 键将所

有系数清除至零。

• 系数编辑器不支持下述操作：      以及多

语句表达式均不能通过系数编辑器输入。

示例： 1:2 = X:5


 ( PROP) 

               

          

          
示例： 1:2 = 10:X


 ( PROP) 

              
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          
示例： 3:8 = X:12

 ( PROP) 
              

               

          

示例：  :8-1 = X:12


  (PROP) 

 

          

          

          
PROP 解法的显示

• 在系数编辑屏幕上输入并登记数值后，按  可显示比率

表达式的解法。

• 返回至系数编辑器的方法： 

A. 屏幕显示解法期间按 。

B. 屏幕显示最后一个解法期间按 。

1
3
---
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• 解法的显示格式与计算器设置屏幕的输入/输出格式设定

一致。

• 在屏幕显示比率表达式的解法期间，您不可以将数值转换
为工程记数法。

• 按  ，然后从出现的菜单中选择一个比率表达式类

型。更改比率表达式类型会使所有系数的数值变为零。

• 如果您使用 0 作为系数执行计算，将会出现 Math ERROR
（数学错误）。

示例： 


             

     

          

         

         

         

           

              
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示例：
            

          

        

        

技术信息

运算顺序

计算器按照从左至右和下述顺序执行计算：

1. 括号内的表达式。

2. 带括号的函数：

Pol(, Rec(, GCD(, LCM(, sin(, cos(, tan(, sin-1(, cos-1(, tan-1(, 

sinh(, cosh(, tanh(, sinh-1(, cosh-1(, tanh-1(, log(, ln(, Rnd(, 
Int(, IntG(

3. 前面有数值、幂、幂次根式的函数，例如： x2, x3, x-1, x!, ° ’ ”, 
°, r, g, xy, x••, %, •, 3•, 10x, ex, Abs

4. 分数： a b/c

5. 前缀符号： (-) （负号） 

6. 统计估计值的计算： x^, y^, 1x^, 2x^
度量单位换算指令（cm�in，等）

7. 省略了符号的乘法运算。

8. nPr , nCr 

9. ✕, ÷, ÷R

10. +, - 
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堆栈的限制

本计算器使用名叫 “堆栈”的存储器区域来储存运算顺序较
后的数值、指令和函数。数字堆栈有 10 级，而指令堆栈有 
24 级，如下图所示。

                   

如果您执行的计算造成任一堆栈超出容量上限，便会出现 
Stack ERROR （堆栈错误）。

计算范围、数字位数和精确度

计算范围、用于内部计算的数字位数以及计算精确度，取决于
您所执行的计算类型。

计算范围和精确度 

计算范围 ±1✕10-99 至 ±9.9999999✕10-99 或 0

用于内部计算的数字位数 15 位数 

精确度 一般来说，单一计算为第 10 (±1) 个数

位。指数的精确度是有效数字处 ±1。若

连续计算，误差会累加。

(1) 2

(2) 3

(3) 4

(4) 5

(5) 4⋮
(1) ✕

(2) (

(3) (

(4) +

(5) ✕

(6) (

(7) +⋮

数字堆栈 指令堆栈
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函数计算输入范围与精确度 

函数 输入范围

sin DEG 0 ≦ < 9 ✕ 109

RAD 0 ≦ < 157079632.7

GRA 0 ≦ < 1 ✕ 1010

cos DEG 0 ≦ < 9 ✕ 109

RAD 0 ≦ < 157079632.7

GRA 0 ≦ < 1 ✕ 1010

tan DEG 同 sin ，例外情况是

GRA 同 sin ，例外情况是

RAD 同 sin ，例外情况是 

sin-1

0≦ ≦1
cos-1

tan-1 0≦ ≦9.999999999 ✕ 1099

sinh
0≦ ≦230.2585092

cosh

sinh-1 0≦ ≦4.999999999 ✕ 1099

cosh-1 0≦ ≦4.999999999 ✕ 1099

tanh 0≦ ≦9.999999999 ✕ 1099

tanh-1 0≦ ≦4.999999999 ✕ 10-1

Log /ln 0< ≦9.999999999 ✕ 1099

10x -9.999999999 ✕ 1099 ≦ ≦ 99.999999999

x x

x

x

x x

x

x

x x
x 2n 1–( ) 90×=

x
x 2n 1–( ) π

2
---×=

x
x 2n 1–( ) 100×=

x
x

x
x x

x
x

x
x x

x x

x x

x x

x x x

x
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-9.999999999 ✕ 1099 ≦ ≦ 230.2585092

0≦ <1 ✕ 10100

<1 ✕ 1050

<1 ✕ 10100 ; ≠0

<1 ✕ 1010

0≦ ≦69 （  为整数）

n r 0≦ <1 ✕ 1010, 0≦ ≦
1≦ <1 ✕ 10100

n r 0≦ <1 ✕ 1010, 0≦ ≦  （ ?  为整数 )

1≦ <1 ✕ 10100

Pol( ) , ≦9.999999999 ✕ 1049

≦9.999999999 ✕ 1099

Rec( ) 0≦ ≦9.999999999 ✕ 1099

： 同 sin

° ’ ”
←
° ’ ”

, b, c<1 ✕ 10100    0≦b,c

<1 ✕ 10100

小数 ↔ 六十进制转换

0° 0’ 0” ≦ ≦ 999999°59’59”

^ >0; -1✕ 10100< log <100

=0; >0

<0 : = , （ ,  为整数）

然而， -1✕ 10100<1/ log <100

ex x

x x

x2 x

1 x⁄ x x

x3 x

x! x x

P n r
n! n r–( )!⁄{ }

C n r n n r
n! r! n r–( )!{ }⁄[ ]

x y, x y

x2 y2+( )

r θ, r
θ x

a

x

x

xy( ) x y x
x y

x y n
m

2n 1+
---------------- m n

y x
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• 精确度与上面 “计算范围和精确度”一节中的描述基本
相同。

• ^ , ,  , x!, nPr , nCr 类型函数需要连续的内部计算，

因此可能会使每一次计算中发生的误差累计。

• 误差是累计的；并且在接近函数的奇点或拐点处，误差通
常较大。

错误消息 

当结果超出计算范围，当您尝试一个不合理的输入，或出现其
他类似问题时，计算器会显示错误信息。

当错误信息出现时 

下面是出现错误信息时，一般的处理操作。

• 按  或  可返回至出现错误信息之前您正在使用的计

算表达式编辑屏幕，此时，光标会停在错误发生的位置。
更多信息，请参阅 “显示发生错误之处”。

• 按  可清除错误信息出现之前您正在使用的计算表达式。

之后，如有需要，您可以重新输入和执行计算。注意，在这
种情况下，原先的计算内容将不会保留在历史存储器内。

>0 : ≠0, -1 ✕ 10100<1/ log <100

=0; >0

<0; , （ ≠0, ,  为整数）

然而， -1 ✕ 10100<1/ log <100

a b/c 整数、分子和分母位数总数必须为 10 或更少（包含

除号）

GCD -1 ✕ 1010 <  < 1 ✕ 1010

-1 ✕ 1010 <  < 1 ✕ 1010

LCM 0 ≦ < 1 ✕ 1010

0 ≦ <1 ✕ 1010

Simp 1 ≦ n ≦ 9999 （n 为整数）

RanInt#(a,b) a < b,  < 1 ✕ 1010, b-a < 1 ✕ 1010

yx y x x y
y x

y x 2n 1+= 2n 1+
m

---------------- m m n

x y

x
y

x
y

a b

xy( ) yx
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Math Error （数学错误）

原因

• 您正在执行的计算的中间结果或最后结果超出了容许的计
算范围。

• 您输入的数值超出容许的范围 （特别是使用函数时）。

• 您正在执行的计算包含非法的数学运算（例如：除以 0）。

操作

• 检查输入值，减少数字位数并重试。

• 在使用独立存储器上的数值或变量作为函数的自变量时，
请确定存储器上的数值或变量是在函数允许的范围之内。

Stack ERROR （堆栈错误）

原因

• 您正在执行的计算已超出数字堆栈或指令堆栈的容量。

操作

• 简化计算表达式，使之不会超过堆栈容量。

• 尝试将计算分为两个或以上的部分。

语法错误 

原因 

• 您正在执行的计算的格式有问题。

操作 

• 做必要的更正。

Insufficient MEM （不充足的 MEM）错误 

原因 

• 没有足够的容量执行计算。

操作 

• 通过更改起始值、终止值和步长值，缩窄计算范围，然后
重试。
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在假定计算器发生故障之前 

每当计算过程中出现错误或计算结果不是您所预期时，请执行
以下啊步骤。如果一个步骤不能解决问题，则继续执行下一个
步骤。

注意，在执行这些步骤之前，您应将重要数据单独备份。

(1) 检查计算表达式，确保当中没有任何错误。

(2) 确保您使用了正确的模式来执行您想进行的计算类型。

(3) 如果上述步骤不能解决您的问题，则可按  键。这会使

计算器执行例行检查，检查计算功能能否正常操作。如果
计算器发现任何异常，它会自动初始化计算模式，并清除
存储器上的内容。有关初始化设定的详细说明，请参阅
“初始化计算模式和其他计算器设置”。

(4) 执行下述操作，可初始化所有模式与设定：

  (CLR)  (Setup)  (Yes).

参考

电源要求和电池更换 

本计算器使用太阳能和备用电池 (LR44) 供电。

更换电池 

如果显示屏上的数字颜色暗淡，表明电池电量不足。如果在电
池电量低的情况下继续使用计算器，这会导致不当的操作。当
显示屏显示的数字变暗时请尽快更换电池。即使计算器操作正
常，也应至少每两年更换一次电池。

注意： 卸下计算器的电池，会清除独立存储器上的内容和此前

给变量分配的数值。

1) 按   (OFF) 
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2) 取下电池盖 

3) 将新电池放入计算器，注意正极  和负极  的朝向。

4) 装回电池盖。 
5) 执行下述按键操作：    (CLR)  (All)  (Yes) 

请务必执行上述按键操作。

自动关闭电源 

如果您在约 8 分钟内没有执行任何操作，计算器将自动关闭。

若此，按  键可重新打开计算器电源。

规格 

电源要求：

电池： LR44

1 年 （假若每日使用 1 小时）

工作温度： 0°C 至 40°C 

保护装置： 硬外壳 
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管制通告

欧盟管制通告

带有 CE 标志的产品应遵循以下欧盟指令：

• 低电压指令 2006/95/EC

• EMC 指令 2004/108/EC

• 生态化设计指令 2009/125/EC，如适用

• RoHS 指令 2011/65/EU

使用 HP 提供且带有正确 CE 标志的交流电源适配器为此产品

供电，此产品才能符合 CE 要求。

本产品或产品系列符合上述指令的要求，也就意味着符合适
用的欧洲统一标准，相关内容已列在 HP 为此发布的欧盟指

令符合性声明中并在产品文档（仅英文）或以下网站中提供： 
www.hp.eu/certificates （在搜索字段中输入产品编号）。

以下产品上贴有下列合格标志之一就表示符合上述指令：

请参阅本产品上提供的管制标签。

管制事宜的联系方式：

Hewlett-Packard GmbH, Dept./MS:HQ-TRE, Herrenberger 
Strasse 140, 71034 Boeblingen, GERMANY.

日本通告

韩国通告 B 类
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高氯酸盐材料 — 需特殊处理

本计算器的内存备份电池可能包含高氯酸盐材料，根据加利福
尼亚州法律，在该州回收或处置这类电池时需要特殊处理。

欧盟家庭用户报废设备的处置

本符号表示不要将报废产品和其他普通家
庭垃圾混合处理。而应将报废设备交给专
门回收报废电子和电气设备的指定回收点
进行处理，以保护人类健康和环境。有关
详细信息，请联系您的家庭用户报废处置
服务或访问 http://www.hp.com/recycle 。

化学品

为符合如 REACH （欧洲议会和理事会 (EC) 1907/2006 号规

定）等法律要求， HP 承诺根据需要向我们的客户提供有关

产品中化学品含量的信息。本产品的化学品信息报告此网址
找到： www.hp.com/go/reach 。

中国 RoHS
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