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ZASTRZE¯ENIE

Niniejsza instrukcja i zawarte w niej przyk³ady s¹ podane bez
odpowiedzialno�ci  i mog¹ ulec zmianie bez ostrze¿enia.   Dzialaj¹c w ramach
obowi¹zuj¹cych przepisów prawnych firma Hewlett-Packard nie daje ¿adnych
bezpo�rednich,  lub po�rednich gwarancji za zawarto�æ niniejszej instrukcji,
a szczególnie nie bierze odpowiedzialno�ci za za³o¿one gwarancje i warunki
sprzeda¿y, lub przydatno�æ do oke�lonego celu.  Równie¿, Hewlett-Packard
nie bierze odpowiedzialno�ci za b³êdy czy szkody powsta³e  na skutek, czy
te¿ zwi¹zane z zawarto�ci¹,  u¿ytkiem lub standartem niniejszej instrukcji i
zawartych w niej przykladów.

© Hewlett-Packard Company 1999. All rights reserved.

REGULATORY INFORMATION

USA

This calculator has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device,

pursuant to part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection

against harmful interference in a residential installation. This calculator generates, uses and

can radiate radio frequency energy and may interfere with radio and television reception. In

the unlikely event that this equipment does cause interference to radio or television reception,

try the following:

• reorient or relocate the receiving antenna

• increase separation between the calculator and the receiver

• consult your dealer or an experienced radio/TV technician for help.

CANADA

This Class B digital apparatus complies with Canadian ICES-003.

Cet appareil numérique de la classe B est conforme à la norme NMB-003.
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1.  Klawiatura

Przyciski ogólne

Przycisk Funkcje Strona

0 do 9:. Wprow. warto�ci 8

+-* Podstawowe funkcje 8
d=

¡ Wyzeruj kalkulator 9
i wyma¿  dane

Ô Usuñ b³¹d 9

Ó Zmieñ znak 8

Przyciski pamiêci

Przycisk Funkcje Strona

r Odzyskaæ warto�ci 11
izapisane w pamiêci

´ Zaoszczêd� w pamiêci 11
 warto�æ  z ekranu

³ Wymiana warto�ci z 11
ekranu z  warto�ci¹
zapisan¹ w pamiêci

m Dodaj warto�æ z 11
ekranu do pamiêci

Specjalne przyciski

Przycisk Funkcje Strona

I Przekszta³cenie odwrotne 7

M Tryb 7

() Nawiasy 10

¹ Potêga 8

P Pi 13

Przycisk Funkcje Strona

ØÅ Konwersja 13
sze�ædziesi¹tkowa/
dziesiêtna

¯ Tryb k¹ta 13
STOPIEÑ→RAD→GRAD→STOPIEÑ

Ù K¹towa konwersja danych 13
STOPIEÑ→RAD→GRAD→STOPIEÑ

² Wpisaæ wymianê 11

Õ Usuñ ostatnio 9
wpisan¹ liczbê

¼ Ustal  ilo�æ znaków 9
dziesiêtnych

» Symbol zmiennej 9

½ Symbol naukowy 9

¾ Symbol techniczny 15

Funkcje systemu (Base-n)

Przycisk Funkcje Strona

¤ Dziesiêtna 16

¥ Binarna 16

¦ Szestnastkowa 16

§ Ósemkowa 16

A do F Tylko liczby szestnastkowe 16�18

& I 17

o Albo 17

x Lub Wy³¹cznie 17

X Nie Wy³¹cznie 17

Ì Nie 17

N Ujemna 18

Klawiatura
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Przyciski funkcji

Przycisk Funkcje Strona

s Sinus 13

c Cosinus 13

t Tangent 13

S Sinus ³uku 13

¨ Cosinus ³uku 13

T Tangent ³uku 13

ª Hiperbola 14

L Logarytm zwyk³y 14

Û Antylogarytm  zwyk³y 14

È Logarytm naturalny 14

Ð Antylogarytm naturalny 14

Â Pierwiastek kwadratowy 14

º Kwadrat 14

Ë¬ U³amek 12

Ý Pierwiastek sze�cienny 14

Ç Odwrotno�æ 12

Æ Silnia 14

Przycisk Funkcje Strona

É Potêga 8

Ê PIerwiastek 14

Ä Prostok¹tna do biegunowej 15

Ã Biegunowa do prostok¹tnej 15

% Procent 12

Funkcje Statystyczne

Przycisk Funkcje Strona

¿ Tryb danych statystycznych 19

À Wprowad� dane 19

Á Usuñ dane 19

Ñ Standartowa dewiacja próbki 19

Ò Standartowa dewiacja zbioru 19

Ï �rednia arytmetyczna 19

n Ilo�æ danych 19

Í Suma warto�ci 19

Î Suma warto�ci do kwadratu 19

Klawiatura
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2. Ekran

INV HYP BIN OCT HEX

M 
E 1 2. 543

Mantissa

Ekran LCD

Pokazuje wprowadzone dane,  przej�ciowy resultat wyliczeñ  i ostateczny wynik.   Sekcja
mantysa ukazuje wynik do 10 cyfr.  Sekcja potêgi ukazuje  resultat ±99.

Informacja na ekranie Znaczenie  Strona

-E- Wskazuje b³¹d 9

INV Wci�niêto przycisk I dla przekszta³cenia odwrotnego 9

M Dane w pamiêci 11

HYP Wci�niêto ª funkcja hiperboli 14

BIN, OCT, HEX Wybrano tryb BASE-N 16

SD Wybrano tryb statystyki 19

DEG, RAD, GRAD Wci�niêto ¯ dla rotacji miêdzy rodzajami k¹ta 13
STOPIEÑ, RAD and GRAD

FIX (nie ukazuje siê na ekranie) Dla warto�ci ukazanej  na ekranie ustalono Ilo�æ znaków 9,15
dziesiêtnych po  kropce

SCI (nie ukazuje siê na ekranie) Przelicza warto�æ na ekranie i ukazuje j¹ jako potegê 9

ENG (nie ukazuje siê na ekranie) Przelicza warto�æ na ekranie na potêgê gdzie potêga jest 15
wielokrotno�ci¹ 3 i mantysa pomiêdzy  0 to 999

FLO (nie ukazuje siê na ekranie) Przelicza warto�æ SCI lub ENG na ekranie na normaln¹ warto�æ 15

45Ö12×123 4512/123 11

12.°3'45.6" Sze�ædziesi¹tkowa 12°3'45.6" 13

Warto�ci potêg

Ekran ukazuje wyniki dzia³añ tylko do dziesiêciu cyfr.  Kalkulator automatycznie w³¹czy tryb
potêgi je�li  tymczasowa warto�æ, lub ostateczny wynik obliczenia s¹ d³u¿sze.  Warto�ci
wiêksze ni¿ 9,999,999,999 s¹ zawsze pokazane w formie potêgi.

Ekran

Mantysa Potêga
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3. Podstawowe funkcje

Wprowadzanie warto�ci

123
itd.

.

Wprowadzanie ujemnych warto�ci

Ó Wci�nij  po warto�ci by zmieniæ znak na ujemny.

5.08Ó -5.08

Wprowadzanie potêg

¹ Wci�nij ten znak by zapisaæ warto�æ potêgi.

3.08×109 3.08¹9 3.0809

Dzia³ania arytmetyczne

+-*

dÉ

4*d+-+5 9.

Znak równo�ci

=

4×8 4*8= 32.

4*8== 256.

Wci�nij odpowiedni przycisk dla wpisania cyfr.
Wci�nij . punkt dziesiêtny.

Wci�nij dla przeprowadzenia operacji arytmetycznej  w odniesieniu do
warto�ci widocznej na ekranie. Wprowad�  numer po wpisaniu funkcji
arytmetycznej. Kalkulator wykona tylko ostatni¹ operacjê (ostatni wci�niêty
przycisk) je�li wprowadzisz wiêcej ni¿ jedn¹ funkcje arytmetyczn¹ w
kolejno�ci.

Podstawowe funkcje

Wpisz na koñcu operacji by otrzymaæ wynik.  Powtórne wci�niêcie = bez
wprowadzenia warto�ci spowoduje, ¿e kalkulator przeprowadzi
poprzedni¹ operacjê arytmetyczn¹ na warto�ci ukazanej na ekranie.
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Korekta

Õ Usuñ ostatni¹ warto�æ.
Ô Wyma¿ warto�æ z ekranu, ale zaoszczêd� przeprowadzon¹ operacjê.

Wci�nij po funkcji arytmetycznej dla skasowania ca³ej operacji.

5+5+5+6Ô5= 20.

5+5+5+Ô= 0.

Usuwanie b³êdów

Ô Usuñ bl¹d (wskazany przez  "-E-"  na ekranie)�tj. Bl¹d nadmiaru - i
utrzymaj dane w pamiêci.

¡ Wyzeruj kalkulator i wyma¿ dane z pamiêci (tylko model s³oneczny).

Ustawienie ilo�ci znaków dziesiêtnych

I¼ Wci�nij po przeprowadzeniu dzia³ania arytmetycznego, lub po wci�niêciu
2 ¡, by ustawiæ ilo�æ znaków dziesiêtnych na ekranie (wci�niêty numer

oznacza ilo�æ znaków dziesiêtnych, które bêd¹ ukazane na ekranie).
Kalkulator zaokr¹gli warto�æ na ekranie, ale zachowa dokladn¹ warto�æ w
systemie.

I Ustaw zmienn¹ pozycjê dziesiêtn¹.
¼.

Ustawienie ekranu w tryb zapisu naukowego

I Wprowad� w tryb naukowy w którym warto�ci bêd¹ ukazane w formie
½ potêgi 10. Dla przyk³adu  0.0043  bêdzie pokazane na ekranie jako  4.3.-03

co reprezentuje  4.3×10-3.

I Wci�nij  aby wprowadziæ  ekran w format zmienny.
»

Podstawowe funkcje
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4. Obliczenia

Dok³adno�æ

Kalkulator naukowy HP 6S  oblicza wyniki dzia³añ z dok³adno�ci¹ do 12
znaków.
Wyniki s¹ zaokr¹glone na ekranie do 10 znaków.
Jednak warto�ci 12 cyfrowe, które s¹ zachowane w pamiêci, s¹ u¿yte w
wyliczeniach  które stosuj¹ wyniki uzyskane w poprzednich operacjach.

Kolejno�æ operacji

Kalkulator naukowy HP 6S przeprowadza operacje w natêpuj¹cej kolejno�ci:

º, Ê, Ä, Ã

*, d

+, -

&

o, x, X

Proste dzia³ania

Przeprowad� obliczenia podobnie do obliczeñ robionych na papierze.

7.2×8.5 � 4.7×3.9

7.2*8.5-4.7*3.9= 42.87

4×8 4*8= 32.

Ustalenie kolejno�ci operacji

( ) U¿yj nawiasów dla okre�lenia kolejno�ci operacji.
Mo¿esz wprowadziæ w tym celu do sze�ciu  poziomów nawiasów.  Nie
musisz wprowadzaæ zamykaj¹cych nawiasów.  Kalkulator wprowadzi je
automatycznie  bez ukazywania ich na ekranie.

-5(4+3) 5Ó*(4+3= -35.

Obliczenia
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Powtórne u¿ycie funkcji arytmetycznych

++
lub

**
itd.

3+2.3 3++2.3= 5.3

6+2.3 6= 8.3

9+2.3 9= 11.3

4(3×6) 4**(3*6= 72.

-5(3×6) 5Ó= -90.

U¿ywanie pamiêci

´
m
r
³
Ô
¡

f

e

U³amki

Ë Wprowad� funkcjê u³amków.
Wci�nij Ë po = dla ukazania u³amka w formie dziesiêtnej.
Na ekranie u³amek zostanie zredukowany do najni¿szego mianownika po
wci�niêciu kluczy funkcji (×,÷,+,-) lub=.

4 5/6 × (3+12/3) ÷ 78/9

4Ë5Ë6*(3+1Ë2Ë3)d7Ë8Ë9= 2Ö61×71.

Ë 2.86

Wci�nij znak funkcji arytmetycznej dwa razy aby j¹ zastosowaæ w
odniesieniu do nowych danych.  Kalkulator zapamiêta t¹ funkcjê i zastosuje
j¹ po wprowadzeniu  nowego numeru i wci�niêciu =.
Zaoszczêd� wynik do nastêpnego u¿ytku zamykaj¹c go w nawiasach..
Wyma¿ zaoszczêdzon¹ warto�æ  wciskaj¹c Ô.

Kalkulator naukowy  HP 6S jest wyposa¿ony w jedn¹ niezale¿n¹ pamiêæ.
Na ekranie uka¿e siê litera M je�li w pamiêci jest jaka� warto�æ.
Wci�nij Ô aby oczy�ciæ ekran,  lub skasowaæ obecne dzia³anie bez
wymazywania pamiêci.
Wci�nij ´ dla zaoszczêdzenia do pamiêci warto�ci z ekranu.
Wci�nij m aby dodaæ do pamiêci warto�æ z ekranu.
Wci�nij r  aby odzyskaæ dane znajduj¹ce siê w pamiêci �dla okre�lenia
ich warto�ci, lub w³¹czenia ich do przeprowadzanego dzia³ania.
Wci�nij I³ dla przywo³ania na ekran zawarto�ci pamiêci  i
zast¹pienie jej warto�ci¹ , która by³a na ekranie przed wci�niêciem tych
przycisków.
Wci�niêcie ¡ wyma¿e zawarto�æ ekranu i pamiêci (model s³oneczny).
Wci�niêcie fe wyma¿e zawarto�æ ekranu i pamiêci (model na bateriê).

Obliczenia
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(1.5×107) � [(2.5×106) × 3/100] =

1.5¹7-2.5¹6*3Ë100= 149250000.

3456/78 = 811/13 3Ë456Ë78 3Ö456×78.

= 8Ö11×13.

I¬ Wci�nij te przyciski dla rotacji pomiêdzy u³amkami w³a�ciwymi i niew³a�ciwymi.

811/13 = 115/13 8Ö11×13.

I¬ 115×13.

I¬ 8Ö11×13.

Kiedy w danym dzia³aniu wystêpuj¹ u³amek zwyczajny i u³amek dziesiêtny -
wynik dzialania bêdzie w formie u³amka dziesiêtnego.

41/52 × 78.9 41Ë52*78.9= 62.20961538

Procenty

I% Wci�niêcie w³¹czy funkcjê procentów.

12% z 1500 1500*12I%= 180.

660 jako procent 880 660d880I%= 75.

2500 plus 15% 2500+15I% 375.

= 2875.

25% rabat  od  3500 3500-25I% 875.

= 2625.

26% od 2200; 26% od 3300; 26% od 3800;

2200**26I%= 572.

3300= 858.

3800= 988.

$80 wczoraj $100 dzisiaj- oblicz % nowej warto�ci w stosunku do starej?

100d80I%= 125.

Jaki jest  % 138g do 150g i 129g do 150g?

138dd150I%= 92.

129= 86.

Obliczenia
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5. Inne funkcje

Przeliczanie minut i sekund na format dziesiêtny

Ø Przeliczenie minut i sekund (uk³ad sze�ædziesi¹tkowy) na format dziesiêtny.
Przy wprowadzaniu liczby sze�cdziesi¹tkowej  wprowad�  stopnie  po lewej
stronie punktu dziesiêtnego a minuty i sekundy po prawej.   W rezultacie
pierwsza i  druga liczba na lewo od punktu dziesiêtnego reprezentuje
minuty, a trzecia i nastêpne  sekundy.

IÅ Wci�nij by przeliczyæ dziesiêtne na format sze�ædziesi¹tkowy.

14°25′36″ 14.2536Ø 14.42666667

IÅ 14°25′36″

Przeliczenie k¹tów, radianów i gradientów

IÙ 45° = 0.785398163 rad = 50 grad 45IÙ RAD 0.785398163

IÙ GRAD 50.

IÙ DEG 45.

Funkcje trygonometryczne

sin (π/6 rad) = RAD IPd6=s RAD 0.5

cos 63°52′41″ = DEG 63.5241Ø DEG 63.87805556

c DEG    0.440283084

tan (-35 grad) = GRAD 35Ót GRAD-0.612800788

2 • sin 45° x cos 65° = DEG 2*45s*65c= DEG 0.597672477

cot 30° = 1/tan 30° = DEG 30tÇ DEG 1.732050808

sec (π/3 rad) = cos (π/3 rad) RAD IPd3=cÇ RAD 2.

cosec 30° = sin 30° 30sÇ DEG 2.

cos = 
-

RAD 2IÂÓd2=c RAD 0.760244597

tan �10.6104 = DEG .6104IT DEG 31.39989118

IÅ 31°23′59.6″

Wci�nij ̄
by w³¹czyæ
RAD, DEG
i GRAD

√2

1

1

2

Inne funkcje

DEG
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Funkcje Hiperboli
sinh 3.6 = 3.6ªs 18.28545536

tanh 2.5 = 2.5ªt 0.986614298

cosh 1.5 � sinh 1.5 = 1.5´ªc- M 2.352409615

rªs= M 0.22313016

È M -1.5

sinh �1 30 = 30IªS 4.094622224

Rozwi¹¿ tanh 4x = 0.88

x = tan �1       = .88IªTd4= 0.343941914

Funkcje logarytmiczne

log 1.23 (=log10 1.23) = 1.23L 0.089905111

Rozwi¹¿ 4x = 64  log 64
                        x =  log4 64Ld4L= 3.

log 456 ÷ In 456 = 456´LdrÈ= M 0.434294481

100.4 + 5 • e .3 = .4IÛ+5*3ÓIÐ= 2.760821773

5.62.3 = 5.6É2.3= 52.58143837

1231/7 (=7√123) = 123IÊ7= 1.988647795

(78 � 23)-12 = (78-23)É12Ó= 1.305111829-21

312 + e10 = 3É12+10IÐ= 553467.4658

Potêgi i pierwiastki

√2 + √3 x √5 = 2IÂ+3IÂ*5IÂ= 5.287196909

3√5 + 3√-27 = 5IÝ+27ÓIÝ -1.290024053

123 + 302 = 123+30º= 1023.

8! (=1 x 2 x 3 x � x 7 x 8 ) = 8IÆ 40320

4
0.88

Inne funkcje
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Ró¿ne funkcje
1.234 + 1.234 = I¼21.234+ 1.23

1.234= 2.47

I¼. 2.468

1 ÷ 3 + 1 ÷ 3 = I¼21d3+ 0.33

I½ 3.33-01

1d3= 6.67-01

I» 0.67

I¼. 0.666666666

123m x 456m = 56088m 123*456= 56088.

                       = 56.088km I¾ 56.088  03

7.8g ÷ 96 = 0.08125g 7.8d96= 0.08125

                = 81.25mg I¾ 81.25 - 03

Konwersja wspó³rz.biegunowej na prostok¹tn¹

Formu³a: x = r • cosθ      y = r • sinθ
tj, znajd� warto�æ  x i  y kiedy punkt  P jest ukazany
jako θ=60 i d³ugo�æ=2 we wspó³rz.biegunowych.

DEG 2I²60IÃ 1.
(x)

I² 1.732050808
(y)

I² 1.
(x)

Konwersja wspó³rz. prostok¹tnych na biegunowe

Formu³a: r = √x2 + y2

θ = tan-1y/x (-180°<θ ≥ 180°)
tj, znajd� d³ugo�æ r i k¹t θ w radianie kiedy punkt P jest
okre�lony jako  x=1 i y =√3 we wspó³rzêdnych prostok¹tnych.

RAD 1I²3IÂÄ= 2.

(r)

I² 1.047197551
(θ in radian)

I² 2.
(r)

Inne funkcje
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Konwersja binarna/ósemkowa/dziesiêtna/szestnastkowa

Konwersja  2210 na binarn¹. 22M¥ BIN 10110.

Konwersja  2210 na ósemkow¹. M§ OCT 26.

Konwersja  51310 na binarn¹. 513M¥ E BIN 0.

Konwersja na binarn¹ wywo³a b³¹d je�li wynik przekroczy dlugo�æ 10 cyfr.

Konwersja  7FFFFFFF16 na dziesiêtn¹.

M¦7FFFFFFFM¤ 2147483647.

Konwersja 12345610 na ósemkow¹.

123456M§ OCT 361100.

Konwersja  11001102 na dziesiêtn¹.
M¥1100110M¤ 102.

Obliczenia binarne/ósemkowe/dziesiêtne/szestnastkowe

M 101112 + 110102 = 1100012

¦§ M¥1011+1101= BIN 11000.

¥¤ 1238 x ABC16

      =37AF416 M§123*M¦ABC= HEX 37AF4.

    =22808410 M¤ 228084.

1F2D16 � 10010

            =788110 M¦1F2D-M¤100 7881.

           =1EC916 M¦= HEX 1EC9.

6. Warto�ci binarne, ósemkowe i szestnastkowe.

M

¦§
¥¤

Stosuj przycisk M dla ustawienia trybu  liczb. U¿ywaj¹c trybu innego ni¿ 10
bêdziesz móg³ wprowadzaæ liczby akceptowane przez  dany tryb.  np w
trybie  binarnym bêdziesz móg³ tylko wprowadziæ 1 i 0.

M¦ ustawia tryb na szestnastkowy.  W trybie tym aktywowane s¹
przyciski A do F Zauwa¿, ¿e  litery b i d s¹ w ym trybie pokazane jako ma³e
litery dla odró¿nienia od numerów.

M§ Ustawia tryb na ósemkowy.

M¥ ustawia tryb na binarny.

M¤ ustawia tryb na dziesiêtny.

Uwaga: Przy zastosowaniu bazy numerów innej ni¿ 10,  u³amki ca³o�ci bêd¹
pominiête.

Warto�ci binarne, ósemkowe i szestnastkowe.
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76548 ÷ 1210

    = 334.33�.10 M§7654dM¤12= 334.3333333

    = 5168 M§ OCT 516.

Ulamki powstale  w rezultacie przeliczenia zostan¹ pominiête.

1102+4568x7810÷1A16 M¥110+M§456*

                        =39016 M¤78dM¦1A= HEX 390.

                        =91210 M¤ 912.

W mieszanych dzia³aniach funkcje mno¿enia i dzielenia maj¹ priorytet przed dodawaniem i odejmowaniem.

BC16 x (1410 + 6910

               =1560410

                =3CF416

M¦BC*(M¤14+69)= 15604.

M¦ HEX 3CF4.

Operacje logiczne

&o

xX

Ì

Mo¿na przeprowadziæ nastêpuj¹ce operacje logiczne przy porównywaniu
dwóch warto�ci.  Nastêpuj¹ce zasady maj¹ zastosowanie  w  takich operacjach:

• Dziesiêtne numery nie maj¹ zastosowania. Kalkulator porównuje  binarn¹
wersjê wprowadzonych  warto�ci.

• Je�li warto�ci te s¹  krótsze ni¿ 10  cyfr,  kalkulator wpisuje zera w miejsca
po lewej stronie od warto�ci.  np. je�li porównujesz  szestnastkowe  F1 do
ósemkowego 4, kalkulator porówna  0000010001 do 0000000100.

• Je�li porównujesz tylko jeden numer z  logiczn¹ operacj¹ - kalkulator
porówna go z  0000000000.

Funkcja logiczna operuje w nastêpuj¹cy sposób:
1. Funkcja porównuje cyfry binarne usytuowane w koresponduj¹cych

punktach ka¿dego z numerów.
2. Funkcja  wylicza i podaje binarny  rezultat  odpowiadaj¹cy ka¿dej pozycji.
3. Je�li u¿ywane s¹  warto�ci inne ni¿ binarne  rezultat bêdzie podany w

trybie koresponduj¹cym  z ostatnio wprowadzon¹ warto�ci¹.

S¹ nastêpuj¹ce logiczne funkcje:
&  poka¿e 1 za ka¿d¹ pozycjê gdzie 1 znajduje siê w obu warto�ciach.
o poka¿e 1 za ka¿d¹ pozycjê gdzie 1 znajduje siê w której� warto�ci.
x poka¿e 1  za ka¿d¹ pozycjê  gdzie 1 jest w której� warto�ci, ale nie w
obu warto�ciach jednocze�nie.
X  Poka¿e 1  w ka¿dej pozycji gdzie ta sama cyfra znajduje siê w  obu
warto�ciach.
Ì Poka¿e zmniejszon¹ podstawê wyliczenia.

Wci�nij powy¿sze przyciski aby przeprowadziæ odpowiedni¹ operacjê
binarn¹, ósemkow¹, dziesiêtna czy szestnastkow¹.

Warto�ci binarne, ósemkowe i szestnastkowe.
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1916AND 1A16 = 1816

M¦19&1A= HEX 18.

12016OR 11012 = 12D16

M¦120oM¥1101= BIN 100101101.

M¦ HEX 12d.

516XOR 316 = 616

M¦5X3= HEX 6.

2A16XNOR 5D16 = FFFFFFFF8816

M¦2AX5D= HEX FFFFFFFF88.

1A16 AND 2F16 = A16

M¦1A&&2F= HEX A.

NOT of 10102

M¥10110Ì BIN 1111101001.

Podstawa wyliczeñ

IN Wci�nij by wyliczyæ i ukazaæ na ekranie podstawê wyliczenia
szestnastkowej, dziesiêtnej, ósemkowej lub  binarnej warto�ci ukazanej
obecnie na ekranie. Np  10000000000- binarna wersja tego numeru.

Warto�ci binarne, ósemkowe i szestnastkowe.
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7.  Statystyka

M¿ Tryb statystyki.  Tryb ten pozwoli Ci na wprowadzanie danych i stosowanie
funkcji statystycznych do analizowania danych.

Wprowadzanie listy danych do analizy

À Wci�nij po wprowadzeniu ka¿dego elementu danych . Po wci�niêciu À,
kalkulator poka¿e liczbê wprowadzonych  danych do systemu.

Dla przyk³adu u¿yj nast. przycisków by wprowadziæ listê danych
zawieraj¹cych  5, 8 i -3,:

5 À 8 À3 Ó À

Aby zapisaæ do systemu rezultat obliczenia w formie  danych - przeprowad�
normalne  obliczenia i wci�nij  À po otrzymaniu rezultatu.

Dane wpisane do kalkulatora mo¿na zmieniæ.:

By skasowaæ ostatni zapis wci�nij  Ô przed wci�niêciem À. Zauwa¿, ¿e
po wci�niêciu Ô, uka¿e siê 0.  Wci�nij In by zobaczyæ  liczbê
elementów danych zapisanych w kalkulatorze.  By usun¹æ poprzednio
zapisan¹ warto�æ wprowad� ponownie te same dane i wci�nij IÁ.

Stosowanie funkcji statystycznych w odniesieniu do danych

In

ÒÑ

ÏÍ

Î

À Znajd� standartow¹ dewiacjê próbki 5, 9 13 i  6.

M¿5À9À13À6ÀIÒ SD 3.593976442

Warto�ci 4, 1, 82, 59, 2, i  103 zosta³y wprowadzone, ale 59 wprowadzono
pomy³kowo zamiast 58.   Aby skorygowaæ ten b³¹d  wprowad�  59, i
IÁ a nastêpnie wprowad� w³a�ciw¹ liczbê  58, i À.

Po wprowadzeniu warto�ci do kalkulatora mo¿esz zastosowaæ nast. funkcje
statystyczne:

In Ilo�æ elementów danych zapisanych w kalkulatorze

IÒ Standartowa dewiacja próbki

IÑ Standartowa dewiacja populacji

IÏ �rednia arytmetyczna

IÍ Suma ka¿dego elementu  danych

IÎ Kwadrat sumy elementów danych

Statystyka
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8. Parametry

Funkcje naukowe/zakres wej�æ

sinx / cosx / tanx |x|<4.5x1010 stopni
(<25x107πrad,<5x1010grad

sin-1x / cos-1x |x|≥1
tan-1x |x|<10100

sinhx / coshx |x|≥230.2585092
tanhx |x|<10100

sinh-1x |x|<5x1099

cosh-1x |x|≥x<5x1099

tanh-1x |x|<1
logx / Inx 10-99≥x<10100

ex -10100<x≥230.2585092
10x -10100<x<100
yx y>0→10100<x•logy<100

y=0→x>0
y<0→x :  ca³o�æ lub 1/2n +1 (n : ca³o�æ)

x√y y>0→x≠0 : -10100< 1/x•logy<230.2582092
y=0→x>0
y<0→x : numer nieparzysty lub 1/n (n : liczba ca³kowita)

√x 0≥x<10100

x2 |x|<1050

3√x |x|<10100

1/x |x|<10100(x≠o)
n! 0≥x<69 (x: ca³o�æ)
REC→POL √x2 + y2<10100

POL→REC |θ|<4.5x1010  stopni
(<25x107rad, <5x1010grad)
0≥r≥10100

DMS→DEG |x|≥10100

DEG→DMS |x|≥107

π 10 cyfr
Binarne Pozytywne: 0≥x≥1111111111

Negatywne: 1000000000≥x≥1111111111
Ósemkowe Pozytywne: 0≥x≥3777777777

Negatywne: 4000000000≥x≥7777777777
Dziesiêtne Pozytywne: 0≥x≥9999999999

Negatywne: -9999999999≥x<0
Szesnastkowe Pozytywne: 0≥x≥2540BE3FF

Negatywne: FDABF41C01≥x≥FFFFFFFFFF

Parametry
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Ekran

• Liquid crystal display  (LCD ) nie ukazuje zbêdnych zer.

�ród³o energii

• Silikonowa bateria sloneczna (tylko model sloneczny)

• Manganowa bateria alkaliczna (LR43)�1 bateria do modelu s³onecznego, 2 baterie do
modelu nie s³onecznego.

Tolerancja wachlarza zewnêtrznej temperatury

• 0°C�40°C (32°F�104°F).

Rozmiary

• 127mm x 72mm x 8.5mm (bez pokrywy).

Waga netto

91g (w³¹cznie z pokryw¹).

9. Zmiana baterii

· Wymieñ  bateriê kiedy:

Wymieñ bateriê (manganow¹ alkaliczn¹ model LR43�1 w modelu s³onecznym i 2 w
modelu nie s³onecznym) kiedy ekran ciemnieje w warunakch ograniczonego o�wietlenia,
lub te¿  dane znikaj¹ z ekranu  i wciskanie przycisku ¡ nie daje rezultatu ¡.

· Aby wymieniæ bateriê:

1. Odkrêæ cztery �rubki znajduj¹ce siê w tylnej czê�ci kalkulatora. Nie zgub �rubek.

2. Usuñ tyln¹ pokrywê.

3. Wyjmij star¹ bateriê przy pomocy ostrego przedmiotu - np pióro.

4. Zainstaluj now¹ bateriê - znak + na górze.

5. Zainstaluj tyln¹ pokrywê i przykrêæ �rubki.

6. Sprawd� czy widaæ na ekranie 0 w trybie DEG.

Zmiana baterii
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