HP Prime

Graficky kalkulator

/

ne Graphing Calc

DataStreamer

Trig Exprer

Symb B € Help
Apps

Plot e View

Num E8

TR

=
ASIN G

{iHiL
TR TR

r4 v

Strucna uzivatelska prirucka






HP Prime
Graficky kalkulator

7

Strucna uzivatelska
prirucka



Pravni ujednani

Tato prirucka a priklady v ni obsazené jsou poskytnuté tak jak jsou a mohou byt
kdykoliv bez ohlaseni zménény. Spolecnost HP neposkytuje za tuto prirucku jakoukoliv
zaruku vcetné patentové zodpovédnosti, obchodni zodpovédnosti ¢ vhodnosti
pro jakékoliv upotfebeni. HP neni zodpovédna za jakékoliv chyby nebo nasledné skody,
ke kterym dojde nasledkem pouzivani této prirucky popf. prikladd v ni obsazenych.
Copyright © 2013 Hewlett-Packard Development Company, L.P.

Reprodukce, Uprava nebo preklad této prirucky jsou bez predchoziho pisemného

souhlasu spole¢nosti HP zakazané, s vyjimkou prav danych zakony o copyright.

© Copyright 2014 — Czech translation: MORAVIA Consulting, spol. s r.o.

Informace o predpisech

Upozornéni pro Evropskou unii c €
Produkty nesouci oznaceni CE jsou v souladu

s nasledujicimi smérnicemi EU: c € @
¢ Smérnice o nizkém napéti 2006/95/ES

e EMC smérnice 2004/108/EC
e smérnice o ekodesignu 2009/125/ES

Vyhovéni témto smérnicim znamena shodu s platnymi evropskymi standardy
(Evropské normy), které jsou uvedeny v dokumentu ,,EU Declaration of Conformity“ vydaném
spolec¢nosti HP pro tento produkt nebo produktovou fadu a ktery je k dispozici (pouze
v angli¢tiné) na nasledujici webové strance: www.hp.eu/certificates (zadejte Cislo

produktu do vyhledavaciho pole).



Statistics 1ar Statistics 2ar

A

Trig Explorer  Quadrati

2
17
16
33— 15
14
4 13
12
—11
5— |
—10
6 —
7 9
8
Klavesnice HP Prime
1 LCD obrazovka 320 x 240 pixelQ 9 Posledni vysledek (Ans)
2 Menu ovladatelné kliknutim 10 | Enter
3 Klavesy pro praci s aplikacemi 11 | Navrat a vymazani
4 Domaci obrazovka a jeji nastaveni 12 | Menu a vkladani
5 Zakladni matematické operace 13 | CAS a nastaveni pro CAS
a funkce 14 | Nastaveni zobrazeni, kopirovani
Prepinace Alpha a Shift 15 | Zru$eni (Esc) a mazani (Clear)
Vypinac kalkulacky 16 | Napovéda
8 Seznan'jy, matice, programy 17 | Navigaéni klavesy
a poznamky

Tato tabulka a fotografie na této strance ilustruji nékteré z mnoha funkci grafické kalkulacky HP Prime. Tyto zékladni
funkce, stejné jako mnoho dalsich, jsou popsany v této stru¢né uzivatelské prirucce. Pokud chcete ziskat UpIné
informace o grafické kalkulacce HP Prime, pouZijte manual HP Prime Graphing Calculator User’s Guide, ktery je na
pfiloZzeném CD, nebo ke staZeni na strankach www.hp.com/support.
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1. Uvod

Graficka kalkulacka HP Prime je snadno ovladatelna, velmi vykonna a vybavena pro stfedo-
Skolskou a vyssi matematiku. Nabizi stovky funkci a je v ni instalovany CAS (Computer Algebra
System), umoznujici symbolické vypocty. Tato uzivatelska prirucka obsahuje zakladni informace
o vkladani a editaci vyraz(, kresleni grafd a tvorbé tabulek hodnot, ziskanych vyhodnocenim
vyraz(l nebo hodnot namérenych. V této prirucce jsou také obsazeny zakladni informace

o HP apletech: HP aplety jsou aplikace, které umoznuji vySetfovani matematickych vztaht a
feSeni mnoha typl matematickych uloh. Prirucka zminuje i pokrocilejsi partie matematiky jako
napf. CAS, geometrii, seznamy, maticovy pocet, zpracovani namérenych hodnot, statistické
metody. Podrobnéjsi informace najdete v obsahlém manualu HP Prime Graphing Calculator
User’s Guide, ktery je k dispozici na CD v baleni kalkulacky. Po stisknuti kldvesy se zobrazi

informace o aktualni obrazovce a podrobnéjsi informace o pravé zpracovavaném problému.

Klavesy kalkulacky maji nejméné dvé funkce, funkci zakladni a funkci vyvolanou pomoci klavesy
EEY . pokud stiskneme kldvesu bez pfedchoziho stisknuti kldvesy EEl provede se tkon/funkce,
ktera je napsana na klavese bile, resp. ¢erné. Napf. po stisknuti klavesy se otevre nabidka
pro praci s proménnymi. Pokud stiskneme napred kldvesu a pak dalsi kldvesu, vyvola se
Ukon/funkce, napsana na klavese vlevo dole modre, takZze pokud chceme vyvolat exponencialni
funkci, stiskneme postupné (N )). Operatory a pismena mizeme samoziejmé také vkladat

popsanym zpUsobem.

Pro pochopeni rozdilu mezi pouzitim klavesnice a nabidkami na dotykové obrazovce jsou v této
pfirucce pouzivané nasledujici konvence:

* Klavesa, vyvolavajici zakladni funkci klavesy je zobrazena takto EEgg.

e Kombinace pro vyvolani funkce klavesy pomoci nebo pomoci kldvesy FER je
zobrazend (vyvolani exponencialni funkce) nebo (vyvolani znaku #).
Také jméno funkce, vyvolané pomoci kldvesy EE® bude zapsané jako kombinace klaves
(Clear).

e VloZeni Cisla je v textu reprezentovano timto ¢islem — napf. vloZeni 7 bude zapsano jako 7.

e VSechny texty z obrazovky budou psané tucné, napf. X Step.

e VSechny texty na obrazovce, vyvolané urcéitym ukonem, budou psané kurzivou,
napfiklad Function, Integrate, euler, Ans atd.

e Prvky nabidek z obrazovky budou zobrazené tak, jak jsou na obrazovce, napt. KE33B.



e Vicelrovinové menu je zapsané takto: Polynomial > Algebra > Quotient znamena, Ze nejprve
byla zvolend nabidka Polynomial, v této nabidce byla zvolena nabidka Algebra a nakonec
v této nabidce byla zvolena volba Quotient.

* Pro pohyb kurzoru jsou pou?ité znaky @), (&), (» a (4) — viz Gvodni obrazek kldvesnice.
Pomoci této klavesy je mozné provadét presun kurzoru mezi prvky na obrazovce,

pfivybéru z nabidek a mezi grafy, pokud jich je zobrazeno vice.

Dobijeni baterii

Pred prvnim spusténim kalkulacky dobijte baterie. Dobiti baterie provedete nasledujicimi zpUsoby:
e Propojte HP Prime s pocitatem pomoci USB kabelu, ktery je dodan v baleni kalkulacky.
¢ Nabijte kalkulacku v sitové zdsuvce pomoci adaptéru.

Kdyz je kalkulacka zapnutd, stav baterie je zobrazen v horni ¢asti obrazovky v hlavicce (fadek

podbarveny modre) vpravo. Vybitd baterie se dobije pfiblizné za 4 hodiny.

A\ Varovani — baterie

e Chcete-li snizit riziko poZdru nebo popdleni, nerozebirejte, nedrtte ani nepropichujte
baterii. Nezkratujte vnéjsi kontakty a nevyhazujte baterie do ohné nebo vody.

e Chcete-li snizZit potencidlni bezpeénostni rizika, pouZivejte pouze originalni baterii dodanou
s kalkulackou, nahradni baterii od spolecnosti HP nebo kompatibilni baterii doporucenou
spole¢nosti HP. Pokud je baterie zaménéna za nekompatibilni typ, existuje nebezpedi
vybuchu.

e Zlikvidujte pouZzité baterie podle pokynd.

e Udrzujte baterie mimo dosah déti.

e Pokud se setkate s problémy pfi nabijeni kalkuldtoru, pFeruste nabijeni a ihned kontaktujte

spolecnost HP.

A\ Varovani — adaptér
e Chcete-li snizit riziko Urazu elektrickym proudem, nebo poskozeni zafizeni, zapojujte
adaptér pouze do elektrické zasuvky, ktera je snadno pristupna po celou dobu.
e Chcete-li snizit dalsi potencidlni bezpecnostni rizika, pouzivejte pouze adaptér dodany
s kalkulackou, nahradni adaptér od spolecnosti HP nebo adaptér zakoupeny

jako pfrislusenstvi od spole¢nosti HP.
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Zapnuti a vypnuti kalkulacky
Kalkulacku zapnete stisknutim klavesy a vypnete stisknutim klaves (Off).

Jas obrazovky nastavite stisknutim a podrzenim klavesy a pak postupnym stisknutim

bud klavesy nebo [~ J. Stisknutim zvysite jas obrazovky, stisknutim snizite jas
obrazovky.

Domaci obrazovka Titulni Fadek ETREEES

Domadci obrazovka je vychozim bodem

pro celou fadu vypoctl a zobrazite ji

Historie —— |[5on 3.96332729761
stisknutim klavesy [EEH. - [“]
— SINT-TAN 3 -1.73205080758
- o . LN[54) 3.98898404656
Domaci obrazovka se déli na 4 oblasti, lans+2 797796809312
Vstupni fadek
viz obrazek vpravo. Na titulnim fadku Menu ——— SRS

(radek podbarveny modre) je zobrazeny

nazev apletu (napft. Function). Déle je zde

zobrazeny Cas a stav nabiti baterie. Druhou oblasti shora je historie. Zde jsou zdola nahoru
postupné zobrazené vyrazy, posledni provedeny vyraz je v historii a na obrazovce dole. Treti
oblasti je vstupni fadek, v tomto rfadku se vklddaji nebo edituji objekty: parametry, vyrazy,
seznamy, matice, jednotlivé fadky programu atd. Posledni, Ctvrtou oblasti shora je menu, od-
povidajici aktudInimu zobrazeni pro aplet, se kterym se pracuje. Funkéni jsou pouze pojmeno-

vané prvky menu. Menu vypnete klavesou 3.

Navigace

Kalkulacka HP Prime nabizi dva typy navigace, pomoci kldvesy nebo dotknutim se ikony

na displeji. V. mnoha pripadech mdzete ukon provézt dotykem na ikonu, pole, menu nebo
objekt, ktery chcete vybrat nebo jeho vybér zrusit. Napf. pokud chcete otevfit aplet Function,
dotknete se ikony tohoto apletu. Pokud ovSsem chcete zobrazit knihovnu aplet(i, musite
stisknout klavesu [E@. Vybér mlzZe byt realizovan bud dotknutim se ikony, nebo vyhledanim
pomoci kurzoru (aktivni aplet se zobrazi prosviceny) a pak stisknutim klavesy [ Eer ],

Nékdy je mozna kombinace obou zpUsobl. Napr. mizete zrusit volbu vypinace bud dotykem,
nebo pomoci klavesy (v tomto piipadé (EEEM). Pripomerime, e volba a klavesa
provedou toté?, stejné jako EY Es< B

Dotyk ikony musite provadét prstem! Volba provedend hrotem (napf. propisovacky, tuzky)

nebude akceptovana a jesté mUZete displej nenavratné poskodit.
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Ovladani dotykem: Kromé ovladani kalkulacky stisknutim klavesy je mozné v nékterych
situacich ovladat kalkulacku pouze dotykem prstu. Vysledek dotyku se lisi podle apletu,

ve kterém je pouzity. Nékdy je mozné pomoci pohybu prstu po obrazovce posunout zobrazeni
této obrazovky ve sméru pohybu prstu. MlZeme se tak pohybovat v menu, které se skladaji

z vice stranek, napf. pfi vybéru apletu po stisknuti klavesy @E&. V grafickém zobrazeni u vétsiny

apletd, pohybem prstu po obrazovce mdzete s grafem posunovat.

Obdobné, pohybem prstl od sebe ¢i k sobé (palec poloZeny na displeji a ukazovakem
se pohybujeme od néj ¢i k nému) Ize v riznych apletech dosahnout riizného vysledku,
napf. v apletu Spreadsheet |ze takto zménit Sitku sloupce, v aplikaci Trig Explorer |ze pouZit

ke zméné amplitudy sinusoidy. V grafickém zobrazeni apletl Ize takto graf pribliZit, resp. oddalit.

Zakladni nastaveni

UZivatel mGzZe zménit celou fadu nastaveni kalkulacky: Home Settings

napt. Uhlovou miru, ¢iselny format, format vstupu, D EIMEaHTE] Radians :
. . ., , , Number Format:|+/ Standard
desetinnou tecku/¢arku atd. Pro zobrazeni nastaveni i
Entry:| Fixe ‘ v
X - v i Scientific
Shift 5 5
a pro zménu nastaven/ stisknéte Integers:| ©ooaring 5
Zobrazi se okno se zakladnim nastavenim. Complex: (a,b) 2
, oY . X , , Language: English v
Toto okno vam umoznuje upravit nastaveni dle svych )
Decimal Mark: Dot (.) v
potfeb. PFi volbé nastaveni se vidy otevie okno Choose format for numbers

s vybérem moznosti. Pro vybér nastaveni pouzijte
kurzor a volbu potvrdte klavesou [ Ener ],
Zadavani obsahu do oken nabidky je mozné provadét nasledujicimi tfemi zpUsoby, pficemz
okno nabidky se aktivuje bud kliknutim na ndzev nabidky, nebo kliknutim na okno nabidky:

* Pokud nabidka dovoluje vloZeni dat, vepiste je do okna a potvrdte klavesou (LD

e Pokud nabidka obsahuje vice voleb, pouze kliknéte na vybranou volbu.

e Jestlize nabidka umoznuje vybér ze dvou moznosti (zvolit, resp. nezvolit), kliknéte jednou

pro zvoleni a jesté jednou pro nezvoleni.

K dispozici jsou celkem 4 stranky nastaveni. Kliknutim na se zobrazi druhd strana
nastaveni. Zde Ize nastavit velikost fontu, jméno kalkulacky, format vystupu, format menu,

Cas, datum, barvu textu a odstin pozadi pro symbol volby.
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Treti strana nastaveni slouzi hlavné pro ucitele, ktery potfebuje védét, na co byla kalkulacka
pouZzita, dobu prace s kalkulackou a heslo. Podrobnéji je vysvétleno v HP Prime Graphing

Calculator User’s Guide.

Na Ctvrté strané se nachazi nastaveni WiFi Exam Mode

adaptéru. Cunfiguratiun:W‘
Timeout: 15 Minutes b

Standardné jsou okna nabidek prazdna, v pfipadé Password:

potieby je mozné obsah smazat klavesou [€]. Eraseﬂ::?:;;i

Pro vymazani vSech oken na strance resp. pro nastaveni
standardniho obsahu stisknéte (Clear).

Choose exam mode configuration

Config |[Choose |4 Page 3

Stejné jako v zékladnim nastaveni je mozné postupovat

i pfi volbé ostatnich nastaveni, pficemz i v téchto
pripadech je po stisknuti klaves smazan obsah pouze na zobrazené strance.
Na domaci obrazovku se vratite stisknutim E#. CAS md svoje nastaveni (viz kapitola

Computer Algebra System (CAS)).

Vkladani a editace vyrazl

Metody

Zakladni nastaveni umoznuje volbu jedné ze tfi metod:
¢ Algebraickou: pro vstup je k dispozici jedna radka (napf. x*2).
 Textovou: text je napsany ve vice Urovnich (napf. x?).

* Polskou notaci: operétory pfedchézeji operand. Tedy da vysledek 9.

Priklady v této prirucce jsou psané textovou metodou. Poradi, ve kterém je vyraz psan,

je u textové metody stejny jako u algebraické metody. Pouze vzhled je rdzny. Nicméné pokud
chcete pouzit polskou notaci, pouZijte uzivatelskou prirucku.

Priklad:

Vypotet «/r zadate takto (23 ) Frer ).

Standardné jsou vSechny vypocty provedené

1.772453850891

na dvanact platnych cisel. Vypocty mlzete
téZ provadét pfimo v aplikaci Computer Algebra
System (CAS) nebo vyvoldnim CAS prikazi na domaci obrazovce. V tomto pripadé jsou vypocty

provadéné v symbolickém tvaru (viz podkapitola Computer Algebra System (CAS)).

13



Po dvojim stisknuti kldvesy (&) se na obrazovce

prosviti vyraz, ktery jste naposledy vloZili. V. menu
se pridaly dvé volby EY Show NNTIEYA Copy Ji 1.77245385091

je popsan v podkapitole Editace a mazani. Pfikaz

EED je uzitecny v piipadé, Ze zadany vyraz nebo

vysledek je pfilig dlouhy a nevejde se na vstupni fadek. Po zvoleni (SEM se tento prvek zobrazi
textovou metodou na celou obrazovku a vy se mUzZete stisknutim kldves @) a (+) nebo (» a (©
dostat na nezobrazenou (skrytou) ¢ast prislusnych elementd. Zvolenim volby se vratite

na predchozi obrazovku.

¥ Poznémka: Rychla cesta, jak vlozit matematické vyrazy, je stisknout b plo, ®[p
o] o o oo (oo

', Otevre se vam tabulka s nabidkou mnoha matematickych VB YE | P | by

oo

vyrazl, do nichZ zapiSete pouze vase parametry. o] 02| fo bep|wor

Vkladani textu

Zakladni alfabetické znaky (a —z a A —Z) mohou byt vioZené primo z kldvesnice. Pro napsani
velkych pismen musite nejprve stisknout klavesu a potom klavesu, na které je zvolené
pismeno napsano oranzové. Pro zapis napf. pismene F musite stisknout B (,¥ J. Pro napsani
malych pismen musite stisknout nejdfive postupné FEER BN 3 pak klavesu, na které je zvolené
pismeno napsané oranzové. Pismeno f tedy zapiSete takto: EE (¥ ]. Existuje i cesta,

jak Ize nastaveny reZim pro psani pismen nastavit trvale. O tom se doctete v HP Prime Graphing

Calculator User’s Guide.

Editace a mazani

Viyraz, ktery chcete kopirovat, v oblasti historie
vyberte (oznacte prosvicenim) a pak dotykem
vyberte volbu {€I3. Vyraz bude zkopirovan

do vstupniho fadku (jak je ukdzano na obrazku

1.77245385091

vpravo). Pokud chcete vloZit piikaz +/3, mizete

editovat jiZ existujici vyraz Jn pfesunutim kurzoru vpravo za tento existujici vyraz, stisknout
klavesu a pak napsat 3.

Pokud chcete vymazat vstupni Fadek, stisknéte klavesu [B&. Pro zadani daldiho Fadku vypoctu

stisknéte klavesu [ Ener .

Oblast historie obsahuje zaznamy vSech vypoctd, které jste provedli. Pokud chcete néktery
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prvek z oblasti historie vymazat, vyberte ho kurzorem a stisknéte [ € . Historii maZete také
postupné mazat kombinacf kldves

lear I3

ale pozor, tato akce je nevratnd!

Posledni vysledek
Stisknutim klaves

J (Ans) vyvolate
do vstupniho rfadku vysledek posledniho vypoctu.

I 177245385091
Ans+13 23.0419000618

Ve vstupnim radku se objevi vyraz Ans.

Jednodussi pro pouZiti posledniho vypoctu
je ale stisknout znak operace, kterou chceme -----

s poslednim vypoctem provadét a posledni

vysledek se do vstupniho radku prenese automaticky.

B Poznamka: Jestlize potrebujete posledni vysledek jako prvni Gdaj vytvareného vyrazu,
je pfi stisknuti jakéhokoliv operacniho znaménka Ans automaticky vloZen na prvni pozici.

Pokud tedy napf. chcete posledni vysledek ndsobit 13, pak stisknéte 13 [ Eoer ],
Stisknuti prvnich dvou klaves je ale zbyte¢né, staci, kdy? stisknete 13 [ Ener ],

UloZeni hodnoty do proménnych

Mate moznost uloZit hodnotu do proménné, Cili prifadit proménné hodnotu. Pokud chcete
hodnotu vyuZivat ve vice vypoctech, mdzete ji uloZit do proménné. Ukladani mizete provézt
jak na domaci obrazovce (do proménnych se jmény ze znakll A —Z a 6), tak i v CAS (do pro-
ménnych se jmény ze znak( a — z a dalSich). CAS proménné mohou byt pouzivané na domaci
obrazovce a naopak. Je mozné vkladat hodnoty do proménnych v aplikacich a vytvaret geomet-
rické Utvary. Ty je pak moZzné pouZit v dalSich vypoctech —viz HP Prime Graphing Calculator

User’s Guide.

UloZeni hodnoty do proménné A je na obrazku

vpravo. Vynasobeni hodnoty proménné A

&islem 5 provedete takto 5[ e ],

1.7724538509
Ans+13 23.0419000618
AnseA 23.0419000618
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Mate moznost pfifadit hodnotu do proménné,
ktera ma vami vytvorené jméno.

Napr. takto provedete prifazeni hodnoty 101
proménné ME: 101
(Ever ], Nasledné muzete spocitat ME*3,
vysledek bude 303.

1.77245385091
Ans+13 23.0419000618
23.04159000618

Hodnotu proménné je mozné pfifadit

i ,obracenym” zpisobem

[iméno-proménné] := [hodnota]. Napf. vloZeni
hodnoty 55 do proménné YOU provedete takto
e ¥ (2 )55 FErr ]. Nasledné muZete spoditat soudet
YOU + ME (vysledek 156).

HP Prime uklada vsechny proménné, které vytvorite. Tento seznam ziskate stisknutim klavesy
(Yers] | zvolenim a vybérem volby User Variables. Zobrazi se vdm seznam vytvofenych

proménnych. Pokud napf. chcete ulozit posledni vysledek do proménné A, budete postupovat

takto: (STXE M (Vors)( Eyer ).

Kopirovani a pfesun

Kalkulacka umoznuje kopirovani a premisténi prvku. Kopirovani se méni podle toho, v které
aplikaci zrovna s kalkulackou pracujete. Napt. pokud vytvafite matici v aplikaci Matrix Editor,
pak prikazem snadno zkopirujete obsah prosviceného (aktudlniho) prvku matice do
pamétné schranky (tzv. clipboard). Premistite se do cilového mista, stisknete S g8 zobrazi

se vam obsah pamétové stranky a vy si vyberete misto, kam chcete prvek zapsat.

Pokud pracujete v programovém nebo textovém
editoru (Program Editor resp. Note Editor),
stisknéte pro zobrazeni nabidky

pro kopirovani. Na obrazku vpravo je zobrazeno

_Begin

menu, které vam nabidne Program Editor. Oznacte zacCatek a konec, vyberte radek a vyjméte

nebo kopirujte vybrané.

Tabulkovy editor (Spreadsheet) vdm nabizi nékolik moznosti pro kopirovani a vkladani, Ize kopi-

rovat pouze hodnotu, vzorec, format nebo vzorec s formatovanim.
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UZivatelské rozhrani
Volba z menu
Spodni fadek obrazovky obsahuje az 6 nabidek.

Vybér se provede dotykem prstu.

Volby v menu se lisi podle aktudlniho obsahu

obrazovky a podle posledni volby.

Okno pro oznaceni
V tomto okné ma uzivatel moZznost bud vybrat

nebo zrusit vybér nabidnutého objektu.

Je mozné také vybrat kurzorem zvoleny objekt

a stisknout (HIETD.

Okno pro vybér
V okné s nabidkou volby kliknéte na vybranou volbu,

kldvesou

pohybovat nahoru nebo dold.

| se mUzZete v seznamu

resp. .

Vybér miZete také provést tak, Ze vasi volbu oznacite

pomoci kurzoru a pak stisknete nebo [ Fwer

Vkladani hodnot
VloZeni dat do prazdného okna provedete tak, Ze ho
kurzorem nebo dotykem prstu aktivujete a pak do néj

zapiSete prislusnou hodnotu.

KdyZ provedete zaddni nebo opravu hodnoty, potvrdite

ji kliknutim na nebo [_Eer . Pomoci klavesy

méte moznost provedené zrusit.
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Menu

Function Plot Setup
Axes: Labels:[]
Grid Dots: Grid Lines:
Cursor: Standard v
Method: Adaptive v

Label the axes

Home Settings

Angle Measure

Complex:
Language!

Decimal Mark:

Number Format:
Entry:
Integers:

: Radians v

+ Standard
Fixed
Scientific
Engineering

: (a,b) T

: English v

: Dot () v

Choose format for numbers

Page ¥, ¥

Functi

Y Rng: -10.9
X Tick: 1
Y Tick: 1

on Plot Setup

10.9

Enter minimum horizontal value




Computer Algebra System (CAS)

CAS umoznuje provadeét symbolické vypocty. Standardné CAS pracuje v exaktnim rezimu
(tj. provadi presné vypocty). Naopak vypocty mimo CAS jsou provadéné s nastavitelnou
presnosti (u kalkulacky HP Prime je to standardné 10‘12).1NapF. vysledek % + %je

3
0,619047619047 pfi vypoctu na domaci obrazovce, ale 21 v CAS.

CAS otevrete klavesou 8. Obrazovka CAS je podobna Function

jako domaci obrazovka. Pfedchozi prikazy CAS jsou
zachované v historii a uzZivatel ma moznost znovu pouzit

vyrazy a vysledky pro dalsi praci. Viybrany prvek se vybere

g ‘ u 2 94
bud pomoci kurzoru nebo dotykem prstu a prikazem inJE*x 61,3 5
se premisti do vstupniho Fadku. Ostatn{ zakladni 2

proot| 2«x -3+x-2 [-52]
operace jsou shodné, napt. stisknutim vymazete
Cstor Lsmpit] 11

vstupni Fadek, stisknutim vymaZete historii.

V CAS menu jsou nasledujici volby:
o @83B: Dosadi hodnotu do proménné (viz str. 15).
o BE: Upravi zadany vyraz na zjednodugeny tvar.
Nap¥. vysledkem simplify(e®* M=) bude b*EXP(a)*EXP(c).
* Volby a pracuji stejné jako na domaci obrazovce (viz str. 14).

CAS nabizi mnoho funkci z algebry, diferencidlniho a integralniho poctu atd. Najdete je

v CAS menu, vice viz kapitola Menu funkci, prikaz{i a proménnych.

Nastaveni CAS
CAS umoznuje mnoho nastaveni, zobrazenych CAS Settings
na obrazovce CAS Settings (klavesy EX)). Nabidky Angle Measure:[Radians :
Number Format: Standard v 12|«
pro nastaveni jsou zde na dvou strankach a je mozné Integers: Decimal Y
je zménit.
Exact: v Complex:
Use v': Use i:
PFlklady v CAS Principal: Increasing:
Choose angle measure

Vypocitejte podil polynomi x3 + 2x? + 3x +4 a —x + 2.
1. Stisknéte (otevreni CAS).
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2. Stisknéte a otevfe se vam vicestupriové menu.
Pokud vybrana skupina obsahuje podskupinu, otevifou se volby této podskupiny. V nasem
prikladu vybereme nejprve z prvni nabidky Polynomial. V nové otevieném okné vpravo je

volba Algebra.

3. Postupné zvolime Polynomial > Algebra > Quotient.

Do vstupniho rfadku se zapise funkce quo(). LFind Roots
2Coefficients
»|2Divisors |t Quotient
»|[4Factor Listi2Remainder
»|SGCD 3Degree

Vybér voleb z nabidek mizZete také provadét

jednodussim zplsobem. V otevieném okné

vyberete vdmi zvolenou volbu kliknutim na ¢&islo, »|sLEM 4Factor by Degree
, , . ., . . ; »|7Create  |3Coef. GCD
které volba md, v nasem pfipadé postupné v prvni < Polynomial »[sAlgebra [sZero Count

s»[9Special |7 Chinese Remainder

nabidce ¢islo 6 (vybrano Polynomial), ve druhé

_ Math App catlg | oK

nabidce Cislo 8 (Algebra) a v posledni nabidce
¢islo 1 (Quotient).

Vsechny funkce nabizené v CAS mUzete také vybrat pfimo v nabidce Catlg.

4. Postupné zapiseme délence a délitele oddélené 3

¢arkou. quojx +2¥xZ+3%x+q,-x+2)

Nezapomenite, Zze v CAS musite psat proménné

malymi pismeny. TakZe postupné stisknete:
30WF )2 EREm( ) ~)

()3 EENEm [ )[F ) 4 [2)[.7) FE

5. Stisknéte a zobrazi se vysledek: —x2 — 4x — 11.

Pripomenme, Ze zadani i vysledek se automaticky B

3 2

X +2%x +3*x+4.*[x]+2

2
zafadi do oblasti Historie, odkud je mGzeme vybrat ax 4exll

pro dalsi vypocty. Zadani pouzijeme pro nasledujici

vypocet zbytku.

6. Kurzorem nebo dotykem prstu vyberte zadanf a stisknéte (SIS

Zadani se zobrazi ve vstupnim radku.

7. Pomoci kurzoru a klavesy zmérite quo na rem.

8. Stisknéte a zobrazi se vysledek: 26.

3 2

remx +2#x +3*x+4,—[x]+2 26
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CAS menu

Standardné jsou funkce v CAS menu uvedené pod svym jménem, nikoliv pod jménem prikazd.
Napf. pfikaz gbasis najdete pod jménem funkce Groebnes Basis a proot pod jménem Find
Roots. Pokud davate prednost jméndm prikazd, pak vypnéte volbu Menu Display na druhé

strané nabidek na obrazovce Home Settings (viz podkapitola Domaci obrazovka).
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2. HP Aplety a jejich zobrazeni
HP Aplety

Mnoho z funkci kalkulacky HP Prime je obsaZeno ve specidlnich aplikacich nazyvanych HP apps
— HP aplety. HP Prime ma 18 vestavénych apletd: 12 apletd pokryva bézné matematické
vypocty, 3 aplety jsou uréené vyhradné pro rfeSeni matematickych uloh a 3 aplety jsou

pro vysetrovani funkci. Aplety jsou k dispozici po stisknuti klavesy (otevre se obrazovka
Application Library). Kurzorem nebo dotykem si vyberete pozadovany aplet. Aplety jsou

strucné popsané v nasledujici tabulce a podrobné v kapitolach 3, 4 a 5.

Tabulka 1: Zakladni aplety

Jméno apletu Funkce

Function Definovani funkci, vysetfovani pribéhu funkce, tabulky hodnot
Advanced Graphing Definovani a vySetfovani funkci vice proménnych

Interaktivni prace s geometrickymi Utvary, zména velikosti, umisténi

G t . .
cometry a orientace, numerické vyjadreni
Spreadsheet Tabulkovy editor

Provadéni statistickych vypoctl véetné vstupu dat, analyzy jedné

Statistics 1Var . s .
proménné a grafického zobrazeni

Provadéni statistickych vypoctl véetné vstupu dat, analyzy dvou

Statistics 2Var proménnych a grafického zobrazeni

Inference Vypocet intervall spolehlivosti a testy hypotéz

Méreni dat prostfednictvim datového streameru HP StreamSmart 410

DataSt s .
atastreamer a kompatibilnich senzor(
Solve Redeni rovnic o jedné neznamé a feseni soustav linedrnich
a nelinearnich rovnic
Parametric Parametrické rovnice, jejich grafy a tabulky hodnot
Funkce vyjadrené v poldrnich souradnicich, jejich grafy a tabulky
Polar
hodnot
Sequence Definovani posloupnosti, jejich grafy a tabulky hodnot

Tabulka 2: Aplety pro reseni matematickych uloh

Jméno apletu Funkce

Finance Resi Ulohy tykajici se toku penéz v ¢ase (TVM), amortizace
Linear Solver Redeni soustav linearnich rovnic dimenze 2 x 2 a3 x 3
Triangle Solver Redeni uloh o trojuhelniku
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Posledni skupinu tvori aplety pro vySetfovani funkci.

Tabulka 3: Aplety pro vysetfovani funkci

Jméno apletu Funkce

Linear Explorer Vysetfovani linearnich funkci
Quadratic Explorer  VySetfovani kvadratickych funkci

Trig Explorer Vysetfovani goniometrickych funkci sinus a cosinus

UloZeni dat

Pokud v apletech pracujete s daty, ta se v paméti HP Prime automaticky ukladaji, at se jedna

o hodnoty proménnych, definované funkce, nastaveni oken apod. Je také mozné si aplet ulozit
pod novym nazvem, takZe novou verzi apletu s vasim nastavenim a vSemi daty mizete mit
stale k dispozici v seznamu aplet(l. Podrobnéjsi informace najdete v kapitole Vytvareni vlastnich

apletd.

Pokud nechcete pfi otevieni apletu pracovat s uloZzenymi daty, mate moznost je zrusit a aplet
vratit do vychoziho stavu. Toho dosdhnete tak, Ze provedete volbu pfislusného apletu klavesou
a stisknete ([EE. Nasledné jste pozadani, abyste tuto akci potvrdili. To provedete bud'
volbou nebo kldvesou [ Erer |,

Zobrazeni aplett

Vétsina apletd ma stejnou strukturu, zaloZenou na symbolické, grafické a numerické reprezen-
taci matematickych objektd. Jednotlivé zobrazeni oteviete kldvesami E&gg, a B Kazdé
ze zakladnich zobrazeni je moZné nastavit. Napf. stisknutim klaves se zobrazi nastaveni

pro kresleni graf(l. Zde mlzZete nastavit napf. rozsah na osach, jednotky na osach, zobrazeni os.

Pokud pracujete v apletu, tak tento aplet zUstava aktivni (zobrazeny v hornim radku obrazovky),
dokud si nezvolite aplet jiny. Pokud pferusite praci a vratite se napf. na domaci obrazovku, po

navratu do tohoto apletu vam zlstanou zachovand vSechna data i nastaveni.

22



3 zakladni zobrazeni a 3 obrazovky nastaveni u kazdého apletu (uvedeno na prikladu apletu

Function):

Symbolické zobrazent:
Toto zobrazeni primarné slouzi k definovani

matematickych objektd, napf. funkci, s kterymi se

dale bude pracovat v grafickém a numerickém zobrazeni.

Symbolické nastaveni:
Na této obrazovce se urcuje zdkladni nastaveni apletu,
napf. Uhlova mira a format Cisel. Toto nastaveni

ma prednost pred zakladnim nastavenim kalkulatoru.

Grafické zobrazeni:

Graficka reprezentace vybraného objektu definovaného
v symbolickém zobrazeni. V. menu nalezneme celou
fadu funkci, napf. hledani nulového bodu, prisecikd

grafd, tecny.

Grafické nastaveni:
Nastaveni rozsahu na osach (vétsi prioritu ma ale zoom),

volby zobrazeni soufadnicovych os aj.

23

Function Symbolic View

vl F1(x)=|')<2—|

v [l F200)= 5

= XZ+H

3=

Fa(X)=
W F500=
I Fe(x)=

Enter functlcn

Angle Measurei[system |

Number Format: System v
Complex: System v

Choose angle measure

X0 F1(X): -2

Function Plot Setup

¥ Rng: -10.9 10.9
X Tick: 1
Y Tick: 1

Enter minimum horizontal valua




Numerické zobrazent:
V tomto zobrazeni je k dispozici tabulka hodnot,
které odpovidaji funkcim, posloupnostem

aj. definovanym v symbolickém zobrazeni. Ve vétsiné

apletd je numerické zobrazeni shodné se symbolickym.

Numerické nastaveni:
Nastaveni pocatecni hodnoty, velikosti kroku aj.
Kliknutim na nastavite vSechny hodnoty

podle aktualniho nastaveni grafického zobrazeni.

Metody vykreslovani grafti

X F1 F2
0 -2 6
0.1 2.1 5.995
0.2 2.2 5.98
0.3 2.3 5.955
0.4 2.4 5.92
0.5 2.5 5.875
0.6 2.6 5.82
0.7 2.7 5.755
0.8 2.8 5.68
0.9 2.8 5.595
1 3 5.5

Defn |Column

Function Num Setup

Num Start:|0

Num Step: 0.1

Num Zoom: 4

Num Type: Automatic v

Enter table start value

. Edit Plot— |

HP Prime nabizi tfi rdzné metody pro grafické zobrazeni. Metodu vykreslovani nastavite

na druhé strané grafického nastaveni:

e Adaptive: Je standardni nastaveni a dava velmi presné vysledky.

e Fixed-step segments: Touto metodou jsou zobrazené body se souradnicemi (hodnota

nezavisle proménné, funkéni hodnota) a sousedni body jsou spojené Useckou.

e Fixed-step dots: Pracuje stejné jako fixed-step segments, ale body nespojuje.

Tyto tfi typy grafll jsou zobrazené nize pro funkci f(x) = 9*sin(e*).

-

X0 F1(x): 7.57323886327 [N

X0 F1(x): 7.57323886327 [N

Adaptive Fixed-step segments Fixed-step dots
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3. Zakladni aplety

V této kapitole jsou strucné popsany zakladni aplety.
Pokud jsou do vyraz( zapisované proménné, musi byt napsané velkymi pismeny — napt. X, Y, T,
O atd. Proménné definované uzivatelem mohou byt psané malymi i velkymi pismeny (potrebné

informace najdete na strané 14).

Aplety Function, Advanced Graphing, Parametric, Polar a Sequence
Aplety Function, Advanced Graphing, Parametric, Polar a Sequence jsou velmi podobné a mo-

hou byt popsany spolecné. Pro ilustraci pouZijeme aplet Function (aplet pro praci s funkcemi).

Tento aplet umoziiuje definovat funkce s nezavisle proménnou x, zobrazit graf funkce, vytvofit
tabulku funkénich hodnot, najit nulovy bod funkce, prisecik graft dvou funkci, najit extrémy
funkce, stanovit pribéh funkce apod. Aplet otevieme stisknutim klavesy s vybérem volby

Function.

Symbolické zobrazeni

Po stisknuti (EBE3) zde mate moznost vkladat

Function Symbolic View

a editovat az 10 funkénich predpisl s nezavisle Y W00 X2 |
proménnou x. ML F2(x}=-§ *XE+6
H 3=
Aktivni (vlevo oznacené) funkce budou zobrazené F4(X)=
v grafickém zobrazeni a jejich tabulka hodnot bude W F5(x)=
.y . , o F6(X)=
v numerickém zobrazeni. Druhy symbol v fadku u ("x]'
Enler funcucn

se zapisem funkce umoZniuje zvoleni barvy grafu Show
funkce. Znak barvy vyberte kurzorem, volbou
nebo druhym kliknutim otevfete paletu 9 barevy, kde Ize zvolit barvu. Volbu potvrdite klavesou

nebo dotykem prstu.

Polozky menu v symbolickém zobrazeni jsou:
o @ZEW: Otevie vstupni fadek pro zapis nové funkce nebo pro editaci funkce existujici.
o @B Provede aktivaci nebo deaktivaci vybrané funkce.
* @SB Zapise do funkeniho piedpisu nezavisle proménnou X.
o [@EED: VymaZe obsah vstupniho Fadku.
o @B Potvrdi a realizuje zapis ve vstupnim fadku.
o lEXMB: Zobrazi na prazdnou obrazovku funkéni pfedpis vybrané funkce.
o @EZB: Provede detailni zapis sloZené funkce.
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Grafické zobrazeni

Stisknutim otevrete grafické zobrazeni. Zde jsou N

vykreslené grafy funkci, které jsou v symbolickém A

zobrazeni oznacené jako aktivni. Grafické zobrazeni

vam umozriuje zvétSeni/zmenseni, trasovani S e

a zobrazeni funkéniho pfedpisu. |

Pomoci volby otevfete nebo zavfete Fadek nabidek

pro grafické zobrazeni. Pfi zobrazeni jsou zde volby: X: 0 F1(X): 2

o EXD: Otevie se okno pro volbu parametru zvétieni. Pro zvétieni je také mo7né vyuZit
klavesy a .- J, nebo dotyk na displeji a tazeni dvéma prsty od sebe.

o @E: Piepinac pro trasovani resp. vypnuti trasovani. P¥i zapnutém trasovani se kurzor
pohybuje pfi stisknuti (» nebo (©) po grafu funkce a na spodnim fadku se zobrazuji

soufadnice bodu. Pfi stisknuti (&) a () se kurzor pfemistuje z jednoho zobrazeného grafu

na druhy.
o {E™D: Tato volba zobrazi Fadek, kde pomoci voleb
a zaddte hodnotu x-ové soufadnice

bodu, do kterého chcete pfemistit kurzor.

o @EZM: Tato volba vam otevie okno pro volbu

dalSich funkci:

e Root: Vyhledani nulového bodu.

. , . » . _Zoom |Traces | Go To Defn | Menu |
e Intersection: Nalezeni prUseciku grafu.

e Extremum: Nalezeni extrému funkce.
e Slope: Sklon grafu funkce.
¢ Signed area: Obsah vysrafované oblasti.
e Tangent: Te€na grafu funkce.
o @BEIB: Zobrazi funkéni pFedpis vybrané funkce. Stisknutim (&) nebo (=) vyberete jinou

funkci.
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Grafické nastaveni
Stisknutim zobrazite nastaveni, kde je mozné

prizpUsobit vzhled grafického zobrazeni.

Pro toto nastaveni jsou k dispozici dvé stranky.
Na prvni strance nastavite hodnoty:

¢ X Rng: Rozsah pro horizontalni osu x.

¢ Y Rng: Rozsah pro vertikdIni osu y.

e X Tick: Krok na ose x.

¢ Y Tick: Krok na ose .

Na prvni strance dole jsou nasledujici volby:

Function Plot Setup

Y Rng: -10.9 10.9
X Tick: 1
Y Tick: 1

Enter minimum horizontal value

o @EMW: tditace vybraného prvku (pro stejny efekt Ize také dvakrat poklepat prstem).

o BIZFAE): 7obrazeni druhé stranky nastaveni.

Na druhé strance grafického nastaveni jsou nasledujici
volby:
e Axes: Zobrazeni resp. skryti soufadnicovych os.
e Labels: Zobrazeni resp. skryti souradnic krajnich
bodl na osach.
¢ Grid Dots: Zobrazeni resp. skryti souradnicovych
bodd.

¢ Grid Lines: Zobrazeni resp. skryti souradnicovych car. -

Function Plot Setup

Axes: Labels:[]

Grid Dots: Grid Lines:
Cursor: Standard v
Method: Adaptive v

Label the axes

e Cursor: Zobrazeni kurzoru standardni, obracené nebo blikajici.

¢ Methods: Volba metody vykreslovani grafu — adaptive, fixed-step segments

nebo fixed-step dots (vice viz podkapitola Metody vykreslovani graf().

Pro nastaveni hodnot na této strance se pouzivaji kldvesy:

o @D Po stisknuti se zobrazi okno pro vybér poZadované hodnoty (je aktivni pouze

u poli Cursor a Methods).
o @A 753krtne ¢ zrusi zaskrtnuti volby.
o BIZTTYAE): Nivrat na prvni stranku.
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Numerické zobrazeni

Stisknutim zobrazite tabulku numerickych hodnot, X Fl F2
jednd se o funkéni hodnoty téch funkci, které jsou E; g; Eggs
vybrané v symbolickém zobrazeni. Do kteréhokoliv mista gi %3 2335
ve sloupci s nezavisle proménnou X je mozné zadat gg :%:2 2:235
konkrétni hodnotu a funkéni hodnoty vybranych funkci -7 21 o Lo
se po stisknutf nebo po vybéru volby - 2° e
vypocitaji a zobrazi v tabulce (viz obrazek). 0

Defn |Column,

Menu v numerickém zobrazeni je nasledujici:
o BB Umo?riuje zobrazeni jen vybranych hodnot.
o BBZ2: Nastaveni velikosti pisma, volba z 3 moZnosti: malé, stfedni, velké.
o (EEIB: Zobrazi definici vybraného sloupce.
o @MMD: Nabidka poctu zobrazenych sloupct, 1 a? 4.

Numerické nastaveni

Stisknutim oteviete nastaveni pro numerické zobrazen.

K dispozici jsou nasledujici volby:
e Num Start: Zadani prvni hodnoty nezavisle proménné X.
e Num Step: Zadani kroku pro nezavisle proménnou X.
¢ Num Zoom: Nastaveni parametru pro zoom.
¢ Num Type: Nastaveni zplsobu tvorby tabulky.
e Automatic: Podle zadanych hodnot Num Start a Num Step vygeneruje aplet hodnoty
nezavisle proménné X a odpovidajici funkéni hodnoty.
¢ Build your own: Umozni vloZeni vlastni hodnoty X do prazdné tabulky a vypocita

prislusnou funkéni hodnotu.

Menu klavesy jsou nasledujici:
o (Z: tditace vybrané polozky.
o EEED: Nastavi NumStart a NumStep podle grafického nastaveni, napf. hodnota NumStart

se nastavi podle minimalni hodnoty X Rng.
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Advanced Graphing (Grafy funkci vice proménnych)

Aplet umoZnuje zadat vyraz, obsahujici proménné x a y a nasledné vykreslit prislusny graf.

Je mozné vykreslit graf kuzelosecky (napfr. x* + y* = 64), nerovnost o dvou proménnych

(napf. 2x — 3y £ 6), grafy s absolutni hodnotou a mnoho dalsich. Aplet spustite stisknutim

klavesy a volbou Advanced Graphing. Obdobné jako aplet Function se tento aplet otevie

v symbolickém zobrazeni. Nasledny text popisuje rozdily mezi aplety Advanced Graphing a

Function, ktery jsme jiz zmifovali.

Symbolické zobrazeni

Symbolické zobrazeni apletu Advanced Graphing
umoznuje zadat az 10 matematickych vyrazd,
obsahujicich jednu nebo obé proménné x, y.

Na obrdzku vpravo mame zadany tyto vyrazy:

e x’/3—y?/5=2
e 2x—3y<6

°y

o sin((vx” + yz) —5)?) >sin(8 * atan(y/x))

MOD x =3

. XZ Yz =
/sl SHsr
v [ 52:[2#X-3+Y]< 6
V[ 53:Y MOD X=3
vl s4: SIN[[ X2+ vz -5]2]>S]N S*ATAN[%H

M ss| |

M sa:
Enter an open sentence

Volby v menu jsou stejné jako v apletu Function, pouze Ize pfimo zadat i proménnou Y. Pokud

proménné zadavate z klavesnice, dejte pozor, abyste je zadali jako velka pismena.

Grafické zobrazeni

Stisknutim otevrete grafické zobrazeni, ve kterém budou vykresleny grafy vSech vyrazd,

vybranych v symbolickém zobrazeni. Hyperbola zobrazend na prvnim obrazku dole je graf

vyrazu S1 a vysrafovana oblast je definovana vyrazem S2. Na druhém obrazku je zobrazeny

graf vyrazu S3 a na poslednim obréazku je zobrazeny vyraz S4 po priblizeni.

X:-3.975

Y:0

Menu

Definice S1 a S2

Definice S3 Definice S4 (skryté osy)

Po stisknuti [[ZZM se oteviou volby podobné jako ve Function apletu. Volba ale nabidne

nastaveni hodnot pro ob& proménné, pro X i Y. Volba nabidne moZnosti pro trasovani.
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Grafické nastaveni
Stisknutim zobrazite nastaveni grafického zobrazeni. Zde Ize nastavit parametry

pro kresleni graf(l, nabidka je stejna jako pro aplet Function, pouze zde chybi volba Method.

Numerické zobrazeni

Stisknutim otevrete tabulku hodnot. Pro zvolenou X v 51 52
. . . . 4 0.5 False False
kombinaci hodnot proménnych X a Y, kterou mizete 4.1 0.6 False False
B , , 4.2 0.7 False False
zadat do sloupctl X a Y, se ve sloupcich S zobrazi, 4.3 0.8 False False
4.4 0.9 False False
zda pfislusny vyraz je pravdivy ¢i nepravdivy. 4.5 1 False True
4.6 1.1 False True
4 i ¥ . 4.7 1.2 False True
Na obrazku vpravo je priklad: I b s e
/ ; FRANY o 4.9 1.4 False True
—3y<
vyraz 2x — 3y < 6 je nepravdivy az po dvojici E hs False True
x=4,4ay=0,9, ale pravdivy pocinaje dvojici 4.5
[Zoom [ Trace | ]

x=4,5ay=1.

V menu jsou stejné volby jako v apletu Function, pouze je zde navic volba (trasovani)

pro dal$i moznosti vyhleddvani v tabulce hodnot.

Parametric (Parametrické rovnice)

Tento aplet umoznuje nadefinovat parametrické rovnice, zobrazit krivky, zadané témito para-
metrickymi rovnicemi a vytvofit tabulku hodnot. Struktura a funkénost je podobna jako u apletu
Function. Aplet otevrete stisknutim klavesy a vybérem Parametric. Otevre se symbolické

zobrazeni. V ndsledujicim textu jsou uvedeny zdsadni rozdily mezi aplety Function a Parametric.

Symbolické zobrazeni

Stisknutim otevrete symbolické zobrazeni, kde Ize zadat az 10 dvojic parametrickych rov-
nic, ve kterych jsou definované funkce x(t) a y(t) s parametrem t. Na obrazku jsou to funkce

x =4*sin(t) ay = 4*cos(t). Ptipominadme, Ze parametr t musi byt napsany velkym pismem (T).

Menu je stejné jako v apletu Function, pouze volba (llESB je nahrazend volbou (.

Parametric Symbolic View
v X1(M=4+SINT)
M Y1(T)=8+COS[T)
x2(T] |
[ RPIS
X3(T)=
W Y3(T=

X4 T)=
Enter function

1008

Show
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Grafické zobrazeni
Stisknutim otevrete grafické zobrazeni, kde se zobrazi kfivka, zadand vybranymi

5

parametrickymi rovnicemi. Menu je stejné jako u apletu Function, chybi pouze volba Fen.

Grafické nastaveni

Stisknutim otevfete nastaveni, kde je mozné Parametric Plot Setup
uréit parametry grafu. Lze nastavit hodnoty TRigb e
T Step: 0.05
pro parametr T (T Rng a T Step), jinak je vSe shodné X Rng: -15.9 159
jak u apletu Function. ¥ Rng: -10.9 10.9
X Tick: 1
Y Tick: 1

Enter minimum time value

Numerické zobrazeni

Stisknutim se zobrazi tabulka hodnot, vSe je shodné jako u apletu Function.

Polar (Polarni rovnice)

Tento aplet umoznuje zadavat funkce v polarnich

Polar Symbolic View

N - y _3+0
soufadnicich, zobrazovat jejich grafy a vytvafet tabulky |V BRIB==—

funkénich hodnot. W R2(8)
M R3(8)-

Opét, vse je podobné jako v apletu Function. Aplet

RA(B)=
spustite klavesou a vybranim volby Polar, B R5(6)-
otevre se symbolické zobrazeni. H Rre(8)=

ST

Enter function
, Edit /

Symbolické zobrazeni

Symbolické zobrazeni umoziiuje definovat az 10 funkénich predpist funkei v poldrnich souradni-
cich, kde r je vzdalenost bodu od pocatku (0,0) a © je Uhel poldrni osy r a vektoru s poc¢atkem v
(0,0) a koncovym bodem danym r (méreno proti sméru hodinovych rucicek). Na obrazku vpravo
jer=(36)/n.

Menu je shodné s apletem Function, pouze (IS je nahrazené (HEID.
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Grafické zobrazeni

Grafické zobrazenf otevrete stisknutim @B. Jsou zde
zobrazené grafy funkci, zadanych a vybranych

v symbolickém zobrazeni. Menu je stejné jako u apletu

Function, chybi pouze volba Fen.

Grafické nastaveni

Stisknutim otevfete nastaveni, kde Ize urcit
parametry grafu. VSe je stejné jako u apletu Function,
pouze se zde nastavuji parametry © Rng a © Step

pro proménnou ©.

Numerické zobrazeni

N

80 R1(B: 0

Polar Plot Setup
8 Rng: 0 £.28318530718
6 Step: 0.1308996939
X Rng: -15.9 15.9
Y Rng: -10.9 10.9

X Tick:)1
Y Tick: 1

Enter horizontal tick spacing

Numerické zobrazeni a Numerické nastaveni jsou shodné jako u apletu Function.

Sequence (Posloupnosti)

Tento aplet umoznuje definovat az 10 posloupnosti, a to bud' rekurzivné nebo predpisem

pro n-ty ¢len, a vytvorit tabulku ¢len posloupnosti. Aplet spustite kliknutim na klavesu

a vybranim volby Sequence.

Symbolické zobrazeni
Aplet se otevre v symbolickém zobrazeni. Jméno ¢lenu
posloupnosti n musi byt v tomto apletu psané velkym
pismenem N.
o (EW: Umoziuje editaci ¢lend posloupnosti.
@A \/ybér/zruseni vybéru posloupnosti.
- BB, BB, =08, @0=2B: Pomocné kldvesy

pro zapis posloupnosti.
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U1(1)=1
H U12)=1
v UIN)EUT[N-1]+U1[N-2]
u2(1)=
W u22=
U2(N)=
u3(1)=

Show



o @D Zruseni zadadvané posloupnosti.
o @IE: Potvrzeni zadani posloupnosti.
o XM Vybrany prvek se zobrazi na obrazovku v textovém formatu.

« @EAW: Zobrazi vyraz podrobné, pokud je vyjadfeny pomoci jinych posloupnosti.

Grafické zobrazeni

Stisknutim zobrazite grafy posloupnosti, vybranych v symbolickém zobrazeni. Polozky

menu jsou zde stejné jako u apletu Function, pouze chybi volba Fecn.

Sequence Plot Setup

Seq Plot; Stairstep

N Rng: 1 24
Y Rng: -1.8 20
X Tick: 1
¥ Tick: 1

Enter minimum horizontal value

N: 7 U1(N): 13

Grafické nastaveni

Po stisknuti klaves zde Ize nastavit parametry pro grafy posloupnosti.

Polozky menu jsou zde stejné jako u apletu Function, navic je pouze:

e Seq Plot: VVybér typu grafu (chybi zde u nds standardni bodovy, ale sitovy nebo schodovy).

¢ N Rng: Nastaveni rozsahu N pro zobrazeni grafu posloupnosti.

Chybi zde volba Method.

Numerické zobrazeni

Numerické zobrazeni a Numerické nastaveni jsou shodné - N - u1
jako u apletu Function. % ;

1 3

5 5

6 8

7 13

8 21

o 34

10 55

11 89

33
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Aplet Geometry (Dynamicka geometrie)

Tento aplet umoznuje kreslit a zkoumat geometrické y
konstrukce. Konstrukce mohou byt sestrojené pomoci ) | ) s

bodd, primek, mnohouhelnikd, krivek, tecen atd.

Jednd se o dynamickou geometrii, takze pfi manipulaci

g
m\’\

s Utvary lze sledovat zmény rozmérd a zmény vzdjemné . i . L_s.
polohy Utvar(. Aplet spustite kldvesou a vybérem ~
ikony Geometry. Aplet se otevie v grafickém zobrazeni. -0 5 0. Pointer 7.9,-7

Curve |Transfor

Grafické zobrazeni

Zde lze kreslit geometrické Utvary pomoci rznych nastroji pro kresleni. Pokud napf. chcete
sestrojit kruznici, zvolite a zde volbu Circle. Pak zadate pozici stfedu (kurzorem nebo
dotykem obrazovky) a volbu potvrdite klavesou [_Eer . Nasledné zadate stejnym zplisobem
bod, leZici na kruznici a zaddni opét potvrdite klavesou [_Erer ], Bude sestrojena kruznice

se stfedem v prvnim zadaném bodé a s polomérem rovnym vzdalenosti mezi prvnim a druhym

zadanym bodem.

Pri kresleni jsou k dispozici na displeji (vlevo nahore) ndpovédy, co se ma pravé zadat.
U sestrojovani kruznice je to napf. Hit Centre, vyzva pro zadani stfedu kruznice. Zadani je tfeba
vzdy potvrdit klavesou a stisknutim ukoncite a potvrdite celou konstrukci.

U kazdého geometrického Utvaru je k prvkdm objektu prifazené vzdy jméno objektu. To v sobé
zahrnuje vsechny prvky geometrického Utvaru, takze napf. pfi konstrukci mnohouhelniku jsou
pfidédna jména kazdého vrcholu a je pfidané jeho jméno. Pokud narysujete kruznici, je oznacena

jménem C, stfed kruznice je pojmenovany A a bod kruZnice je pojmenovany B (viz obrazek).

Vybér konkrétniho bodu v grafickém zobrazeni provedete stisknutim klavesy [ Eer ],

na obrazovce se zobrazi seznam vsech sestrojenych bodd a je moZné vybrat pozadovany bod.
Ten je mozné pfemistit a novou pozici potvrdit kldvesou (B . Bod je také mozno vybrat
dotykem obrazovky (bod k vybéru dotykem ma u jeho jména Sipku z pravé strany zdola

a jeho souradnice jsou na obrazovce zobrazené vpravo dole).

Pokud neni Zadny bod na obrazovce zvoleny, mlzete dotykem posunovat obrazovku ve vsech
zékladnich smérech: nahoru, dold, vlevo, vpravo. Stejné tak mlzete obrazovku posunovat
kurzorem, pokud je kurzor mimo okno vykresu. Pfiblizeni nebo oddaleni vykresu je mozné
provést klavesami nebo (.= J, popF. volbou EZZB. Volby jsou zde stejné jako u jinych
apletd, tj. Zoom In, Zoom Out, Zoom Undo, Zoom Box, Autoscale, Zoom Integer a Zoom

Decimal.
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Dalsi nabidky v grafickém zobrazeni jsou:
o IE: Pro zadéni, smazani nebo premisténi bodu. NapF. pokud chcete sestrojit stfed
Usecky, vyberte Usecku, zvolte MM, v této nabidce vyberte Midpoint a stisknéte [ Eter ],

@ Pro zadéni libovolného geometrického Gtvaru

typu primka: Usecky, polopfimky, primky, vektoru,
osy, te¢ny apod. Napt. te¢na ke kruZnici se sestroji
takto:

1. Vyberte nabidku (I, zvolte Point On a vyberte

kruznici, ke které chcete sestrojit te¢nu.

2. Zvolte nabidku (M a postupné More a Tangent. -0 -5, ! Pointer -9.3,-5
POsTEP I oygon Curve [Transtor

3. Kliknéte na kruznici, stisknéte [_Eter ], pak kliknéte
na bod kruznice, ve kterém chcete sestrojit te¢nu a stisknéte [ Eter ], Ve vybraném
bodé kruZnice je narysovana tec¢na ke kruznici. Vybrany bod na kruZnici a sestrojena

tecna jsou pojmenované (na obrazku nahore bod D a tecna E).

@IEE: Nabidka pro nakresleni mnohouhelnikd jako napf:. trojuhelniku, Etyfdhelniku,

Ctverce, rovnobéZniku apod.

EEMD: Nabidka pro nakreslenti kiivek (napt. kruznice, elipsy, hyperboly, kfivky definované
funkénim predpisem — v kartézskych soufadnicich, parametrickymi rovnicemi nebo

v polarnich soufadnicich). Chcete-li naptiklad nakreslit kfivku s funkénim predpisem

y =1/x, vyberte nabidku a pak postupné zvolte Plot a Function. Zobrazi se seznam
jiz nadefinovanych funkci, z nichz mazete vybirat. Pokud tam vami pozadovana funkce neni,
zvolte New. V prikazovém radku se objevi plotfunc( pro zapsani nového zadani, v nasem

pfipadé 1[,+, AR XA [ x J( Eer ] Nsledné se zobrazi graf zadané funkce. V apletu

Geometry je tfeba psat jména proménnych malymi pismeny!

EEE: Nabidka geometrickych zobrazeni. Pomoci o P
dvojstupfiového menu je mozné vybrat posunuti,

soumeérnost, stejnolehlost, inverzni zobrazeni ‘A"

a stfedové promitdni. Napf. pokud chcete vytvofit \E_/ 1
soumérné sdruzeny geometricky Utvar, vyberte volbu : r : 5

a v nabidce zvolte Reflection. Pomoci ~

=10,
8.3
for

kurzoru vyberte bod, ktery bude stfedem ~10.

soumérnosti a stisknéte [_Eter ], Nyni pomoci
kurzoru vyberte objekt, ktery ma byt zobrazen a stisknete [ _Eer | Ke zvolenému Utvaru
bude sestrojen Utvar stfedoveé soumérny (na obrazku je sestrojena kruznice G, stfedové

soumeérna se zadanou kruznici C).
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Symbolické zobrazeni

Kazdému geometrickému Utvaru (bod, Usecka, pfimka, mnohouhelnik nebo kfivka) je

v symbolickém zobrazeni automaticky pfifazeno jméno a definice Utvaru (EBEg). Jak vidite
na obrazku vpravo dole, jména geometrickych Utvard zacinaji pismenem G. Napft. bodu B je

pfifazeno jméno GB.

Jméno s predponou je pak mozné pouzivat v numerickém Geomet

i (vi 4 ¥ ia i if 104 v GA:=point(-3.5,2.0)
zobrazeni (viz dédle) a v CAS. Napft. GG je identifikator ¥ GB:-point-25-2.5)
vytvofené soumérné sdruzené kruznice. Pokud byste e b 13393505)

chtéli v CAS vypocitat plochu kruhu, ohrani¢eného

touto kruznici, zadate prikaz area(GG).

Pokud chcete zménit definici ur¢itého Utvaru, vyberete

ho pomoci kurzoru a stisknete [ET. Utvar je [Edit | v | New] f |  ]Delete]

automaticky modifikovan v grafickém zobrazeni. Pokud

chcete napf. zménit polohu stfedu soumérnosti v zobrazeném pfikladu, vyberete proménnou

GE a zménite hodnoty jeho souradnic.

Utvary mdzete vytvofit také pfimo v symbolickém zobrazen. Kliknéte na (EEB, napiste definici
Utvaru, napf. point(4,6), a stisknéte [ . Utvar je vytvoren a zobrazen na grafické obrazovce.
RUzné prikazy pro definici Utvarl mlzete najit v menu, které se objevi, pokud chcete
pridat nebo editovat definici. Mate také moznost zde Utvar prejmenovat, vymazat ¢i deakti-

vovat. Pri deaktivaci se Utvar v grafickém zobrazeni skryje.

Numerické zobrazeni

Numerické zobrazeni otevrete kldvesou e, umoZniuje Geometry Numeric View =

Setup
area(GC) : 30.8444708322
radius(GC) : 3.13338475135

vam provadét v apletu Geometry vypocty. Jedna se

o dynamicky systém, takze pokud se cokoliv zméni

v grafickém zobrazeni, automaticky se provede i zména
vypoctl v numerickém zobrazeni.

Pokradujme s nasim piikladem. Jestlize stisknete (INEED,

mUzZete zadat funkci pro vypocet obsahu prvniho kruhu,

Delete

ktery jste sestrojili: pfikaz area GC, syntaxe stejna jako
v CAS. Po stisknuti se provede vypocet obsahu kruhu a vysledek se zobrazi (viz
obrazek). Jestlize se vratite do grafického zobrazeni a zménite rozmér kruznice, v numerickém

zobrazeni zjistite, Ze je hodnota obsahu nalezité zménéna, stejné jako polomér.
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Pokud v numerickém zobrazenf stisknete Geometry Numeric View ]
nebo @EETM, pFidaji se na ligtu nabidky - . ?53?5%%’&53:}???7%831%3;:;5;‘3*

[EulHl umozZnuje zadat obvyklé geometrické vypocty, sangle
zadat obvyklé geometrické konstrukce, ;::;ten

ccoordinates
Geometry Commands  |glSELd
. . , v , , . L, 1Measure s/[=distance2
Jakykoliv vypocet, ktery zvolite volbou (HEEI, se objevi  |.1es 8| o ||

v grafickém zobrazeni. Vybrany prosviceny ptikaz M

muze byt také editovan, zrusen nebo presunut

realizované nasledné v grafickém zobrazeni.

v ramci seznamu prikaz{ (toto je vyhodné, pokud

vypocet zavisi na vysledcich pfedchozich vypoctd).

Grafické nastaveni

Zakladni volby X Rng, Y Rng, Axes a Labels umozniuji Geometry Plot Setup
zadan( rozsahu zobrazenych soutadnic pro grafy, i

¥ Rng; -9.3509 10.502
zobrazeni soufadnicovych os, zobrazeni nazvi Axesi|y
geometrickych Utvar( a dale je mozné vyvolat Labels:

nasledujici nabidky: Function Labels:
- . . L Shortcuts:
e Function Labels: Zobrazeni ndzvi geometrickych

Utvar( v graﬁckém zobrazeni. Enter minimum horizontal value
Edit

e Shortcuts: Nabidka zkracené volby kldvesami.
Napf. umozni kresleni pfimky, kresleni trojuhelniku, vraci posledni operaci
(podobné jako Undo). Vsechny zkracené volby najdete v HP Prime Graphing Calculator

User’s Guide.

Aplet Spreadsheet (Tabulkovy editor)

Aplet ,Tabulkovy editor” je tvofen mfizkou bunék, do kterych Ize vkladat obsah (napf. ¢isla, text,
vyrazy) a se kterymi Ize provadét rlzné operace (napr. soucet). Pro spusténi tabulkového
editoru, stisknéte a vyberte Spreadsheet. Aplet se otevie v numerickém zobrazeni

(pro tento aplet ostatni zobrazeni nejsou k dispozici).

V tabulce se mliZete pohybovat pomoci navigacnich klaves, tazenim prstem ¢i pfimo poklepa-
nim na bunku, na kterou se chcete premistit. Lze také vybrat cely fadek ¢i sloupec, a to pokle-
panim na ¢islo fadku resp. pismeno sloupce. Lze vybrat i celou tabulku poklepanim na logo HP

v levém hornim rohu.
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Skupina bunék muaze byt vybrana stisknutim bunky, ktera bude v rohu celého vybéru, a tazenim
prstem (po chvilkové prodlevé) ve sméru od této buriky. Obdobné Ize skupinu bunék vybrat
kliknutim a podrzenim prstu na rohové burice v kombinaci s navigac¢nimi klavesami, pomoci
kterych Ize skupinu bunék zvétsovat ¢i zmensovat. Kliknutim na jakoukoli jinou bufiku zrusime

vybér skupiny.

Bunka mlze obsahovat libovolny platny objekt: realné Cislo (3,14), komplexni ¢islo (a + ib),
celé Cislo (#1Ah), seznam ({1, 2}), matici nebo vektor ([1, 2]), textovy Fetézec (,text”), jednotku
(2_m) nebo vyraz/vzorec. Vyberte bunku, do které chcete vkladat obsah a jednoduse vepis-

te vkladany obsah do vstupniho fadku, konec zadavani potvrdte kldvesou [ e . Lze také

vkladat obsah do vice bunék najednou. Pouze vyberte bunky, vioZte obsah (napf. = Row*3) a

potvrdte klavesou [ Euer .

Zadané vzorce jsou vyhodnoceny ihned pfi stisknuti klavesy a vzorec je v bunkach
nahrazen vysledkem. Nicméné pokud chcete zakladni vzorec zachovat, stisknéte nejprve
kldvesu BER Napt. chceme sedist buriku A1 (kterd obsahuje ¢&islo 7) a buriku B2 (kterd obsahuje
12). Zadani A1(* JB2[ Fter ] do buriky A4 vede k vysledku 19, stejné jako zadani EE®( - JA1
(.* JB2 do buriky A5. Pokud se ale hodnota A1 nebo B2 zméni, zméni se hodnota v burice A5,
ovsem vysledek 19 v burice A4 se nezméni. Dlivodem je pravé zachovani vzorce v burice A5,

v bunice A4 byl vzorec nahrazen vysledkem vzorce, tedy Cislem 19. Abychom si ovéfili, zda burika
obsahuje vzorec ¢i pouze Cislo, staci buriku vybrat. Ve vstupnim radku se nam ihned zobrazi vzo-

rec, pokud ho burika obsahuje. Jinak se nam ve vstupnim radku objevi pouze ¢iselna hodnota.

Jedinym vzorcem lIze vlozit obsah do kazdé buriky v fadku nebo sloupci.

Napf. vyberte sloupec C kliknutim na buriku C, zadejte funkci (= JSIN(Row) a potvrdte kla-
vesou [ ] Do kazdé buriky se vlozi hodnota sin(x), kde x je &islo fadku. Obdobné Ize vyplnit
kazdou buriku v fadku stejnym vzorcem. Také je mozné vloZit jediny vzorec do buriky s logem HP

v levém hornim rohu, a ten se vlozi do vSech bunék v tabulce.

Pro lepsi pochopeni, jak se buriky vyplnuji, uvedeme FAA B C D E
1 1 1 i 1
nasledujici priklad: nasim cilem je vytvofit tabulku 2 [a B 16 B2 64
. ) _ ) _ 3 27 B1 P43 729
mocnin, v prvnim sloupci budou druhé mocniny, 4 15 64 256 024 4096
_ ' 5 25 125 625 B125  |15625
v druhém sloupci tfeti mocniny atd. 6 36 216 1296 [7776 146656
_ 7 49 343 2401 [16807 11764
1. Kliknéte na buriku s logem HP v levém hornim rohu, [8 |64 512 4096 2768 26214
5 g1 729 6561 59049 [53144]
druhou moZnosti je pouZit navigacni kldvesy 10[100 1000 10000 [100000 [10000I
11121 1331 [14641 1161051 (17715
pro vybér této buriky.

2. Do vstupniho Fadku vepiste: EE® (- JRow[,* J[.O)

Col[* J1. Row a Col jsou vestavéné proménné. Pokud jsou pouZité v néjakém vzorci,
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udavaji ¢islo radku resp. sloupce podle souradnic bunky, ve které se vzorec nachazi.
3. Kliknéte na nebo stisknéte [ Ewer |,
Povsimnéte si, Ze v kazdém sloupci mame n-tou mocninu Cisla rady, pocinaje druhou

mocninou (v prvnim sloupci). TakZe 9° je 59 049.

Odkazy na bunky a pojmenovani

Souradnicemi rady a sloupce Ize odkazovat na hodnotu v burice, odkaz na buriku Ize pouzit

ve vzorci stejné jako proménnou. Odkazy mohou byt absolutni nebo relativni: absolutni odkaz
zapisujeme SSSR (kde S je pismeno sloupce a R &islo Fady). Takze napf. SBS7 je absolutni odkaz
a ve vzorci bude tento odkaz vZdy odkazovat na data v burice B7 nezavisle na tom, kde bude
vzorec umistén. Na druhou stranu, napft. B7 je relativni odkaz, a ten se proménuje v zavislosti na
pozici bunék. Pokud mdme odkaz na buriku B7 ve vzorci v burice B8 a vzorec zkopirujeme

do burky C8, tak se zméni i odkaz a bude nyni odkazovat na bunku C7.

Lze odkazovat i na celou oblast bunék (napr. C6:E12), na cely sloupec (napt. E:E) ¢i na celé radky
(napf. $3:55). Pismeno oznacujici sloupec maze byt malé i velké, s vyjimkou sloupcl g, |, m

a z. Zminéné sloupce musi byt vzdy malymi pismeny, pfipadné pred velkym pismenem G, L, M

a Z musi byt symbol S. Napfiklad, na buriku B1 Ize odkazovat takto: B1, b1, SBS1 nebo SbS1,
zatimco na buriku M1 Ize odkazovat pouze takto: m1, SmS1 nebo SMS1. (velkd pismena G, L, M

a Z jsou vyhrazena pro grafické objekty, seznamy, matice a komplexni ¢isla).

Bunky, radky a sloupce Ize pojmenovat. Pro pojmenovani kliknéte na buriku, pismeno sloupce
nebo &islo fadku, zadejte nazev a kliknéte na (XEWD. Toto jméno Ize poté pouZit i ve vzorci, viz

nasledujici priklad:

1. Vyberte buriku A (burika v zahlavi sloupce A). BcosT B C D E
1 62 2046
2. VloZte nazev COST (cena) a potvrdte kliknutim 2 las 14.85
3 B3 10.89
AE] Name | 4 36 11.88
5 425 [14.025
3. Vyberte buriku B. 6 |62 20.46
7 o
4. Vlo7te vzorec (2 ]COST*0.33 a potvrdte (K. 0
5 0
5. Vlozte libovolné hodnoty do sloupce A a sledujte, 10 o
11 o
jak se méni vysledky vzorce ve sloupci B. =COST+33

Kopirovani a vkladani
Vyberte jednu nebo vice bunék a stisknéte pro zkopirovani do schranky. Pfesurite se

do buriky, kde chcete obsah vloZit a pro vloZeni stisknéte g&g. Poté si mizete zvolit, jestli
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chcete vloZit pouze hodnoty, vzorce, formatovani ¢i hodnoty a vzorce s formatovanim.

Tlacitka menu jsou:

o @E: Otevie vstupni Fadek pro zadavéni ¢&i editaci vybraného.

o [ED: Pojmenuje vybranou buriku. Zobrazi se pouze pfi vkladani obsahu nebo po kliknuti
na BEED.

o @&@X: Picpinani mezi vypotty v rezimu CAS a bez CAS. Napf. (£ ]23(.7,)2 dava
vysledek 11.5, ale pokud aktivujeme CAS reZim prepnutim na [ cas | vysledek se zobrazi
jako 23/2. Zobrazi se pouze pFi vkladani obsahu nebo po kliknuti na (EES.

o EB™D: Zobrazi Fadek pro zadani soutadnice buriky, do které se chceme premistit.

o B Prepinani do reZimu rychlého vybéru, ve kterém lze skupinu bunék vybrat pomoci
navigacnich klaves. PFi vypnuti reZzimu se nam aktudini vybér bunék zrusi.

. nebo (EEEM: Nastavuje smér, kam se pfemisti kurzor po vloZeni obsahu buriky.

o EEB: Zobrazi obsah vybrané bufiky v textovém formatu a v reZimu celé obrazovky.

o @BI: \/ybér sloupce pro fazeni dat a vybér Fazeni sestupné — vzestupné. Zobrazi se pouze

pfi vybéru skupiny bunék.

o @ Zobrazi menu s moznostmi formatovani

pro vybrané bunky, radky, sloupce nebo celou

. . 1t Name
tabulku. Polozky menu jsou: 2Number Format »

sFont Size
4Color

e Name: Zobrazi Fadek pro vloZeni ndzvu vybrané

buriky.

* Number Format: Volba ¢iselného formatu

(automaticky, standardni, s pevnou desetinnou
¢arkou (fixed), védecky nebo technicky).

¢ Font Size: Volba velikosti pisma (automatickd nebo od 10 do 22 bodd).

e Color: Volba barvy obsahu bunék (text, ¢isla aj.), prvni volba vlevo nahote je vychozi
barva obsahu bunék.

e Fill: Volba barvy pozadi, prvni volba vlevo nahote je vychozi pozadi bunék.

¢ Align <=: Vodorovné zarovnani (automatické, vlevo, na stred, vpravo).

e Align 1: Svislé zarovnani (automatické, nahoru, na stred, dol().

¢ Column <—: Zobrazi radek pro vloZzeni pozadované sirky sloupce, je k dispozici pouze
pokud mame vybranou celou tabulku nebo jeden &i vice celych sloupca.

* Row t: Zobrazi radek pro vlozeni poZzadované vysky radkd, je k dispozici pouze pokud
mame vybranou celou tabulku nebo jeden i vice celych radkd.

e Show “: Zobrazi obsah bunék v uvozovkach (automatické, ano, ne).

» Textbook: Zobrazi vzorce v textovém formatu (automatické, ano, ne).
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¢ Caching: Volba zrychleného rezimu pro urychleni vypocta v tabulkdch s mnoha vzorci,

je k dispozici pouze pokud mame vybranou celou tabulku.

Aplet Statistics 1Var (Statistika jedné proménné)

Tento aplet slouzi k provadéni statistickych vypoctd. Je mozné zde provadét vstup dat, analyzu
jedné proménné a provadét graficka zobrazeni. Data z tohoto apletu jsou k dispozici

apletlm Statistics 2Var a Spreadsheet, dale mUZe tento aplet ziskat data z apletu DataStreamer
a souhrnnou statistiku odeslat do apletu Inference (pro vypocet intervalu spolehlivosti a test
hypotéz).

Stisknéte klavesu a vyberte volbu Statistics 1Var. Otevie se numerické zobrazeni apletu.

Numerické zobrazeni

Stisknutim klavesy se kdykoliv vratite Statistics 1Var Numeric View  '*2¢[]
do numerického zobrazeni, které obsahuje tabulku 15 2
s 10 sloupci pro data (D1 az DO). Menu tlacitka jsou: %:13 ;o
o @EM: Otevie vstupni Fadek pro zadavéni dat ;:15. ;Z
Ci editaci vybraného. %:::
« @IT: Vlozeni nového Fadku nad aktuding S
vybranou bunku. éﬂt;?expressicn to evaluate

o BE3: \/olba vzestupného/sestupného setfidéni

aktualniho sloupce. Make Column Data
o 8E3B: Volba velikosti pisma (mald, stfedni, velka). EXP'ESSL‘;':fEXEZ'F |
o E®: Zobrazi tadek pro vloZeni vzorce a vytvori Stan;1

seznam hodnot v uréeném sloupci na zékladé :::'; 120

vloZeného vzorce. V prikladu (viz nize) bude Col: D2 =

do sloupce D2 vloZeno 5 datovych hodnot, které

budou generovény na zékladé vzorce X2 —F, Enter expression to evaluate

Ceae ] | x | Jcancel] ox ]

kde X={1, 3, 5, 7, 9}. To jsou hodnoty mezi 1 a 10,
které se lisi o 2. F je hodnota, kterou jsme ziskali v jiném vypoctu (napf. na domdci obrazovce).
Pokud F bude rovno 5, sloupec D2 se vyplini Cisly {-4, 4, 20, 44, 76}.

o (B&3: Provedeni souhrnné statistické analyzy: n, Min, Q1, Med, Q3, Max, 2X, X?, Min,
X, sX, oX a serrX.
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Symbolické zobrazeni

Statistics 1Var Symbolic View

Stisknéte pro otevieni symbolického zobrazeni.

V tomto zobrazeni Ize nadefinovat a# 5 analyz jedné Yt e
. ) . , o I Plot1: BoxWhisker v

proménné (H1 az H5) pro zadany sloupec dat a jejich .
cetnosti (popf. pro sloupec ¢etnosti). Pri definovani M Plot2: Histogram v
analyz Ize sloupec dat vlozit bud pfimo pod jeho =

i o, L, M Plot3: Histogram v
nazvem (DO — D9) nebo lze pouzit vyraz obsahujici ndzev e
sloupce (napft. D5 — 9.56). V polich Plotl — Plot5 Ize pro  |Enter independent column

kazdou analyzu vybrat typ grafu, ktery nejlépe vyhovuje
vasim zamérdm. Menu tlacitka jsou:
o @Z0: Otevie vstupni Fadek pro zadavani dat ¢&i editaci vybraného.
o @D Volba typu grafu: histogram, box + whisker, normaini rozdéleni, ¢ara, sloupec,
pareto.
o @ Prepinac pro aktivaci/deaktivaci analyzy.
o @B VVIo?i D (oznadeni sloupce).
o EEIB: Zobrazi vybranou rovnici v textovém formatu a v rezimu celé obrazovky
(povoleno rolovani).

o @EE: Provede detailni zapis slozené funkce.

Grafické zobrazeni
Stisknutim otevrete grafické zobrazeni, v ném se zobrazi vybrany typ grafu pro aktivni
analyzy (H1 — H5). Menu je prakticky stejné jako pfi grafickém zobrazeni apletu Function,

s moznostmi zoomu a trasovani.

7eiag)

Statistics 1Var Plot Setup
H Width: 1
H Rng: 0 24
}—-—{ ¥ Rng: -1.8 20
X Tick: 1
Y Tick: 1

Enter minimum horizontal value

H1[Med]: 15
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Nastaveni grafického zobrazeni

Stisknutim se zobrazi stranka nastaveni, kde Ize upravit parametry pro zobrazeni

statistickych graf(i jedné proménné. Menu je prakticky stejné jako u apletu Function, chybi pole

Method a navic jsou tu dvé pole:
¢ H Width: Nastaveni Sirky sloupct pro histogram.

¢ H Rng: Rozsah pro zobrazeni dat.

Aplet Statistics 2Var (Vicerozmérna statistika)
Obdobné jako u predchoziho statistického apletu, je zde
mozné provadét vstup dat, analyzu dvou proménnych
(analyzu vztah() a vytvaret statistické grafy. Data

z tohoto apletu jsou k dispozici apletim Statistics 1Var
a Spreadsheet, dale mlzZe tento aplet ziskat data

z apletu DataStreamer a souhrnnou statistiku odeslat
do apletu Inference (pro vypocet intervalu spolehlivosti

a test hypotéz). Stisknéte klavesu a vyberte

Numeric View

15

FERE AR
il i o
]

10

Enter value or expression
Edit Sort

volbu Statistics 2Var. Otevie se numerické zobrazeni apletu.

Numerické zobrazeni

Stisknutim klavesy se kdykoliv vratite do numerického zobrazeni, které obsahuje tabulku

s 10 sloupci pro data (CI az C0). Menu tlacitku jsou zde shodna jako v apletu Statistics 1Var.

Symbolické zobrazeni

Stisknéte pro otevieni symbolického zobrazeni.

V tomto zobrazeni Ize nadefinovat az 5 analyz dvou
proménnych (S1 az S5) vybérem dvou datovych sloupcl

a predpisu vhodné regresni funkce pro kazdou analyzu.

Menu tlacitka jsou:
o @ZEW: Otevie vstupni fadek pro zadani datového
sloupce. Pokud je aktivovana volba Fitn, pak tlacitko

slouZi pro editaci predpisu regresni funkce. Kdyz

72

Statistics 2Var Symbolic View
I <

V' Type1: Linear v
V' Fit1: M*X+B

52:
Type2: Linear b
Fit2: M+X+B
53

Enter independent column

vloZite vlastni predpis, typ regrese se automaticky zméni na User Defined (definovano

uZivatelem).
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@B Piepinad pro aktivaci/deaktivaci analyzy.

o @& \/Io7i C (oznaleni sloupce), je k dispozici pouze pfi editaci poli S1, S2 atd.

 @EWB: VVIo7i X, je k dispozici pouze pfi editaci poli Typel, Type2 atd.

o @GR \olba pro aktivaci vykresleni regresni kFivky v grafickém zobrazeni, pokud je volba
neaktivovana, vykresli se v grafu pouze datové body.

o EXEB: Zobrazi vybranou rovnici v textovém formatu a v reZimu celé obrazovky, je
k dispozici pouze pfi editaci poli S1, S2, Typel, Type2 atd.

» @EEW: Provede detailni zapis slozené funkce, je k dispozici pouze pfi editaci poli S1, S2,
Typel, Type2 atd.

Pfi definovani zavislych a nezavislych sloupcl v polich S1, S2 atd. Ize pouZit i vyraz obsahujici

nazev sloupce (napf. C4 + 9) nebo pouzit pfimo nazev sloupce (napf. C5).

Grafické zobrazeni

Stisknéte a otevre se grafické zobrazeni pro analyzu
dvou proménnych. V grafu jsou zobrazeny vsechny
zvolené analyzy: Body, odpovidajici statistickym datim,
prolozené zvolenym typem regresni krivky. Kliknéte

na pro zobrazeni/skryti nasledujiciho menu:

o EZ: Otevie Zoom menu s moznosti pFiblizent,

oddaleni. Také Ize pouzit kldvesy alu ). Zoom Traces GoTo | Fit | Defn | Menu

o BET: Aktivace kurzoru pro trasovani. Pokud
je volba aktivovéna, lze se s kurzorem pohybovat pomoci naviga¢nich klaves (») a (©.
Hodnota kazdého bodu je zobrazena ve spodni ¢asti obrazovky. Pokud je zobrazena
i regresni kfivka, Ize se klavesami (@) a () pfepinat mezi trasovanim kfivky a trasovanim
statistickych dat.

o @FED: Umisti kurzor pro trasovani do bodu se zadanou soufadnici x.

o (E2: Zobrazi/skryje regresni kiivku.

o lEEIB: Zobrazi datové sloupce k aktudlnimu grafu, resp. piedpis regresni funkce, pokud

je kurzor umistény na krivce.
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Nastaveni grafického zobrazeni

Stisknutim se zobrazi prvni stranka nastaveni,
kde Ize upravit parametry pro zobrazeni statistickych
grafl vice proménnych. Menu je prakticky stejné

jako u apletu Statistics 1Var, chybi pole H Width

a H Rng, ale je zde moZnost volby rliznych symboll
pro kazdy datovy graf.

Strana 2 nastaveni je totoZnd se stranou 2 u apletu
Function, ale je zde navic moznost zvolit spojeni bod

datového grafu Useckami (Connect).

Aplet Inference (Inferencni aplet)

Inferencni aplet nabizi nastroje pro inferencni statistiku
véetné vypoctu intervald spolehlivosti a testl hypotéz.
Pro aplet Ize pouzit data z kteréhokoli sloupce

v numerickém zobrazenfi apletd Statistics 1Var

a Statistics 2Var. Pfi startu tohoto apletu se otevre

symbolické zobrazeni.

Symbolické zobrazeni

Statistics 2Var Plat Setup
S1 Mark: B + S2 Mark: = v S3 Mark: &
S4 Mark: 22 * S5 Mark: =% ~
¥ Rng: 1.8 20
X Tick:1

Y Tick: 1

Enter minimum horizontal value

Inference Symbolic View

Method: |Hypothesis test v
Type: Z-Test: 1 p v
Alt Hypoth: p<p, v

Choose an inferential method

Stisknéte kdykoli pro navrat do symbolického zobrazeni. V tomto zobrazeni Ize zvolit bud’

vypocet intervalu spolehlivosti, nebo test hypotézy. Symbolické zobrazeni obsahuje tato pole:

e Method: Vypocet intervalu spolehlivosti (confidence interval) nebo testu hypotézy

(hypothesis test).

e Type: Vybér z rlznych variant Z-rozdéleni a T-rozdéleni.

e Alt Hypoth: U testu hypotézy volba #, >, <, tedy jednostranny nebo oboustranny test.
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Numerické zobrazeni

Stisknutim klavesy otevrete Ciselné zobrazeni Inference Numeric View 183
apletu Inference. Méate zde moznost upravit zadani %[p.461368
pro vypocet intervalu spolehlivosti nebo testu hypotézy |-': 205
pro vybérovou statistiku (napf. vybérovy prdmer Xx, 0: 0.2887
rozsah vybéru n), parametry pro populaci (specifikaci
nuloveé hypotézy p, a standardni odchylku o) a hladinu w095
vyznamnosti a. Menu tlacitka jsou: Sample mean
Cedi | | limpor | Galc |

o (Z0W: tditace vybrané hodnoty.
o ED: Import statistickych dat (napf. , n) z libovolného sloupce statistického apletu
(nebo jiného apletu vychazejiciho z téchto apletd).

o @ET: Spocits vysledky testu a zobrazi je v &iselné tabulce.

Stisknutim menu-klavesy zobrazite tabulku s vysledky intervalu spolehlivosti nebo testu
hypotézy. Stiskem menu-klavesy se vratite zpét do numerického zobrazeni apletu

Inference.

Stisknéte a otevre se grafické zobrazeni apletu Inference. V tomto zobrazeni jsou vysledky

intervalu spolehlivosti nebo testu hypotézy reprezentovany graficky.

Stiskem klavesy se zobrazi kritickd hodnota v{i&i vypoctené hodnoté testové statistiky.

Pokud je menu-klavesa a aktivni, pomoci klaves (@), () Ize hodnotu a snizit & zvysit.

X P=.172021922639
Result 1 Test 7=-946205374811
TestZ  [0.946205374811
Test ¥  [0.461368
P 0.172021922639
Crit. 2 [1.64485362695
Crit. & |0.432843347747 /
0 4
.5 b
Fail to reject H, at a=0.05 Test #=.461368
L lsee | Joc oo | ] | | | |

46



Aplet DataStreamer (Méfeni a sbér dat)

Aplet je koncipovan tak, aby umoznil sbér a zpracovani redlnych dat, namérenych pomoci

senzorl. Pro shér dat je nutné pouzit datovy streamer HP

fady DT spolecnosti Fourier™ (napf. méreni teploty, tlaku,

StreamSmart 410 a libovolny senzor

pH). Aplet DataStreamer senzory

rozpoznava automaticky a umoznuje sbér dat s vzorkovaci frekvenci aZ tisice vzorkd za vtefinu.

Meérena data se v apletu zobrazuji v redlném case.

Nejprve pripojte HP StreamSmart 410 ke kalkulacce HP Prime a k datovému streameru jeden

az Ctyfi senzory Fourier™. Stisknéte klavesu g, v nabidce zvolte DataStreamer a stisknéte

menu-klavesu pro zahajeni méfen.

DataStreamer aplet se otevie v grafickém zobrazeni.
Kazda kfivka grafu znazorfiuje mérend data z jednoho
senzoru. Menu tlacitka jsou:

o {EE: KaZdy senzor je pfifazen jednomu kanalu,
stisknutim této klavesy se pfepnete mezi jednotlivymi
kanaly, tedy senzory. Obdobné se Ize mezi kanaly
pfepinat stisknutim Cislic 1 az 4. Nahofte vlevo

je zobrazeny aktudlni kanal + senzor, vpravo pak sitka

CH 1 Temperature Win 60.0s

T,

x: 128.3035 y: 27.33°

zobrazeného grafu v sekundach. V dolnim fadku jsou zobrazené aktudini soufadnice

kurzoru, napf. souradnice v obrazku nam fikaji, Ze 128,303 sekund od zahajeni méreni

dosdhla mérenad teplota 27,33°C.

o BN / BXNB: Prepinani mezi posunovanim grafu (PAN) a pfiblizovanim, oddalovanim

grafu (ZOOM) pomoci navigacnich klaves.

o BB Vstup do reZimu osciloskopu.

- (5318 / I Ukonceni méFeni dat nebo zahajeni nového méfent.

Stisknutim menu-klavesy zastavite méfeni. Grafické zobrazeni se vyrazné zméni, aby bylo

mozné vybrat data pro analyzu. Menu-klavesy jsou:

o EETD: Umozfiuje trasovani datového toku pomoci navigaénich klaves.

o BE®: Otvird sadu nastrojl pro vybér dat na export do statistickych apletd

a pro konecnou analyzu.

@3 7obrazi dalsi stranu menu, kde Ize napt. vloZit znacku na aktudini pozici kurzoru,

pfesunout kurzor na konkrétni pozici ¢i otevrit ndsledujici menu pro export dat s nastroji

pro konecny vybér dat.
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Po stisknuti klavesy se zobrazi:
o @B Ofiznuti vybéru dat zleva.
o @B Ofiznuti vybéru dat zprava.

o @3 Zobrazi dalii stranu menu, kde Ize nap¥. nastavit ¢as za&atku i konce méfen{ a pocet

vzork( mezi nimi, odebrat a pfidat datovy bod z vybéru dat. Po stisknut! ([l{Z3 se zobrazi

menu pro export dat, viz dale.

V menu pro export dat Ize vybrat, ktery statisticky aplet
chcete vyuzit pro analyzu dat a kanaly, které budou
analyzovany. Pro kazdy kanal je tfeba vybrat sloupec,

do kterého se budou data kopirovat. Po stisknuti (IS
se otevie numerické zobrazeni vybraného statistického
apletu. Statistické aplety jsou popsany podrobné

v predchozich kapitolach.

Aplet Solve (Reeni rovnic)

AppjStatistics 2Var *

v Time C1
VCH1 Q2
VCH2C3
VCH3 4
vV CH4C5

Choose app to export data

Statss | Cancel

Tento aplet umozZiiuje definovat az 10 rovnic s libovolnym poctem proménnych a fesit je pro

zvolenou nezndmou, a to pri dosazeni hodnot zbyvajicich proménnych. Je mozné také resit sou-

stavu rovnic (linearnich a nelinearnich), opét po dosazeni hodnot do zbyvajicich proménnych.

Aplet spustite stisknutim klavesy a vybranim Solve. Otevie se symbolické zobrazeni.

Symbolické zobrazeni
Zde je mozné definovat rovnice, kazdou libovolnym
poctem proménnych, pficemz jména proménnych

musi byt napsana velkymi pismeny.

Menu je nasleduijici:
o (20 tditace stavajici rovnice nebo zadani
rovnice nové.
o @B /tivuje/deaktivuje vybranou rovnici.
@B \VloZeni znaku =.

v [l E1:X3+Y=16
W E2:X-Y=-1

Solve Symbolic View

M e

E4:
M E5:
M E6:
W E:

Enter function

Show

o EEB: Zobrazi vybranou rovnici na celou obrazovku v textové podobé.

o @EZB: Zobrazi rovnici podrobné, pokud je vyjadfend pomoci jinych rovnic.
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Numerické zobrazeni

Po stisknuti klavesy se zobrazi seznam proménnych Solve Numeri

s jejich hodnotami. Po pfemistén{ kurzoru na nezndmou [V X#[2:28388218142

v Y 3.28388218142

proménnou a po stisknut! (SN se vypoditd hodnota
neznamé. Pokud ma rovnice vice reseni, zobrazi se
hodnota, kterd je nejblize hodnoté, ktera byla

pred vypoctem v neznamé. Polozky menu zde jsou:

Enter value or press solve

o (Z0: tditace hodnoty proménné. " Edit

o @IEW: Zobrazi bliz&i informace o nalezeném

vysledku, zejména jedna-li se o koren (Zero) ¢i o extrém (Extremum).

o X \/yiesi rovnici pro vybranou nezndmou pfi zadanych hodnotach zbyvajicich proménnych.

Grafické zobrazeni

V apletu Solve je mozné zobrazit graf pouze jedné
rovnice, v symbolickém zobrazeni proto méjte aktivni

pouze jednu rovnici. Grafické zobrazeni otevrete

stisknutim klavesy @8. V grafu jsou zobrazeny leva —

a prava strana rovnice. Proménna aktivovana \

v numerickém zobrazeni je brédna jako nezavisle

proménna.

¥: 0 E2:-3.28388218142

Menu jsou shodna jako v apletu Function, pouze zde

neni volba Fen.
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4. Solver aplety (Aplety pro reSeni tloh)
HP Prime ma vestavéné tfi aplety pro feseni Uloh: Finance, Linear Solver a Triangle Solver.

Finance aplet fesi problém toku penéz (TMV) a amortizaci, Linear Solver aplet umoznuje reseni
soustavy linearnich rovnic a Triangle Solver aplet fesi Ulohy o trojuhelnicich (délky stran, velikosti
uhld atd.).

Aplet Finance (TVM, amortizace)

Tento aplet umoZriuje fesit Ulohy o toku penéz v ¢ase

(TVM) a amortizaci. Aplet oteviete stisknutim klavesy N ] mawo
PV: 0 PAYR: 12

a vybérem volby Finance. Aplet ma dvé stranky, e 2

jednu pro TVM, druhou pro amortizaci. Stranka FV: 0 End: v

pro amortizaci vyuziva vysledky ze stranky TVM.
Group Size: 12

Stranka TMV umoznuje resit problémy toku penéz v ¢ase.

., 3 B Enter number of payments or solve
VloZite data, ktera se maji zpracovat a vyberete CEdit | | |Amort]

(kurzorem) proménnou, jejiz hodnotu chcete vypocitat.
Proménné jsou:

¢ N: Pocet obdobi nebo plateb.

* 1%/YR: Roc¢ni Urokova sazba.

e PV: Pocatecni Castka.

* P/YR: Pocet plateb v roce.

e PMT: Platba v daném obdobi

e C/YR: Pocet trocenych obdobi za rok.

¢ FV: Konec¢na ¢astka.

¢ End: Platba na zac¢atku/konci obdobi.

e Group Size: Seskupeni poctu plateb (pfi amortizaci).

Menu je nasledujici:
o @ZEW: 7adéni resp. editace zadanych hodnot.
o D Prepinad na stranku amortizace.

o BXD: Vypocet zadané veliciny.

50



Priklad 1
Chceme koupit dim na 30letou hypotéku pri rocni Urokové sazbé 6,5%. Cena domu je 180000
a pocatelni ¢astka je 30000. Zbyva tedy doplatit 150000. Kolik bude mési¢ni platba? Zahdjeni

plateb bude na konci prvniho mésice.

Zadani hodnot je na obrazku nize.

Time Value of Money it Time Value of Morney
N: 360 I%/YR: 6.5 N: 360 I%/YR: 6.5
PV: 150000 PAYR: 12 PV: 150000 PAYR: 12
pMTzp C/VR: 12 pmT:faas. 102035239 C/YR: 12
Fv: 0 End: FV:0 End:
Group Size: 12 Group Size: 12
Enter payment amount or solve Enter payment amount or solve
) ey

P¥iklad 1 Reseni

Redeni
Kurzorem vybere veli¢inu PMT a nésledné vyberete volbu (3. Vypoditd se hodnota mési¢ni
platby se znaménkem minus, coZ znamena, Ze platce musi platit. Pfi znaménku plus by se

naopak jednalo o pfijem vypocitané ¢astky.

Priklad 2
Budeme pokracovat v predchozim prikladu. Kupujici chce ddm po 10 letech prodat a splatit

zUstatek Uvéru tzv. balénovou platbou. Jakou ¢astku je tfeba zaplatit?

Stisknéte menu klavesu a zobrazi se vdm druhd stranka apletu s odpisovym planem.
Tabulka md ndsledujici sloupce: P — skupina splatek, Principal — Umor béhem skupiny splatek,

Interest — splaceny Urok béhem skupiny splatek a Balance — bilance na konci skupiny splatek.

P Principal Interest Balance
1.676588E3 [9.700636E3 [1.4832341E5
-3.465461€3 [1.928899¢4 [1.465345465
-5.374137¢3 [2.875754¢4 [1.4462586E5
-7.410641€3 [3.809826£4 [1.4258936E5
-0.583534€3 [4,73025964 [1.4041647E5
1.190195e4 [5.63614064 [1.380980565
1.437563e4 [6.526494¢4 [1.356243765
-1.7014984 |7.400281¢4 [1.3298502E5
e -1.983110E4 [8.256392¢4 [1.3016890E5
EOURLSZEY 10 -2.283581e4 [9.093643¢4 [1.271641965
11 -2.604176E4 [9.910771¢4 [1.239582465

N: 360 I%/YR: 6.5

PV: 150000 P/YR: 12

PMT:['948.102035239 CYR: 12

Fv: 0 End:

Do~ =W =

Enter payment amount or solve

Ceon] | lamo]  [sole]

Priklad 2
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Menu na této strance je:
» (822 \Volba velikosti pisma.
o (EX: Ndvrat na stranku TVM.

Reden:

Abychom zjistili vysi odpisu, pfesuneme se na 10. fadek Amortization

tabulky plateb. Zde jsou hodnoty po desatém roce

plateb. Splaceno bylo 22835 za diim (Umor), 90936

na urocich a zbyvajici dluh je 127164, coz je tedy

zaroven i vySe balénové platby. IIIIIII
k-

Stisknéte a zobrazi se vam graf odpisového planu 09-120 Principal 3004.71
Interest 837251052857

ve kterém pomoci kldves () / (©) Ize prochazet
mezi jednotlivymi skupinami splatek. Pro kazdou

skupinu se zobrazi Umor a splaceny urok.

Aplet Linear Solver (Re$eni soustav linearnich rovnic)

Aplet umoZiiuje feSeni soustav 2 linearnich rovnic Linear Equation Solver

0 2 neznamych (2 x 2) nebo 3 linedrnich rovnic [_ok Qjy+: Op=: 0
L, , . , 0X+: 0Y+: 0Z=: 0

0 3 nezndmych (3 x 3) a ma pouze jedno zobrazeni e e e 0

(numerické). Pfednastavené je feseni soustavy 3 x 3. 0

[nfinite number of solutions

Stisknutim menu-klavesy mUzZete prejit

na soustavu 2 x 2. Aplet soustavu vyresi okamzité

po zadani potfebnych 6 resp. 12 hodnot koeficient(.

| Ecit [ 22 ] L[ [ ]

Aplet spustite stisknutim klavesy a vybérem

volby Linear Solver. Po zadani hodnot koeficientl rovnic jsou vypocitané hodnoty neznamych a

feseni je zobrazené na obrazovce (viz obrazek).

Aplet ma nasledujici menu:
o @ZEW: VioZeni/editace hodnoty zvoleného koeficientu. Hodnotu potvrdte kldvesou
a kurzor se automaticky posune na dalsi koeficient, jehoZ zadani se provede stejné.
o @2%2: Zobrazi soustavu 2 rovnic o dvou nezndmych.

* @EEB: Zobrazi soustavu 3 rovnic o tfech neznamych.
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Priklad

Vyreste soustavu linearnich rovnic:

S5x+2y=8
3x—-y=7
« ., 5
Reseni
2 ¥ -1
Viyberte volbu a do zobrazené soustavy zadejte
postupné vsechny koeficienty tak, jak je zobrazeno
na obrazku. Pro zadani zdporného Cisla pouzijte [ Bdit [ 2xe [ 33 | | [ |

klavesu [-].

Po zadani kaZzdého koeficientu se provede vypocet pravé zadané soustavy. V nasem pfipadé

jetox=2ay=-1.

Aplet Triangle Solver (Reseni uloh o trojuhelniku)
Tento aplet umoznuje vypocet délek stran a velikosti Ghld v trojuhelniku. Aplet oteviete

stisknutim a vybérem volby Triangle Solver.

Pro délky stran jsou pouZité proménné a, b, ¢ a pro Uhly
proti témto stranam jsou pouZité proménné A, B, C.

Zadejte hodnoty libovolnych tfi proménnych, z nichz

jedna musi byt strana, a aplet dopocitd hodnoty c C:
ostatnich proménnych. Menu je ndsleduijici:
o @Z: Kurzorem zvolte proménnou, pro kterou chcete
zadat/editovat hodnotu a potvrdte kldvesou [ Fer ], [Enter length of side a
. nebo EEEM: Volba Ghlové miry

(stupné, radiany).

o @@= Prepinac pro zadani hodnot obecného nebo pravouhlého trojuhelniku
—u pravouhlého je prepona c, pravy Uhel C a zadavaji se pouze 2 hodnoty.
o EX®: \/ypocet hodnot zbyvajicich proménnych.
Priklad
Trojuhelnik ma strany o délce 9 a 6 a velikost Uhlu proti strané délky 6 je 30°. Vypocitejte délku

tretd strany.
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Redeni
1. Je tfeba vybrat volbu a Uhlovou miru nastavit na stupné.
2. Vlozte do a hodnotu 9, do b hodnotu 6 a do B hodnotu 30.
3. Vyberte volbu a zobrazi se vam Fedeni.
Délka treti strany ¢ = 11,76... a hodnoty Uhld A, C jsou také vypocitané.

Zadany ptiklad ma ale dvé feeni. V tomto pfipadé se na dolni lit& objevi dal3i volba
a po jejim stisknuti se vypocita druhé Fedeni: ¢ = 3,825... Pokud znovu stisknete (3B, zobrazi

se predchozi fesent.

Triangle Solver Triangle Solver
Solution found Solution found
a9 A:148.5903778907 a9 A:|131.409622109
b: 6 B: 30 b: 6 B: 30
c: 11.7628556007 C: 101.409622109 c: 3.82560166752 C: 18.590377891

s 2
b b
Enter angle A Enter angle A

Regeni 2

5. Explorer aplety (Aplety pro vysSetrovani funkci)

Tyto aplety slouZi k vySetfovani linearnich funkci, kvadratickych funkci a goniometrickych funkci.
Na obrazovce jsou soucasné zobrazené predpisy funkci a jejich grafy. Pokud se zméni hodnota
koeficientu ve funkénim pfedpisu, automaticky se zméni graf a naopak: kdyz se zméni tvar grafu,

automaticky se zméni funkeni predpis.

Aplety Linear Explorer a Quadratic Explorer

(Vysetrovani linearnich a kvadratickych funkci)

Aplet Linear Explorer umoznuje pracovat s linedrnimi funkcemiy = ax + b, kde @, b jsou koefi-
cienty ve funkénim predpisu. Aplet Quadratic Explorer umoznuje pracovat s funkcemi

y=a(x +h)2+v, kde g, h, v jsou koeficienty ve funkénim predpisu. V obou apletech mizete
ménit hodnoty koeficientl ve funkénim predpisu a sledovat zmény grafu nebo naopak: ménit
graf a sledovat zmény hodnot koeficientl ve funkénim predpisu. Grafy mizete ménit pomoci

kldves tak, jak je popsano na nasledujici strané. Tvar grafu mazete také ménit pohybem kurzoru.
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Aplet Linear Explorer resp. Quadratic Explorer otevrete klavesou a vybérem volby Linear

Explorer resp. Quadratic Explorer. ProtoZe aplety jsou velmi podobné, funkce popiSeme pouze

v apletu Quadratic Explorer.

Oba aplety pracuji pouze v grafickém zobrazeni. Na levé
strané obrazovky je zobrazeny graf funkce. Na pravé

strané obrazovky je zobrazeny funkéni predpis v obecném

tvaru a konkrétni funkéni predpis pro zadané koeficienty.
Uprostred pravé ¢asti jsou tzv. ,kldvesy zmén”.
Na obréazku vpravo jsou to zleva doprava klavesy @), (&),

®, @, ), (=) a o).

Témito klavesami je mozné ménit hodnoty koeficientd

ve funkénim predpisu nebo graf funkce. Pod témito znaky je napsany upraveny funkéni predpis,

diskriminant a kofeny prislusné kvadratické rovnice.
Stisknutim klaves a vybranim volby (<3 vymaZete kdykoliv veskera zadéni.

Menu je nasledujici:

o @EB: Pokud je aktivni, umoZfuje zadavani hodnot koeficient(i ve funkénich predpisech
pomoci klaves zmén.

o E@EID: Pokud je aktivni, umoZfuje provadét zménu grafu funkce.

o {IXEEM: Umozriuje vybrat krok pfi zméné hodnot koeficientd (moznosti: 1; 2; 0,5).

o BB Umoziuje vybrat tvar funkéniho predpisu (v Linear Explorer 2 typy, v Quadratic
Explorer 4 typy).

o BiEEW: Nabizi test znalost (viz dale).

Volbou aktivujete graficky rezim, ktery umoZriuje pomoci kldves zmén provadét zménu

tvaru grafu a zménu umisténi grafu. Zmény se okamzité promitaji do funkéniho predpisu.

Volbou aktivujete reZim rovnic, ktery umoZfuje ménit pomoci kldves zmén hodnoty

koeficient( ve funkénim predpisu funkce. Zmény se okam?Zité promitaji do tvaru grafu.

Volbou aktivujete systém testovani vasich znalost.
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T Y —|
LI J R —

Q—AQT.I'+ +,r_ - - . ‘\‘\ S - T+f—l
Y=K2-2X+5 Y=K2-2%+5

o bedac e o e [
No real roots

No real roots

"tq Joraph-Lincr 1 L teva ] Test | o Loraph incr 1 [ Leva | Te: | ]

Graficky rezim ReZim rovnic

Obrazovka pro Test je stejnd jako pro rezim rovnic. Kldvesami zmén se snazite nastavit hodnoty

koeficientll ve funkénim predpisu tak, aby odpovidaly zobrazenému grafu.
Menu pro Test je nasledujici:

: Vybér téZ3ich prikladl, opakovanym stisknutim této klavesy vyberete dali priklady.
: Vybér leh¢ich pFikladl, opakovanym

7 R—
stisknutim mdzZete vybrat dalsi priklady. S Lo
o BB Umoziuje vybrat tvar funkéniho predpisu. . FRva
S AN T 2
o [EX3: Vyhodnoceni vaseho Fedent. _ e

o @E@ED: Zobrazeni spravného feseni.

o @B Ndvrat do zékladniho grafického zobrazeni.

Aplet Trig Explorer (VysSetfovani goniometrickych funkci)

Trig Explorer slouzi k vySetfovani goniometrickych funkci ve tvaruy = a*sin(bx + c) + d a

y = a*cos(bx + c) + d. Je moZzné bud ménit koeficienty funkéniho predpisu a sledovat odpovi-
dajici zmény grafu, nebo naopak ménit graf a sledovat odpovidajici zmény hodnot koeficientl
funkéniho predpisu. Tvar grafu je mozné ménit kurzorem. Graf je také moZno ménit dotykem a

tahem prstu. Aplet Trig Explorer se otevre klavesou a vybérem volby Trig Explorer.

Funkéni predpis aktualni funkce je zobrazeny

Y=1+5IN(1+X)

na obrazovce v hornim fadku a pod nim je zobrazeny .
graf prislusné funkce. Menu je nasleduijici:

. / (@8I Aktivuje funkéni predpis nebo graf. o s
o BB / @ Piepina mezi funkcemi sinus a cosinus.

o (D / @B Picpind Uhlové miry (radidny, stupné).
o (D / IEEB.: Prepinac pro zménu grafu,

+2

_Graph
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posunuti grafu ve sméru osy x, zména frekvence a amplitudy grafu — provadi
se kurzorem.

o @i Test znalosti uZivatele — viz dale.

- (B / BEXEB: \astaveni kroku podle zvolené Ghlové miry: /4, /6, /9 nebo 45°, 30°, 20°.

V rezimu Graph muZete pouZit kurzor pro zménu grafu vysetfované funkce. Zmény se okamzité

promitaji do funkéniho predpisu zobrazeného na obrazovce nahore. Funkce kurzoru zavisi na

nastaveni volby nebo HEXED.

V=2+SIN(0.6+X) V=2+SINQIRg-X+0m)+0
4 +4
+2 +2
T \U AT T U 411
-2 -2
-4 -4

_Graph

Graficky rezim Rezim rovnic

Krok pro koeficienty a, b, d je 0.1, krok pro koeficient ¢ je podle nastaveni kroku pro pfislusnou

Uhlovou miru.

Po stisknuti klavesy [=7~.] se zobrazi ke grafu s pfedpisem a*fce(b*x + c) + d graf funkce

—axfce(b*x + ¢) + d, kde fce je bud'sin nebo cos.

V rezimu Eq mlzete ménit hodnoty koeficient( ve funkénim predpisu. V zavislosti na téchto

hodnotach se ihned méni tvar grafu.
Klavesami (») nebo (4) se vybira koeficient ve funkénim piedpisu.

Klavesami (&) nebo (v) se méni hodnota vybraného koeficientu (krok v modu Eq je stejny

jako v modu Graph).
Stisknutim ziskate graf funkce s prevracenou hodnotu koeficientu a.

Volbou otevrete obrazovku pro test znalosti. Na této obrazovce mizete testovat vase
schopnosti a porovnavat funkéni pfedpis se zobrazenym grafem. Obrazovka je stejna jako

u modu Eq a zmény koeficientl ve funkénim predpisu se stejnym zplsobem provadéji kurzorem.
Cilem je napsat co nejpresnéjsi funkéni predpis zobrazené funkce. Test je identicky s testem

v apletu Quadratic Explorer (viz strana 56).
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6. Vytvareni vlastnich apletl

Aplety, které jsou instalované v HP Prime z vyroby, nelze vymazat a po stisknuti klavesy
jsou vzdy k dispozici. UZivatel ma navic moznost vytvofit své vlastni aplety. V nové vytvorenych
apletech mGzeme vychazet z apletl vestavénych a pouze si tak (v podobé apletu) uloZime sva

nastaveni a vloZend data. Nové aplety Ize otevirat z knihovny aplet( stejné jako aplety vestavéné.

Obdobné jako vestavéné aplety lze aplety vytvorené uZivatelem bezdratové sdilet s jinou HP

Prime kalkulackou nebo si je zalohovat v PC.

Napf. Chceme vytvofit uZivatelsky aplet vychazejici z vestavéného apletu Sequence, aplet ma
generovat Fibonacciho funkci. Postupujte nasledujicim zplisobem.
1. Stisknéte klavesu a pomoci kurzoru vyberte aplet Sequence, ale neotvirejte ho.
2. Vyberte volbu (EEYE. Ta umoZriuje vytvofit kopii vestavéného apletu a uloZit ji pod novym
jménem. Viechna data, se kterymi pracuje aplet Sequence, se zachovaji a jsou k dispozici
pfi znovuotevieni apletu Sequence.

3. Do pole Name na obrazovce napiste nové jméno vaseho apletu — v nasem pfipadé

Fibonacci — a stisknéte dvakrat [ Eer .

Vas novy aplet je pridan do knihovny apletd. Aplet ma stejnou ikonu jako vychozi vestavé-
ny aplet, zde Sequence, ale ma vami zadané jméno Fibonacci. Nyni mlZete aplet pouZivat

stejné jako vestavény aplet Sequence.

7. Menu funkci, pfikazti a proménnych

Kompletni seznam funkci, pfikaz{ a proménnych je rozdéleny do péti skupin. Klavesou

otevrete obrazovku s nabidkou péti viceurovriovych menu: Math, Cas, App, User a Catlg.

Volbu nékteré polozky z menu mdzZete provadét kurzorem, zadanim Cisla volby nebo zadanim
prvnich pismen ndzvu volby. Dali Uroveri menu se vyvold stisknutim nebo kurzorem

(viz strana 19).

Math Menu
Toto menu obsahuje vSechny matematické funkce, se kterymi mizete pracovat na domaci
obrazovce. Stisknéte klavesu B vyberte volbu a nasledné funkci, se kterou chcete
pracovat. V nasledujici ukdzce je vypocet komplexné sdruzeného Cisla k ¢islu 6 + 4 * i

1. Stisknéte a vyberte volbu (ENS.
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2. Vlyberte volbu Arithmetic, v podmenu volbu

Spreadsheet

Math
tNumbers

Complex a zde v podmenu volbu Conjugate.

Syntaxe této funkce je CONJ() a funkce se vepise TR N
do vstupniho Fadku, kde do ni zapidete komplexni ~ [FTgonometryjeMinimum

&islo. SProbability 4Find Root  [2Conjugate
. ) . &List SPercentage (%Real Part
3. Do funkce zapiste &islo 6 + 4 *j a stisknéte [ Eer ], |epatrix cComplex  s[«Imaginary Part

y
H
y

4Hyperbolic  »[2Modulus 1Argument
y
y
y
¥

eSpecial ?Exponential »[5Unit Vector

Vysledek je 6 —4 *.

Format menu

Ve vychozim nastaveni jsou funkce v menu uvedeny pod jménem, které funkci popisuji, nikoliv
pod jménem funkce. Napf. funkce CONCAT je v menu pod jménem Concatenate, MOD je

v menu pod jménem Modulus. Pokud preferujete standardni jména funkci, pak na druhé strané
zédkladniho nastaveni vypnéte polozku Menu Display (viz strana 12). Toto nastaveni ma efekt

i pro CAS menu.

CAS Menu
Toto menu obsahuje béZzné matematické funkce, Advanced Graphing
pouZitelné v systému CAS. Je to opét viceldrovriové
menu, dalsi CAS funkce jsou k dispozici po zvoleni iAlgebra  »|iDivisors
. X Calculus  »|2Factors
volby Catlg v menu. Stisknéte BEM 3 vyberte volbu F
Y g Y 350lve »[|2Factor List
@3 \/yberte pFislusnou kategorii a zde zvolte funkci, 4Rewrite  »|4GCD
. . SIinteger H|SLCM
kterou poZadujete. <Polynomial »[Prime |
7 Plot »|7Division »
Napf. Vypocitejte nejvétsiho spole¢ného délitele Cisel CAS

4656, 764 a 8749.

1. Stisknéte a zvolte (€S
2.V hlavnim menu zvolte Integer, v podmenu zvolte GCD a v prikazovém radku se zobrazi

funkce gcd().
3. Zapiste Cisla 4656, 764, 8794 a stisknéte __Ever |, Zobrazi se vysledek 2.
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App Menu
V tomto menu se zobrazi seznam vsech apletd. Spreadsheet
Stisknéte a zvolte (XT. Vyberte pfisludny aplet

se kterym chcete pracovat.

1Spreadsheet

25tatistics 2Var 1EXTREMUM
2ISECT
Napf. vypoctéte smérnici funkce 2x> — 9x v bodé x = 2. =ROOT
S5tatistics 1Var +AREA
Rychlejsi neZ prechézet do apletu Function je nasledujici | |sinference SSLOPE
postup:

1. Stisknéte a zvolte AT

2. Zvolte Function, v podmenu zvolte Slope
a do prikazového radku se zapise funkce Slope(). Do zavorek vepiste funkéni predpis a hod-
notu proménné, pro kterou chcete funkci vyhodnotit (funkéni predpis a zadani hodnoty
oddélite ¢arkou).
Pripomerime, Ze nepracujeme v apletu Function, takZe se do prikazového radku vepise
Function.SLOPE().

3. Zadejte 2#X? — 9X, 2 a stisknéte __Ever ] smérnice v bodé 2 je rovna —1.

User Menu

Toto menu obsahuje seznam uzivatelem definovanych Function

mate moznost

definovat vasi funkci nebo program. Jméno, které date

funkci a program. Po stisknuti

funkci nebo programu, se prida do User menu.

Program Functions

Napt. definujme funkci SIN(X) + COS(X) a pojmenujme 15impleCounter ;
. _— ) 2MYPROGRAM ,
ji SINCOS. SINCOS se pfida do User menu. Pokud funkci = KEY K _Sin() .
vyvolame, jeji predpis se vepiie na pozici, kde se nachazi User Functions |1 SINCOS}

_ Math

kurzor. Po vloZeni hodnot do proménnych nam vyjde:
SINCOS(0.5,0.75) je 1.2111.

Uzivatelem vytvorené programy, vychazejici z programovaciho jazyka kalkulacky, jsou rovnéz

zarazeny do seznamu v User menu, ale je nutné predtim programy exportovat (pomoci prikazu

(Export J§
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Catalog menu (Catlg)

Pomoci EER klavesy |ze pFistupovat pfimo ke véem Spreadsheet

prikazim a funkcim obsazenym v HP Prime. Catalog

!
Vybrana poloZka ze seznamu se vepise na pozici kurzoru. %
%CHANGE

V tomto menu najdete vice nez 400 prikazd a funkci. %TOTAL

Vyhledani urychlite napsanim prvnich pismen jména

a menu vas automaticky presune na patfi¢né misto

v seznamu. Napf. chcete najit hodnotu Eulerovy funkce
pro dané Cislo (pro n prirozené, vétsi nebo rovné 2 je to
pocet ¢isel mensich nez n, kterd jsou s n nesoudélnd). Pro vypocet pouZijeme vestavénou funkci
Euler, kterou najdeme v Catlg menu.

1. Stisknéte a vyberte HEIED.

2. Napiste eu. V. menu se premistime na funkci euler.

3. Zvolte tuto funkci a do zavorek vepiste hodnotu 200. Stisknéte a ziskdte vysledek

80.

8. Katalogy a editory

HP Prime nabizi nékolik katalogl, do nichZ je mozné ukladat uzZivatelem vytvorené seznamy, ma-
tice, programy a poznamky. Kazdy z téchto katalogli ma svij editor, umoznujici rychlé vytvareni
a modifikaci vy$e uvedenych prvkd. Stejné jako u apletd, i zde je moZné prenaset katalogy do

dalsich kalkula¢ek HP Prime.

Katalogy a editory seznamli

Lze vytvofit seznam obsahujici redlna cisla, komplexni

Cisla, vyrazy, matice, jiné seznamy a uZivatelem vytvorené L
matematické vyrazy. Stisknéte BER7 (List) a zobrazi se
katalog. Je mozné zde uloZit az 10 prvk(, od L1 do L9 a LO.

Menu pro seznamy je nasledujici:

[ =T = I R = T o i Y o I =

o @ZEW: Otevie se seznam prvkd, do kterych mizete

vkladat nové prvky nebo existujici editovat. L0 0 OKB
Send

o BEED: ymaZe vybrany seznam.
o EB: Odesle vybrany seznam do jiné HP Prime.
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Kdyz vyberete konkrétni prvek seznamu, otevre se Editor

seznamu. Zde mUzete bud pridat dalsi prvek, nebo

editovat existujici. Pokud otevrete seznam poprvé,
je prazdny. Prvek seznamu otevrete kliknutim. Menu

editoru seznam je ndsledujici:

o @EMW: Zkopiruje vybrany prvek do vstupniho Fadku,

zde mUZete obsah prvku zadat nebo editovat.

o @I: Vio#i novy fadek pred vybrany prvek seznamu.
o BEED: VymaZe vybrany prvek seznamu.

o (BZ2: \olba velikosti pisma (malé, stfedni, velké).

o @EW: Zvoleni poctu seznamfl, které chcete soudasné zobrazit (nejvyse 4). Napf. pokud

mate zobrazeny seznam L4 a zadate 3, zobrazi se je$té seznamy L5 a L6.

Vlozte prvni prvek do seznamu a stisknéte nebo
vyberte volbu (3. Kurzor se pfesune na dalsi Fadek.

Takto vloZte vSechny prvky seznamu. KdyZ mate viechny

oW =

prvky vloZzeng, stisknéte EEB7 (List) a vratite se

v B W R =

do katalogu seznamd.

V programu i na domaci obrazovce mdZete na seznamy

odkazovat pouZitim jejich jména (L1, L2). Pokud napf. | ins |Delete| |
seznam L2 obsahuje prvky {5, 6, 1, 5, 8}, pak v pfikazovém

radku mlzete napsat 5*L2 a vysledkem bude seznam {25, 30, 5, 25, 40}. Kazdy prvek nového
seznamu je pétindsobek odpovidajiciho prvku seznamu L2. Prvky seznamu jsou zapsané do
zavorek {} a jsou oddélené carkou. Pokud chcete vysledek uloZit tfeba do seznamu L6, stisknéte
@D, vioite L6 a stisknéte [_Ewer . Po otevieni katalogu seznam zjistite, Ze L6 je zde uloZeny.

Pokud chcete vytvofit seznam na domdci obrazovce, stisknéte EE88 a do zavorek zapiste prvky

seznamu oddélené ¢arkou.

Matematické funkce vyuZitelné i pro seznamy najdete v Math menu.
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Katalogy a editory matic
HP Prime umoznuje vytvaret matice a vektory. Stisknéte Matrices
EE 4 (Matrix) a otevie se obrazovka katalogu matic.

Je mozné definovat az 10 matic nebo vektorl M1 az M9
a MO.

Menu v katalogu matic je nasledujici:
o @ERW: Otevie vybranou matici nebo vektor

pro vkladani a editovani prvka.

« BEED: 'ymaZe prvky vybrané matice nebo vektoru.
o (E=W: \/ybranou matici zméni na vektor.
o (B2XB: Odesle vybranou matici do jiné kalkulatky HP Prime.

Pokud vyberete matici, otevfe se editor matic. Menu Matrices

v tomto editoru je ndsledujici:

o @EMW: Zkopiruje zvoleny prvek do vstupniho Fadku,
kde je mozné ho editovat.
o @I: Otevie se menu pro praci s fadkem pod

aktualnim radkem nebo pro sloupec vlevo

od aktudlniho sloupce.
o @5 Volba velikosti pisma (malé, stfedni, velké).
o MTED / ETXB: Nastaveni sméru pohybu kurzoru.
o @MD: Otevie menu pro nastaveni po¢tu sloupct, zobrazenych na obrazovce
(1, 2, 3 nebo 4).

Dimenzi zaddvané matice neni tfeba definovat, Matrices

automaticky se vytvori po zadani prvkd matice.

BwWwhN =
W=
[T

V programu nebo na domaci obrazovce lze odkazovat

na matici jménem (M1, M2 atd.). Necht M6 je matice
[[8,0,5], [5,1,6]] a M7 je matice [[1,2,3], [4,5,6]]. Pokud
zadate M6 + M7, zobrazi se vysledek [[9,2,8], [9,6,12]].

Na domaci obrazovce mUzete vytvaret matice vioZzenim
prvkd matice po stisknuti EERS. Kurzorem se pohybujte
po jednotlivych prvcich, zadavani ukoncete kldvesou [ Ener .

Funkce pro praci s maticemi najdete v Math menu.
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Katalogy a editory programi
Programy se v HP Prime vytvareji a edituji v editoru a ukladaji se do katalogu program.
Po stisknuti BE® 1 (Program) se zobrazi katalog programd. Program mizete editovat, spustit,

odladit nebo odeslat bezdratové do jiné kalkulacky HP Prime, prfejmenovat ¢i odstranit.

Pokud je v katalogu néjaky program, menu je nasledujici:

o @EMW: Otevie editor s vybranym programem Program Catalog
. v . . Spreadsheet OKB
a je mozné ho editovat. Sfmplecoumr iRE
o @EB: Otevie okno pro zadani jména nového K_Sin() TKB

programu.
o EA: Otevie podmenu s nasledujicimi volbami:

¢ Save: Vlytvori kopii programu s novym jménem.

e Rename: Pfejmenuje existujici program.

Send | Debug

e Sort: Seradi existujici programy chronologicky
nebo alfabeticky.
¢ Delete: ymaze vybrany program.
e Clear: Vymaze vSechny programy z katalogu.
o (52X Posle vybrany program do jiné HP Prime.
o BEMED: Odladi vybrany program.
o @E: Spusti vybrany program.

Pokud zndate programové pfikazy, Ize psat program rucné, SimpleCounter
. 3 » . EXPORT SimpleCounter()
nebo Ize vyuzit nékteré menu pro volbu prikazd BEGIN
) . FOR N FROM 1T0 10 DO
v editoru programu: MSGBOX("Counting: " +N);
END;
o {€E: Otevie seznam ptikazd. END;
o @IXI®: Otevie menu pro pfikazy cykll
a pro podminéné prikazy.
Prikazy pro programovani jsou také k dispozici Cmds | Tmplt

v katalogovém menu (Catlg, viz str. 61).
Stisknutim EEIZES mzete kdykoliv udélat syntaktickou kontrolu programu.

Pokud jste ukoncili psani a odladéni programu, vratte se do katalogu program stisknutim
1 (Program). Zde je novy program jiz zafazeny do seznamu. Vyberte volbu a program
se spusti, pfipadné na domaci obrazovce muzete do prikazového radku napsat jméno programu

a program spustit kldvesou [__Ener ],
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Na obrdzku vpravo je priklad jednoduchého programu. SimpleCounter
. , . v , . . [EXPORT simpleCounter()
Proménné N je pfifazena hodnota 1 a program pokracuje, [BeGIN

FOR N FROM 170 10 DO

az N dosdhne hodnoty 10 (cyklus od 1 do 10 s krokem 1). rgdhlsgﬁoxt"munung: " +N);
Hodnoty N jsou postupné pocitany procedurou Counting [END:

a zobrazované v okné na obrazovce. Pokud vyberete
volbu nebo stisknete klavesu , hodnota N
se zvétsi o 1 a zobrazi se v daldim okné. Volbou

a stisknutim bude program pokracovat, az N bude
vétsi nez 10, pak se program zastavi.

. Cmds | Tmplt Check

Katalogy a editory poznamek

HP Prime umoZiiuje jednoduse vytvaret a spravovat Note Catalog
Math Homework 1KB|

poznamky. Stisknutim EEAQ (Notes) otevrete katalog
poznamek.

Volby v menu jsou nasledujici, nékteré se zobrazi,
pouze pokud mame aspon jednu poznamku vytvorenou:

o @E: Otevie editor pozndmek a umo?ni editovat

vybranou poznamku.

Send

o @EB: Otevie okno pro zadani jména nové poznamky.
o 3: Otevie nasledujici podmenu:
e Save: Umozni uloZit pozndmku pro novym jménem.
¢ Rename: Prejmenuje vybranou poznamku.
e Sort: Sefadi pozndmky podle jména chronologicky nebo alfabeticky.
e Delete: Vymaze vybranou poznamku.
e Clear: Vymaze viechny poznamky z katalogu.

o (82X Posle vybranou pozndmku do jiné HP Prime.

Zvolte a vloZte jméno nové poznamky. Dvakrat Math Homework
. . X , . For Tuesday's Class
stisknéte a editor poznamek otevie okno o TVM calculations

L, } 3 ® Simultaneous equations
pro zapsani nove poznamky.
For Friday's Class
® Conic sections
Piecewise plotg

Format
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Otevre se nasledujici menu:
o BIIED: Otevie se podmenu, ve kterém je mozné zadat velikost fontu, barvu textu, barvu
pozadi a rozloZeni textu (zarovnani vlevo, vpravo, na stred).
o (E¥: \Volby stylu — viz obrazek v podmenu.
o @B Vo7 odrazku, opétovnym stiskem se méni jejich typ.
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