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Erlduterung des Tastenfelds

Zahl Funktion

1 LCD und Touchscreen: 320 x 240 Pixel

2 Kontextabhdngiges Touch-Button-Menii

3 HP App-Tasten

4 Startansicht und Einstellungen in der
Startansicht

5 Allgemeine mathematische und
wissenschaftliche Funktionen

6 Tasten Alpha und Shift

7 Taste Ein, Abbrechen und Aus

8 Liste, Matrix, Programm und Notizenkataloge

9 Taste Letztes Ergebnis (Ans)

10 Eingabetaste

11 Riick-und Loschtaste

12 Taste Ment (und Einfligen)

13 CAS-Ansicht und CAS-Einstellungen

14 Taste Ansicht (und Kopieren)

15 Taste Escape (und Lschen)

16 Hilfetaste

17 Wipprad (zur Steuerung des Cursors)

Symb 8

Plot 1

Num B8
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1
Erste Schritte

Der HP Prime-Grafiktaschenrechner ist ein benutzerfreundlicher und leistungsfahiger Grafiktaschenrechner fir den
Mathematikunterricht an weiterfihrenden Schulen und darlber hinaus. Er bietet Hunderte von Funktionen und verfligt iber
ein Computeralgebrasystem (CAS) fiir symbolische Berechnungen. Diese Quick Start-Anleitung bietet einen Uberblick iiber
grundlegende Aufgaben wie das Eingeben und Bearbeiten von Ausdriicken sowie das Zeichnen von Graphen und Erstellen
von Wertetabellen anhand von Ausdriicken. Diese Anleitung dient auch als Einfiihrung in die HP Apps. HP Apps sind
Anwendungen, die fir das Studium zur Untersuchung von Teilgebieten der Mathematik oder zur Lésung mindestens einer
Art von Spezialaufgabe entwickelt wurden. Komplexere Themen wie z. B. CAS, Geometrie, Listen, Matrizen, Programme
und das Arbeitsblatt werden ebenfalls kurz erlautert. Ausfihrlichere Informationen finden Sie im Benutzerhandbuch zum
HP Prime-Grafiktaschenrechner. Im Taschenrechner ist auch eine Onlinehilfe verfligbar. Driicken Sie @&, um Informationen
zum jeweiligen Bildschirm anzuzeigen und auf allgemeine Informationen zum Taschenrechner zuzugreifen.

Das Tastenfeld des Taschenrechners ermdglicht den Zugriff auf Haupt- und Alternativfunktionen. Eine Hauptfunktion wird
durch Driicken einer einzigen Taste aufgerufen. Durch Driicken von wird z. B. das Men( ,Variablen® gedffnet. Eine
Alternativfunktion wird durch Driicken einer Tastenkombinationaufgerufen. Zur Auswahl der natirlichen Exponentialfunktion
driicken Sie beispielsweise B¥8 (N ] Die Tasten sind unten mit den Namen oder Symbolen der Alternativfunktionen in Blau
oder Orange beschriftet. Bestimmte Operatoren und Zeichen kénnen ebenfalls mithilfe von Tastenkombinationen eingegeben
werden.

Konventionen in diesem Handbuch

Um lhnen die Unterscheidung zwischen Tastenfeldeingaben und Optionen der Bildschirmanzeige zu erleichtern, geltenin
diesem Handbuch folgende Konventionen:

« Tasten, die eine Hauptfunktion aufrufen, werden durch eine Abbildung der Taste dargestellt: z. B. gigg-

« Eine Tastenkombination, die eine Alternativfunktion aufruft (oder ein Zeichen einfligt), wird durch die entsprechende
Umschalttaste (EE8 oder A@B) gefolgt von der Taste fiir die entsprechende Funktion bzw. das entsprechende Zeichen
dargestellt. So ruft beispielsweise die natirliche Exponentialfunktion auf und E=ZR flgt das Raute-Zeichen (#)
ein, das auch Hash-Zeichen genannt wird. Auch der Name der Alternativfunktion wird gegebenenfalls nach der
Tastenkombination angegeben, z. B. (Clear).

 Eine Taste, die zum Einfligen einer Zahl dient, wird durch diese Zahl dargestellt: z. B. 7.

« Alle unveranderlichen Display-Anzeigen, z. B. Bildschirm- und Feldnamen, werden fettgedruckt dargestellt: z. B. X-Schritt.

» Optionen, die Sie aus einem Meni auswahlen kdnnen, sowie Zeichen in der Eingabezeile werden in einer
Monospace-Schriftart dargestellt: z. B. Funktion, Integrieren, nextprime, Ans usw.

» Menloptionen, die durch Tippen auf das Display ausgewahlt werden, werden durch eine Abbildung der Option dargestellt,
z.B. .

» Die Auswahl von Untermens und deren Untermens wird durch Breadcrumbnotation dargestellt. ,Wahlen Sie
Polynom>Algebra > Quotient aus”bedeutet beispielsweise, dass Sie zuerst Polynom, anschliefend Algebra
und zuletzt Quotient auswahlen.

« Die Cursortasten werden durch @, &, ® und (© dargestellt und befinden sich auf dem Wipprad. Sie verwenden diese
Tasten zur Navigation zwischen Feldern, Mentoptionen oder Grafiken, wenn Sie mehrere Funktionen grafisch dargestellt
haben.
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Laden des Akkus

Laden Sie den Akku vor dem ersten Gebrauch des Taschenrechners vollstandig auf. Um den Akku aufzuladen, fiihren Sie eine
der folgenden Aktionen aus:

» Verbinden Sie den Taschenrechner und den Computer mithilfe des USB-Kabels, das mit dem HP Prime geliefert wurde.
« Verbinden Sie den Taschenrechner mithilfe des Netzteils mit einer Steckdose.

Wenn der Taschenrechner eingeschaltet ist, wird ein Batteriesymbol in der Titelleiste des Displays angezeigt. Sein
Erscheinungsbild zeigt den Akkuladestand an. Das vollstandige Aufladen dauert bis zu vier Stunden.

/N ACHTUNG:

- Um das Risiko von Bréanden oder Verbrennungen zu minimieren, den Akku nicht auseinander nehmen, quetschen
oder anderweitig beschadigen, die aulReren Kontakte nicht kurzschlieRen und den Akku nicht Feuer oder Feuchtigkeit
aussetzen.

- Um potenzielle Sicherheitsrisiken zu verringern, verwenden Sie ausschliel3lich den mit dem Taschenrechner
mitgelieferten Akku, einen Ersatzakku von HP oder einen kompatiblen, von HP empfohlenen Akku. Es besteht
Explosionsgefahr, wenn der Akku durch einen inkompatiblen Akkutyp ersetzt wird.

- Entsorgen Sie Akkus gemaf den Anweisungen.

- Halten Sie den Akku von Kindern fern.

- Wenn beim Laden des Taschenrechners Probleme auftreten, brechen Sie den Ladevorgang ab, und wenden Sie sich
umgehend an HP.

/N ACHTUNG:
- Um die Gefahr von Stromschlégen oder Gerateschaden zu verringern, schlielRen Sie das Netzteil nur an jederzeit
leicht zugangliche Steckdosen an.
- Um potenzielle Sicherheitsrisiken zu verringern, verwenden Sie ausschlief3lich das mit dem Taschenrechner
mitgelieferte Netzteil, ein Ersatznetzteil von HP oder ein Netzteil, das bei HP als Zubehor erworben wurde.

Installieren der Software

Wahrend Ihr HP Prime-Taschenrechner vollstéandig aufgeladen wird, legen Sie die Produkt-CD in lhren Computer ein und
installieren Sie das HP Connectivity Kit. Diese Softwareanwendung hilft Innen, den HP Prime-Taschenrechner optimal zu
nutzen.

Ein- und Ausschalten des Taschenrechners

Driicken Sie zum Einschalten des Taschenrechners die Taste (20 ]. Zum Ausschalten dricken Sie (Off).

Zum Anpassen der Bildschirmhelligkeit halten Sie gedriickt, und driicken Sie anschlieBend mehrmals oder [~ J.
Durch Driicken von wird die Helligkeit erhoht. Durch Driicken von wird sie verringert.
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Zuriicksetzen des HP Prime-Taschenrechners

Wenn Ihr HP Prime-Taschenrechner aus irgendeinem Grund nicht mehr reagiert, Gberprifen Sie zuerst, ob der Akku
ausreichend geladen ist. Wenn der Taschenrechner immer noch nicht reagiert, driicken und halten Sie die Taste (2],
wahrend Sie gleichzeitig die Taste drlicken, um den Taschenrechner zurlicksetzen. Wenn der Taschenrechner immer
noch nicht reagiert, setzen Sie eine Nadel oder Biroklammer in die Reset-Offnung an der Riickseite des Taschenrechners
und drticken Sie leicht.

Startansicht

Die Startansicht ist der Ausgangspunkt fir viele Berechnungen. Titelleiste
Driicken Sie E&W, um sie anzuzeigen. Die Startansicht ist in vier

Abschnitte eingeteilt (rechts abgebildet). Die Titelleiste zeigt

entweder den Bildschirmnamen oder den Namen der App an, Verlauf

die derzeit ausgewahlt ist (z. B. Funktion im Beispiel rechts). pen 3.06332729761
AuBerdem werden die Uhrzeit, eine Akkustandanzeige und S‘”(“)‘TA”(g) -1.73205080758
eine Reihe von Symbolen fir verschiedene Einstellungen des ;:S? 3:33:232;’?2
Taschenrechners angezeigt. Diese werden im Benutzerhandbuch Eingabezeile —

erldutert. Der Verlauf zeigt ein Protokoll Ihrer bisherigen Menitasten  —

Berechnungen an. Die Eingabezeile zeigt das Objekt an, das Sie

gerade eingeben oder bearbeiten. Das Objekt kann ein Parameter, ein Ausdruck, eine Liste, eine Matrix, eine Zeile
Programmcode usw. sein. Die MenUschaltflachen sind Optionen, die fir die aktuelle Anzeige relevant sind. Diese Optionen
konnen durch Tippen auf die entsprechende Menuschaltflache ausgewahlt werden. (Nur beschriftete Schaltflachen verfiigen
Uber eine Funktion.) Mit einigen Menuschaltflachen werden weitere MenUs ge6ffnet. Driicken Sie auf &, um ein solches
Men( zu schlieRen, ohne eine Auswahl vorzunehmen.

Navigation

Der HP Prime-Taschenrechner bietet zwei Navigationsmodi: Touchscreen und Tastenfeld. In vielen Fallen kénnen Sie ein
Symbol, Feld, Men( oder Objekt durch Tippen auswéhlen (oder abwahlen). Sie kénnen beispielsweise die Funktionen-App
offnen, indem Sie auf das entsprechende Symbol in der Anwendungsbibliothek tippen. Um die Anwendungsbibliothek zu
6ffnen, muss jedoch eine Taste gedrickt werden: @ Eine Auswahl kann oft sowohl durch Tippen als auch durch die
Verwendung der Tastatur getroffen werden. Statt auf ein Symbol in der Anwendungsbibliothek zu tippen, kénnen Sie
beispielsweise die Cursortasten drlicken, bis die gewtinschte App markiert ist, und anschliel3end dricken. Inmanchen
Fallen ist sowohl eine Touch-Bewegung als auch eine Kombination aus Tastatur- und Touchscreen-Eingabe verflighar. Sie
kdnnen eine Umschaltoption beispielsweise entweder durch Antippen abwahlen oder indem Sie mithilfe der Cursortasten
zum Feld navigieren und anschlieend auf eine beriihrungsempfindliche Schaltflache am unteren Displayrand tippen

(in diesem Fall ({7 ). Beachten Sie, dass und sowie und B jeweils die gleiche die Funktion
durchfthren.

Touch-Bewegungen

Der HP Prime-Taschenrechner erkennt die folgenden Touch-Bewegungen:

» Tippen —Zeigen Sie auf ein Element in der Anzeige und tippen Sie dann mit einem Finger darauf, um es auszuwahlen.
 Tippen und halten — Berthren Sie die Anzeige einem Moment lang mit Ihrem Finger.

« Bildlauf — Berihren Sie die Anzeige mit einem Finger und streichen Sie mit dem Finger nach oben, unten, links, rechts
oder diagonal, um sich aufwarts, abwarts, seitwarts oder diagonal in einer Seite oder einem Bild zu bewegen.
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* Streichbewegung mit einem Finger — Streichen Sie mit einem Finger leicht in der gewtinschten Richtung Gber die
Anzeige, um in der Anzeige zu navigieren. In der grafischen Ansicht der Geometrie-App kénnen Sie ein Objekt durch
Tippen, Halten und Ziehen des Objekts verschieben. In der numerischen Ansicht der Arbeitsblatt-, Statistiken 1 Var- und
Statistiken 2 Var-App sowie in den Listen- und Matrixeditoren kénnen Sie durch Tippen auf eine Zelle sowie Halten und
Ziehen des Fingers mehrere benachbarte Zellen auswahlen.

» Zwei-Finger-Pinch-Zoom — Ber(ihren Sie die Anzeige mit zwei auseinander liegenden Fingern und fiihren Sie die Finger
zusammen, um die Ansicht zu verkleinern. Bertihren Sie die Anzeige mit zwei zusammen liegenden Fingern und fihren
Sie die Finger auseinander, um die Ansicht zu vergréf3ern. In der Arbeitsblatt-App steuert diese Fingerbewegung die
Breite von Spalten und die Hohe von Zeilen.

Touch-Bewegungen werden u. U. nicht in allen Apps, Editoren und Eingabeformularen unterstitzt, und die jeweilige
Funktion kann variieren. Beachten Sie folgende Punkte:

+ Wird in der grafischen Ansicht eine horizontale Zwei-Finger-Pinch-Zoom-Bewegung durchgefihrt, wird nur die x-Achse
vergroRert/verkleinert. Wird eine vertikale Zwei-Finger-Pinch-Zoom-Bewegung durchgefiihrt, wird nur die y-Achse
vergroBert/verkleinert. Wird eine diagonale Zwei-Finger-Pinch-Zoom-Bewegung durchgefiihrt, werden beide Achsen
vergroRert/verkleinert (Rechteckzoom). In der Geometrie-App wird nur diagonales Zoomen unterstitzt.

» Wird in der numerischen Ansicht eine vertikale Zwei-Finger-Pinch-Zoom-Bewegung durchgefihrt, wird nur die derzeit
ausgewahlte Zeile der Tabelle vergréRRert/verkleinert. Beim VergroRern (Hineinzoomen) wird der normale Abstand
zwischen den x-Werten verkleinert, beim Verkleinern (Herauszoomen) wird der normale Abstand zwischen den x-Werten
vergroRert. Bei einer horizontalen Zwei-Finger-Pinch-Zoom-Bewegung werden die Spaltenbreiten geandert.

Einstellungen in der Startansicht

Viele Einstellungen des Taschenrechners kénnen vom Benutzer konfiguriert werden, Einstellungen in der Startansicht
z. B. WinkelmaRe, Zahlenformat, Eingabeformat, Dezimaltrenner usw. Zum Andern Winkeleinheit: Radian

einer Einstellung driicken Sie A (Einstellungen). Das Fenster ,Einstellungen in der Zahlenformat: |/ Standard
Startansicht* wird angezeigt. Bei diesem Fenster handelt es sich um ein Eingabeformular, | Zifferngruppierung: \F;itsenschaﬁ“ch
also ein Fenster, das mindestens ein Feld zur Eingabe von Daten oder Auswahl einer EINgADE:| 1. Chnisch
Option umfasst. Navigieren Sie mit den Cursortasten in ein Feld, um den Inhalt eines Gleitkomma *

. . . L . . Komplex:| Gerundet
Feldes zu andern. Fiihren Sie dann die Anderung durch und driicken Sie [ Eder . Sprache: Deutsch

Alternativ kénnen Sie einfach auf das Feld oder die Feldbeschriftung tippen und eine ~ gahlenformat EUSWﬂ'h'E‘ -
Seite Y,
der folgenden Aktionen durchfiihren: - .

Ganzzahlen:

» Wenn das Feld die Eingabe von beliebigen Daten zulasst, tippen Sie auf das Feld, geben Sie Ihre Daten ein, und tippen Sie
auf [N

» Wenn das Feld die Auswahl aus einem Meni ermdglicht, tippen Sie zweimal darauf, und wahlen Sie das gewlinschte
Element aus.

» Wenn es sich bei dem Feld um ein Umschaltfeld handelt (ein Feld, das entweder ausgewahlt oder nicht ausgewahlt ist)
tippen Sie einmal auf dieses Feld, um es auszuwahlen. Wenn Sie ein zweites Mal darauf tippen, wird die Auswahl
aufgehoben.

Beachten Sie, dass die Einstellungen in der Startansicht vier Seiten umfassen. Tippen Sie auf IEICRABE] , um die zweite

Seite anzuzeigen. Diese Seite enthalt Einstellungen fur Schriftgrél3e, Taschenrechnernamen, Anzeigeformat flr Ergebnisse,

Mentformat, Uhrzeit, Datum, Farbschema und Schattierungsfarbe.
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Die dritte Seite der Einstellungen ist vor allem fir Aufsichtspersonen bei Priifungen

von Belang, die sicherstellen missen, dass Schiler/Studenten den Taschenrechner Konfiguration: [Basismodus 7]
wahrend einer Priifung ordnungsgemaf verwenden. Aufsichtspersonen kénnen
bestimmte Funktionen des Taschenrechners eines Schilers/Studenten fir einen Slandandwinkel Unverdndert

bestimmten Zeitraum deaktivieren. Die Deaktivierung ist kennwortgeschitzt. Um
den HP Prime-Taschenrechner beispielsweise in den einfachen Priifungsmodus zu
versetzen, wahlen Sie im Feld Konfiguration den Basismodus aus und tippen dann
auf . Prufungsmoduskonfiguration auswahlen
Im einfachen Prifungsmodus werden die folgenden Einstellungen konfiguriert:
« Der Speicher des HP Prime-Taschenrechners ist nicht sichtbar. Der Speicher wird beim Beenden des Basistestmodus
wiederhergestellt.
» Die griine LED am oberen Rand des Taschenrechners blinkt.

Speicher wird verborgen

Ausw |4 Seited, !

Schliel3en Sie den Taschenrechner mit dem im Lieferumfang enthaltenen micro-USB-Kabel an einen Computer oder anderen
HP Prime-Taschenrechner an, um diesen Modus zu beenden. Weitere Informationen finden Sie im Benutzerhandbuch zum
HP Prime-Grafiktaschenrechner.

Wenn |hr HP Prime-Taschenrechner drahtlose Verbindungen unterstitzt, sehen Sie eine vierte Seite der Einstellungen in der
Startansicht. Auf dieser Seite konnen Sie Giber ein Dropdown-Men( ein HP Wireless Classroom-Netzwerk auswahlen. Fir eine
Verbindung zu einem HP Wireless Classroom-Netzwerk ist das HP Wireless-Kit (separat zu erwerben) erforderlich. Nahere

Informationen dazu finden Sie im HP Connectivity Kit Benutzerhandbuch.

In der Startansicht kénnen Sie auf die Symbole in der oberen rechten Ecke des Bildschirms tippen, um das
Schnelleinstellungsmeni zu 6ffnen. In diesem Men(i kénnen Sie folgende Aktionen durchfihren:

- Tippen Sie auf eines der Winkelsymbole, um den WinkelmaR-Modus (Radian oder Grad) zu andern.

- Tippen Sie auf Datum/Uhrzeit, um einen Monatskalender zu 6ffnen. Sie kdnnen zwischen den Monaten navigieren, um
ein bestimmtes Datum zu finden.

» Wenn Ihr HP Prime-Taschenrechner drahtlose Verbindungen untersttzt, tippen Sie auf das Wireless-Symbol, um ein
Verbindung mit dem nachstgelegenen HP Wireless Classroom-Netzwerk herzustellen, oder um die Verbindung zum
aktuellen HP Wireless Classroom-Netzwerk zu trennen.

Um ein Feld auf seinen Standardwert zurlickzusetzen, bewegen Sie den Cursor in dieses Feld, und driicken Sie (€. Um alle
Felder auf ihre Standardwerte zurtickzusetzen, driicken Sie (Léschen).

Beachten Sie, dass die Optionen zum Zurlicksetzen auf allen Einstellungsbildschirmen verfligbar sind und nicht nur auf dem
Bildschirm ,Einstellungen in der Startansicht”. Wenn die Einstellungen sich ber mehrere Seiten erstrecken, werden durch
Driicken auf (Léschen) nur die Einstellungen der aktuell angezeigten Seite zurlickgesetzt.

Um zur Startansicht zuriickzukehren, driicken Sie §&8. Beachten Sie, dass das CAS tber eigene Einstellungen verfiigt (siehe
,CAS-Einstellungen” auf Seite 18).

Eingeben und Bearbeiten von Ausdriicken

Methoden

Die Einstellungen in der Startansicht bieten Ihnen die Auswahl zwischen drei Eingabemethoden:

= Algebraisch — Eingabe in einer einzelnen Zeile (wie in x*2)

« Lehrbuch (2D) - Mehrzeilige Eingabe wie in einem Lehrbuch (z. B. x2)

= Umgekehrte Polnische Notation (UPN) — Eingaben werden den Operatoren vorangestellt. Demnach ergibt

LI st J L 9.
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Die Beispiele in diesem Handbuch veranschaulichen die Lehrbuch-Eingabemethode. Die Reihenfolge, in der Elemente im
Lehrbuch-Modus eingegeben werden, entspricht der des algebraischen Modus. Lediglich das Erscheinungsbild der Eingabe
unterscheidet sich. Die Eingabereihenfolge im UPN-Modus ist jedoch anders. Wenn Sie den UPN-Modus bevorzugen, finden
Sie entsprechende Informationen im Benutzerhandbuch.

Beispiel
Um /T zu berechnen, geben Sie ein. NN S TSNV
Beachten Sie, dass sowohl v als auch 7 tber eine Tastenkombination eingegeben

I 1.77245385091

werden. Beide Zeichen sind Alternativbelegungen auf der Tastatur.

Alle Ergebnisse werden standardmaRig auf 12 Ziffern genau angezeigt. Sie kénnen
Ausdriicke auch direkt mithilfe des Computeralgebrasystems (CAS) oder durch
Aufrufen eines CAS-Befehls in der Startansicht auswerten. Diese Methode fiihrt zu symbolischen und nicht zu numerischen
Ergebnissen (siehe ,Computeralgebrasystem (CAS)“ auf Seite 18).

Driicken Sie zweimal @), um den eingegebenen Ausdruck zu markieren. NN S TV A
Daraufhin werden zwei weitere Meniioptionen angezeigt: und EETED . .
m 1.77245385091

Der Befehl wird auf Seite 14 beschrieben. Der Befehl ist bei
Ergebnissen hilfreich, die zu groR sind, um ganz angezeigt zu werden (z. B. eine
mehrzeilige Matrix). Wenn Sie das Ergebnis markieren und auf tippen, wird es
im Lehrbuchformat in der Vollbildansicht angezeigt. In der Vollbildansicht kénnen Sie @) und &) dricken (oder () und (©)),
um nicht sichtbare Teile des Ergebnisses anzuzeigen. Tippen Sie auf , um zur vorherigen Ansicht zurtickzukehren.

-{} TIPP: Eine schnelle Methode zur Eingabe vieler verschiedener b ® |
¥ m) o 5 | imio

D
VE | ED Joeo | [od

EE

oo
==

5 oo

mathematischer Ausdriicke ist das Driicken von [;7']. Daraufhin wird eine

=
EE

Palette von Vorlagen angezeigt (rechts abgebildet). Sie kdnnen eine Vorlage

=)

auswahlen, indem Sie auf sie tippen und dann die nétigen Parameter eingeben.

Eingeben von Text

Die gebrauchlichen alphabetischen Zeichen (a—z und A-Z) kdnnen (iber das Tastenfeld eingegeben werden. Um einen
GroBbuchstaben einzugeben, driicken Sie zuerst B#8 und anschliel3end die Taste, auf der der gewiinschte Buchstabe

in Orange aufgedruckt ist. Um F zu einzugeben, driicken Sie dementsprechend (¥ J. Um einen Kleinbuchstaben
einzugeben, driicken Sie zuerst und anschliel3end die Taste, auf der der gewlinschte Buchstabe in orange
aufgedruckt ist. Um £ zu einzugeben, driicken Sie dementsprechend (,*¥). Das Tastenfeld kann verriegelt werden,
sodass alle nachfolgenden Buchstaben grof3 geschrieben werden, ohne zuvor B8 driicken zu mlssen. Das Tastenfeld kann
auch so verriegelt werden, dass alle nachfolgenden Buchstaben klein geschrieben werden, ohne zuvor driicken zu
muUssen. Weitere Informationen finden Sie im Benutzerhandbuch.

Bearbeiten und Loschen

Markieren Sie einen Ausdruck im Verlauf, und tippen Sie auf [ . Der Ausdruck M~V TV
wird in die Eingabezeile kopiert (rechts abgebildet). Wenn Sie eigentlich 3 eingeben
wollten, kénnen Sie den derzeitigen Ausdruck andern, indem Sie den Cursor rechts J%
neben & setzen, driicken und anschlieBend 3 eingeben.

1.77245385091
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Um die gesamte Eingabezeile zu ldschen, driicken Sie @. Um eine neue Berechnung durchzufihren, driicken Sie ((Erer J.
Im Abschnitt ,Verlauf* der Startansicht wird ein Protokoll Ihrer gesamten Arbeit gespeichert. Sie kénnen ein Element aus dem
Verlauf l6schen, indem Sie es auswahlen und driicken. Sie kénnen den ganzen Verlauf 6schen, indem Sie
dricken. Aber Vorsicht: Diese Aktion kann nicht riickgangig gemacht werden.

Letztes Ergebnis

Driicken Sie (Ans), um Ihr letztes Ergebnis fir eine andere Berechnung

zu verwenden. In der Eingabezeile wird Ans angezeigt. Dies ist ein Kirzel fdr lhr
letztes Ergebnis und kann Teil eines neuen Ausdrucks sein. Sie kdnnten nun andere
Komponenten einer Berechnung eingeben (z. B. Operatoren, Zahlen, Variablen usw.)
und eine neue Berechnung erstellen.

Jr 1.77245385091
Ans13 23.0419000618

E{?} TIPP: Sie missen nicht immer zuvor Ans auswahlen, damit es Teil einer neuen Berechnung sein kann. Wenn Sie
" zuBeginn einer neuen Berechnung eine Taste filr einen bindren Operator driicken, wird Ans automatisch als erste
Komponente der neuen Berechnung zur Eingabezeile hinzugefligt. Um beispielsweise Ihr letztes Ergebnis mit 13 zu
multiplizieren, kénnen Sie (.*J13([Ewr ] eingeben. Die ersten beiden Tastatureingaben sind jedoch nicht
erforderlich. Sie missen lediglich . *,]13( Er ] eingeben.

Verwenden von Variablen

Sie kénnen einen Wert in einer Variablen speichern (das heiRt einer Variablen einen Wert zuweisen). Wenn Sie diesen Wert zu
einem spateren Zeitpunkt in einer Berechnung verwenden maéchten, konnen Sie sich auf den Namen der Variablen beziehen.
Sie kénnen lhre eigenen Variablen in der Startansicht oder der CAS-Ansicht erstellen oder die integrierten Variablen in der
Startansicht verwenden (reelle Variablen Abis Zund 6, komplexe Variablen Z0-Z9 usw.). CAS-Variablen kénnen fir
Berechnungen in der Startansicht und Startansichtsvariablen fiir Berechnungen im CAS genutzt werden. Es sind auch
integrierte App-Variablen und geometrische Variablen verfligbar. Diese kénnen ebenfalls in Berechnungen verwendet
werden. Weitere Einzelheiten finden Sie im Benutzerhandbuch.

So speichern Sie Ihr letztes Ergebnis in der Startvariablen A:
Der gespeicherte Wert wird rechts angezeigt. Wenn Sie nun den gespeicherten Wert mit
5 multiplizieren méchten, geben Sie Folgendes ein: (x5 Fer ).

Sie kodnnen auch eigene Variablen erstellen (in der Startansicht und in der CAS-Ansicht). i

1.77245385091

|Ans#13 23.0419000618|
Durch Eingabe von 101 wird beispielsweise der AnseA 230419000618
Variablen ME der Wert 101 zugewiesen, und eine nachfolgende Berechnung wie ME * 3
ergibt 303.

Variablen kénnen auch mithilfe der folgenden Syntax erstellt werden: [Variablenname]:=[Objekt]. Durch Eingabe
von &) (255 wird der Variablen YOU beispielsweise der Wert 55 zugewiesen.
Eine nachfolgende Berechnung wie z. B. YOU+ME wiirde zum Ergebnis 156 flhren.

Im HP Prime wird eine Liste aller von Ihnen erstellten Variablen verwaltet. Sie kénnen auf diese Liste zugreifen, indem Sie
driicken, auf tippen und Benutzervariablen auswahlen. Es wird eine Liste mit benutzerdefinierten Variablen
angezeigt. Um eine aufgelistete Variable in einer aktuellen Berechnung zu verwenden, wahlen Sie diese aus der Liste aus.
Um eine aufgelistete Variable zu l6schen, wahlen Sie diese mit den Cursortasten aus, und driicken Sie (€.
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Kopieren und Einfiigen

Es sind Funktionen zum Kopieren und Einfligen verfligbar. Die Optionen zum Kopieren variieren je nachdem, wo im
Taschenrechnerment Sie sich befinden. Wenn Sie beispielsweise eine Matrix im Matrixeditor erstellen, kopiert der
Kopierbefehl ( ) nur den Wert der markierten Zelle in die Zwischenablage. Navigieren Sie zur gewiinschten Zelle,
driicken Sie um die Zwischenablage anzuzeigen, und wahlen Sie den Eintrag aus, den Sie einfiigen mdchten.

Wenn Sie im Programmeditor oder Notizeneditor arbeiten, bietet eine Reihe
von Optionen zum Kopieren. Die Abbildung rechts zeigt die Menlioptionen, die Sie
sehen, wenn Sieim Programmeditor sind: Markieren Sie den Beginn und das Ende einer
Auswahl, wahlen Sie die aktuelle Zeile aus, wahlen Sie alles aus, schneiden Sie die
Auswahl aus und kopieren Sie die Auswahl.

In der Arbeitsblatt-App kdnnen Sie mithilfe der Funktion ,Einfligen” auswahlen, was Sie einfligen mdchten: den kopierten
Wert, die zugrundeliegende Formel, das Format der kopierten Auswahl oder die Formel und die zugehérige Formatierung.
Im Listeneditor kdnnen Sie einen Teil einer Liste, eine ganze Liste oder einen rechteckigen Bereich von Elementen mehrerer
Listen auswahlen. Diese Auswahl kann dann kopiert und im Matrixeditor oder in der numerischen Ansicht der Arbeitsblatt-,
Statistiken 1 Var- oder Statistiken 2 Var-App eingefiigt werden. Gleichermafen kénnen Sie im Matrixeditor eine oder mehrere
Zeilen, eine oder mehrere Spalten, eine Teilmatrix oder die gesamte Matrix auswahlen. Diese Auswahl kann dann kopiert und
im Listeneditor oder in der numerischen Ansicht der oben aufgefiihrten Apps eingefiigt werden.

Im Allgemeinen kénnen Sie mit den Funktionen zum Kopieren und Einfligen Zahlen und Ausdricke in der ganzen
Taschenrechnersoftware Gbertragen.

Anzeigen von Hilfeinformationen

| Anfang| Ende

Der HP Prime-Taschenrechner umfasst ein umfangreiches, kontextabhangiges
Onlinehilfesystem. Sie kdnnen im Allgemeinen kontextabhangige Hilfeinformationen
fur jede App, jede App-Ansicht, jeden Editor (Liste, Matrix usw.) sowie jede Funktion
oder jeden Befehl anzeigen. Driicken Sie @&, um die Onlinehilfe fir den jeweiligen
Kontext zu 6ffnen. Wenn Sie beispielsweise d|e symbolische Ansicht in der
Funktionen-App 6ffnen und g dricken, wird rechts daneben die Hilfeseite
angezeigt.

In vielen MenUseiten ist die Menloption
verfiigbar. Tippen Sie auf diese
Option, um an der aktuellen Cursorposition
ein Beispiel einzuftigen. Tippen Sie
beispielsweise auf und dann auf
das erste Beispiel in der Liste: SIN(6*X)*eX.
Die Funktion wird in die Befehlszeile der
symbolischen Ansicht der Funktionen-App
eingefugt. Driicken Sie (Eer ], um diese
Funktion in F1(X) einzuftigen. Driicken

Sie @8, um den Graphen anzuzeigen.

Symbolische Ansicht fur Funktionen
In der symbolischen Ansicht fur Funktionen
konnen Sie bis zu zehn Funktionen, F1(X) bis F9(X)
und FO(X) definieren. Markieren Sie eines der
Funktionsfelder und geben Sie einen von x
abhangigen Ausdruck ein. Tippen Sie auf "Edit
(Bearbeiten)", um einen vorhandenen Ausdruck
zu bearbeiten.

Beis gichaltflachen sind verfugbar:
B net eine Eingabezeile, in

1SIN(G*X)*erX unktionsdefinition
ESING2+ ) (64-X3)IN

O T
I eeisp.
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In der symbolischen Ansicht fur Funktionen
kénnen Sie bis zu zehn Funktionen, F1(X) bis F9(X)
und FO(X) definieren. Markieren Sie eines der
Funktionsfelder und geben Sie einen von x
abhangigen Ausdruck ein. Tippen Sie auf "Edit
(Bearbeiten)", um einen vorhandenen Ausdruck
lzu bearbeiten.

Die folgenden Menischaltflachen sind verfigbar:
+ Edit (Bearbeiten): Offnet eine Eingabezeile, in
der die ausgewahlte Funktionsdefinition
bearbeitet werden kann

PRI Ry N

Seite L] OK

bl b

| Baum | Beisp.

Funktion Symbolische Ansicht

¥ B F109= sy (gex)se
B F2007]
W 3=
Fapg=
B F5p0-
B Foix)=

F7(X)=
Funktion eingeben

Awirt |
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Wenn einen Hilfeseite angezeigt wird, kénnen Sie auf tippen, um eine hierarchische Struktur des gesamten
Hilfesystems anzuzeigen. Tippen Sie auf einen Eintrag und dann auf (I, um die Seite anzuzeigen. Tippen Sie auf +, um
einen Eintrag zu erweitern und alle zugehorigen untergeordneten Eintrage anzuzeigen. Tippen Sie auf und drlicken
Sie dann eine beliebige Taste (oder eine beliebige Alternativtastenkombination), um die Hilfe fir die jeweilige Taste anzuzeigen.
Fr jeden Befehl stehen umfangreiche Hilfeinformationen zur Verfligung. Die Hilfeinformationen umfassen die Syntax der
einzelnen Befehle, eine Beschreibung des Befehls sowie ein Beispiel. Driicken Sie @i, wenn Sie einen Befehl eingeben, aber

die Syntax nicht kennen, um die entsprechende Syntax anzuzeigen. Wenn Sie beispielsweise int ( ) in der CAS-Ansicht
eingegeben haben und driicken, wird die Hilfe zum Integrationsbefehl angezeigt.

Wenn die Onlinehilfe gedffnet ist, kdnnen Sie auf und dann auf tippen und ein Schliisselwort eingeben, um

Hilfeinformationen zu diesem Schlisselwort zu suchen.

Aufbau der Benutzeroberfldche

Meniioptionen

AmunterenRand des
Displays werden bis
zu sechs Optionen
angezeigt. Sie
kdnnen eine Option
auswahlen, indem
Sie einmal mit lhrem
Finger darauf tippen.
Die Mentoptionen
hangen jeweils von
der angezeigten
Ansicht oder der zuletzt ausgewahlten Option ab.

Skizzier| Fkt

Meni 1

Auswahloptionsfelder

Ein . Einstellungen in der Startansicht
Auswahloptionsfeld Winkeleinheit: Radian

Z,Eigt ein Element Zahlenformat:|v/ Standard

eines Mens mit Zifferngruppierung: Fest

mehreren - | Wissenschaftlich
Elementen an. Um FINEA0C 1o chnisch

ein anderes als das Ganzzahlen:| Gleitkomma |
angezeigte Element Komplex:| Gerundet

Sprache: Deutsch
IZahlenformat auswahlen
Seite ¥, ¥

auszuwahlen,
tippen Sie auf das
Auswahloptionsfeld *
und anschliel3end

auf das Element.
Durch Driickenvon kdnnen Sie die Optionen vorwarts
durchlaufen. Durch Driicken von konnen Sie die
Optionen rickwarts durchlaufen.

Sie konnen auch mithilfe der Cursortasten ein
Auswahloptionsfeld markieren, auf tippen,
mithilfe der Cursortasten ein Element auswahlen und

anschlielend driicken.

Quick Start-Anleitung

Kontrollkidstchen
Ein Kontrollkastchen Funktion Grafikeinstellung e
ermdglicht die Auswahl Achsen: ¢ Beschrift..[]

oder Abwahl einer
einzelnen Option. Um
eine aktuelle Auswahl
zu andern, tippen Sie
einmal darauf, um sie
auszuwahlen, undtippen
Sie erneut darauf, um
den Wert auf seine
alternative Einstellung
Zu setzen.

Sie konnen auch mithilfe der Cursortasten zum
Kontrollkastchen navigieren und auf [ tippen.

Rasterpunkte: v Rasterlinien:
Cursor: Standard

Methode: Angepasst

|Achsen beschriften

Eingabefelder
Zur Eingabe von Datenin

ein leeres Eingabefeld
tippen Sie auf das Feld,
und geben Sie die Daten

ein. Die Eingabe wird

. . . Y-Ber.: -10.9 10.9
in der Eingabezeile i
angezeigt. Wenn das E

Y-Tig: 1

Eingabefeld bereits
Daten enthalt, wird

der Cursor durch
zweimaliges Antippenan
das Ende der Daten in

Horizontalen Mindestwert eingeben
| Bearb. Seite ) .Y

der Eingabezeile verschoben, sodass Sie Anderungen

vornehmen kénnen.

Wenn Sie den Eingabevorgang oder die Anderung
der Daten abgeschlossen haben, tippen Sie auf [EeL

oder driicken Sie (_Er J. Alternativ kénnen Sie auch auf
tippen, um die eingegebene Erganzung oder

Anderung zurickzuweisen.
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Computeralgebrasystem (CAS)

Das Computeralgebrasystem (CAS) ermdglicht die Durchfiihrung symbolischer Berechnungen. Das CAS arbeitet
standardmafig im exakten Modus. Berechnungen auf3erhalb des CAS wiederum, z. B. in der Startansicht oder in
einer App, sind numerische Berechnungen und oftmals Naherungswerte, die durch die Genauigkeit des Taschenrechners

eingeschrankt sind (bis 10712 im Fall des HP Prime-Taschenrechners). Beispielsweise ergibt %+% in der Startansicht das

ungefahre Ergebnis 0,619047619047 (im standardméaRigen numerischen Format), im CAS hingegen g .
Driicken Sie zum Offnen des CAS B} Die CAS-Ansicht, die angezeigt wird dhnelt der Funktion

Startansicht. Vorherige CAS-Berechnungen werden im Verlauf protokolliert, und Sie
kdnnen einen Ausdruck oder ein Ergebnis auf genau dieselbe Weise wiederverwenden,
namlich indem Sie ihn bzw. es auswahlen und auf tippen. Andere allgemeine
Einstellungen sind exakt dieselben. Durch Driicken von wird beispielsweise die
gesamte Eingabezeile und durch Driicken von der gesamte Verlauf geldscht. Jf Sex’ -6 Ll

Die folgenden Mentschaltflachen sind in der CAS-Ansicht verfligbar:

prnnt(z*xz—%x—z] [-0.5 2.]
. — Weist einer Variablen ein Objekt zu (siehe ,CAS-Men(“ auf Seite 52)
. —Wendet gebrauchliche Vereinfachungsregeln an, um einen Ausdruck auf

seine einfachste Form zu reduzieren. So ergibt simplify (e * V("€ )y paispielsweise b* (e~a) * (e”c).
. und 22 - haben dieselbe Funktion wie in der Startansicht (siehe ,Startansicht* auf Seite 11).
Die CAS-Ansicht enthalt Hunderte von Funktionen, einschlief3lich Algebra, Analysis, Lésung von Gleichungen, Polynome und
viele mehr. Die Auswahl einer Funktion erfolgt tiber das CAS-Ment, eines der Toolbox-Men(s (siehe , Toolbox-Menis* auf
Seite 51).

CAS-Einstellungen
Mithilfe verschiedener Einstellungen kénnen Sie die Funktionsweise des CAS individuell winkeleinnei[Ragian ]
Zahlenformat: Standard 12 =

konfigurieren. Um die Anzeige fir die CAS-Einstellungen anzuzeigen, in der diese
Einstellungen geandert werden kdnnen, driicken Sie EX}. Die Einstellungen
umfassen zwei Seiten. Die Einstellungen werden im Benutzerhandbuch ausfihrlich

Ganzzahlen: Dezimal SR

Vereinfachen: Mindestwert

- Genau: v Komplex:
beschrieben. v verwenden: v i verwenden:
. o . . Kapital: Ansteigend:

CAS-Berechnungen: Einige Beispiele g T

[Winkeleinheit auswahlen

Angenommen, Sie mdchten den Quatienten ermitteln, wenn x3 + 2x2 + 3x +4 durch
—x+ 2 dividiert wird.

1. Driicken Sie B8, um das CAS zu 6ffnen.

2. Driicken Sie 8 um die Toolbox-Menls anzuzeigen.

3. Tippen Sie auf , wenn das CAS-Meni nicht gedffnet ist.
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r_-_%/]’ HINWEIS: Die CAS-Funktionen sind in Kategorien gruppiert. Wenn Sie eine Funktion
Kategorie auswahlen, werden die Funktionen dieser Kategorie in einem T s
Untermend angezeigt. Einige Elemente dieses Unterments verfligen Uiber ein 5 2Koeffizienten
weiteres Untermend. In diesem Beispiel wird die Polynomdivision behandelt. > Div1 Quotient
Also ist die Kategorie Pol ynom auf hochster Ebene die Kategorie, in der die d g|akaNaRasl
entsprechende CAS-Funktion zu finden ist. Die Division ist aber auch eine
algebraische Operation. Deshalb finden Sie die Quotientenfunktion im
Algebra-Unterment (rechts abgebildet).

»|5GG2Grad

4. Wahlen Sie Polynom > Algebra > Quotient aus.

Die Funktion quo () wird in der Eingabezeile angezeigt.
Sie kdnnen eine CAS-Funktion auch mithilfe der Hotkey-Nummer, die jedem Element in den CAS-Menis zugeordnet ist,
auswahlen. In der obigen Abbildung sehen Sie, dass Polynom das sechste Element im Men( auf hochster Ebene,
Algebra das achte Element im ersten Unterment und Quotient das erste Element im nachsten Untermenti ist.

Um Quotient im gedffneten CAS-MenUl schnell auszuwahlen, kdnnten Sie einfach 681 im Tastenfeld driicken.

Sie kdnnen eine CAS-Funktion auch direkt im Mend ,Katlg® auswahlen.

5. Geben Sie Dividend und Divisor durch Komma getrennt ein. (Im Benutzerhandbuch ‘\/\f\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/l
und der Onlinehilfe finden Sie die erforderliche Syntax fir alle CAS-Funktionen.
Beachten Sie aulSerdem, dass Variablen im CAS in Kleinschrift eingegeben werden
mussen.)

- [ERSREIOIERE. - [ER A EREL - DER| R K] . R )

6. Driicken Sie [#2= ), um das Ergebnis anzuzeigen: —x°— 4x—11.

7. Beachten Sie, dass die Eingabe und das Ergebnis im Verlauf angezeigt werden, wo
Sie sie fur eine Wiederverwendung auswahlen kdnnen. Wir verwenden die Funktion
nun wieder, um den Rest der Division zu bestimmen.

8. Tippen Sie auf die Funktion und anschlieRend auf [t . Der Ausdruck wird in die
Eingabezeile kopiert.

9. Andern Sie mithilfe der Cursortasten und der (€ ]-Taste quo in rem.

10. Driicken Sie [ Eer ], um das Ergebnis anzuzeigen: 26

CAS-Menii

StandardmaRig wird eine CAS-Funktion in einem CAS-Mend durch einen
beschreibenden Namen und nicht durch den Befehlsnamen dargestellt. So wird der
Befehlsname gbasis als Grébnerbasis undprootalsNullst. suchen dargestellt. Wenn Sie die Anzeige
der Befehlsnamen in den CAS-Menis bevorzugen, deaktivieren Sie die Option Meniianzeige auf der 2. Seite der Anzeige
LEinstellungen in der Startansicht (siehe ,Einstellungen in der Startansicht* auf Seite 12).

3 2
qun(x +25X +3*x+4,—x+2]

NN TNV

qun[xg+2*x2+3*x+4;x+zj -x2744«rﬁ|

3 2
rem|x”+2+x f3*x+4;x+2J 26|
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Verwendung des CAS in der Startansicht

Um eine CAS-Funktion in der Startansicht zu verwenden, wahlen Sie einfach die Funktion bei der Eingabe des Ausdrucks
im CAS-Men aus. Das Prafix CAS . wird zur Funktion hinzugefligt, um darauf hinzuweisen, dass diese Komponente des
Ausdrucks vom CAS ausgewertet wird. Sie kdnnen auch ein Element aus dem CAS-Verlauf in einen Ausdruck kopieren, den
Sie in der Startansicht eingeben. Driicken Sie @&, und wahlen Sie Von CAS aus. Die CAS-Ansicht wird gedffnet. Tippen Sie
auf das gewtinschte Element. Es wird direkt an die Cursorposition in der Startansicht kopiert. Alternativ kénnen Sie ein
Element aus dem Verlauf der Startansicht in einen Ausdruck kopieren, den Sie in der CAS-Ansicht eingeben. Driicken Sie

Es wird direkt an die Cursorposition in der CAS-Ansicht kopiert.

HP Apps

2
HP Apps und deren Ansichten

Viele der Funktionen des HP Prime-Taschenrechners sind in kleine Pakete, sogenannte HP Apps, aufgeteilt. Der HP Prime-
Taschenrechner ist mit 17 HP Apps ausgestattet: 13 Apps flr mathematische Themen oder Aufgaben, drei spezielle
Léser-Apps und ein Explorer fir Funktionen. Sie starten eine App durch Driicken von (wodurch die Anwendungsbibliothek
angezeigt wird) und Tippen auf das Symbol der gewiinschten App. Die Apps werden in den folgenden Abschnitten kurz
aufgefthrt und in den Kapiteln 3, 4 und 5 detailliert erlautert.

Tabelle 2-1 Wichtigste Apps

HP App-Name

Zweck

Funktion

Erweiterte Grafiken

3D-Grafiken

Geometrie

Arbeitsblatt
Statistiken 1 Var

Statistiken 2 Var

Inferenz
DataStreamer

Losen

Parametrisch

Definieren von Funktionen und Untersuchen von Graphen und Wertetabellen
Definieren und Untersuchen der Graphen symbolischer offener Satze in xund y
Untersuchen der Grafiken von dreidimensionalen Funktionen, die zabhangig von xund y definieren

Dynamische Interaktion mit geometrischen Darstellungen, Anderung ihrer GréRe, Position und
Ausrichtung sowie Beobachtung der sich daraus ergebenden Anderungen ihrer numerischen Proportionen

Erstellen eines Arbeitsblattes mithilfe einer Taschenrechnerfunktion

Eingeben von Datenspalten, Definieren statistischer Analysen mit einer Variablen, Berechnen von
Ubersichtsstatistiken und Untersuchen von Statistikplots

Eingeben von Datenspalten, Definieren statistischer Analysen mit zwei Variablen, Berechnen von
Ubersichtsstatistiken und Untersuchen von Statistikplots

Berechnen und Untersuchen von Hypothesentests und Konfidenzintervallen
Erfassen von Echtzeitdaten mit Sensoren und dem HP StreamSmart 410

Losen einer Gleichung fir eine ihrer Variablen oder Losen eines Systems linearer oder nicht linearer
Gleichungen

Definieren parametrischer Gleichungen und Untersuchen ihrer Graphen und Wertetabellen

Polar Definieren von Polargleichungen und Untersuchen ihrer Graphen und Werttabellen
Folge Definieren von Folgen und Untersuchen von Graphen und Wertetabellen
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Die drei spezialisierten Loser-Apps (siehe Beschreibung in der folgenden Tabelle) sind fiir die Lsung spezieller Probleme
ausgelegt.

Tabelle 2-2 HP Léser-Apps

Name der Zweck

Loser-App

Finanzen Losen vieler Probleme, fir die ansonsten ein dedizierter Finanzrechner erforderlich ware
Linearloser Losen von linearen 2 x 2- und 3 x 3-Gleichungssystemen

Dreieckloser Lésen von Problemen mit den Langen der Seiten und den MaRRen der Winkel in Dreiecken

Mit der Explorer-Apps kénnen Sie die Beziehungen zwischen den Werten der Parameter in einer Funktion und die Form des
Funktionsgraphen untersuchen.

Dauerhafte Datenspeicherung

Beim Arbeitenin einer App geben Sie Daten wie Funktionsdefinitionen, Fenstereinstellungen oder Einstellungen ein. Die App
erfasst alle diese Daten und speichert sie automatisch. Wenn Sie die App schliel3en und zu einem spateren Zeitpunkt wieder
offnen, sind alle Daten noch vorhanden. Sie kénnen eine Instanz der App sogar unter einem neuen Namen speichern und ihre
urspringliche Version fir einen anderen Zweck beibehalten. Die neue Version mit dem neuen Namen enthalt alle Daten aus
der urspringlichen App. (Dies wird unter ,Erstellen angepasster Apps“ auf Seite 51 erlautert.)

Wenn Sie die mit einer App gespeicherten Daten nicht fir die ndchste Nutzung der App beibehalten machten, kénnen Sie die
App auf ihre Standardwerte und -einstellungen zurticksetzen. Markieren Sie in der Anwendungsbibliothek (@) mit den
Cursortasten die App, die Sie zurlicksetzen mdchten, und tippen Sie anschlieBend auf . Bestatigen Sie |hre Absicht,
die App zurlickzusetzen, indem Sie auf tippen oder driicken.

Dateniibermittlung

Mit demim Lieferumfang enthaltenen USB-Kabel kénnen Sie eine App von einem HP Prime-Taschenrechner an eine anderen
senden. Dies gilt fur vordefinierte sowie fir angepasste Apps. Sie kdnnen viele Ihrer auf dem HP Prime-Taschenrechner
erstellten Objekte wie Programme, Notizen, Listen und Matrizen mit anderen HP Prime-Benutzern teilen.

Beachten Sie, dass sich die beiden Stecker an den Enden des USB-Kabels leicht

unterscheiden. Der Micro-A-Stecker hat ein rechteckiges Ende und der —[& | G
u [ Al (i
Micro-B-Stecker ein trapezférmiges. Zum Ubertragen von Objekten von einem ;— — \\“TD/
HP Prime-Taschenrechner auf einen anderen muss der Micro-A-Stecker mit dem Micro-A: Micro-B:
Absender Empfanger

USB-Steckplatz des sendenden Taschenrechners und der Micro-B-Stecker mit dem
des empfangenden Taschenrechners verbunden sein. In einigen Fallenist u. U. keine Verbindung zwischen Taschenrechnern
maoglich. Verwenden Sie in diesen Fallen das HP Connectivity Kit, um die App zu Ubertragen.

App-Ansichten

Die meisten HP Apps weisen dieselbe Struktur auf, die auf der symbolischen, grafischen und numerischen Darstellung
mathematischer Objekte basiert. Diese Darstellungen werden Ansichten genannt. Sie kénnen jeweils durch Driicken

von &5, bzw. BH angezeigt werden. Jede Hauptansicht kann in einer dazugehérigen Einstellungsansicht konfiguriert
werden. Durch Driicken von wird beispielsweise die Ansicht Grafikeinstellung angezeigt, in der Sie den Bereich
von grafisch darzustellenden Werten, Achsenintervallen, Cursor-Erscheinungsbild usw. andern kdnnen.
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Beachten Sie, dass eine App ausgewahlt bleibt, bis Sie eine andere App auswahlen. Wenn Sie eine App verlassen, andere
Arbeiten auf dem Taschenrechner ausfihren und anschlieBend &g, oder driicken, werden die zuvor in diesen
Ansichten angezeigten Daten erneut angezeigt. Dies schlieft Ausdricke, Plots und Werte ein.

Die sechs wichtigsten Apps sind unten dargestellt (unter Verwendung der Funktionen-App als Beispiel).

Symbolische Ansicht:

Diese Ansicht wird

" ! Funktion Symbolische Ansicht e
hauptséchlichzur  |vmmgexze |

Definition der

(1.2
mathematischen Y W P20 (2)*)( *

Objekte verwendet B F3(x=
(z. B. Ausdriicke Fa(X)=
und Gleichungen B 0=
mit Variablen), die .

in der grafischen
und numerischen
Ansicht dargestellt
werden. Sie wird
auch fir statistische Analysen verwendet.

Funkti'n_l'{é'ingehen

Grafische Ansicht:
Zeigt eine grafische
Darstellung derin
der symbolischen
Ansicht
ausgewahlten
Objekte an. Die
grafischen
Darstellungen sind
beispielsweise
Funktionsgraphen,
statistische
Grafiken und
Konfidenzintervalle. Tippen Sie, um den Graphen zu
verfolgen, wischen Sie, um einen Bildlauf durchzufthren,
oder ziehen Sie zwei Finger zusammen oder auseinander,
um die Ansicht zu verkleinern oder zu vergréf3ern.

X0 FI(X): -2

22

Ansicht ,,Symb. Einstellung*:

Indieser Ansicht kénnen
Sie bestimmte
zugrundeliegende
Einstellungen fir die
App andern, z. B.
Winkeleinheit und
Zahlenformat. Die

hier konfigurierten
Einstellungen
Uberschreiben die
Einstellungenim
Fenster ,Einstellungen
in der Startansicht®.

Funktion Symb. Einstellung

winkeleihe[sysiem ]

Zahlenformat: System

Komplex: System

[Winkeleinheit auswahlen
Ausw

Ansicht ,,Grafikeinstellung*:

Auf den ersten

beiden Seiten dieser
Ansicht kbnnen Sie
den in der grafischen
Ansicht angezeigten
Wertebereich angeben
und das Erscheinungsbild
der grafischen Ansicht
festlegen. Auf der
dritten Seite konnen
Sie ein Hintergrundbild
auswahlen und dessen
Erscheinungsbild in der

Funktion Grafikeinstellung =

Y-Ber.: -10.9 10.9
X-Tlg: 1
Y-Tig: 1

Horizontalen Mindestwert eingeben
| Bearb.

Seite 1, ¥

grafischen Ansicht festlegen.
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Numerische Ansicht: Ansicht ,,Numerische Einst.“:

Diese Ansicht zeigt In dieser Ansicht
eine Tabelle mit X Fi F2 kénnen Sie das % P ]
1 - . . artwert: |0
Funktionsauswertun o 2 S Erscheinungsbild der S
gen. In dieser Ansicht  g5——.5% 5.98 numerischen Ansicht EnTitvetied.
kénnen Sie auch 0.3 -2.3 5.955 einstellen (z. B.
bEngmte ¥Verte 3; :3‘51 Zg%s Startwert, Schrittweite Zoomfaktor: 2
éiunrgefevgelrnudnegn 06 |26 5.82 und Art der Tabelle:
. 0.7 -2.7 5.755 i Typ: Aut tisch
meisten Apps wertet  [0.8 2.8 5.68 Esjgltt?sntq;tsli’ént())der e L
diese AﬂSiCht diein 3 ? 22 5.5 . . ~ . . Startwert fur Tabelle eingeben
der symbolischen [ ; y Die Option = BTk
Ansichtangegebenen Q!E”Cht die ) i
Definitionen aus. In anderen Apps hat sie eine andere Einstellungen in der
Funktion, z. B.in den Statistiken-, Arbeitsblatt- und numerischen Ansicht an die aktuellen Einstellungen der
Geometrie-Apps. grafischen Ansicht an.
Zeichenmethoden

Auf dem HP Prime-Taschenrechner kdnnen Sie drei verschiedene Zeichenmethoden wahlen. Diese Methoden bestimmen
die Feinheit der grafischen Darstellung:

» Angepasst — Diese Methode liefert sehr exakte Ergebnisse und wird standardmaRig verwendet.

* Segmente mit festen Schrittweiten — Diese Methode fragt x-Werte ab, berechnet deren entsprechende y-Werte,
stellt sie grafisch dar und verbindet die Punkte.

* Punkte mit festen Schrittweiten — Diese Methode funktioniert wie ,Segmente mit festen Schrittweiten®, aber sie
verbindet die Punkte nicht.

Sie kénnen die aktuelle Methode der grafischen Darstellung auf der zweiten Seite der Ansicht ,Grafikeinstellung” andern.
Die folgenden Abbildungen veranschaulichen die Unterschiede zwischen diesen Methoden fiir die Funktion f(x)=9*sin(e*).

Angepasst Segmente mit festen Schrittweiten Punkte mit festen Schrittweiten

%0 F100): 7.57323886327 ([T
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3
Wichtigste Apps

Dieses Kapitel enthalt eine kurze Beschreibung der wichtigsten Apps und fasst die Hauptansichten sowie die in jeder
Ansicht verfligbaren Funktionen zusammen. Diese Apps sowie die Ldser-Apps und die Explorer-App werden detailliert im
Benutzerhandbuch erlautert.

Alle primaren Variablen, die in Ausdrlicke und offene Satze in diesen Apps eingegeben werden (X, ¥, T, 8, Nusw.), miissen als
GroRRbuchstaben eingegeben werden. Es kdnnen benutzerdefinierte Variablen eingebettet werden. Diese kénnen in
beliebiger Schreibweise eingegeben werden: Grof3buchstaben, Kleinbuchstaben oder gemischt. Wenn Sie z. B. eine Variable
namens Kosten erstellt haben, kdnnen Sie eine Funktion als X?+Kosten definieren. (Anweisungen zur Erstellung von
Variablen finden Sie unter ,Verwenden von Variablen® auf Seite 15.)

Funktionen-, Erweiterte Grafiken-, 3D-Grafiken-, Parametrisch-, Polar- und
Folge-App

Die Funktionen-, Erweiterte Grafiken-, 3D-Grafiken-, Parametrisch-, Polar- und Folge-App sind sich sehr ahnlich und kénnen
zusammengefasst erldutert werden. Im Weiteren wird die Funktionen-App als Beispiel verwendet.

Mit der Funktionen-App kdnnen Sie Funktionen auf der x-Achse definieren, ihre Graphen darstellen, Auswertungstabellen

erstellen und Schnittpunkte, Wurzeln, Steigungen, Extrema usw. ermitteln. Zum Offnen der Funktionen-App driicken Sie
und wahlen Funktionen aus.

Symbolische Ansicht In der symbolischen Ansicht (g&g) konnen Sie bis zu zehn

Funktion Symbolische Ansicht

symbolische Definitionen eingeben. Bei der Funktionen-App sind diese Funktionenvon |V EFAedx2 ]
x. Zum Beispiel: 2x¢ — 3x + 4. VE Fzm):—(%]*xzm

Die Funktionen mit einem Hakchen daneben werden in der grafischen Ansicht W F3(0=

angezeigt und in der numerischen Ansicht tabellarisch dargestellt. Links neben jeder F4(X)=

Definition befindet sich ein farbiges Kastchen. Hiermit wird angezeigt, in welcher Farbe B F500)=

die Funktion in der grafischen Ansicht grafisch dargestellt wird. Um die angezeigte W F600=

Farbe zu dndern, tippen Sie zweimal auf das Kastchen (einmal, um es auszuwahlen, — funktion ingeben
und dann erneut, um die Farbauswahl zu 6ffnen) und wahlen eine Farbe aus. -

Es gibt folgende Menioptionen:

. — Aktiviert die Eingabezeile, in der Sie eine Definition hinzufiigen oder die ausgewéhlte Definition bearbeiten
konnen.

. — Aktiviert oder deaktiviert eine Funktion zur grafischen Darstellung und Tabellenerstellung. (Sie kénnen auch
auf ein Kontrollkastchen tippen, um es zu aktivieren oder zu deaktivieren.)

. - Gibt ein X ein.
. — Bricht die aktuelle Erganzung oder Anderung ab.
. — Akzeptiert die aktuelle Ergénzung oder Anderung.

. — Zeigt die ausgewahlte Funktion im Lehrbuchformat in der Vollbildansicht an (mit horizontalem und vertikalem
Bildlauf).

. — Lost Verweise auf, wenn eine Funktion abhéngig vor einer anderen definiert ist.
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Grafische Ansicht Dricken Sie @8, um die grafische Ansicht anzuzeigen und die
Graphen der in der symbolischen Ansicht ausgewahlten Gleichungen zu betrachten. In
der grafischen Ansicht kénnen Sie den Ablauf eines Graphen verfolgen, einen Graphen
vergroRern oder verkleinern, die zugehdrige symbolische Definition anzeigen oder
bestimmte kritische Werte suchen.

Tippen Sie auf [IEMM, um das vollstandige Mend fiir diese Ansicht anzuzeigen (oder
auszublenden). Es gibt folgende Men(ioptionen:

« B - Zeigt das Zoommeni mit Optionen zum VergroBern oder Verkleinernan. |, B
Sie kénnen auch schnell einen rechteckigen Bereich um die aktuelle Cursorposition
vergréf3ern oder verkleinern, indem Sie (und [.=)) dricken. Mit der Zwei-Finger-Pinch-Zoom-Bewegung kénnen Sie
vertikal, horizontal oder diagonal zoomen.

B - Schaltet den Verfolgungscursor ein und aus. Bei eingeschaltetem Verfolgungscursor kénnen Sie (» oder (©
driicken, um einen Punkt entlang eines Graphen zu bewegen. Am unteren Bildschirmrand werden die Koordinaten des
Punkts angezeigt. Driicken Sie (@) oder (), um von einem Graphen zu einem anderen zu springen.

« [EERD - Zeigt ein Eingabefeld an, in dem Sie einen x-Wert angeben und : " "
anschlieRend auswahlen oder driicken kénnen, um den Tracer zum
betreffenden Wert zu bewegen. In der grafischen Ansicht kénnen Sie ebenfalls
einen x-Wert eingeben, um das -Eingabefeld zu 6ffnen. Der eingegebene
Wert wird automatisch in die Eingabezeile ibernommen. Wahlen Sie aus
oder driicken Sie (_Ever ], um den Wert zu bestatigen und den Tracer zum
betreffenden Wert zu bewegen. Diese Option bietet eine schnelle Maglichkeit zur
Auswertung einer Funktion fir einen bestimmten x-Wert.

. — Ermaglicht das Skizzieren einer Funktion in der grafischen Ansicht mit
dem Finger und anschlieBend das Einpassen einer allgemeinen Funktion (linear, quadratisch, exponentiell, logarithmisch
oder sinusférmig) in das Ergebnis.

« 3 - Offnet das Funktionsmen mit Optionen, um die folgenden Objekte zu ermitteln oder eine einfache Funktion zu
skizzieren:

- Skizzieren — Wie oben.

Mend |

- Transformieren — Graph einer skizzierten Anpassung verschieben oder strecken.

- Definition — Symbolische Definition der aktuell ausgewahlten Funktion (die Funktion, die den aktuellen Tracepunkt
enthalt) anzeigen oder bearbeiten. Wenn mehr als eine Funktion grafisch dargestellt wird, driicken Sie @) oder (&),
um eine andere Funktion auszuwahlen.

- Wurzel — Nullstelle der Funktion ermitteln, die derzeit dem Tracepunkt am nachsten liegt.

- Schnittpunkt — Schnittpunkt der Funktion mit einer anderen Funktion ermitteln, der derzeit dem Tracepunkt am
nachsten liegt.

- Steigung — Steigung der Funktion am aktuellen Tracepunkt ermitteln.
- Flacheninhalt — Flacheninhalt unter einer Kurve oder zwischen zwei Kurven ermitteln.
- Extremum — Extremum der Funktion ermitteln, das derzeit dem Tracepunkt am nachsten liegt.

- Tangente — Tangente der Funktion durch den aktuellen Tracepunkt zeichnen, die derzeit dem Tracepunkt am
nachsten liegt.
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Ansicht ,,Grafikeinstellung” Driicken Sie B8, um die Ansicht ,Grafikeinstellung”
anzuzeigen. In dieser Ansicht kdnnen Sie das Erscheinungsbild der Graphen in der

grafischen Ansicht konfigurieren. Die Optionen umfassen drei Seiten. Die Felder auf der

ersten Seite sind: xBer:[159  |159
Y-Ber.: -10.9 10.9

= X-Ber.—Horizontaler Bereich fiir die grafische Darstellung (Minimum und Maximum) *Tig 1
* Y-Ber. —Vertikaler Bereich fur die grafische Darstellung (Minimum und Maximum) ¥=Tig: 1
» X-Tlg — Horizontaler Abstand fir Skalenstriche

» Y-Tlg - Vertikaler Abstand fir Skalenstriche

Die Mentoptionen auf der ersten Seite dieser Ansicht sind:
« = - Macht den ausgewshlten Wert editierbar. (Sie kdnnen auch einfach zweimal auf das Feld tippen.)
. — Zeigt die zweite Seite der Optionen an.

Horizontalen Mindestwert eingeben

Die zweite Seite der Ansicht ,Grafikeinstellung” bietet die folgenden Optionen:
» Achsen - Anzeigen und Ausblenden der Achsen Achsen: / Beschrift.:[]
Rasterpunkte: / Rasterlinien:

- Beschrift. — Anzeigen und Ausblenden der Achsenbeschriftungen (also die Werte
von X-Ber. und Y-Ber. am Ende der Achsen)

» Rasterpunkte — Anzeigen und Ausblenden der Rasterpunkte
 Rasterlinien — Anzeigen und Ausblenden der Rasterlinien

Cursor: Standard

Methode: Angepasst

» Cursor — Auswahl des standardmaliigen, invertierten oder blinkenden Cursors lachsen beschriften

» Methode — Auswahl zwischen angepasster Methode, Segmente mit fester -
Schrittweite und Punkte mit fester Schrittweite fir die grafische Darstellung (siehe ,Zeichenmethoden* auf Seite 23)

Die Menioptionen in dieser Ansicht, die je nach der Cursorposition variieren, sind:

. — Zeigt ein Men{ mit Optionen an. (Wird nur angezeigt, wenn fiir das ausgewahlte Feld ein Men( mit Optionen
vorhanden ist.)

« [ - Schaltet die aktuelle Einstellung ein oder aus.

o DEEEICEAR - Kehrt zur ersten Seite der Ansicht ,Grafikeinstellung” zurtick.

Auf der dritten Seite der Ansicht ,Grafikeinstellungen® kénnen Sie ein Hintergrundbild auswahlen und dessen

Erscheinungsbild in der grafischen Ansicht festlegen. Das erste Feld ist ein Dropdown-Meni, das Optionen enthalt, um die
Anzeige des Bilds zu beeinflussen.

Neben diesem ersten Feld befindet sich das Feld Opazitat. Geben Sie eine Ganzzahl von 0 bis 100 ein, um die Opazitat des
Bilds anzugeben. Dabei ist O transparent und 100 vollkommen opak.

Hinter diesen beiden Feldern werden die Bilder der aktuellen App sowie alle vordefinierten Bilder angezeigt. Durch Wischen
kdnnen Sie die verfiigbaren Bilder anzeigen. Tippen Sie auf das gewlinschte Hintergrundbild, um es auszuwahlen.

Nach Auswahl einer Anzeigeoption, der Opazitat und eines Bilds wird das ausgewahlte Bild in der grafischen Ansicht
angezeigt. Weitere Informationen finden Sie im Benutzerhandbuch zum HP Prime-Grafiktaschenrechner.
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Numerische Ansicht  Drlicken Sie @88, um die numerische Ansicht anzuzeigen.

Diese Ansicht zeigt die von den in der symbolischen Ansicht ausgewahlten Funktionen —*_———F - B2

generierten Werte in tabellarischer Form an. Wahlen Sie eine Zelle in der Spalte o1 21 3995

,Unabhdngige Variable* aus (Spalte Xim Beispiel rechts), geben Sie einen reellen Wert |03 23 5.955

ein, und driicken Sie [ E=r ], oder tippen Sie auf . Alle Werte werden sofort e a9

erneut berechnet. Es gibt folgende Mentoptionen: 08 28 82

« [EZE0 - VergroRert oder verkleinert eine markierte Tabellenzeile. In der T 2 568
numerischen Ansicht wird durch Zoomen die Schrittweite zwischen aufeinander 0

Mehr

folgenden x-Werten gedndert. Heranzoomen verringert die Schrittweite,
Herauszoomen vergroRert die Schrittweite. Die Werte in der Zeile, die Sie heran- oder wegzoomen, andern sich nicht. Sie
kénnen eine Tabellenzeile auch mit 2-Finger-Zoombewegungen vergréRern oder verkleinern.

« BB - Zeigt ein Menii mit Bearbeitungsoptionen an.
- Zeile auswdhlen — Wahlt die Zeile mit der derzeit ausgewahlten Zelle aus. Die ganze Zeile kann dann kopiert werden.

- Enden tauschen - Diese Option wird angezeigt, wenn mehrere Zellen ausgewahlt wurden, und tauscht die erste und
letzte Zelle der aktuellen Auswahl.

- Mit Kopfzeilen — Wahlt die Zeile und die Zeilenkdpfe mit der derzeit ausgewahlten Zelle aus. Die ganze Auswahl kann
dann kopiert werden.

- Auswahl - Aktiviert bzw. deaktiviert den Auswahlmodus.

- SchriftgroBe — Wahlen Sie klein, mittel oder groB aus.
[ - Bewegt den Cursor an den angegebenen Wert der unabhangigen Variablen.
« BB - Zeigt die Definition der ausgewahlten Spalte an.

Ansicht ,,Numerische Einst.“ Driicken Sie B8R, um die Ansicht ,Numerische

Einst.” anzuzeigen. In dieser Ansicht kénnen Sie das Erscheinungsbild der in der sarwertp |

numerischen Ansicht angezeigten Daten konfigurieren. Es gibt die folgenden Felder: Schrittweite: 0.1

« Startwert — Der erste Wert von X, der in der Spalte ,,Unabhangige Variable® der
Tabelle angezeigt wird

« Schrittweite — Die gemeinsame Differenz (d. h. die Schrittweite) zwischen zwei Typ: Automatisch
x-Werten

Zoomfaktor: 2

. . Startwert fir Tabelle eingeben
* Zoomfaktor — Der Faktor, der beim Heran- oder Wegzoomen verwendet wird

* Typ —Wahlen Sie die Art der zu erstellenden Tabelle:

- Automatisch - Die App generiert die x--Werte und die entsprechenden Funktionswerte basierend auf Ihren Werten fir
Startwert und Schrittweite.

- Selbstdefiniert - Sie geben die x-Werte ein, und die App generiert die entsprechenden Funktionswerte.
In dieser Ansicht sind die folgenden Mendschaltflachen verfligbar:
BT - Macht den ausgewahlten Wert editierbar.

. — Legt Startwert und Num Schrittweite fest, sodass die Tabellenwerte den Einstellungen in der grafischen
Ansicht entsprechen. Der Startwert wird beispielsweise auf den Minimalwert des Werts fir X-Ber. festgelegt.
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Erweiterte Grafiken-App
Mit der Erweiterte Grafiken-App kdnnen Sie die Graphen symbolischer offener Satze in xund y definieren und untersuchen.
Sie kannen Kegelschnitte (z. B. x2 + y2 = 64), Ungleichungen mit zwei Variablen (z. B. 2x— 3y < 6), Graphen, mit denen Sie die
Zahlentheorie untersuchen kénnen, grafisch darstellen und vieles mehr. Zum Offnen der Erweiterte Grafiken-App driicken
Sie und wahlen Erweiterte Grafiken aus. Die App wird in der symbolischen Ansicht ge6ffnet. Nachfolgend werden die
wichtigsten Unterschiede zwischen der Erweiterte Grafiken-App und der Funktionen-App beschrieben (siehe ,,Funktionen-,
Erweiterte Grafiken-, 3D-Grafiken-, Parametrisch-, Polar- und Folge-App* auf Seite 24).

Symbolische Ansicht Mit der symbolischen Ansicht der Erweiterte Grafiken-App Erweiterte G... symbolische Ansicht ..
kdnnen Sie bis zu zehn offene Satze definieren, ausgedrickt in Abhangigkeit von xund
y, von beiden oder keiner von beiden. Beispiele:

2
Y

2
vl vi: R
5

X
3

v [l V2: [2#X-3%Y)<6

o X/3-y/5=1 ° 2x—3y<6 Vvl V3:Y MOD X=3
2
« yMODx=3 . sin((,‘-"m— 5}2,] > sin|:.8 . cfc:n[zg\]} Ll SIN(UXZ*VZ‘-"] >SIN S*ATAN(%U
. ) — |

Die Mentoptionen sind dieselben wie in der symbolischen Ansicht der Funktionen-App, —[Sffenen satz eingeben

nur dass hier eine Schaltflache fir Yund X vorhanden ist. Wenn Sie diese Variablen ’

manuell eingeben, stellen Sie sicher, dass Sie diese in Grol3schrift eingeben: X und Y, nicht x und y.

Grafische Ansicht Drlicken Sie @8, um die grafische Ansicht anzuzeigen, und die Graphen der in der symbolischen
Ansicht ausgewadhlten offenen Satze zu betrachten. Die Hyperbel in der ersten Abbildung unten ist V1 in der symbolischen
Ansicht (siehe oben), und der schattierte Bereich zeigt an, wo die in V2 definierte Ungleichung als WAHR ausgewertet wird.
Die zweite Abbildung stellt V3 dar, die dritte V4. Der Graph von V4 wurde herangezoomt, um die Feinstruktur besser
darzustellen.

X: -1.73205080757 ¥: 1.819149305¢-8 x:3 ¥:-1.2101431€-15 x:0 ¥:0
Definitionen V1 und V2 Definition V3 Definition V4 (Achsen nicht sichtbar)

Die durch Tippen auf auswahlbaren Optionen &hneln denen der Funktionen-App. Uber die Option kénnen
Sie sowohl die X- als auch die Y-Koordinaten der Punkte angeben, an die Sie springen mdchten. Uber die Option wird
ein Men( mit Optionen fir die Verfolgung gedffnet.

Ansicht ,,Grafikeinstellung” Driicken Sie @8, um die Ansicht ,Grafikeinstellung” anzuzeigen. In dieser Ansicht
kénnen Sie das Erscheinungsbild von Graphen konfigurieren. Diese Ansicht bietet dieselben Optionen wie die Ansicht
,Grafikeinstellung” der Funktionen-App (siehe ,Funktionen-, Erweiterte Grafiken-, 3D-Grafiken-, Parametrisch-, Polar- und
Folge-App“ auf Seite 24), mit dem Unterschied, dass das Feld Methode nicht vorhanden ist.
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Numerische Ansicht Driicken Sie {g, um die numerische Ansicht anzuzeigen. Die
numerische Ansicht zeigt fir verschiedene Kombinationenvon Xund Yan, ob der offene
Satz erflllt ist. Die Abbildung rechts zeigt, dass der offene Satz 2x— 3y < 6 (definiert als
V2 in der symbolischen Ansicht: siehe oben) erfillt ist, wenn X=4,5und Y= 1, jedoch
nicht wenn X=4,4 und ¥ =0,9. In den Spalten X und Y kdnnen Sie lhre eigenen Werte
eingeben.

Die Mentoptionen sind dieselben wie in der Funktionen-App, nur dass hier auRerdem
das Menii [FTEEE verflgbar ist. Die Optionen in diesem Men(i entsprechen denen der
grafischen Ansicht.

3D-Grafiken-App

Erweiterte G... Numerische Ansicht o

X Y Vi V2

0.5 Falsch Falsch
4.1 0.6 Falsch Falsch
4.2 0.7 Falsch Falsch
4.3 0.8 Falsch Falsch
4.4 0.9 Falsch Falsch
4.5 1 Falsch Wahr
4.6 1.1 Falsch wahr
4.7 1.2 Falsch Wahr
4.8 1.3 Falsch wahr
49 14 Falsch Wahr
4.5

| Zoom | Mehr Spur | Def

Die 3D-Grafiken-App bietet die Moglichkeit, dreidimensionale Graphen durch Eingabe einer Funktion, die z abhangig von x
und y definiert, grafisch darzustellen. Nach der Eingabe einer Definition kénnen Sie die Farben fir die Grafik auswahlen.

In der Ansicht ,Grafikeinstellung® kénnen Sie auch ein Farbschema auswahlen und den Blickpunkt fir die Grafik festlegen.
In der numerischen Ansicht kénnen Sie eine Tabelle der x-, y- und z-Werte fiir die Grafik anzeigen. Zum Offnen der
3D-Grafiken-App driicken Sie und wahlen 3D-Grafiken aus. Die App wird in der symbolischen Ansicht getffnet.

Symbolische Ansicht |n der symbolischen Ansicht der 3D-Grafiken-App kénnen Sie
bis zu zehn Funktionen angeben, die jeweils z abhangig von x und y definieren. Sie
kénnen auch die Farben fir die jeweilige Grafik auswahlen. Die Mentoptionen sind
dieselben wie in der symbolischen Ansicht der Erweiterte Grafiken-App, nur dass hier
Schaltflachen fir Yund X vorhanden ist. Wenn Sie diese Variablen manuell eingeben,
missen Sie diese in Grof3schrift eingeben: d. h. X und Y, nicht x und y.

Geben Sie beispielsweise SIN(X) + COS(X) in FZ1(X,Y) ein.

Grafische Ansicht Driicken Sie @8, um den Graphen der Funktionen anzuzeigen, die
Sie in der symbolischen Ansicht definiert haben. Tippen Sie auf , um das Meni
der grafischen Ansicht anzuzeigen, das weitgehend dem Men( der grafischen Ansicht
in der Funktionen-App entspricht.

Ansicht ,,Grafikeinstellung” Driicken Sie B8, um die Ansicht ,Grafikeinstellung*
anzuzeigen. Die Einstellungen sind auf fiinf Seiten verteilt. Auf der ersten Seite konnen
Sie die Bereiche der drei Variablen und den Abstand zwischen den Teilstrichen der
einzelnen Achsen auswahlen.

Auf der zweiten Seite kdnnen Sie die Anzahl
der Schritte flr die unabhangigen Variablen
(X und Y) auswéhlen und angeben, ob die
Achsenorientierung oben links in der
grafischen Ansicht angezeigt werden soll.
Sie kdnnen auch ein Farbschema auswahlen.
Um beispielsweise ein neues Farbschema
anzuzeigen, wahlen Sie Schachbrett als
Option Oberfldache aus und drlicken Sie

dann 8.

3D-Grafiken Grafikeinstellung

Raster: 40 x40
Oberflache:|v Oben/Unten
Schachbrett
Farbverlauf
Steigung

Hauptachsen:

[Zeichnungsstil auswahlen
& Seite, ¥
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3D-Grafiken Symbolische Ansicht
v B [ FZ104Y)=[SIN(X )+ COS[Y)
B B F22(%.Y)=
| | FZ3(X.Y)=
W FZap.v)=
Bl B FZ5(%.Y)=
| | FZB(X,Y)=

Funktion von X und ¥ eingeben
SIN[X]+COS[Y]

Menil |

Menil |
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Auf der dritten Seite kdnnen Sie auswahlen, ob und wie die Achsen, die Achsenbeschriftungen und der Boxrahmen angezeigt
werden. Auf der vierten Seite konnen Sie Einstellungen fir die Darstellung auswahlen. Auf der fiinften Seite kdnnen Sie ein

Hintergrundbild auswahlen.

Numerische Ansicht Driicken Sie g8, um die numerische Ansicht anzuzeigen.
In dieser Ansicht wird eine Tabelle der X-, Y- und Z-Werte der einzelnen Funktionen
angezeigt, die in der symbolischen Ansicht definiert wurden. Sie kénnen durch die

Werte scrollen oder Werte fiir X und Y eingeben, um die Tabelle fir die betreffenden

Werte neu zu konfigurieren. Die Mentelemente sind dieselben wie in der

Funktionen-App.

Ansicht ,,Numerische Einst.“ Driicken Sie
@8, um die Ansicht ,Numerische Einst."
anzuzeigen. Sie kénnen Start-, Schritt- und
Zoomwerte fUr die unabhangigen Variablen
angeben.

Sie konnen beispielsweise 1/4 als Wert

flr X-Schrittweite und Y-Schrittweite
eingeben. Driicken Sie g, um die

..... P

3D-Grafiken Numerische Einst.
X-Startwert: 0
Y-Startwert: 0
-Schrittw... : 0.785398163398
-Schrittwe...: 0.785398163398

Typ:|Aummatisch
-Zoomfak...: 2

-Zoomfak... : 2
[Tabellentyp auswahlen
Ausw

3D-Grafiken Numerische Ansicht

FZ1

1

X Y

0 0

0.1 0.1
0.2 0.2
0.3 0.3
0.4 0.4
0.5 0.5
0.6 0.6
0.7 0.7
0.8 0.8
0.9 0.9

1.09483758192
1.17873590864
1.25085669579
1.31047933631
1.35700810049
1.3899780883
1.40905987452
1.41406280025
1.4049368779

Mehr

3D-Grafiken Numerische Ansicht

X Y

FZ1

ol

0 0

0.785400.78540

1.57080|1.57080

2.35619)2.35619

3.141593.14159

3.926993.92699

4.71239 14.71239

5.49779]5.49779

6.283196.28319

1

1.41421356237
0.999999999995
0.000000000003

-1

-1.41421356237
-0.999999999995
0.000000000011

1

141421356237

7 06858 17 ORASE
0

Mehr

aktualisierte Tabelle anzuzeigen.

Parametrisch-App
Mit der Parametrisch-App kénnen Sie parametrische Gleichungen definieren und deren Graphen und Wertetabellen
untersuchen. Sie ahnelt in ihrer Struktur und Funktion der Funktionen-App. Zum Offnen der Parametrisch-App driicken
Sie und wahlen Parametrisch aus. Die App wird in der symbolischen Ansicht gedffnet. Nachfolgend werden die
wichtigsten Unterschiede zwischen der Parametrisch-App und der Funktionen-App beschrieben (siehe ,Funktionen-,
Erweiterte Grafiken-, 3D-Grafiken-, Parametrisch-, Polar- und Folge-App* auf Seite 24).

Symbolische Ansicht In der symbolischen
Ansicht (g&8) kdnnen Sie bis zu zehn
parametrische Gleichungen angeben, von

Parametrisch Symbolische Ansicht
v K1(T)= 4#SIN(T)
W v1(T)= 8+COS(T)

denen jede x(t) und y(t)in Abhangigkeit X2(1]
von tdefiniert. Beispiel: Bei x = 4-sin(t) W vam=
und y = 4-cos(t) handelt es sich um eine x3m=
parametrische Gleichung. Beachten Sie, u :ZT;

dass tin dieser App als GroRbuchstabe (T)
eingegeben werden muss.

Die Mentoptionen sind dieselben wie in der
symbolischen Ansicht der Funktionen-App, nur dass hier den Meniipunkt ersetzt (und durch Antippen ein T
eingegeben wird).

Grafische Ansicht Driicken Sie @8, um die grafische Ansicht anzuzeigen, und die Graphen der in der symbolischen
Ansicht ausgewahlten Gleichungen zu betrachten. Die Funktionen entsprechen den Funktionen in der grafischen Ansicht fir
Funktionen, mit der Ausnahme, dass die Funktionen von Fkt hier nicht verfligbar sind.

Funktion eingeben

T.0(0,8)
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Ansicht ,,Grafikeinstellung* Driicken Sie B8, um die Ansicht ,Grafikeinstellung”
anzuzeigen. In dieser Ansicht kdnnen Sie das Erscheinungsbild der parametrischen
Graphen konfigurieren.

Diese Ansicht dhnelt der Ansicht ,Grafikeinstellung” der Funktionen-App (siehe
LFunktionen-, Erweiterte Grafiken-, 3D-Grafiken-, Parametrisch-, Polar- und
Folge-App*“ auf Seite 24), mit dem Unterschied, dass sie auRerdem Felder fiir T-Ber.
und T-Schritt enthalt. In diesen Feldern kdnnen Sie den Bereich und die Feinheit der
t-Werte angeben, die zur Generierung der Punkte (x,y) fir die grafische Darstellung
verwendet werden.

Funktionen-App.

Polar-App

Mit der Polar-App kénnen Sie polare Gleichungen definieren und deren Graphen

und Wertetabellen untersuchen. Sie ahnelt in ihrer Struktur und Funktion der
Funktionen-App. Zum Offnen der Polar-App driicken Sie und wahlen Pelar aus.
Die App wird in der symbolischen Ansicht getffnet. Nachfolgend werden die wichtigsten
Unterschiede zwischen der Polar-App und der Funktionen-App beschrieben (siehe
LFunktionen-, Erweiterte Grafiken-, 3D-Grafiken-, Parametrisch-, Polar- und
Folge-App*“ auf Seite 24).

Symbolische Ansicht |n der symbolischen Ansicht der Polar-App kénnen Sie

bis zu zehn polare Gleichungen angeben, von denen jede r definiert. Dies ist der

Parametrisch Grafikeinstellung
T-Berap ]2
[T-Schritt 0.05
X-Ber.: -15.9 15.9
Y-Ber.: -10.9
X-Tig: 1
Y-Tig: 1

10.9

Mindestzeitwert eingeben
Seite 14 ¥

Polar Symbolische Ansicht

ol | mfa)z?’“ﬁ

M R2(9)
M R3(8)=

R4(8)=
M Rr5(8)=
M R6(8)=

nnnnnn

Funktion eingeben
| Bearb. v

Zeigen [ Awrt |

vorzeichenbehaftete Abstand ein Punktes vom Ursprung: (0,0) in Abhangigkeit von 8, den linksdrehenden Winkel, den ein
Segment von dem Punkt zum Ursprung mit der polaren Achse bildet. Zum Beispiel: r = (30)/x.

Die Menoptionen sind dieselben wie in der symbolischen Ansicht der Funktionen-App, nur dass hier den

Meniipunkt ersetzt (und durch Antippen ein 6 eingegeben wird).

Grafische Ansicht Dricken Sie @8, um die grafische Ansicht anzuzeigen, und die
Graphender in der symbolischen Ansicht ausgewahlten Gleichungen zu betrachten. Die
Funktionen entsprechen den Funktionen in der grafischen Ansicht fiir Funktionen, mit
der Ausnahme, dass die Funktionen von Fkt hier nicht verfiigbar sind.

Ansicht ,,Grafikeinstellung* Driicken Sie B8, um die Ansicht ,Grafikeinstellung”
anzuzeigen. In dieser Ansicht kdnnen Sie das Erscheinungsbild der polaren Graphen
konfigurieren. Diese Ansicht ahnelt der Ansicht ,Grafikeinstellung* der Funktionen-App
(siehe ,Funktionen-, Erweiterte Grafiken-, 3D-Grafiken-, Parametrisch-, Polar- und
Folge-App*“ auf Seite 24), mit dem Unterschied, dass sie auBerdem Felder fir 6-Ber.
und 6-Schritt enthalt. In diesen Feldern kdnnen Sie den Bereich und die Feinheit der
0-Werte angeben, die zur Generierung der Punkte fir die grafische Darstellung
verwendet werden.

Numerische Ansicht Driicken Sie §lg, um die numerische Ansicht anzuzeigen. Diese
Ansicht entspricht der Funktionen-App.

Quick Start-Anleitung

Polar Grafikeinstellung

6-Ber.: 0 6.28318530718
B-Schritt 0.1308996939
X-Ber.: -15.9 15.9
Y-Ber.: -10.9 10.9
X-Tig:|1
Y-Tig: 1

iAbstand fur horizont. Teilstrich eingeben
Seite 14 ¥
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Folge-App

Mit der Folge-App kdnnen Sie Folgen definieren. Sie kdnnen eine Folge grafisch als Stufen- oder Spinnwebgrafik darstellen
und eine Tabelle von Folgewerten untersuchen. Zum Offnen der Folge-App driicken Sie und wahlen Folge aus. Die
App wird in der symbolischen Ansicht getffnet. Nachfolgend werden die wichtigsten Unterschiede zwischen der Folge-App
und der Funktionen-App beschrieben (siehe ,Funktionen-, Erweiterte Grafiken-, 3D-Grafiken-, Parametrisch-, Polar- und
Folge-App*“ auf Seite 24).

Symbolische Ansicht Mit der symbolischen Ansicht kdnnen Sie bis zu zehn Folge Symbolische Ansicht
Folgedefinitionen in N angeben. Jede Folge wird entweder explizit in Abhangigkeit YU 1 U12)=1
von N oder rekursiv definiert. Sie missen fir jede Folge einen nicht negativen IR N-1)+U1(N-2] |
ganzzahligen Startwert von N festlegen. Dieser Wert wird rechts neben dem ersten B Optiont: UMN) M =L
Folgenwert angegeben. Beachten Sie, dass Nin dieser App als GroRbuchstabe (V) CHil CHER
eingegeben werden muss. 20 ) _

[l Option2: U(N) * Start N: 1

Die verfligbaren Mentoptionen unterscheiden sich je nach der Gleichung, die Sie u3()= U3(2)=
gerade angeben:

B - Macht die ausgewahlte Definition editierbar.
« A - Aktiviert oder deaktiviert eine Folge zur grafischen Darstellung und Tabellenerstellung.
- D B . e, — Gibt auf Antippen den entsprechenden Text ein.

. — Bricht die aktuelle Erganzung oder Anderung ab.

. — Akzeptiert die aktuelle Ergdnzung oder Anderung.

. — Zeigt die ausgewahlte Folge im Lehrbuchformat in der Vollbildansicht an (mit horizontalem und vertikalem
Bildlauf).

. — Lost Verweise auf, wenn eine Folge in Abhangigkeit einer anderen Folge definiert ist.
Grafische Ansicht Driicken Sie &8,

Funktion eingeben
| Bearb. v

um die grafische Ansicht anzuzeigen, und — ﬂkem“enung
die Graphen der in der symbolischen Ansicht ol 24
ausgewahlten Folgen zu betrachten. Die x-sef1e Jao
Funktionen entsprechen den Funktionen in Y-Ber.: -1.8 20
der grafischen Ansicht fiir Funktionen, mit der X-Tig: 1

Ausnahme, dass die Funktionen von Fkt hier Y-Tig: 1

nicht Verqubar sind. Horizontalen Mindestwert eingeben

Ansicht ,,Grafikeinstellung” Driicken Sie N: 1 U1y 1  Bearb. Seite vy '
@8, um die Ansicht ,Grafikeinstellung”

anzuzeigen. In dieser Ansicht kdnnen Sie das

Erscheinungsbild von Folgegraphen konfigurieren.

Diese Ansicht bietet dieselben Optionen wie die Ansicht ,Grafikeinstellung” der Funktionen-App (siehe ,Funktionen-,
Erweiterte Grafiken-, 3D-Grafiken-, Parametrisch-, Polar- und Folge-App* auf Seite 24) sowie zwei zusatzliche Felder:
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* Flg-Grfk — Ermdglicht Ihnen die Auswahl zwischen Stufen- und Spinnwebgrafiken.

* N-Ber. - Ermdglicht Ihnen die Festlegung des Termbereichs, der fir die einzelnen 7 N 7 -
Folgen dargestellt werden soll. z !

AuRerdem ist das Feld ,Methode* nicht vorhanden. 2 2

Numerische Ansicht Driicken Sie @88, um die numerische Ansicht anzuzeigen. Diese |2 5

Ansicht entspricht der Funktionen-App. g ;1

Geometrie-App —

Mehr

Mit der Geometrie-App kdnnen Sie geometrische Konstruktionen zeichnen und
untersuchen. Eine geometrische Konstruktion kann aus einer beliebigen Anzahl
geometrischer Objekte wie Punkte, Geraden, Polygone, Kurven, Tangenten usw.

bestehen. Sie kénnen Messungen vornehmen (z. B. Flachen und Abstéande), /—\
Objekte manipulieren und feststellen, wie sich MaRe veréndern. Zum Offnen der
Geometrie-App driicken Sie und wahlen Geometrie aus. Die App wird in der
grafischen Ansicht gedffnet.

Grafische Ansicht In der grafischen Ansicht kdnnen Sie Objekte mithilfe des
Befehlsmeniis direkt auf dem Bildschirm zeichnen (tippen Sie auf ). Zum B ¢ v

Zeichnen eines Kreises tippen Sie beispielsweise auf , tippen auf Kurve und

wdhlen dann Kreis aus. Tippen Sie nun auf den gewlinschten Kreismittelpunkt und driicken Sie [ Etr ). Tippen Sie
anschlieRend auf einen Punkt, der auf der Kreislinie liegen soll und driicken Sie [ Er }. Daraufhin wird ein Kreis mit dem
Mittelpunkt an der Stelle, die Sie zuerst angetippt haben, und mit einem Radius gezeichnet, der dem Abstand zwischen
dem ersten und zweiten Antippen entspricht.

Beachten Sie, dass am unteren Rand des Bildschirms Anweisungen zur Hilfestellung angezeigt werden. Beispielsweise
bedeutet Anderen Punkt ausw&ahlen:Tippen Sie auf die Stelle, an der sich der Punkt auf dem Kreis befinden soll. Der
aktuelle Befehl und die Cursor-Koordinaten werden auch am unteren Bildschirmrand angezeigt. Bestatigen Sie immer lhre
Absicht, indem Sie jedes Mal driicken, nachdem Sie auf den Bildschirm getippt haben, und driicken Sie &, wenn Sie
ein Objekt fertig gezeichnet haben. Hiermit wird das Zeichnungswerkzeug deaktiviert.

Jedes geometrische Objekt, das Sie erstellen, erhalt eine Bezeichnung. Dies gilt auch fir die Punkte eines Objekts, das aus
mehreren Objekten besteht. Wenn Sie also ein Polygon erstellen, erhalt das Polygon eine Bezeichnung — und ebenso jeder
Scheitelpunkt und jedes Segment. Wenn Sie einen Kreis erstellen, erhalt der Kreis eine Bezeichnung (C im obigen Beispiel).
Der Mittelpunkt (A) und der Punkt auf der Kreislinie (B) erhalten ebenfalls eine Bezeichnung.

Zum Auswahlen eines Punktes in der grafischen Ansicht tippen Sie ihn einfach an. Wenn das Objekt, das Sie antippen,

ein Punkt ist und mehrere Punkte verfligbar sind, wird ein Fenster mit der Liste aller Punkte angezeigt. Wahlen Sie den
gewinschten Punkt aus und driicken Sie dann [ B ]. (Wenn unten rechts auf dem Bildschirm der Name des Objekts
angezeigt wird, haben sie richtig ausgewahlt. Andernfalls wird eine Liste der nahegelegenen Objekte angezeigt, was darauf
hinweist, dass das Objekt nicht ausgewahlt wurde.)

Wenn kein Objekt ausgewahlt ist, kdnnen Sie die Ansicht verschieben, indem Sie einen Finger Gber den Bildschirm ziehen:
entweder nach oben, nach unten, nach links oder nach rechts. Sie kdnnen auch die Cursortasten zum Verschieben verwenden.
Hierzu muss sich der Cursor am Rand des Displays befinden. Zum Zoomen kénnen Sie eine Finger-Zoombewegung ausfihren
oder oder driicken. Alternativ kénnen Sie auch auf tippen und im Zoommend eine Zoomoption auswahlen.
Die Optionen sind identisch mit den Optionen in der grafischen Ansicht anderer Apps: VergroRern, Verkleinern, Zoom
zurlicksetzen, Zoomfeld, Automatische Skalierung, Ganzzahliger Zoom und Dezimalzoom.

o
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Die Kategorien im Befehlsmend sind:

» Zoom — Beinhaltet Zoom-Optionen, z. B. VergroRern oder Verkleinern usw.

» Punkt - Beinhaltet Punkt-Optionen, z. B. Punkt oder Mittelpunkt anzeigen usw. Um beispielsweise einem Segment
abstandsgleich zu seinen Enden einen Punkt hinzuzufligen, wahlen Sie das Segment, tippen Sie auf , tippendann
auf Punkt, wahlen Mittelpunkt, und driicken anschlieRend [ Ener .

« Linie — Beinhaltet linienartige Objekte wie Segment, Strahl, Gerade, Tangente usw.
So fligen Sie beispielsweise eine Tangente zu einem Kreis hinzu:

1. Tippen Sie auf , tippen Sie dann auf Punkt, wahlen Sie Punkt auf
und tippen Sie anschlieend auf die Stelle des Kreises, an der sich der
Beriihrungspunkt befinden soll. o

2. Tippen Sie nun auf , tippen dann auf Linie, und wahlen Sie Tangente.
3. Tippen Sie auf den Kreis, driicken Sie (_Eter ], tippen Sie auf den Bertihrungspunkt
und drticken Sie (B . Eine Tangente wird durch den Beriihrungspunkt zum o o ™
Kreis gezeichnet. Beachten Sie, dass der Punkt und die Tangente
Bezeichnungen erhalten (D bzw.E im Beispiel auf der vorherigen Seite).
» Polygon - Beinhaltet Polygon-Optionen, wie z. B. Dreieck, Viereck usw.
» Kurve - Beinhaltet Optionen fir gekrimmte Objekte, z. B. Kreise und Kegelabschnitte, als auch die Mentoption
,Ortslinie”.
« Grafik — Beinhaltet symbolische Grafikoptionen zum Zeichnen von Graphen, z. B. Funktionen, Polardiagramme,
Steigungsfelder usw.
+ Transformieren —Beinhaltet die geometrischen Transformationen, z. B.

Parallelverschiebung, Drehung, Streckung usw. Um beispielsweise ein Objekt zu Q
°D

spiegeln, tippen Sie auf , tippen dann auf Transformieren und wahlen Sie
Spiegelung. Tippen Sie auf das Objekt (Punkt oder Gerade), das der Mittelpunkt m
sein soll, und driicken Sie dann [ E . Tippen Sie dann auf das Objekt, das U
gespiegelt werden soll und driicken Sie [ Eer ]. Das ausgewahlte Objekt wird am 5
Mittelpunkt gespiegelt. In der Abbildung rechts sehen Sie, dass Kreis G eine
Spiegelung am Punkt E des Kreises C ist.

» Kartesisch — Beinhaltet Optionen fiir die Anzeige von Punktkoordinaten,
Gleichungen zu Geraden und Kurven usw.

» Messen — Beinhaltet verschiedene Mal3e, z. B. Abstand, Umfang, Steigung und Flache.

» Tests — Beinhaltet verschiedene Tests, die Sie auf Objekte anwenden kénnen, z. B. Is_Collinear?, Is_Parallelogram? usw.

Alle geometrischen Objekte, die in der grafischen Ansicht (Punkte, Geraden, Kreise usw.) erstellt werden, werden auch in

der symbolischen Ansicht aufgezeichnet. Ebenso gilt: alle Berechnungen (Punktkoordinaten, Gleichungen von Kurven,

Messungen, Tests usw.) werden in der numerischen Ansicht aufgezeichnet. Diese Berechnungen werden in der grafischen

Ansicht oben links angezeigt. Sie kénnen sie an jede beliebige Stelle in der grafischen Ansicht verschieben. Sie kdnnen sie

auch jederzeit wieder an der urspriinglichen Stelle platzieren.

Symbolische Ansicht Jedes Objekt, ob Punkt, Segment, Gerade, Polygon oder Kurve, erhalt eine Bezeichnung, Die

entsprechende Definition wird in der symbolischen Ansicht angezeigt (g&). Der Bezeichnung wird in der grafischen Ansicht

das Prafix ,G" vorangestellt. Demnach erhalt ein Punkt mit der Bezeichnung B in der grafischen Ansicht in der symbolischen

Ansicht die Bezeichnung GB.

| Befehl RENEY
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Die Bezeichnung mit vorangestelltem G ist eine Variable, auf die in der numerischen Geometrie Symbolische Ansicht
Ansicht (siehe unten) und in CAS-Berechnungen verwiesen werden kann. Beachten Sie, | # GA  point(-3.1,-0.4)

dass in der Abbildung rechts GG der Name der Variablen ist, die den gerade gespiegelten |¥ & 6B  point(-1.5,-2.05)

Kreis reprasentiert. Wenn Sie im CAS arbeiten und wissen mdchten, welche Flache der |¥ # 6C  circle(GAGB-GA)

. . . . . v # GD int(1.,1.
Kreis hat, kénnten Sie area (GG) eingeben und das Ergebnis erhalten. pointd 1)
v # GE [reflection(GD,GQ)

Sie kdnnen die Definition eines Objekts dndern, indem Sie es auswéhlen und auf B
tippen. Das Objekt wird in der grafischen Ansicht entsprechend geandert. Wenn Sie
beispielsweise den Spiegelungspunkt in obigem Kreisbeispiel andern méchten, wahlen
Sie einfach den Punkt GE aus, und &ndern Sie die Argumente. (Die Argumente sind die
Koordinaten des Punkts.)

Sie kénnen Objekte auch in der symbolischen Ansicht erstellen. Tippen Sie auf ,und verwenden Sie das Befehlsmend,
um das Objekt zu definieren (beispielsweise point (4, 6)) und driicken Sie [ e ]. Das Objekt wird erstellt und kannin
der grafischen Ansicht betrachtet werden. Das Meni ist hier dasselbe wie in der grafischen Ansicht, nur dass die
Kategorien ,Zoom*, ,Kartesisch®, ,Einheit” und ,Tests* nicht verfligbar sind. Die Befehle zum Erstellen geometrischer
Objekte sind verfligbar, aber Sie missen jeden Befehl mit der richtigen Syntax eingeben. Wahlen Sie den Befehl und driicken
Sie dann @&, um die zugehdrige Syntax anzuzeigen. Sie kénnen Objekte in der symbolischen Ansicht auch neu benennen
und léschen oder die Auswahl aufheben. Wenn Sie ein Objekt abwahlen, wird es in der grafischen Ansicht nicht angezeigt.

Numerische Ansicht In der numerischen Ansicht (EBg) kdnnen Sie Berechnungen
anzeigen, erstellen und bearbeiten. Die angezeigten Ergebnisse sind dynamisch. Wenn B areaGe) 13.0768794206
Sie ein Objekt in der grafischen Ansicht manipulieren, werden alle Berechnungen in der # radius(GC) 2.04022057631
numerischen Ansicht, die sich auf dieses Objekt beziehen, automatisch aktualisiert, um e[ ]
die neuen Eigenschaften des manipulierten Objekts wiederzugeben. Um dieses Beispiel &
fortzufiihren: Wenn Sie zur numerischen Ansicht wechseln und auf tippen, ] ;
kénnen Sie die Flache des ersten Kreises berechnen, den Sie erstellt haben. Die Syntax ;;ﬁi::cn ‘ 2:?;::,

ist dieselbe wie im CAS: area (GC) . Durch Driicken von wird die Flache sTests |7 Bogenlange
berechnet und angezeigt (wie im Beispiel rechts). Wahlen Sie fir die Anzeige in der LIEEW) Bearb.
grafischen Ansicht die Einheit aus. Wenn Sie zur grafischen Ansicht zurlickkehren,

sehen Sie die Einheit in der linken oberen Ecke. Wenn Sie die GréRRe des Kreises andern, wird der Flachenwert dynamisch
aktualisiert.

reflection(GD,GC)
| Befehl | Bearb. Einf P

Geometrische Befehle

Das Men( in der numerischen Ansicht enthalt die Kategorien ,Kartesisch®, ,Messen” und ,Tests", ahnlich wie in der
grafischen Ansicht.

StandardmaRig werden alle Berechnungen mit ihren Definitionen beschriftet. Sie kdnnen die Beschriftung einer Berechnung
zur besseren Lesbarkeit andern, ohne die zugrunde liegende Definition zu andern. Tippen Sie auf Beschr., um eine
Bearbeitungszeile anzuzeigen. Geben Sie lhre neue Beschriftung ein und tippen Sie auf BT . Die newe Beschriftung wird
links neben dem Wert anstelle der Definition angezeigt. Die zugrunde liegende Definition erscheint am unteren Rand des
Displays. Tippen Sie auf , um die Definition zu bearbeiten.

Jede Berechnung, die Sie auswahlen (indem Sie sie markieren und [l driicken) wird ebenfalls in der grafischen
Ansicht angezeigt. Eine markierte Berechnung kann auch bearbeitet, geldscht und in der Berechnungsliste nach oben

und nach unten verschoben werden. (Letztere Funktion ist nitzlich, wenn Berechnungen vorhanden sind, die von anderen
Berechnungen abhéangig sind.)
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Ansicht ,,Grafikeinstellung” In dieser Ansicht konnen Sie das Erscheinungsbild der

grafischen Ansicht anpassen. In den Feldern Xmin, Ymin und PixelgroBe konnen Sie | x-serfa_ s
die GroRe der grafischen Ansicht einstellen (vorausgesetzt, dass Pixel in der grafischen | v-Ber.:-5.45 5.5
Ansicht in Bezug auf kartesische Einheiten immer quadratisch sind). Nachdem Sie diese PixelgroRe:0.05
drei Felder bearbeitet haben, werden die Werte fiir die Felder ,Xmax* und ,Ymax* X':g:h1 , ‘;’T'g:'ﬁ_
automatisch berechnet. Die tibrigen Felder in dieser Ansicht entsprechen denen der cnsen / Eechrit:

. . “ “ . . . . .. . Rasterpunkte: Rasterlinien:
meisten Apps, wie z. B. ,X-Tlg", ,Y-Tlg" usw. Zusatzlich ist ein Kontrollkastchen fir —
Bildlauf vorhanden. Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um den aktuellen Horizontalen Mindestwert eingeben

Geometrie Grafikeinstellung o

Seite ¥, ¥

Befehl in der grafischen Ansicht automatisch zu scrollen. Deaktivieren Sie dieses
Kontrollkastchen, um den Befehl manuell anhand von Touch-Bewegungen zu scrollen.

Arbeitsblatt-App

In der Arbeitsblatt-App wird ein Zellenraster bereitgestellt, in das Sie Inhalte eingeben kénnen (z. B. Zahlen, Text, Ausdriicke
usw.). Des Weiteren kénnen Sie fiir die von Ihnen eingegeben Inhalte bestimmte Operationen durchfiihren. Zum Offnen der
Arbeitsblatt-App driicken Sie und wahlen Arbeitsblatt aus. Die App wird in der numerischen Ansicht geoffnet. (Es gibt
keine grafische oder symbolische Ansicht.)

Navigation, Auswahl und Gesten

Sie kénnen ein Arbeitsblatt tiber die Cursortasten oder durch Wischen navigieren, oder indem Sie auf tippen und die
gewlinschte Zelle eingeben. Eine Zelle wird ausgewahlt, indem Sie diese ansteuern. Sie kénnen auch eine ganze Spalte
auswahlen, indem Sie auf den Buchstaben der Spalte tippen. GleichermalRen wird eine ganze Zeile ausgewahlt, indem Sie
auf die Zeilennummer tippen. Sie kdnnen auch das gesamte Arbeitsblatt auswahlen: Tippen Sie einfach auf die nicht
nummerierte Zelle in der oberen linken Ecke des Arbeitsblatts. (Diese Zelle enthalt das HP Logo.)

Ein Zellenblock wird ausgewahlt, indem Sie eine Zelle berthren, die eine Eckzelle der Auswahl sein soll, und nach einer
Sekunde Ihren Finger auf eine diagonal gegentiberliegende Zelle ziehen. Sie kdnnen einen Zellenblock auch auswahlen,
indem Sie den Cursor in einer Eckzelle platzieren, auf tippen und den Cursor Uber die Cursortasten in eine diagonal
gegeniiberliegende Eckzelle bewegen. Tippen Sie auf oder eine andere Zelle, um die Auswahl des Blocks aufzuheben.

Eingabe von Inhalten

Eine Zelle kann ein beliebiges giltiges Taschenrechnerobjekt enthalten: eine reelle Zahl (3,14), eine komplexe Zahl (a+ib),
eine Ganzzahl (#1Ah), eine Liste ({1, 2}), eine Matrix oder einen Vektor([1, 2]), eine Zeichenfolge (,Text*), eine Einheit (2_m)
oder einen Ausdruck (eine Formel). Steuern Sie die gewlinschte Zelle an, und geben Sie den Inhalt dann genauso wie in der
Startansicht ein. Driicken Sie (B ], wenn Sie fertig sind. Sie kdnnen identische Inhalte auch in mehrere Zellen gleichzeitig
eingeben. Wahlen Sie hierfur die gewtinschten Zellen aus, geben Sie den Inhalt ein (z. B. =Row* 3) und driicken Sie [ Eer ],
Der in der Eingabezeile eingegebene Inhalt wird ausgewertet, sobald Sie dricken, und das Ergebnis wird in der
Zelle/den Zellen platziert. Wenn Sie die zugrundeliegende Formel beibehalten mdchten, stellen Sie (= Jvoran.
Beispiel: Sie mochten Zelle AT (welche 7 beinhaltet) zu Zelle B2 (welche 12 beinhaltet) hinzufiigen. Wenn Sie A1 (.* )

B2 in A4 eingeben, ist das Ergebnis 19. Das gleiche Ergebnis erhalten Sie, wenn Sie (a1 B2in A5
eingeben. Wenn jedoch der Wert in A1 (oder B2) geandert wird, &ndert sich nur der Wert in A5, nicht jedoch in A4. Dies liegt
daran, dass der Ausdruck (die Formel) in A5 beibehalten wurde. Wenn Sie priifen wollen, ob eine Zelle nur den angezeigten
Wert enthalt oder ob diesem eine Formel zugrunde liegt, platzieren Sie den Cursor in der gewlinschten Zelle. Wenn eine
Formel zugrunde liegt, wird diese in der Eingabezeile angezeigt.
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Mit einer einzigen Formel kénnen zu jeder Zelle einer Spalte oder Zeile Inhalte hinzugefligt werden. Beispiel: Wechseln Sie
zu C (die Kopfzelle fur Spalte C), geben Sie (£ JSIN (Row) einunddriicken Sie [t . Jede Zellein der Spalte wird mit
dem Sinus der Zeilennummer der Zelle gefullt. Auf ahnliche Weise kdnnen Sie jede Zelle in einer Zeile mit derselben Formel
fullen. Weiterhin kdnnen Sie eine Formel einmal hinzufligen und sie auf jede Zelle im Arbeitsblatt anwenden. Hierfir geben
Sie die Formel in die oberste Zelle links ein, die Zelle, die das HP Logo enthalt. Ein Beispiel zur Veranschaulichung: Nehmen
wir an, Sie mochten eine Tabelle mit Potenzen erstellen (Quadratzahlen, Kubikzahlen usw.), beginnend mit den Quadratzahlen.

1. Tippen Sie auf die Zelle, die das HP Logo enthélt (in der oberen linken Ecke).

Alternativ kdnnen Sie auch die Cursortasten verwenden, um den Cursor in dieser z B c p E
. . . . . . in Il il Il il
Zelle zu platzieren (dies ist derselbe Vorgang wie bei der Auswahl einer Spalten- 7l B 15 B2 b4

oder Zeilentiberschrift). T = 55 3,%324 fnggs
P . . Shift > O F . 5 25 125 625 3.125 15,625
2. Geben Sie in der Eingabezeile (£ JRow Col[.* )1 ein. s Bi6  Ti296 776 a6659
Row und Col sind vordefinierte Variablen. Sie stellen die Zeilen- bzw. ; 23 ;"3 i;;“,f; ;232; ;;3?3
H H i H 1 = 9 181 729 6,561 59.049  [531.44
Spaltennummer der Zelle dar, die eine Formel mit diesen Variablen enthalt. Lk a el P ool

00
3' TIDDEH Sle an ’ Oder drUCken Sle ' mar G.zu | Ausw. | Unten
Jede Spalte gibt die n-te Potenz der entsprechenden Zeilennummer aus, beginnend
mit den Quadratzahlen. Somit ist 9° = 59049.

Zellverweise und Benennung

In einer Formel kdnnen Sie auf den Wert einer Zelle verweisen, als ab es sich um eine Variable handelt. Eine Zelle wird durch
ihre Spalten- und Zeilenkoordinaten referenziert, und Verweise kénnen dabei absolut oder relativ sein. Ein absoluter Verweis
wird als $C$R eingegeben (wobei C die Spalten- und R die Zeilennummer ist). $B$7 ist daher ein absoluter Verweis. In einer
Formel wird immer auf die Daten in Zelle B7 verwiesen, unabhangig davon, wo diese Formel oder eine Kopie dieser Formel
steht. B7 ist dagegen ein relativer Verweis. Er basiert auf der relativen Position der Zellen. Demzufolge verweist eine Formel
in B8, die auf B7 verweist, nicht auf B7, sondern auf die Zelle C7, wenn Sie nach C8 kopiert wird.

Es konnen auch Zellbereiche wie C6:E12 angegeben werden, ebenso wie ganze Spalten (E:E) oder ganze Zeilen ($3:$5).
Beachten Sie, dass die GroR- und Kleinschreibung der alphabetischen Komponente des Spaltennamens mit Ausnahme der
Spalten g, |, mund z nicht beachtet werden muss. Diese missen in Kleinschrift eingegeben werden, wenn kein $ vorangestellt
wird. Demzufolge kann auf die Zelle B1 als B1, b1, $BS1 oder $b$1 verwiesen werden, auf M1 jedoch nur alsml, $Sm$1,
oder $M$1. (G, L, MundZ sind Namen, die fir grafische Objekte, Listen, Matrizen und komplexe Zahlen reserviert sind.)
Sie kdnnen Zellen, Zeilen und Spalten benennen. Um eine Zelle, Zeile oder Spalte zu benennen, wechseln Sie zur entsprechenden
Zelle oder der Kopfzeile der entsprechenden Zeile oder Spalte, geben Sie einen Namen ein, und tippen Sie auf [XEIS. Der
Name kann dann in einer Formel verwendet werden. Zur Erlduterung dient folgendes Beispiel:

1. Wahlen Sie Zelle A aus (dies ist die Kopfzelle fiir Spalte A).

2. Geben Sie KOSTEN ein, und tippen Sie auf [TES. pcosT BT b E
3. Wahlen Sie Zelle B aus (die Kopfzelle fir Spalte B). s 1485
4. Geben Sie Bl JKOSTEN*0, 33 ein, und tippen Sie auf [N .
5

33 10.89
36 11.88
. Geben Sie einige Werte in Spalte A ein, und prifen Sie die berechneten Ergebnisse
in Spalte B.

14.025
62 20.46

[l B0 RS N
=
I
G

Kopieren und Einfiigen

Wahlen Sie mindestens eine Zelle aus, und dricken Sie B8 . Wechseln Sie zur
gewlnschten Position, und driicken Sie g&g. Sie kénnen auswdhlen, ob Sie Werte,
Formeln oder Formate (bzw. die Formel und deren zugehdérige Formatierung) einfiigen mochten.
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Meniioptionen

38

EEID - Aktiviert die Eingabezeile, sodass Sie eine Eingabe tétigen oder die Auswahl bearbeiten kénnen.

— Benennt die Auswahl. Diese Option wird nur angezeigt, wenn Sie mit der Eingabe von Inhalten beginnen oder
nachdem Sie auf getippt haben.

— Erzwingt die Auswertung der Eingabe durch CAS. Beispiel: (= )23[.*,)2 ergibt normalerweise 11,5. Wenn
Sie vor der Berechnung jedoch auf tippen, ist das angezeigte Ergebnis 23/2. Sie konnen die CAS-Auswertung
ausschalten, indem Sie auf tippen. Diese Mentoptionen werden nur angezeigt, wenn Sie mit der Eingabe von
Inhalten beginnen oder nachdem Sie auf getippt haben.

— Zeigt ein Eingabeformular an, in dem Sie die Zelle angeben kénnen, zu der Sie springen méchten.

—Versetzt den Taschenrechner in den Auswahlmodus, sodass Sie mithilfe der Cursortasten problemlos einen
Block von Zellen auswahlen konnen. Anschliel3end wird die Option zu gedndert, so dass Sie die Auswahl der
Zellen aufheben konnen. (Sie kénnen einen Zellenblock auch durch Driicken, Halten und Ziehen auswahlen.)

oder — Legt die Richtung fest, in die der Cursor sich bewegt, nachdem Inhalt in eine Zelle eingegeben
wurde.

—Zeigt die Inhalte der ausgewahlten Zelle in der Vollbildansicht (und im Lehrbuchformat) an.

— Zeigt ein Men( an, in dem Sie eine zu sortierende Spalte auswahlen kdnnen (mit einer weiteren Option zur
Sortierung in auf- oder absteigender Reihenfolge). Die Option wird erst angezeigt, nachdem Sie die zu sortierenden
Zellen ausgewahlt haben.

— Zeigt ein Menil mit Formatierungsoptionen fiir die ausgewdhlte Zelle,
Spalte, Zeile oder das gesamte Arbeitsblatt an. Die folgenden Formatierungsoptionen
sind verfligbar:

- Name - Zeigt ein Eingabeformular an, in dem Sie der Auswahl einen Namen
geben kénnen.

- Zahlenformat — ,Automatisch®, ,Standard”, ,Fest”, ,Wissenschaftlich“ oder
~Technisch®.

- SchriftgroBe — ,Automatisch® oder von 10 bis 22 Punkt.

- Farbe — Die Farbe fir den Inhalt (Text, Zahl usw.) in den ausgewahlten Zellen;
die grau gepunktete Option steht fr ,Automatisch®.

- Ausfiillen - Die Hintergrundfarbe fiir die ausgewahlten Zellen; die grau gepunktete Option steht fir ,Automatisch®.
- Ausrichten: <— —Horizontale Ausrichtung — ,Auto”, ,Links*, ,Zentriert*, ,Rechts*.
- Ausrichten: t - Vertikale Ausrichtung — ,Auto®, ,0Oben*, ,Zentriert®, ,Unten*.

- Spalte < —Zeigt ein Eingabeformular an, in dem Sie die gewiinschte Breite der ausgewahlten Spalten angeben
kénnen. Nur verfligbar, wenn Sie das gesamte Arbeitsblatt oder mindestens eine ganze Spalte ausgewahlt haben.

- Zeile t — Zeigt ein Eingabeformular an, in dem Sie die gewiinschte Hohe der ausgewahlten Zeilen angeben kénnen.
Nur verfligbar, wenn Sie das gesamte Arbeitsblatt oder mindestens eine ganze Zeile ausgewahlt haben.

- , “anzeigen - Zeichenfolgen im Hauptteil des Arbeitsblatts in Anfiihrungszeichen anzeigen — ,Auto®, ,Ja“, ,Nein“.
- Lehrbuch (2D) - Formeln im Lehrbuchformat anzeigen — ,Auto”, ,Ja“, ,Nein®“.

- Wird in Cache gespeichert — Aktivieren Sie diese Option, um Berechnungen in Arbeitsblattern mit vielen Formeln zu
beschleunigen. Nur verfiigbar, wenn das gesamte Arbeitsblatt ausgewahlt wird.

Arbeitshlatt

" Format
tName
zZahlenformat »
2SchriftgroBe  »

sAusfillen y
sAusrichten: & »
7Ausrichten: I »
="anzeigen »

Format |[cRr VISR
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Statistiken 1 Var-App

Die Statistiken 1 Var-App ermdglicht die Untersuchung univarianter Statistiken. Sie bietet Werkzeuge zur Eingabe von
numerischen Daten zur Berechnung von Gesamtstatistiken mit einer Variablen und zur Darstellung von statistischen Graphen
mit einer Variablen. In dieser App kdnnen Daten mit der Statistiken 2 Var-App und der Arbeitsblatt-App ausgetauscht werden
(Erlauterungen finden Sie im Benutzerhandbuch). Mit dieser App kénnen auch Daten der DataStreamer-App empfangen und
Gesamtstatistiken direkt an Inferenz-App Ubertragen werden, mit der Sie Konfidenzintervalle berechnen und Hypothesen
priifen kdnnen. Zum Offnen der Statistiken 1 Var-App driicken Sie und wahlen Statistiken 1 Var aus. Die App wird in
der numerischen Ansicht gedffnet.

Numerische Ansicht Die numerische Ansicht bietet eine Tabelle mit bis zu zehn Statistiken 1 ... Numerische Ansicht .
Spalten fir Daten, bezeichnet mit D1 bis D9 und DO. Es gibt folgende MenUioptionen: |- R S I D
[ - Aktiviert die Eingabezeile, sodass Sie einen Wert hinzufiigen oder den : L -

ausgewahlten Wert bearbeiten kénnen. i; Lzl ;Lg
« I8 - Offnet ein Men( mit Bearbeitungsoptionen. 3 14

- Einf g 12

» Zeile—Fugt eine neue Zeile in der aktuellen Liste ein. Die neue Zeile enthdlt 0t omsrama— Sngeben
als Element. Mehr | G.zu |Sortiere|Erstelle
- Entf

« Spalte — Loscht den Inhalt der aktuellen Liste. Um ein einzelnes Element zu l6schen, wahlen Sie das Element aus
und dricken dann [(€].

- Ausw.
» Zeile — Wahlt die aktuelle Zeile aus. Nachdem die Zeile ausgewahlt wurde, kann sie kopiert werden.
« Spalte — Wahlt die aktuelle Liste aus. Nachdem die Liste ausgewahlt wurde, kann sie kopiert werden.

+ Rechteck — Offnet ein Dialogfeld, in dem Sie einen rechteckigen Bereich auswahlen kénnen, der durch eine
Startposition und eine Endposition definiert wird. Sie konnen auf eine Zelle tippen und als Startposition auswahlen,
und durch Halten und Ziehen des Fingers einen rechteckigen Bereich von Elementen auswahlen. Nachdem der
Bereich ausgewahlt wurde, kann er kopiert werden.

» Enden tauschen - Vertauscht die Werte der ersten und letzten Zelle im ausgewahlten rechteckigen Zellenbereich.

- Auswahl — Aktiviert bzw. deaktiviert den Auswahlmodus. Sie kénnen auch auf eine Zelle tippen und durch Halten und
Ziehen des Fingers mehrere Zellen auswahlen.

- Tauschen
= Spalte — Vertauscht den Inhalt von zwei Spalten (oder Listen).

. —Bewegt den Cursor zum angegebenen Element in der Liste. Dies ist insbesondere bei umfangreichen Listen von
Nutzen.

« BIEEE - Sortiert die aktuelle Spalte; Sie kénnen zwischen auf-und absteigender Sortierung wahlen.
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. — Zeigt ein Eingabeformular an, in das Sie eine Formel eingeben kénnen,
um fr eine bestimmte Spalte eine Liste mit Werten zu erstellen. Im Beispiel auf der Ausdruck:fr2-F

rechten Seite werden 5 Datenpunkte in Spalte D2 eingefligt. Diese werden mithilfe var: X
des Ausdrucks X2~ Ferstellt, wobei X eine der folgenden Zahlen ist: 1,3, 5, 7, 9. S
Ende: 10

Hierbei handelt es sich um die Werte zwischen 1 und 10, die sich um 2 unterscheiden.
Fist der Wert, der dieser Variablen anderweitig zugewiesen wurde (z. B. in der
Startansicht). Wenn Fbeispielsweise 5 ist, wird Spalte D2 mit folgenden Werten

gefullt: *4, 4, 20, 44, 76. Auszuwertenden Ausdruck eingeben
Abbr.

Schritt: 2
Spalte: D2

. — Stellt eine Gesamtstatistik fur die aktuell in der symbolischen Ansicht
ausgewahlten Analysen bereit. Folgende Statistiken stehen zur Verfligung: n, Min, Q1, Mittel, Q3, Max, XX, X2, Min,
X, sX, 0 X, serrXund ssX.

Symbolische Ansicht Driicken Sie &, um die symbolische Ansicht anzuzeigen. Sie Statistiken 1 ... symbolische Ansicht

kénnen bis zu fiinf Analysen mit je einer Variablen (H1 bis H5) definieren,indem Sieeine  [vHipr |

Datenspalte und optional eine Frequenzspalte auswahlen. Fir die Datenspalte konnen  [Grafiki: Kastengrafik

Sie entweder den Namen einer Spalte (DO bis D9) oder einen mathematischen I DRfionT; Keine AusreiBer

Ausdruck mit dem Namen einer Spalte eingeben (z. B. D1*9, 8). Fur jede Analyse gibt | "

es auBerdem ein Grafikfeld. Hier kénnen Sie die grafische Darstellung auswahlen, die B Option2:

am besten flr Ihre Zwecke geeignet ist. Abhdngig vom jeweils ausgewahlten Feld gibt ER

es folgende Mentoptionen: lunabhangige Spalte eingeben

« BN - Aktiviert die Eingabezeile, sodass Sie einen Wert hinzufligen oder den e
ausgewahlten Wert bearbeiten kénnen.

« [ - Zeigt ein Men(i an, aus dem Sie die Art der grafischen Darstellung auswahlen kénnen: Histogramm,
Kastengrafik, Normalwahrscheinlichkeit, Linien, Balken oder Pareto.

« A - Aktiviert oder deaktiviert eine Analyse.
- [BEY - Offnet eine Liste der verfiigharen Datenspalten, die ausgewahlt werden konnen.

. — Zeigt die ausgewahlte Gleichung im Lehrbuchformat und in der Vollbildansicht an (mit horizontalem und
vertikalem Bildlauf).

. — Lost Verweise auf, wenn eine Gleichung in Abhéngigkeit einer anderen Gleichung definiert ist.
Grafische Ansicht Driicken Sie @8, um

Grafik2: Histogramm

die graﬁsche Ansicht anzuzeigen. In dieser Statistiken 1 Var Grafikeinstellung
Ansicht werden die ausgewahlten statistischen H-Breite: 1

Diagramme einer Variablen fur die einzelnen HEEEl0 Ead
ausgewahlten Analysen angezeigt. Das | | ' ’;::: 22
Meni dhnelt dem der grafischen Ansicht der x—ﬂ; .

Funktionen-App (aber ohne die Optionen G. zu sl

oder Fkt).

Ansicht ,,Grafikeinstellung” DriickenSie |t AR

B, um die Ansicht ,Grafikeinstellung* ) -

anzuzeigen. In dieser Ansicht kdnnen Sie das

Erscheinungsbild der statistischen Diagramme konfigurieren. Diese Ansicht bietet dieselben Optionen wie die Ansicht
,Grafikeinstellung” der Funktionen-App (siehe ,Funktionen-, Erweiterte Grafiken-, 3D-Grafiken-, Parametrisch-, Polar- und
Folge-App*“ auf Seite 24) sowie zwei zusatzliche Felder:

» H-Breite — Zum Festlegen der Breite eines Histogrammbalkens.
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* H-Ber. - Zum Festlegen des darzustellenden Datenbereichs.
AulRerdem ist das Feld ,Methode” nicht vorhanden.

Statistiken 2 Var-App

Die Statistiken 2 Var-App ermdglicht die Untersuchung von bivariaten Statistiken. Statistiken 2 ... Numerische Ansicht .
Diese App bietet Werkzeuge zur Eingabe von numerischen Daten, zur Berechnung ; g = | o= | il
von Gesamtstatistiken mit zwei Variablen und zur Erstellung von statistischen Graphen Z : L

mit zwei Variablen. In dieser App kdnnen Daten mit der Statistiken 1 Var-App und der [ 9 5
Arbeitsblatt-App ausgetauscht werden (Erlduterungen finden Sie im Benutzerhandbuch). 2 e g

Mit dieser App kénnen auch Daten der DataStreamer-App empfangen und ; 22 12
Gesamtstatistiken direkt an Inferenz-App Ubertragen werden, mit der Sie

Konfidenzintervalle berechnen und Hypothesen priifen kénnen. Zum Offnen der Wert oder Ausdruck eingeben

Statistiken 2 Var-App driicken Sie und wahlen Statistiken 2 Var aus. Die App oearbLMeit SorliecsErstelle

wird in der numerischen Ansicht getffnet.

Numerische Ansicht Die numerische Ansicht bietet eine Tabelle mit bis zu zehn Spalten fir Daten, bezeichnet mit C1 bis
€9 und CO0. Die Mentioptionen sind dieselben wie in der numerischen Ansicht der Statistiken 1 Var-App (siehe ,Statistiken 1
Var-App* auf Seite 39).

Symbolische Ansicht Driicken Sie g8, um die symbolische Ansicht anzuzeigen. Statistiken 2 ... symbolische Ansicht .,
Sie kénnen bis zu finf Analysen mit zwei Variablen mit der Bezeichnung S1 bis S5 sifa e
eingeben, indem Sie zwei Datenspalten (mit einer optionalen Haufigkeitsspalte fiir die  [¥e1: Linear rom

[l Anpassungl: M*X+B

s2:
Typ2: Linear = |
[l Anpassung2: M*X+B

s3:

Unabhangige Spalte eingeben
| Bearb. v Spalte | Anpass| Zeigen | Awrt |

abhéangige Datenspalte) und einen Anpassungstyp flr jede Analyse eingeben. Fiir jeden

Punkt in einem Streudiagramm kdnnen Sie auch einen Markierungstyp und eine Farbe

auswahlen. Weiterhin kdnnen Sie eine Farbe fir die Anpassungsgrafik auswahlen.

Abhangig vom jeweils ausgewahlten Feld gibt es folgende Menloptionen:

« [EED - Hiermit kénnen Sie eine Datenspalte angeben oder, wenn ein
Anpassungn-Feld ausgewahlt wurde, eine Anpassungsgleichung eingeben oder
bearbeiten. Wenn Sie Ihre eigene Anpassungsgleichung eingeben, andert sich das zugehérige Feld Typn automatisch in
,Benutzerdef*.

. —Zeigt ein Men( an, in dem Sie einen Anpassungstyp auswahlen kénnen: linear, logarithmisch, exponentiell usw.
Das Men( wird nur angezeigt, wenn ein Typn-Feld ausgewahlt ist.

« I - Aktiviert oder deaktiviert eine Analyse.

. — Offnet eine Liste der verfigbaren Datenspalten, die ausgewahlt werden kdnnen. Diese Option wird nur
angezeigt, wenn ein Sn-Feld ausgewahlt ist.

. — Gibt auf Antippen einen x-Wert ein. Diese Option wird nur angezeigt, wenn ein Anpassungn-Feld ausgewahlt ist.

. — Gibt an, ob ein Graph des ausgewahlten Typs grafisch dargestellt wird, wenn die grafische Ansicht angezeigt
wird. Wenn diese Option nicht ausgewahlt ist, werden nur die Datenpunkte grafisch dargestellt.

. — Zeigt die Auswahl im Lehrbuchformat in der Vollbildansicht an. Diese Option wird nur angezeigt, wenn ein Sn
oder Anpassungn-Feld ausgewahlt ist.

. — Wertet die Variablen in der jeweiligen Auswahl aus. Diese Option wird nur angezeigt, wenn ein Sn oder
Anpassungn-Feld ausgewahlt ist.

Bei Angabe abhdngiger und unabhdngiger Spalten in den Sn-Feldern kdnnen Sie die Spaltennamen (z. B. C1) oder
mathematische Ausdriicke mit Bezug auf Spaltennamen (z. B. 2*C1) eingeben.
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Grafische Ansicht Driicken Sie @8, um die grafische Ansicht anzuzeigen. In dieser
Ansicht wird das Streudiagramm fir die jeweils ausgewahlten Analysen angezeigt.
Tippen Sie auf [, um das vollstandige Mendi fiir diese Ansicht anzuzeigen (oder
auszublenden). Es gibt folgende Mentioptionen:

« [ - Zeigt das Zoommenii mit Optionen zum VergrdRern oder Verkleinern an.
Sie kdnnen auch bzw. driicken, um die Verfolgungsanzeige zu vergréf3ern
oder zu verkleinern. Mit 2-Finger-Zoombewegungen kénnen Sie vertikal, horizontal
oder diagonal zoomen.

« B - Schaltet den Verfolgungscursor ein und aus. Bei eingeschaltetem
Verfolgungscursor konnen Sie (» oder (©) driicken, um von einem Datenpunkt

G.zu |Anpass

Meni 1

zum nachsten zu springen. Am unteren Bildschirmrand werden die Werte flr jeden Punkt angezeigt. Wenn eine
Anpassungsgleichung angezeigt wird, kénnen Sie (&) oder (v drlicken, um stattdessen die Gleichung zu verfolgen.
Dricken Sie (» oder (©), um sich an der Gleichung entlang zu bewegen. Werte der abh&ngigen Variablen werden wie

von der Anpassungsgleichung vorhergesagt am unteren Bildschirmrand angezeigt.

. — Bewegt den Verfolgungscursor an den angegebenen Punkt (oder den am néchsten liegenden Punkt).

. — Zeigt den Graphen der Anpassungsgleichung an (oder blendet ihn aus).
. — Zeigt das Funktionenment an, das die folgenden Optionen enthalt:
- Anpass — Hat die gleiche Funktion wie die Menuschaltflache ,Anpass”.
- Skizzieren — Bietet die Mdglichkeit, mit dem Finger eine Anpassung zu zeichnen.

- Transformieren — Transformiert oder streckt den Graphen der skizzierten
Anpassung.

- Definition — Bietet die Mdglichkeit, die Definition der Anpassung anzuzeigen und
zu bearbeiten.

Sie konnen die Anpassungsgleichung ebenfalls anzeigen, indem Sie zur

Statistiken 2 Var Grafikeinstellung

x-Ber:[18__ 30
Y-Ber.: -1.8 20
X-Tlg: 1
Y-Tig: 1

Horizontalen Mindestwert eingeben
| Bearb. Seite v, ¥

symbolischen Ansicht zurlickkehren und das entsprechende ,Anpassungn”-Feld betrachten.

Ansicht ,,Grafikeinstellung*

Dricken Sie B8, um die erste Seite der Ansicht ,Grafikeinstellung” der Statistiken 2

Var-App anzuzeigen. Diese Ansicht dhnelt der ersten Seite der Ansicht ,Grafikeinstellung” der Statistiken 1 Var-App, nur dass
die Felder ,H-Breite* und ,H-Ber”. durch Felder ersetzt wurden, in denen Sie verschiedene Datenpunktmarkierungen fur

jedes Streudiagramm auswahlen kénnen.

Die zweite Seite dieser Ansicht entspricht der zweiten Seite der Ansicht ,Grafikeinstellung” der Funktionen-App (siehe
,Funktionen-, Erweiterte Grafiken-, 3D-Grafiken-, Parametrisch-, Polar- und Folge-App*“ auf Seite 24), bis auf das
zusatzliche Feld Verbinden. Wenn dieses Feld ausgewahlt ist, werden die Datenpunkte durch gerade Segmente verbunden.

Beachten Sie, dass diese Segmente keine Anpassung darstellen.

42
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Inferenz-App

Die Inferenz-App bietet Werkzeuge fur Inferenzstatistiken, mit denen Sie
Konfidenzintervalle berechnen und Hypothesen testen kénnen. Sie kénnen aus jeder
Spalte inder numerischen Ansicht der Statistiken 1 Var-und Statistiken 2 Var-App eine
Zusammenfassung der statistischen Daten importieren. Zum Offnen der Inferenz-App
driicken Sie und wahlen Inferenz aus. Die App wird in der symbolischen Ansicht
gedffnet.
Symbolische Ansicht Indieser Ansicht stehen Ihnen Felder zur Verfligung, in denen
Sie ein Konfidenzintervall oder einen Hypothesentest definieren kénnen. Es gibt die
folgenden Felder:
* Methode — Wahlen Sie Hypothesentest, Konfidenzintervall, Chi-Quadrat-Tests,
Inferenz fir Regression oder ANOVA aus.

Inferenz Symbeolische Ansicht

Methode:|Hypothesentest

Typ: Z-Test: 1
Alt. Hypoth.: p<p,

Inferenzmethode auswahlen
Ausw

» Typ—Wahlen Sie einen bestimmten Test oder eine Intervallverteilung basierend auf T-, Z- oder Chi-Quadrat-Verteilungen

aus.

« Alt. Hypoth. — Wahlen Sie eine von drei Alternativhypothesen (nur fir Hypothesentests) aus.

Numerische Ansicht Driicken Sie g, um die numerische Ansicht anzuzeigen. Diese

Ansicht enthélt Felder, in der Sie Stichprobenstatistiken (z. B. Stichprobenmittelwert x

und StichprobengréRe n), die Grundgesamtheitsparameter (z. B. Mittelwert der

Nulthypothese pg und Standardabweichung o) sowie das Signifikanzniveau o

eingeben kdnnen. Die folgenden Mendoptionen sind verfligbar:

« [EEET - Bewegt den Cursor in die Eingabezeile, in der Sie einen Wert hinzufiigen
oder andern kénnen.

« [P - Ermaglicht das Importieren von Statistiken (wie X, nusw.) aus jeder
Spalte der Statistiken 1 Var- oder Statistiken 2 Var-App (oder einer auf diesen Apps
basierenden App).

. — Zeigt das Intervall oder die Testergebnisse an.

Tippen Sie auf ,um das

Konfidenzintervall oder die

Hypothesentestergebnisse anzuzeigen, Testz |-0.946205374811

und auf , um zur numerischen e L —

Ansicht zurlickzukehren. m; Dhg‘;‘éiggjﬁgi?

Dricken Sie @8, um die grafische Ansicht

anzuzeigen. Diese Ansicht enthalt grafische

Darstellungen der Testergebnisse oder des

Konfidenzintervalls. Bei Inferenz fir

Regression konnen in der grafischen Ansicht

die verschiedenen Diagrammarten fr den

Ergebnisse o
Ergebnis |1

Unmoglich: Zuruickweisen von H, bei a=0.05
Mehr OK |

Inferenz Numerische Ansicht o
%:{0.461368
n: 50
1t 0.5
0: 0.2887

a: 0.05

Stichprobenmittelwert

| Bearb. Import Rechn |

P=0.172021922639
Test Z=-0.946205374811

0

i)

=

‘ 05
Test =0.461368

linearen T-Test angezeigt werden. Die grafische Ansicht ist nicht fir alle Methoden verfligbar.
Tippen Sie auf , um den kritischen Wert im Vergleich zum Testwert anzuzeigen. Driicken Sie (v) oder @), um das

o-Niveau zu verringern oder zu erhéhen.
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DataStreamer-App (nur bestimmte Modelle)

Die DataStreamer-App ermdglicht das Erfassen von Echtzeitdaten von wissenschaftlichen Sensoren. Die Anwendung ist
kompatibel mit dem Daten-Streamer HP StreamSmart 410 und vielen wissenschaftlichen Sensoren von Fourier Systems.
Sie kénnten beispielsweise mit Sensoren arbeiten, die die Temperatur, den Druck, die Entfernung und Ahnliches messen. Die
App erkennt die Sensoren automatisch und richtet das Daten-Streaming ein. Dabei werden die eingehenden Daten grafisch
als Stream in Echtzeit angezeigt. Ausfihrliche Informationen finden Sie in der HP StreamSmart 470 Bedienungsanleitung.
SchlieRRen Sie zuerst den HP StreamSmart 410 an den HP Prime-Taschenrechner und anschlie3end bis zu vier Sensoren an
den HP StreamSmart an. Offnen Sie die DataStreamer-App durch Driicken von und Auswahlen von DataStreamer. Die
App sucht nach allen an den Taschenrechner angeschlossenen Sensoren und fordert Sie danach auf, die Datenerfassung zu
starten, indem Sie auf tippen.

Die DataStreamer-App wird in der grafischen Ansicht gedffnet. Diese Ansicht stellt die
Daten von bis zu 4 Sensoren grafisch als einen Echtzeit-Graphen (Daten-Stream
genannt) dar. Jede Linie in der Ansicht stellt die Daten eines Sensors dar. Es gibt

folgende Men(ioptionen: jUh_J
. —Jedem Sensor ist ein Kanal zugeordnet. Tippen Sie auf diese Schaltflache,

um den Fokus auf einen anderen Kanal zu setzen. Sie konnen auch 1, 2, 3 oder 4
dricken, um den Fokus auf einen dieser Kanale zu setzen. Die Informationen, die

CH 1: Hell Win 54.739s

am unteren Bildschirmrand angezeigt werden, beziehen sich auf den aktuell ¥: 22.703s y: 162.64
ausgewahlten Kanal. Im Beispiel rechts ist der Temperaturkanal ausgewahlt. [fanal [Beweg:| [ gerei [Ende | ]

Dieser Kanal bezieht Informationen von einem Temperatursensor in einem
Messbecher, und diese Informationen zeigen, dass 128,303 Sekunden nach dem Start des Streams die Temperatur im
Messbecher 27,33 © erreicht hatte.

. oder [EZ - Schaltet die Funktion der Cursortasten zwischen Verschieben (d. h. Scrollen) und Zoomen um.
Sie kdnnen die Streams harizontal vergrofRern oder verkleinern, selbst wahrend Daten Ubertragen werden, und so
beschleunigen oder verlangsamen. Scrollen Sie vertikal, um die Streams zu trennen oder zu zentrieren.

« BB - schaltet den Oszilloskop-Modus ein und aus.

. oder [EEZTE - Startet oder beendet das Daten-Streaming.

Wenn Sie auf tippen, werden drei zusatzliche Meniioptionen angezeigt:

« B - Schaltet die Verfolgung fiir den aktuellen Daten-Stream ein und aus. Bei eingeschalteter Verfolgung kénnen
Sie (© oder (® driicken, um den Cursor entlang des aktuell ausgewahlten Kanals zu verfolgen. Die Werte am unteren
Rand des Bildschirms andern sich entsprechend der Bewegung des Cursors.

- BT - Offnet ein Mend, in dem Sie die Daten auswahlen kdnnen, die Sie in die Statistiken 1 Var- oder Statistiken 2
Var-App exportieren machten.

. -— Zeigt weitere Optionen an. Sie kdnnen zum Beispiel die aktuelle Tracerposition markieren, die Position von
Markierung und Tracer tauschen, den aktuellen Tracerpunkt zum Datensatz hinzuftigen und den Bildschirm ,In Statistik”
exportieren anzeigen (siehe unten).

Weitere Mentioptionen werden durch Driicken von angezeigt:

« [ - Logt die linke Begrenzung der Daten fest, die Sie untersuchen machten. Alle Daten links der Begrenzung
werden abgeschnitten.

« [ - Legt die rechte Begrenzung der Daten fest, die Sie untersuchen méchten. Alle Daten rechts der Begrenzung
werden abgeschnitten.
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« [ - Zeigt weitere Optionen an. Sie kdnnen beispielsweise nur eine stichprobenartige Teilmenge anzeigen und
Daten hinzuftigen oder l&schen. AuBerdem ist die Schaltflache verfuigbar, mit der Sie die Anzeige In Statistik
exportieren anzeigen konnen (siehe unten).

Wahlen Sie auf dem Bildschirm In Statistik exportieren die Statistiken-App aus, mit

In Statistik exportierer 0
der Sie die Daten analysieren machten (1 Var oder 2 Var), und wahlen Sie anschlieRend Ap
die Kanale aus, deren Statistiken Sie analysieren méchten, und (falls erforderlich) die | v zeit c1 .

Uhrzeit. Fir jeden Kanal und Zeitstempel konnen Sie eine Spalte in der App auswahlen, [vci1:c2
in die Sie die Daten kopieren mgchten. Wenn Sie auf tippen, wird dienumerische  [Veiza
Ansicht der ausgewahlten Statistiken-App ge6ffnet. Sie konnen Ihre Analyse der Vo3
erfassten Daten nun in dieser App fortfihren. ACH 4|5

Die Statistiken-Apps werden in ,Statistiken 1 Var-App“ auf Seite 39 und ,Statistiken 2 [app fir den Datenexport auswahlen

Var-App* auf Seite 41 beschrieben. [ Ausw | [ [ stars [Abbrec] ok ]
Losen-App

Mit der Losen-App kdnnen Sie bis zu zehn Gleichungen mit beliebig vielen Variablen definieren. Sie kénnen eine einzelne
Gleichung basierend auf einem Startwert fiir eine Variable l6sen. Die kénnen auch ein Gleichungssystem (linear oder nicht
linear) basierend auf Startwerten losen. Zum Offnen der Lésen-App driicken Sie und wahlen Lésen aus. Die App wird in
der symbolischen Ansicht gedffnet.

Symbolische Ansicht |n der symbolischen Ansicht kénnen Sie Gleichungen jeweils Losen Symbolische Ansicht
mit beliebig vielen Variablen angeben. Die Variablen miissen in GroRbuchstaben el
eingegeben werden. 2 X-Y=-1
Es gibt folgende Mentioptionen: W Es:
+ [ - Platziert den Cursor in die Eingabezeile, in der Sie eine neue Gleichung = :
hinzufligen oder eine ausgewdhlte Gleichung andern kénnen. s

« A - Wahlt eine Gleichung zur Lésung aus oder ab.
« BB - Gibt das Gleichheitszeichen ein.

. — Zeigt die ausgewahlte Gleichung im Lehrbuchformat und in der
Vollbildansicht an (mit horizontalem und vertikalem Bildlauf).

. — L8st Verweise auf, wenn eine Gleichung in Abhangigkeit einer anderen Gleichung definiert ist.

B
Gleichung eingeben

Numerische Ansicht Driicken Sie @8, um die numerische Ansicht anzuzeigen.
In der Losen-App besteht die numerische Ansicht nicht aus einer Tabelle (wie in der x:[2.28388218142
Funktionen-App). Stattdessen handelt es sich um ein Eingabeformular, in dem Sie ¥: 3.28388218142

Werte flr die bekannten Variablen eingeben kénnen. Sie platzieren dann den Cursor auf

die unbekannte Variable und tippen auf [T Sie kénnen einen Startwert fiir die

unbekannte Variable eingeben, wenn es mehrere Lésungen gibt. Es gibt folgende

MenUoptionen:

« [T - Bewegt den Cursor in die Eingabezeile, in der Sie einen Wert hinzufligen [ Wert eingeben oder ""Losen drucken” __
oder andern kénnen. | Bearb. ] Info Def | Ldsen |

« [ - Zeigt Informationen zur Natur der gefundenen Lésung an. Die Option wird nur angezeigt, wenn Sie eine einzige
Gleichung losen.

. —Berechnet die markierte Variable basierend auf den Werten der anderen Variablen.
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Grafische Ansicht Sie konnen jeweils nur eine Gleichung in der Losen-App grafisch
darstellen. Vergewissern Sie sich deshalb, dass nur eine Gleichung in der symbolischen
Ansicht ausgewahltist. Driicken Sie @8, um die grafische Ansicht anzuzeigen. Die linke
und rechte Seite der ausgewahlten Gleichung werden als zwei separate Graphen
dargestellt. Die in der numerischen Ansicht markierte Variable wird als unabhangige
Variable verwendet.

Die Mentoptionen in der grafischen Ansicht und der Ansicht ,Grafikeinstellung*” sind
dieselben wie in der Funktionen-App (siehe ,Funktionen-, Erweiterte Grafiken-,
3D-Grafiken-, Parametrisch-, Polar- und Folge-App*“ auf Seite 24). Allerdings ist in
der Lésen-App keine Fkt-Funktionalitdt verfiigbar.

v:0 E2: -3.38388218142 [

q
Loser-Apps

Der HP Prime-Rechner verfigt Gber drei Loser-Apps, die jeweils zur Lésung von Aufgaben eines bestimmten Typs entwickelt
wurden: eine Finanzen-App, eine Linearldser-App und eine Dreieckldser-App. Die Finanzen-App ermdglicht die Berechnung
von vielen Finanzoperationen, fir die andernfalls ein dedizierter Finanzrechner erforderlich ware. Die Linearloser-App
findet Losungen flr Systeme linearer Gleichungen und die Dreieckléser-App berechnet Winkel und Seitenlangen bei
Dreiecksberechnungen.

Die Finanzen-App

Die Finanzen-App ermdglicht Finanzberechnungen, z. B. Geldzeitwerte, Amortisierung (Teil von Zeitwertproblemen),

Zinsumrechnung, Datumsberechnungen, Cashflow, Abschreibung, Kostendeckung, prozentuale Anderung, Anleiheertrag

und -preis sowie Black-Scholes-Berechnungen. Zum Offnen der Finanzen-App driicken Sie und wahlen Finanzen aus.

Die App wird in der symbolischen Ansicht gedffnet.

Symbolische Ansicht In der symbolischen Ansicht kénnen Sie Finanzen Symbolische Ansicht

Berechnungsmethode und -typ definieren. Es gibt die folgenden Felder:

* Methode — Wahlen Sie ,Zeitw", ,Zinskonversion®, ,Datumsberechnungen®,
,Cashflow*, ,Abschreibung*, ,Kostendeckung*, ,% Veranderung®, ,Anleihe* oder
L,Black-Scholes” aus.

- Zeitw — Bietet die Mdglichkeit, Zeitwert- und Amortisationsprobleme zu lésen.
Sie kdnnen Zinseszinsberechnungen durchfiihren und Amortisationstabellen
erstellen.

- Zinskonversion — Bietet die MAglichkeit, Nominalzinssatz (der Zinssatz, der
nach einem bestimmten Zeitraum verzinst wird) und Effektivzinssatz (die Zinsen, die effektiv im Lauf eines Jahrs
anfallen) umzuwandeln.

- Datumsberechnungen —Berechnet den zeitlichen Abstand zwischen zwei Datumsangaben oder das Datum, das eine
bestimmte Anzahl von Tagen nach einem angegebenen Datum liegt.

Zeitw

Zinskonversion

Datumsberechnungen

Cashflow
 Abschreibung

Kostendeckung

% Veranderung

Anleihe

Finanzkalkulati_ Black-Scholes

Methode:
Typ:
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- Cashflow — Ermdglicht die Losung von Aufgaben mit Geldflissen in regelmaRigen Zeitabstanden.
Aufgabenstellungen mit regelmaRigen, gleichen oder periodischen Geldfliissen sind mit der Zeitwertmethode
einfacher zu losen.

- Abschreibung - Bietet die Mdglichkeit, den Wertverlust von Anlagegitern abhangig von der Zeit zu berechnen.

- Kostendeckung — L6st die Gleichung Fixkosten + Menge * Kosten = Menge * Verkaufspreis + Gewinn. Diese
Berechnungen ergeben einen Gewinn, wenn eine Menge von Artikeln mit Herstellungskosten und Fixkosten fir
Entwicklung und Vermarktung zu einem bestimmten Preis verkauft wird.

- % Verdanderung - Stellt zwei verschiedenartige Werkzeuge flr Prozentberechnungen zur Verfiigung:
JAufschlag/Marge* und ,Gesamt/Anderung”.

- Anleihe - Bietet die Mdglichkeit, den Preis oder Ertrag einer Anleihe zu berechnen.

- Black-Scholes — Stellt ein mathematisches Modell zur Verfligung, das fiir die Bewertung von europdischen Call- und
Put-Optionen genutzt werden kann.

* Typ —Bei Auswahl von Abschreibung konnen Sie ,Linear*, ,Arithmetisch-degressiv*, ,Degressive Abschreibung®, ,Degr.
Abschr. + Wechsel zu lin. Abschr.”, ,Franzdsische lineare Abschreibung* oder ,Franzdsische Amortisation” auswahlen. Bei
Auswahl von % Verinderung konnen Sie ,Aufschlag/Marge” oder,Gesamt/Anderung* auswahlen.

Numerische Ansicht Drlicken Sie {8lg, um die numerische Ansicht anzuzeigen. Diese Ansicht andert sich abhangig von der

Methode, die in der symbolischen Ansicht ausgewahlt wurde.

Beispiel 1

Sie finanzieren den Kauf eines Hauses mit

einem Kredit mit einer Laufzeit von 30 Jahren

Und e|nem JahI’lIChen ZlnssatZ von 6,5 % Der N: 360.00 1%/Jr: 6.50 N: 360.00 1%/Jr: 6.50
. N N . AW: 150,000.00 Z0r:12 AW: 150,000.00 ZHr:12

Preis fiir das Haus betragt 180.000 $ und die I ZM' . g ZM' =

Summe lhrer Anzahlung 30.000 $. Somit o oo a7 w0 Ende: ¢

werden netto 150.000 $ finanziert. Wie hoch
sind die monatlichen Raten? Dabei wird
angenommen, dass die Zahlungen am Ende
der ersten Periode beginnen.

Tippen Sie auf Methode und wahlen Sie Zeitw
aus. Driicken Sie §#8, um die numerische
Ansicht aufzurufen. Geben Sie die Daten wie in
der ersten Abbildung rechts dargestellt ein.

Losung

Annuitatenrechnung o

Annuitatenrechnung o

| Bearb.

GruppengroBe: 12

"Zahlungsbetrag eingeben oder ""Losen"""

Amort

Lésen |

Beispiel 1

| Bearb.

GruppengroBe: 12

"Zahlungsbetrag eingeben oder ""Losen"""

Amort

Lésung

Lésen |

Markieren Sie das Feld ZHL (da dies der Zahlungsbetrag ist, den wir berechnen méchten). Tippen Sie auf ([[EES. Der
Zahlungsbetrag wird berechnet. Wie in der zweiten Abbildung rechts dargestellt, missen Sie monatliche Zahlungen von
948,10 $ leisten. (Negative Werte stehen fiir von Ihnen zu leistende Zahlungen, positive Werte stehen fir Zahlungen zu Ihren

Gunsten.)
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Beispiel 2
Um das vorherige Beispiel fortzufthren:

Angenommen Sie planen, das Haus Annuitatenrechnung

nach 10 Jahren zu verkaufen und den N: 360.00 1%)r: 6.50

Kredit-Restbetrag mit einer Schlussrate AW: 150,000.00 z0r:12

zurlickzuzahlen. Wie hoch ist die Summe mefeasio ] zzoez
ZW: 0.00 Ende:

dieser Schlussrate?

Um dieses Problem zu l&sen, miissen Sie
den Amortisationszeitplan fur den Kredit
anzeigen. Tippen Sie auf . Der
Amortisationszeitplan wird als Tabelle mit
folgenden Spalten angezeigt: Zahlungsgruppe,
in der Gruppe bezahltes Kapital, in der Gruppe
bezahlte Zinsen und am Ende der Gruppe

GruppengroBe: 12

"Zahlungsbetrag eingeben oder ""Losen"""
| Bearb. Amort

Lésen |

Beispiel 2

Kapital Zinsen Restschuld
T “T1.676.5 ~9.700.63] T48.323 .43
2 -1,788.85| -9,588.35| 146,534.58)
3 -1.908.65| -9.468.55| 144.625.93
4 -2,036.48 -9,340.72| 142,589.45|
5 -2,172.86| -9.204.34) 140.416.59
6 -2,318.39 -9,058.81 138,098.20|
7 -2473.66| -8,903.54) 135.624.54|
8 -2,639.31 -8,737.89 132,985.23
9 -2,816.08 -8,561.12| 130.169.15
10 -3,004.68| -8.372.52| 127.164.47|
127,164.47

Mehr | G.zu Zeitw |

Losung

verbleibender Saldo. Die Schaltflachen und haben die gleiche Funktion wie in der Arbeitsblatt-App. Tippen

Sie auf , um zur Seite ,Zeitw" zuriickzukehren.

Losung

Sie erhalten die Schlusszahlung, die nach 10 Jahren Zahlung fallig ist, indem Sie nach
unten zu der Zeile blattern, in der die Zahlungsgruppe 10 ist. Die vierte Spalte zeigt
einen Restbetrag von 127.164,47 $, der nach 10 Jahren fallig ist. Dies ist die Hohe der
erforderlichen Schlussrate.

Driicken Sie @8, um eine grafische Darstellung der Amortisationstabelle anzuzeigen.
Driicken Sie ®, um durch jede Zahlungsgruppe zu bléttern und die bezahlten Zinsen
injeder Gruppe am unteren Rand des Bildschirms anzuzeigen. Driicken Sie @), um das
fur jede Gruppe gezahlte Kapital anzuzeigen.

Linearloser-App

Die Linearl6ser-App lost lineare Gleichungssysteme mit zwei Unbekannten (2x2)
oder drei Unbekannten (3x3). Zum Offnen der Linearldser-App driicken Sie

und wahlen Linearldser aus. Die Linearldser-App umfasst zwei Seiten: eine flr
2x2-Systeme und die andere fiir 3x3-Systeme. StandardméRig wird beim Offnen

die 3x3-Seite angezeigt.

Geben Sie einen Wert fir den Koeffizienten jeder linearen Gleichung ein. Die Ldsungen
werden unterhalb der Gleichungen angezeigt. Die angezeigte L6sung andert sich bei
jeder Erganzung oder Anderung der Koeffizienten der Gleichungen, die Sie eingeben.

Es gibt folgende MenUoptionen:

P[109...120] Zinsen:8,372.52
0x+ 0 v+ 0z= 0
0x+ 0 v+ 0z= 0

0

Unendlich viele Lésungen

+ [ - Bewegt den Cursor in die Eingabezeile, in der Sie einen Wert hinzufiigen oder andern kénnen. Alternativ
kdnnen Sie auch ein Feld markieren, einen Wert eingeben und driicken. Der Cursor springt automatisch in das

nachste Feld, wo Sie den nachsten Wert eingeben und driicken kdnnen.

a8
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. — Zeigt die Seite fUr die Losung eines Systems aus 2 linearen Gleichungen mit 2 Variablen an. Das Symbol &ndert
sichin , wenn diese Funktion aktiviert ist.

— Zeigt die Seite fUr die Losung eines Systems aus 3 linearen Gleichungen mit 3 Variablen an. Das Symbol &ndert

sichin , wenn diese Funktion aktiviert ist.
Beispiel
Ermitteln Sie die Losung des linearen Systems 5x + 2y =8 und 3x—y=7. [ 2y 8
3 X+ -1 Y= 7
Losung
Tippen Sie auf , um die 2x2-Seite anzuzeigen, und geben Sie die Koeffizienten 5

und Konstanten beider Gleichungen ein wie in der Abbildung rechts dargestellt. (Um
eine negative Zahl einzugeben, driicken Sie zuerst (,7-].)

Die Lésung wird automatisch entsprechend der Werte, die Sie eingeben, aktualisiert.
Die gewinschte Lésung wird nur angezeigt, wenn alle Koeffizienten und Konstanten
eingegeben wurden. In diesem Beispiel ist die Losung x=2 und y=—1.

Dreieckloser-App

Diese App berechnet die Seitenldngen und WinkelgréRen in Dreiecken. Zum Offnen der Dreieckldser-App driicken Sie
und wahlen Dreieckldser aus.

Die Seitenlangen werden durch g, b und c dargestellt, der einer jeden Seite
gegeniberliegende Winkel jeweils durch 4, Bund C. Geben Sie 3 beliebige Werte ein (von | 3 von 6 Werten eingeben

denen einer eine Lange sein muss). Die App berechnet dann die anderen Werte. Es gibt I
folgende MenUoptionen: br B:

+ [ - Bewegt den Cursor in die Eingabezeile, in der Sie einen Wert hinzufiigen
oder andern kénnen. (Sie kdnnen auch einfach einen Wert eingeben und
driicken.)

. oder [EEEEN - Schaltet das WinkelmaR zwischen Grad und Bogenmaf3 um.
Beachten Sie, dass bei einer Anzeige von Winkel in Grad gemessen werden
und bei einer Anzeige von in Bogenmal3.

. - Schaltet zwischen Eingabeformularen fur allgemeine und rechtwinklige Dreiecke um (fir letztere ist eine
Eingabe weniger erforderlich).

. — Berechnet die Ubrigen Werte.
Beispiel

Ein Dreieck hat die Seitenlangen 9 und 6. Der Winkel gegentber der zweiten Seite betragt 30°. Ermitteln Sie die Lange der
dritten Seite.

Lésen |

Losung

1. Tippen Sie ggf. auf , um das Winkelmal3 in Grad zu andern.

2. GebenSie =9, b=6und B=30ein.

3. Tippen Sie auf , um das Ergebnis anzuzeigen.

Die Lange der dritten Seite wird als c=11,76... angezeigt. Die Winkel Aund Cwerden ebenfalls berechnet.
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In diesem Fall gibt es eine zweite Losung,

was durch eine neue Meniioption angezeigt

wird: . Tippen Sie auf ,um Lésung ermittelt Lésung ermittelt

die zweite Lsung ¢ = 3,825... anzuzeigen. a9 A: 48.5903778907 a9 A: 131.409622109

Driicken Sie erneut, um das vorherige b: 6 B: 30 b: 6 B: 30

Ergebnis anzuzeigen c: 11.7628556007 101200622109 | c: 3.82560166752 c[ie5%0377891 |
Winkel C eingeben Winkel C eingeben

Lésung 1 Lésung 2

5
Explorer-App

Mit der Explorer-App kénnen Sie die Beziehungen zwischen den Parametern einer Funktion und der Form des
Funktionsgraphen untersuchen. Es gibt zwei Untersuchungsmodi: Transformationsmodus und Gleichungsmodus. Im
Transformationsmodus manipulieren Sie einen Graphen und betrachten die entsprechenden Anderungen in der zugehdrigen
Gleichung. Im Gleichungsmodus manipulieren Sie eine Gleichung und betrachten die entsprechenden Anderungen in der
zugehérigen grafischen Darstellung. Zum Offnen der Explorer-App driicken Sie und wahlen Explorer aus. Die App wird
in der symbolischen Ansicht gedffnet.

Symbolische Ansicht In der symbolischen Ansicht wahlen Sie die Funktionsfamilie Explorer Symbolische Ansicht
aus, die Sie untersuchen mdéchten. Sie kdnnen folgende Funktionsfamilien auswahlen:

s

. Methode: |V Linear
* Linear Quadratisch
e Quadratisch Kubisch
Exponentiell
e Kubisch Logarithmisch
. Trigonometrisch
e Exponentiell
L Logarithmisch Funktionstyp auswahlen
e Trigonometrisch
Grafische Ansicht Die grafische Ansicht wird standardmaf3ig im Gleichungsmodus Steigun
aufgerufen, in dem eine Gleichung unter dem zugehdrigen Graphen angezeigt wird. Schnm TRCi
Gleichung und Graph hangen von der Funktionsfamilie ab, die in der symbolischen ;fhnmpunkt —
Ansicht ausgewahlt wurde. Abhangig von der Funktionsfamilie werden in der 3
grafischen Ansicht u. U. auch die numerischen Werte des Graphen angezeigt, z. B.
Achsenschnittpunkte.
Sie kdnnen die Gleichung im Eingabebereich bearbeiten und die Anderungen im [ ] .

Graphen betrachten. Fiihren Sie eine Zwei-Finger-Pinch-Zoom-Bewegung aus, um
den Graphen zu strecken.

| Bearb.
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Wahlen Sie aus, um den Transformationsmodus aufzurufen. Normalerweise sind mehrere Typen (Formen) einer
Gleichung verfligbar, die Sie untersuchen kénnen. Tippen Sie auf , um eine andere Form auszuwahlen, und wahlen
Sie einen verfligbaren Typ aus. Streichen Sie mit einem Finger, um den Graphen vertikal oder horizontal zu verschieben.
Fuhren Sie eine Zwei-Finger-Pinch-Zoom-Bewegung aus, um Attribute zu andern, z. B. Steigung (fir eine lineare Gleichung)
oder Amplitude (fiir eine trigonometrische Gleichung). Tippen Sie auf BEEH , um Terme zusammenzufassen oder lange
Dezimalzahlen zu runden. Wahrend der Manipulation des Graphen wird die Gleichung aktualisiert, um die Anderungen

widerzuspiegeln.
Erstellen angepasster Apps

Die mit dem HP Prime-Taschenrechner mitgelieferten Apps sind integriert und kénnen nicht geldscht werden. Sie sind immer
verfugbar (durch Driicken von @&&@). Sie konnen jedoch beliebig viele angepasste Instanzen einer App erstellen. Sie kdnnen
auch eine Instanz einer App erstellen, die auf einer zuvor personalisierten App basiert. Angepasste Apps werden auf dieselbe
Weise Uber die Anwendungsbibliothek gedffnet wie integrierte Apps.

Der Vorteil von personalisierten Instanzen einer App liegt darin, dass die integrierte App flr andere Probleme zur Verfligung

steht, wahrend Sie jederzeit zur personalisierten App zurlickkehren kénnen, ohne dass lhre dort verwendeten Daten verloren

gehen.

Personalisierte Apps kdnnen wie integrierte Apps an einen anderen HP Prime gesendet werden. Dies wird unter

,Datentbermittlung” auf Seite 21 erlautert.

Nehmen wir an, Sie mochten eine personalisierte App erstellen, die auf der integrierten Folge-App basiert. Die App generiert

die Fibonacci-Folge.

1. Dricken Sie und markieren Sie mithilfe der Cursortasten die Folge-App. Offnen Sie die App nicht.

2. Tippen Sie auf . Dadurch erstellen Sie eine Kopie der integrierten App, die Sie unter einem neuen Namen
speichern kénnen. Alle bereits in der App verfligbaren Daten werden beibehalten, und Sie kdnnen zu einem spateren
Zeitpunkt durch Offnen der Folge-App wieder auf sie zugreifen.

3. Geben Sie im Feld Name einen Namen fir die neue App ein (z. B. ,Fibonacci‘) und driicken Sie zweimal auf [ e ].

lhre neue App wird zur Anwendungsbibliothek hinzugefligt. Beachten Sie, dass dasselbe Symbol wie fiir die Original-App

(Folge) verwendet wird, aber mit dem von lhnen gewahlten Namen: in diesem Beispiel Fibonacci. Die App kann nun genau

wie die integrierte Folge-App von Ilhnen genutzt werden.

Toolbox-Menis

Umfassende Men(s mit Funktionen, Befehlen und Variablen sind in finf Mentgruppen, Toolbox-Menis genannt,
zusammengefasst. Driicken Sie die Toolbox-Taste (E=®), um die Menis ,Math.”, ,CAS*, ,App*, ,Nutzer* und ,Katlg“ zu &ffnen.
Zusatzlich zu den tblichen Methoden zur Auswahl einer Mentioption (Antippen oder Markieren mithilfe der Cursortasten
und Driicken von [ Eer ]) kénnen Sie auch einen Teil des Optionsnamens eingeben (der Cursor springt dann zu der
betreffenden Option). Sie kdnnen auch die im Menti verwendete Nummer der Option eingeben. (Letztere Methode wird

in ,CAS-Berechnungen: Einige Beispiele* auf Seite 18 erlgutert.)
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Menii,,Math“

Dieses Men( enthalt alle mathematischen Funktionen, die Ihnen in der Startansicht zur Verfligung stehen, nach Kategorie
geordnet. Driicken Sie und tippen Sie ggf. auf . Wahlen Sie die zutreffende Kategorie und anschlief3end die
gewdinschte Funktion aus. Angenommen, Sie mochten beispielsweise die konjugiert-komplexe Zahl der komplexen Zahl
6+4* 1 bestimmen:

1. Driicken Sie (und tippen Sie ggf. auf ). Arbeitsblatt

2. Wahlen Sie Arithmetisch im Hauptmend, Kemplex im Untermen( und

inai H i - 1Zahlen )|
Konjugiert-komplexe Zahl im Untermeni des Untermen(s aus. ek | e
Die entsprechende Syntax, CONJ (), wird in der Eingabezeile angezeigt, sTrigonometrie  »[2Mindestwert
. . . .. +Hyperbolisch tArgument
sodass Sie die komplexe Zahl eingeben kénnen. s Wehrscheinlchkeit SNEEIEEEE——
3. Geben Sie 6+4* 1 zwischen den Klammern ein und driicken Sie (& J. Das *Realteil

+Imaginarteil

Ergebnisist 6-4*1.

y=Einheitsvektor

Nutzer

Meniiformat

StandardmaRig wird eine Funktion in einem mathematischen Ment durch ihren
beschreibenden Namen und nicht ihren Befehlsnamen dargestellt. Dementsprechend wird der Befehlsname CONCAT als
Verketten dargestellt und MOD als Modul. Wenn Sie die Anzeige der Befehlsnamen in den mathematischen MenUs
bevorzugen, deaktivieren Sie die Option Meniianzeige auf der zweiten Seite des Bildschirms ,Einstellungen in der Startansicht
(siehe ,Einstellungen in der Startansicht” auf Seite 12). Hierdurch wird auch das Format der CAS-Men(s beeinflusst.

CAS-Menii

Dieses Menu enthalt die Ublicheren mathematischen Funktionen, die Ihnen im CAS zur
Verfligung stehen, nach Kategorie geordnet. (Andere CAS-Funktionen sind im Menti

,Katlg" verfiigbar.) Driicken Sie und tippen Sie ggf. auf . Wahlen Sie die
zutreffende Kategorie und anschliel3end die gewtnschte Funktion aus. Angenommen, ;2:;?,5:2 B—

)
N
Sie mochten den gréRten gemeinsamen Teiler von 4656, 764 und 8794 bestimmen:  [sLosen s|[Faktorenliste
+Umschreiben 4+ GGT
N
N
N

1 Divisoren

1. Driicken Sie (und tippen Sie ggf. auf ). i e
2. Wahlen Sie Ganzzahl im Hauptmen( und GGT im Untermend aus. "2”');{":‘"‘ ";’,"_“?a'" ]
7 Grafil 7Division 3|
Die Funktion gcd () wird in der Eingabezeile angezeigt, sodass Sie die Zahlen cas

eingeben kdnnen, deren groRten gemeinsamen Teiler Sie bestimmen mdochten.
3. Geben Sie 4656, 764, 8794 zwischen den Klammern ein, und driicken Sie [ Er ]. Das Ergebnis ist 2.

Menii,,App*“

Dieses Mendi listet alle verfligbaren Funktionen nach App geordnet auf. Driicken Sie
und tippen Sie ggf. auf . Wahlen Sie die entsprechende App und anschlieRend die
gewdiinschte App-Funktion aus. Angenommen, Sie mdchten beispielsweise die Steigung
von 2x% — 9xbei x = 2 berechnen. Eine schnellere Maglichkeit als die Verwendung der
Funktionen-App ist folgende:

1. Driicken Sie =R (und tippen Sie ggf. auf [T
2. Wahlen Sie Funktionen im Hauptment und SLOPE im Untermend aus.

Arbeitsblatt
App-Funktionen

7 Statistiken 2 Var &8
=Statistiken 1 Var m
2Losen -+ B
AFolge B
EErweiterte Grafiken >
cPolar £
oParametrisch

1EXTREMUM
2ISECT
2ROOT

4 AREA
SSLOPE

< CHECK
7UNCHECK
3ISCHECK
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Die Funktion SLOPE () wird in der Eingabezeile angezeigt, sodass Sie die Funktion und den x-Wert (durch Komma
getrennt) angeben konnen. Beachten Sie, dass Function.SLOPE () in der Eingabezeile angezeigt wird, wenn die
aktuelle App nicht die Funktionen-App ist.

3. Geben Sie 2*x?-9*x, 2 ein und driicken Sie [ &% ). Das Ergebnis ist—1.

Menii ,,Nutzer
Das MenU ,Nutzer” listet alle benutzerdefinierten Funktionen und Programme auf.

Sie konnen beispielsweise mithilfe der Funktion Definieren ( 1) Ihre eigenen
Funktionen definieren. Der Name, den Sie einer Funktion geben, wird im Ment ,Nutzer”
angezeigt. Sie konnten beispielsweise die Funktion SIN(X)+COS(Y) erstellen und sie
SINCOS nennen. SINCOS wird dannim Ment ,Nutzer* angezeigt. Wenn Sie die
Funktion auswahlen, wird SINCOS () an der Cursorposition angezeigt. Dann geben
Sie die Argumente ein, die Sie beim Erstellen der Funktion angegeben haben. Demnach
wird SINCOS (0, 5,0, 75) 1,2111..ergeben (Wenn Ihre WinkelmaReinstellung
BogenmalR ist).

Programme, die Sie mithilfe der Programmiersprache des Taschenrechners erstellen, werden ebenfalls im Men( ,Nutzer®
aufgefthrt, wenn Sie sie als global konfiguriert haben (mithilfe des Befehls ExpoORT). Genauso, wie Sie eine benutzerdefinierte
Funktion durch Auswahlim Men( ,Nutzer” auswerten kénnen, kdnnen Sie ein Programm durch Auswahlim Men( Nutzer
ausfihren.

Programmfunktionen
1MYPROGRAM H
zSimpleCounter )|
zBenutzerfunktionen y

Lllelly Katlg | OK |

| Math

Menii,,Katalog*

Die Toolbox-Taste ermdglicht auch den Zugriff auf alle verfiigbaren Befehle und e Arbeltsbatt
Funktionen des HP Prime-Taschenrechners. Tippen Sie auf und anschlieRend Katalog
auf den gewiinschten Befehl oder die gewiinschte Funktion, um den Befehl bzw. die
Funktion an die Cursorposition zu kopieren.

In diesem Mendi sind Uber 400 Befehle und Funktionen verfligbar. Sie kénnen eine
Option auch einfacher durch die Eingabe der ersten Buchstaben ihres Namens
auswahlen. Das Men( scrollt automatisch zum ersten Befehl, dessen Name den
von lhnen eingegebenen Buchstaben entspricht. Angenommen, Sie méchten
beispielsweise die Anzahl positiver Ganzzahlen finden, die nicht gréiZer als und aalh
teilerfremd zu 200 sind. Eine schnelle Methode zur Bestimmung dieser Anzahl

ist die Eulersche Phi-Funktion. Diese Funktion ist im Menl ,Katlg” verfligbar.

1. Driicken Sie (und tippen Sie ggf. auf [EEER).
2. Geben Sie eu ein. Das Men scrollt sofort zu Euler.
3. Wahlen Sie Euler aus, geben Sie 200 zwischen den Klammern ein, und driicken Sie B ]. Das Ergebnis ist 80.
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8

Kataloge und Editoren

Der HP Prime-Taschenrechner umfasst eine Reihe von nitzlichen Katalogen, in denen Sie die von Ihnen erstellten Listen,
Matrizen, Programme und Notizen speichern kdnnen. Jeder dieser Kataloge verfligt Uber einen Editor, der |hnen ein
schnelles Erstellen und Andern einer Liste, einer Matrix, eines Programms oder einer Notiz erméglicht. Elemente, die

Sie zu einem Katalog hinzufligen, konnen wie Apps mithilfe des mitgelieferten USB-Kabels an einen anderen HP Prime-
Taschenrechner gesendet werden (siehe ,Datentibermittlung” auf Seite 21).

Listenkatalog und -editor

Sie kénnen Listen von reellen Zahlen, komplexen Zahlen, Ausdriicken, Matrizen und
andere Listen erstellen. Sie kdnnen auch bestimmte mathematische Operationen fir |11 (@) 0KB
Listen durchfihren. Driicken Sie 7,um den Listenkatalog anzuzeigen. Bis zu zehn ti fg: g:ﬁg
Listen kdnnen im Katalog gespeichert werden, jede mit der Bezeichnung L1-L9 oder |4 () KB
1.0. Der Listenkatalog enthélt folgende Mentioptionen: t: gg: EE:
« B - Offnet die ausgewahlte Liste, sodass Sie Elemente hinzufiigen oder 7 ) 0KB

andern kénnen. Sie kénnen auch einfach auf den Listennamen tippen. = fg: o
« [ERB - Loscht den Inhalt einer ausgewahlten Liste.
« 2D - Sendet die markierte Liste an einen anderen HP Prime-Taschenrechner.
Wenn Sie eine Liste auswahlen, wird der Listeneditor getffnet. Hier kénnen Sie Elemente

L1 L2 L3 L4

zu einer Liste hinzuftigen oder Elemente einer Liste andern. Wenn Sie eine Liste zum ¢ | ! | |

ersten Mal 6ffnen, ist sie leer. Sie geben Elemente einfach Uber das Tastenfeld ein. Der

Listeneditor enthalt folgende Mentoptionen:

« =N - Kopiert das ausgewahlte Element in die Fingabezeile, in der es bearbeitet
werden kann. Diese Option ist nur sichtbar, wenn ein Element in der Liste
ausgewahlt ist.

. - Offnet ein Ment mit Bearbeitungsoptionen. Weitere Informationen zu
diesem Men finden Sie unter ,Matrixkatalog und -editor” auf Seite 55.

. —Bewegt den Cursor zum angegebenen Element in der Liste. Diese Option ist insbesondere bei sehr
umfangreichen Listen von Nutzen.

. oder — Legt die Cursorbewegung fest, nachdem Sie gedriickt haben. Die Optionen sind Abwirts,
Nach rechts und Keine.

Geben Sie das erste Element in lhrer Liste ein, und driicken Sie [ ], oder tippen Sie

auf (T8 . Der Cursor springt in die néchste Zeile. Wiederholen Sie diese Schritte, bis

Sie alle gewiinschten Elemente hinzugeftigt haben. Wenn Sie die Liste vervollstandigt

haben, drlicken Sie 7,um zum Listenkatalog zurtickzukehren.

Mehr | G.zu | Unten

L1 L2 L3 L4

oolu|s|onlen

o‘m|¢-‘w|m -

Mehr | G.zu | Unten
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In Programmen und in der Startansicht kénnen Sie Ihre Kenntnisse anhand des Namens auf eine Liste beziehen (L1, L2
usw.). Angenommen, L2 besteht beispielsweise aus {5,6,1,5,8}. In der Startansicht kénnten Sie 5*L2 eingeben. Das
angezeigte Ergebnisist {25, 30,5, 25, 40}. Jedes Element in der neuen Liste entspricht dem fiinffachen Wert des
entsprechenden Elements in L.2. Weiterhin wird eine Liste durch ein Klammernpaar {} dargestellt. Die Elemente werden
jeweils durch ein Komma getrennt. Wenn Sie Ihr Ergebnis z. B. in Liste L6 speichern mdchten, tippen Sie einfach auf ,
geben 1.6 ein und driicken [ Etr ], Wenn Sie anschlieBend den Listenkatalog 6ffnen, stellen Sie fest, dass L6 gefullt wurde.
Sie kdnnen eine Liste in der Startansicht erstellen, indem Sie 8 drlicken und jedes Element durch ein Komma getrennt
eingeben.

Viele listenbezogene Funktionen sind im Menti ,Math.“ verfuigbar (siehe ,Ment ,Math““ auf Seite 52).

Matrixkatalog und -editor

Sie kénnen sowohl Matrizen als auch Vektoren erstellen. Driicken Sie 4,um den Matrizen
Matrixkatalog anzuzeigen. Bis zu zehn Matrizen oder Vektoren kdnnen im Katalog
gespeichert werden, jeder mit der Bezeichnung M1 — M9 oder MO. Der Matrixkatalog
enthalt folgende Menloptionen:

« =D - Offnet die ausgewahlte Matrix oder den ausgewahlten Vektor, sodass Sie
Elemente hinzufiigen oder andern kénnen. Sie konnen auch auf den Namen der
Matrix tippen.

« EEIB - Loscht den Inhalt der ausgewéhlten Matrix oder des ausgewdhlten
Vektors.

+ [ - Andert die ausgewahlte Matrix in einen Vektor.
« [EZED - Sendet die ausgewahlte Matrix oder den ausgewéhlten Vektor an einen anderen HP Prime-Taschenrechner.

Wenn Sie eine Matrix auswahlen, wird der Matrixeditor getffnet. Der Matrixeditor
enthalt folgende Mentoptionen: BT R Z

il 0l
« B - Kopiert das ausgewahlte Element in die Eingabezeile, in der es bearbeitet P

werden kann. Dieses Element ist nur sichtbar, wenn ein Element in der Matrix oder

dem Vektor ausgewahlt ist.

. — Offnet ein Men( mit Bearbeitungsoptionen. Dieses Men( enthalt &hnliche
Funktionen wie das Menii ,Mehr* des Listeneditors sowie weitere Optionen, die nur
fur die Bearbeitung von Matrizen verwendet werden. Folgende Optionen sind
verfligbar:

- Einf

« Zeile - Flgt eine neue Zeile Gber der aktuellen Zeile in der Matrix ein. Die neue Zeile enthalt Nullen.

» Spalte - Flgt links neben der aktuellen Spalte in der Matrix eine neue Spalte ein. Die neue Spalte enthalt Nullen.
- Entf

 Zeile - Loscht die aktuelle Zeile der Matrix.

« Spalte — Loscht die aktuelle Spalte der Matrix.

* Alle - Loscht den Inhalt der ausgewahlten Matrix
- Ausw.

Rchts

» Zeile — Wahlt die aktuelle Zeile aus. Nachdem die Zeile ausgewahlt wurde, kann sie kopiert werden.
» Spalte — Wahlt die aktuelle Spalte aus. Nachdem die Spalte ausgewahlt wurde, kann sie kopiert werden.
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+ Rechteck - Offnet ein Dialogfeld, in dem Sie einen rechteckigen Bereich auswahlen kénnen, der durch eine
Startposition und eine Endposition definiert wird. Sie kdnnen auf eine Zelle tippen und als Startposition auswahlen,
und durch Halten und Ziehen des Fingers einen rechteckigen Bereich von Elementen auswahlen. Nachdem der
rechteckige Bereich ausgewahlt wurde, kann er kopiert werden.

» Enden tauschen - Vertauscht die Werte der ersten und letzten Zelle im ausgewahlten Zellenbereich.

- Auswahl - Aktiviert bzw. deaktiviert den Auswahlmodus. Sie kdnnen auch auf eine Zelle tippen und durch Halten und
Ziehen des Fingers mehrere Zellen auswahlen.

- Tauschen
 Zeile - Tauscht die Werte der ausgewahlten Zeilen.
» Spalte - Tauscht die Werte der ausgewahlten Spalten.

« [EEM - Bewegt den Cursor zum angegebenen Element in der Matrix. Diese Option ist insbesondere bei sehr groRen
Matrizen von Nutzen.

. oder [ - Legt die Cursorbewegung fest, nachdem Sie gedriickt haben. Die Optionen sind Abwirts,
Nach rechts und Keine.

Sie missen die Dimensionen einer Matrix nicht im Voraus bestimmen. Geben Sie
zunachst einfach nur Werte ein. Sie kdnnen Werte Zeile fir Zeile oder Spalte fiir R T

Spalte eingeben. : J 5

In Programmen und in der Startansicht kénnen Sie Ihre Kenntnisse anhand des i 3 5

Namens auf eine Matrix oder einen Vektor beziehen (M1, M2 usw.). Angenommen, M6
besteht beispielsweise aus [[8,0,51,[5,1,6]], und M7 besteht aus [[1,2,31,[4,5,6]]. In der
Startansicht kénnen Sie M6+M7 eingeben. Das angezeigte Ergebnis ist
[[9,2,8]1,19,6,12]].

Sie kdnnen eine Matrix oder einen Vektor in der Startansicht erstellen, indem Sie 5
driicken und die einzelnen Elemente eingeben. Mit den Cursortasten kénnen Sie in der angezeigten Matrixvorlage von
Position zu Position wechseln.

Zahlreiche Funktionen im Zusammenhang mit Matrizen sind im Men( ,Math.“ verfligbar (siehe ,Men( ,Math“* auf Seite 52).

Programmkatalog und -editor

Der HP Prime verflgt Uber eine leistungsstarke Programmiersprache, die fir viele Zwecke genutzt werden kann.

Programme werden in einem Editor erstellt und geandert sowie in einem Katalog gespeichert. Driicken Sie (oot ¥),

um den Programmkatalog zu anzuzeigen. Sie kénnen ein Programm ausflhren, bearbeiten oder debuggen und es an

einen anderen HP Prime-Taschenrechner senden. Sie konnen Programme auch umbenennen oder entfernen.

Wenn Programme vorhanden sind, enthalt der Programmkatalog folgende Mentioptionen:

« B - Offnet den Programmeditor und zeigt das Programm an, sodass Sie
Anderungen vornehmen kénnen.

« [EE - Offnet ein Eingabefeld, in dem Sie einem neuen Programm einen Namen
zuweisen kénnen.

| Bearb. | Mehr | G. Rechis

Programmbkatalog
[E Erweiterte Grafiken (App) OKB|
K_Sin 1KB|
SimpleCounter 1KB|
MYPROGRAM 1KB|

| Bearb. Mehr | Sende | Debug
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« I8 - Offnet ein Unterment mit den folgenden Mentioptionen:
- Spei - Erstellt eine Kopie eines Programms mit einem neuen Namen.
- Umben. — Benennt ein vorhandenes Programm um.
- Sort. — Sortiert die Programme (entweder chronologisch oder alphabetisch).
- Entf - Loscht das ausgewahlte Programm.
- Losch. — Loscht alle Programme im Programmkatalog.
« [BI - Sendet das ausgewahlte Programm an einen anderen HP Prime-Taschenrechner.
+ XM - Fihrt eine Fehlersuche fiir das markierte Programm durch.
. — Fiihrt das ausgewahlte Programm aus.

Sie kénnen |hr Programm Buchstabe fiir Buchstabe eingeben, wenn Sie die
Befehlsnamen kennen, oder Sie kénnen eines der verfligbaren Men(s verwenden,
wenn der Programmeditor gedffnet ist.

« [ - Offnet das Befehlsmend.

« [T - Offnet ein Menl mit hdufig verwendeten Verzweigungs- und
Schleifenstrukturen.

SimpleCounter
EXPORT SimpleCounter()
BEGIN

FOR N FROM 1 TO 1@ DO
MSGBOX( "Counting: " + N);
END;

Die Programmierbefehle sind auch im Menti ,Katlg” verfligbar sind (siehe ,Menii
,Katalog“ auf Seite 53).

Uber die Schaltflache kénnen jederzeit die Syntax tiberpriifen.

Nachdem Sie |hr Programm erstellt haben, kénnen Sie durch Driicken von zum Programmkatalog zurtickkehren.
Das Programm wird im Katalog aufgefiihrt. Tippen Sie auf , um das Programm auszufiihren. (In der Startansicht
konnen Sie den Namen lhres Programms eingeben und driicken, um es auszufihren.)

Auf der rechten Seite ist ein einfaches Programm dargestellt. Wenn das Programm
ausgefihrt wird, wird der Wert fir Nauf 1 gesetzt, und das Programm wird weiter
ausgefihrt, bis der Wert 10 betrdgt. Der Wert wird auf dem Bildschirm in einem
Benachrichtigungsfenster angezeigt. Dem Wert ist die Zeichenfolge Counting:
vorangestellt. Wenn Sie auf tippen oder driicken, wird der Wert fiir
Num 1 erhoht. Der erhéhte Wert wird auf dem Bildschirm in einem weiteren
Benachrichtigungsfenster angezeigt. Sie tippen weiter auf oder dricken
Sie ((Ewer ], bis N grofRer ist als 10. Daraufhin wird das Programm angehalten.
Weitere Informationen zur Programmierung des HP Prime-Taschenrechners finden
Sie im Benutzerhandbuch.

Notizenkatalog und -editor

Der HP Prime-Taschenrechner verfligt Gber eine Speicherfunktion fir Notizen, Notizenkatalog .
mit der Sie eine Notizenbibliothek aufbauen kénnen. Driicken Sie (w2, Uum den Math Homework LG
Notizenkatalog anzuzeigen.

Prifen

Programmbkatalog
[E)Erweiterte Grafiken (App) OKB|
SimpleCounter 1KB|
MYPROGRAM 1KB

Die folgenden Mentioptionen werden angezeigt (einige davon nur, wenn bereits

mindestens eine Notiz erstellt wurde):

 [EIED - Offnet den Notizeneditor, in dem Sie die ausgewahlte Notiz bearbeiten
kénnen.

[N - Offnet ein Eingabeformular, in dem Sie einer neuen Notiz einen Namen EE
geben kénnen.
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« [ - Offnet ein Unterment mit den folgenden Mentioptionen:
- Spei - Erstellt eine Kopie einer Notiz mit einem neuen Namen.
- Umben. — Benennt die ausgewahlte Notiz um.
- Sort. — Sortiert die Notizen (entweder chronologisch oder alphabetisch).
- Entf - Loscht die ausgewahlte Notiz.
- Losch. — Loscht alle Notizen aus dem Notizenkatalog.
+ B2 - Sendet die markierte Notiz an einen anderen HP Prime-Taschenrechner.
Tippen Sie auf [T, und geben Sie einen Namen fUr die neue Notiz ein. Tippen Sie

zweimal auf (ST Der Notizeneditor wird gedffnet, sodass Sie die Notiz eingeben  [Fer Tuesday's Class

* TVM calculations

kénnen. * Simultaneous equations
. . . P . cor Friday's Cl

Der Notizeneditor enthalt folgende Mentoptionen: _fgumggfﬁwﬂss

. — Bietet Optionen zum Festlegen von SchriftgréRe, Vordergrundfarbe, Piecewise plotd

Hintergrundfarbe und Absatzausrichtung.
. — Bietet Optionen flr Fettschrift, Kursivschrift, Unterstreichen, Gro3schrift,
Hoch- und Tiefstellung. Format] Sl
« [ - Blsttert durch drei verschiedenartige Aufzahlungszeichen (und fiigt das

ausgewahlte Aufzahlungszeichen vor dem Absatz ein, in dem sich der Cursor befindet). AuBerdem ist eine Option zum
Entfernen eines Aufzahlungszeichens verfligbar.

. Einf |
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