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Aviso del producto

La tablay la fotografia con la leyenda del teclado de la pagina siguiente solo muestran algunas de las muchas
funciones disponibles en la calculadora grafica HP Prime. Esta guia de inicio rapido trata sobre estas y otras funciones
de la calculadora. Para obtener una lista completa de las funciones, consulte la Guia del usuario de la calculadora
grdfica HP Prime en el sitio web de HP: http://www.hp.com/support.

Informacion de entorno y normativa del producto
La informacion de entorno y normativa del producto se brinda en el CD que viene con este producto.

2 Guia de inicio rapido



Leyenda del teclado

Numero Funcion

1 Pantalla tactil y LCD: 320 x 240 pixeles
2 Menu de botones tactiles contextuales
3 Teclas de aplicaciones de HP
4 Configuracion de las preferencias y la vista
de Inicio
5 Funciones matematicas y cientificas
habituales Smba
6 Teclas Alpha y Shift Bohs
Num B8
7 Tecla de encendido, de cancelacion y de
apagado
8 (Catalogos de listas, matrices, programas
y notas
9 Tecla de ultima respuesta (Ans)
10 Tecla Intro
11 Tecla de retroceso y eliminacion
12 Tecla de ment (y pegado)
13 Configuracion de las preferencias y de la vista
del sistema algebraico computacional (CAS)

14 Tecla de vista (y copiado)

15 Tecla de escape (y borrado)
16 Tecla de ayuda

17 Rueda (para mover el cursor)
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Inicio
La calculadora grafica HP Prime es una calculadora potente de facil uso disefiada especificamente para la ensefianza
de matematicas en secundaria y otros niveles superiores. Ofrece cientos de funciones e incluye un sistema algebraico
computacional (CAS, por sus siglas en inglés) para calculos simbdlicos. Esta guia de inicio rapido trata tareas basicas
como la introduccion y edicion de expresiones, el trazado de graficos y la creacién de tablas de valores generados por
expresiones. Esta guia también sirve de introduccion a las aplicaciones de HP. Las aplicaciones de HP son aplicaciones
especiales disefiadas para el estudio y la exploracion de varias ramas de las matematicas o para la resolucién de problemas
de diversa indole. También se describen brevemente los temas avanzados, como sistema algebraico computacional,
geometria, listas, matrices, programas y la hoja de calculo. Para obtener informacion detallada, consulte la Guia del

usuario de la calculadora grdfica HP Prime. También encontrara ayuda en linea disponible en la calculadora. Presione
para ver la informacion sobre la pantalla actual y para acceder a mas informacion acerca de la calculadora.

El teclado de la calculadora ofrece acceso a las funciones con shift y sin shift. Una funcion sin shift es aquella que inicia
presionando una unica tecla. Por ejemplo, si pulsa [Yes], se abre el menu Variables. Una funcion con shift se inicia con

una combinacion de teclas. Por ejemplo, para seleccionar la funciéon exponencial natural, pulse (™). Tenga en cuenta
gue el nombre o el simbolo de una funcion con shift aparece de color azul o naranja en la segunda linea de la tecla. Hay
determinados operadores y caracteres que también se pueden introducir mediante combinaciones de teclas.

Convenciones de la guia

Para ayudarlo a diferenciar las teclas del teclado y las opciones que aparecen en pantalla, esta guia utiliza las siguientes

convenciones:

+ Una tecla que inicia una funcion sin shift se representa por una imagen de esta tecla: por ejemplo, E&-

» Una combinacion de teclas que inicia una funcion con shift (o inserta un caracter) aparece representada por la tecla
shift correspondiente (EE8 o @&R) sequida de la tecla para esa funcion o caracter. Por ejemplo, inicia la funcion
exponencial natural y inserta el signo numérico (#), que también se conoce como numeral. El nombre de la
funcién con shift también puede darse después de la combinacién de teclas, como en (Borrar).

» Una tecla que se presiona para insertar un digito aparece representada por ese digito: por ejemplo, 7.

= Todo el texto fijo que aparece en pantalla (como los nombres de pantallas y campos) aparecen en negrita: por ejemplo,
Increm. X.

» Los elementos que puede seleccionar en un menu, asi como los caracteres de la linea de entrada, cuentan con una
fuente monoespacio: por ejemplo, Funcién, Integrar, nextprime, Ans, etc.

» Un elemento de menu que se selecciona pulsando la pantalla aparece representado por la imagen de ese elemento:
por ejemplo, [EFES-

» Lanotacién de ruta de acceso se utiliza para representar una seleccién de submenus o submenus de submenus.

Por ejemplo, «Seleccione Polinomio > Algebra > Cocienten significa que debe seleccionar en primer lugar
Polinomio, acontinuacion, Algebray, por Ultimo, Cociente.

« Las teclas de cursor estan representadas por @, ®, ®,y (©, situado en la rueda. Puede utilizar estas teclas para
moverse de un campo a otro de la pantalla, de una opcion a otra del menu o de un grafico a otro cuando tiene varias
funciones trazadas.
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Carga de la bateria

Cargue la bateria por completo antes de utilizar la calculadora por primera vez. Para cargar la bateria, tiene dos opciones:
» (onectar la calculadora al equipo con el cable USB que se incluye en el paquete de su HP Prime.

» (onectar la calculadora a una toma de CA usando el adaptador de CA que proporciona HP.

Cuando la calculadora esta activada, un simbolo de bateria aparece en la barra de titulo de la pantalla. Su estado indicara
la carga de bateria restante de la calculadora. Una bateria descargada tardara aproximadamente 4 horas en cargarse
completamente.

/N ADVERTENCIA

- Parareducir el riesgo de incendio o0 guemaduras, no desmonte, aplaste ni perfore la bateria; no produzca
cortocircuitos en los contactos externos; ni exponga la bateria al fuego o al agua.

- Parareducir los posibles riegos de seguridad, utilice inicamente la bateria que viene con la calculadora, una bateria
de repuesto proporcionada por HP o una bateria compatible recomendada por HP. Existe peligro de explosion si la
bateria se reemplaza por una bateria incompatible.

- Siga las instrucciones del fabricante para desechar la bateria usada.
- Mantenga la bateria fuera del alcance de los nifios.

- Siexperimenta algun problema al cargar la calculadora, deje de cargarla y péngase en contacto inmediatamente
con HP.

/\ ADVERTENCIA
- Parareducir el riesgo de descarga eléctrica o dafios en el equipo, conecte el adaptador de pared a una toma de
CA a la que pueda acceder facilmente en cualquier momento.
- Parareducir otros riesgos potenciales de seguridad, utilice Unicamente el adaptador de pared que viene con la
calculadora, el adaptador de pared de reemplazo proporcionado por HP o un adaptador de pared compatible
adquirido como accesorio de HP.

Instalacion de software

Mientras esperara a que su calculadora HP Prime se cargue por completo, inserte el CD del producto en su equipo e instale
el Kit de conectividad de HP. Esta aplicacién de software le ayuda a obtener el maximo provecho de su calculadora HP Prime.
Encendido y apagado de la calculadora

Para encender la calculadora, presione (9 . Para apagarla, presione (Apagado).

Para ajustar el brillo de la pantalla, mantenga presionada la tecla y, a continuacion, presione 0 varias veces.
Si presiona aumentara el brillo; si presiona disminuira.

Restablecimiento de la calculadora HP Prime

Si su calculadora HP Prime deja de responder por algun motivo, primero verifigue que las baterias tengan carga suficiente.
Si la calculadora no responde, mantenga presionado mientras presiona para restablecer la calculadora. Si la
calculadora auin no responde, inserte un pin en el orificio de reinicio en la parte posterior de la calculadora y presione
suavemente.
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Vista de Inicio

La vista de Inicio es el punto de partida de muchas calculadoras. Barra de titulo
Presione para mostrarla. La vista de Inicio tiene cuatro
secciones (tal y como se muestra a la derecha). La barra de titulo
muestra el nombre de la pantalla o el nombre de la aplicacion

Funcidn

B . . Historial ———
gue esta seleccionada en ese momento. En el ejemplo de la B . 3.96332729761
derecha, es la aplicacion Funcion. En esta barra también aparece S‘”(“)‘””(i) -1.73205080758
la hora, un indicador de carga de la bateria y un numero de L(54) 3.98898404656

Ans*2 7.97796809312|

simbolos que indican varios ajustes de la calculadora. Consultela  Llinea de entrada —
Guia del usuario para obtener una explicacion de estos ajustes. EL ~ Botenes de mens —
historial muestra un registro de los ultimos calculos realizados.

La linea de entrada muestra el objeto que esta introduciendo o modificando. El objeto puede ser un pardmetro, una
expresion, una lista, una matriz, una linea de codigos de programacion, etc. Los botones del menu son opciones relevantes
de la pantalla actual. Estas opciones se seleccionan pulsando el botén correspondiente del menu. Solo tendra una funcion
el boton que esté etiquetado. Algunos botones del menu abren otro menu. Para cerrar esos menus sin hacer una seleccién,
presione B3.

Navegacion

La calculadora HP Prime ofrece dos modos de navegacion: la pantalla tactil y el teclado. En muchos casos, puede pulsar
un icono, campo, menu u objeto para seleccionarlo (o anular su seleccion). Por ejemplo, puede abrir la aplicacion Funcién
pulsando una vez sobre suicono en la Biblioteca de aplicaciones. Sin embargo, para abrir la Biblioteca de aplicaciones, tiene
que presionar la tecla: g Las selecciones pueden hacerse pulsando la pantalla tactil o usando las teclas. Por ejemplo,
ademas de pulsar unicono en la Biblioteca de aplicaciones, puede presionar las teclas del cursor hasta que la aplicacion que
desea abrir quede resaltaday, a continuacion, presionar [ Eer ]. A veces, también tendra la opcién de usar los gestos tactiles
0 presionar una combinacion de teclas. Por ejemplo, puede anular la seleccion de una opcién pulsando sobre ella o usando
las teclas del cursor para desplazarse por el campo y pulsando un botdn tactil en la parte inferior de la pantalla (en este caso
). Tenga en cuenta que y tienen la misma funcion, al igual que v B3

Gestos tactiles

La calculadora HP Primer reconoce los siguientes gestos tactiles:

» Sefialar: sefiale un elemento en la pantalla y luego pulse con un dedo para seleccionarlo.

» Tocary mantener: ponga el dedo sobre la pantalla y manténgalo en esa posicion durante un momento.

» Desplazar: cologue un dedo en la pantalla y luego arrastrelo hacia arriba, abajo, izquierda, derecha, o en diagonal para
moverse hacia arriba, abajo, de lado a lado o en diagonal en una pagina o imagen.

 Deslizar un dedo: para desplazarse por la pantalla, deslice ligeramente el dedo por la pantalla en la direccién que desea
moverse. Para arrastrar, Unicamente en la Vista de grafico de la aplicacion Geometria, mantenga pulsado un objetoy,
luego, arrastrelo para moverlo. Para seleccionar varias celdas en la Vista numérica de las aplicaciones Hoja de calculo,
Var1 estadistica y Var2 estadistica y en los Editores de lista y matriz, mantenga presionada una celda y arrastre el dedo
para seleccionar las celdas posteriores.

» Ampliacion o reduccion mediante el gesto de pinza con dos dedos: para reducir el zoom, coloque dos dedos separados
y luego juntelos. Para aumentar el zoom, cologue dos dedos juntos y luego separelos. En la aplicacion Hoja de calculo,
este gesto controla el ancho de las columnas o la altura de las filas.
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Es posible que los gestos tactiles no sean compatibles en todas aplicaciones, editores y formularios de entrada, y su funcién

puede variar. Recuerde las siguientes instrucciones:

» Enla Vista de grafico, sirealiza el gesto de pinza con dos dedos de forma horizontal, la ampliacion o reduccion del zoom
se realiza solo en el eje x. Si realiza el gesto de pinza con dos dedos de forma vertical, la ampliacion o reduccion del
zoom se realiza solo en el eje y. Sirealiza el gesto de pinza con dos dedos en diagonal, el zoom se amplia o reduce como
un cuadrado (es decir, a ampliacién o reduccion del zoom se realiza en ambos ejes). En la aplicacion Geometria, solo se
admite el zoom diagonal.

» Enla Vista numérica, si realiza el gesto de pinza con dos dedos de forma vertical, la ampliacion o reduccién del zoom se
realiza en la fila de la tabla actualmente seleccionada. Acercar el zoom disminuye la diferencia comun en los valores de
x y alejar el zoom aumenta la diferencia comun en los valores de x. Sirealiza el gesto de pinza con dos dedos de forma
horizontal, cambia el ancho de la columna.

Configuracion de Inicio

El usuario puede configurar muchos ajustes de la calculadora como, por ejemplo, la Configuracion de Inicio
medida de los angulos, el formato de los nimeros, el formato de entrada, la marca Medida del angulo: Radianes v
decimal, etc. Para ver o modificar un ajuste, pulse (Configuracion). Aparece Formato de ndm.:| Estandar

Fijo .

la ventana Configuracion de Inicio. Esta ventana es un formulario de entrada; es decir, ~ fervpacion de digi..c) -
una ventana con uno o0 mas campos en los que puede introducir datos o seleccionar Entrada: | genieria A
. s . . . Enteros: Flotante
una opcioén. Para cambiar el contenido en un campo, utilice las teclas del cursor para N - donces
desplazarse al campo que desea modificar. A continuacion, realice su cambio y pulse Ldioma: Espaial =
. Seleccionar formato de nimeros
0 también puede pulsar el campo o la etiqueta del campo y: -
+ Siel campo permite la introduccién de datos, pulselo, introduzca los datos y pulse [T

» Siel campo le permite seleccionar un elemento de un menu, pulselo dos veces y seleccione el elemento que desea.

bs

Péagina', T

 Siel campo es de activacion/desactivacion (que puede estar seleccionado o no), pulselo una vez para seleccionarlo

y vuelva a pulsarlo para configurar la opcién a su valor alternativo.
Tenga en cuenta que la configuracion de inicio tiene cuatro paginas. Pulse [EELERARR Para mostrar la segunda pagina.
Esta pagina tiene los ajustes de tamafio de fuente, nombre de la calculadora, formato de visualizacion de resultados,
formato de un elemento del mend, hora, fecha, tema de color y color de sombreado.

La tercera pagina de configuracion serd interesante sobre todo para aquellos odo Examen

4T

supervisores de examenes que necesitan asegurarse de que los estudiantes Configuracion:[Modo bisico |
utilizan adecuadamente la calculadora durante un examen. Los supervisores pueden
deshabilitar determinadas funciones de la calculadora de un alumno durante un ez IolpEsdEtang sin cambios .

periodo fijo de tiempo. Esa desactivacion esta controlada por contrasefia. Por ejemplo,
para configurar la calculadora HP Prime en el modo de examen basico, en el campo
Configuracion, seleccione el Modo basico y, a continuacion, pulse [[iTED.

La memoria se ocultara

En el modo de examen basico, se configuran los siguientes ajustes: Seleccionar la configuracion del modo Examen
4 Pagina¥, ¥ Inicio |

* Lamemoria de la calculadora HP Prime esta oculta. La memoria se restaura al salir
del modo de examen basico.

» Laluz verde en la parte superior de la calculadora parpadea.

Para salir de este modo, conecte la calculadora a una PC o a otra calculadora HP Prime mediante el cable micro-USB incluido.
Para obtener mas informacion, consulte la Guia del usuario de la calculadora grdfica HP Prime.
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Si su calculadora HP Prime admite conectividad inaldmbrica, vera una cuarta pagina de configuracién de inicio. Esta pagina

tiene un cuadro desplegable gue le permite seleccionar una Red de clase inaldmbrica HP. Una conexion a una Red de clase

inaldmbrica HP requiere el Kit de conexién inaldmbrica de HP (se adquiere por separado). Consulte la Guia del usuario del Kit

de conectividad HP para obtener mas detalles.

Enla vista de Inicio, puede pulsar los iconos, en la esquina superior derecha de la pantalla para abrir el menu de Configuracion

rapida. Las acciones que puede realizar en este menu incluyen:

= Pulse uno de los iconos del angulo para cambiar el modo de medicién del dngulo (radianes o grados).

* Pulse la fechay hora para abrir un calendario mensual. Puede desplazarse entre los meses para encontrar fechas
especificas.

 Sisu calculadora HP Prime admite conectividad inalambrica, pulse el icono de conexiones inaléambricas para conectarse
a la Red de clase inaldmbrica HP mas cercana o para desconectarse de la Red de clase inaldmbrica HP actual.

Para restablecer el valor predeterminado de un campo, mueva el cursor a dicho campo y presione (€ ). Para restaurar los

valores predeterminados de todos los campos, presione (Borrar).

Tenga en cuenta que las opciones de restablecimiento de parametros estan disponibles en todas las pantallas de configuracion

(no solo en la pantalla Configuracién de Inicio). Si los parametros de configuracién ocupan mas de una pagina, si presiona

(Borrar), restablece solo la configuracion de la pagina que se esta mostrando.

Para volver a la vista de Inicio, presione 8. Tenga en cuenta que el sistema algebraico computacional tiene sus propios

ajustes (consulte “Configuracion del sistema algebraico computacional” en la pagina 18).

Introduccion y edicion de expresiones

Métodos

La configuracion de inicio le permite seleccionar uno de los tres métodos de entrada:

= Algebraica: la entrada se hace en una tnica linea (como en x2).

- Libro de texto: la entrada puede ser de varias lineas, como en un libro de texto (por ejemplo, x9).

= RPN (esto es, Notacion polaca inversa): las entradas preceden a los operadores. Por lo tanto, da9.

Los ejemplos de esta guia ilustraran el modo de entrada de libro de texto. El orden en el que se introducen los elementos en
el modo de libro de texto es el mismo que en el modo algebraico. Solo difiere el aspecto de la entrada. No obstante, el orden
de la entrada en el modo RPN es diferente. Si prefiere utilizar el modo RPN, consulte la Guia del usuario.

Ejemplo

Para calcular /7, introduzca [ (<) EEA (3 )( e . R T e A e VR VAV eY,
Tenga en cuenta gue tanto v como 7t se introducen como una combinacion de teclas.
Son caracteres secundarios (con shift).

De forma predeterminada, todos los resultados se muestran con 12 digitos de
precisién. También puede evaluar las expresiones mediante el sistema algebraico
computacional o un comando de éste desde la vista de Inicio. Esto da resultados simbaélicos en lugar de numéricos
(consulte “Sistema algebraico computacional (CAS)” en la pagina 17).

s 1.77245385091
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Presione (&) dos veces para resaltar la expresion que ha introducido. Observe que NNV TN
apareceran dos elementos de menu adicionales: y (S El comando .
m 1.77245385091

se describe en la pagina 14. El comando es util si un resultado es
demasiado grande para poder verlo por completo (por ejemplo, una matriz de varias  E=E8 Copiar | Mostr.
filas). Siresalta el resultado y pulsa ([[IHtEl. Se muestra en formato de libro de texto

en pantalla completa. En la vista de pantalla completa puede presionar @ y & (asicomo )y (©) para poder ver las partes
ocultas del resultado. Pulse para volver a la vista anterior.

-{} RECOMENDACION: Una forma rapida de introducir varios tipos de

o o|g a0 | [oiwo  [og]
. " . ) o’ |8 ;
expresiones matematicas es presionar Aparece una paleta de plantillas o o 5|62 [
. . 0 1m0 3 I
(como la que se muestra a la derecha). Puede seleccionar una plantilla VB VE P e |0 [
pulsando en ella y afiadir a continuacion los parametros necesarios. ol o8| g fim [bef oo

Entrada de texto

Los caracteres alfabéticos comunes (a—z y A-Z) pueden introducirse con el teclado. Para introducir un caracter en
mayusculas, primero presione y, a continuacion, la tecla que tiene el caracter impreso en naranja. Para introducir F,
introduzca AR (,* J. Para introducir un caracter en minusculas, primero presione y, a continuacion, la tecla que
tiene el caracter impreso en naranja. Para introducir £, introduzca (¥ ). Hay una forma de bloquear el teclado para
que todos los caracteres que se introduzcan estén en mayusculas sin tener que presionar EEB. También se puede bloquear
elteclado para que cada caracter alfabético esté en minusculas sin utilizar EX . Para obtener masinformacion, consulte
la Guia del usuario.

Edicion, eliminacion y borrado
Con una expresion resaltada en el historial, pulse [EEE . La expresion se copiaen la ‘\/\/\/\/\/\f\/\/\/w

linea de entrada (tal y como se muestra en laimagen de la derecha). Si quiso introducir

ﬁ , puede editar la expresion actual desplazando el cursor hacia la derecha de m, J%
presionando y, @ continuacion, escribiendo 3.

Presione B para borrar lalinea de entrada completa. Para realizar un nuevo calculo,
pulse [ (Fer J.
La seccion de historial de la vista de Inicio conserva un registro de todo su trabajo. Para eliminar un elemento del historial,
seleccionelo y pulse (€. Puede eliminar todo el historial pulsando B3 pero tenga cuidado; no podra deshacer esta
accion.

Ultima respuesta

Presione ) (Ans) para recuperar su Ultima respuestay utilizarla en otro calculo.
Ans aparece en la linea de entrada. Es una taquigrafia de su Ultima respuesta y puede
formar parte de una nueva expresién. Ahora podria introducir otros componentes de
un calculo (operadores, nimeros, variables, etc.) y crear un nuevo calculo.

1.77245385091

Jr 1.77245385091
Ans13 23.0419000618
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@ RECOMENDACION: No necesita seleccionar siempre en primer lugar Ans antes de que forme parte de un nuevo
" calculo. Si presiona cualquier tecla de operador binario para iniciar un nuevo calculo, Ans se afiade automaticamente a
la linea de entrada como el primer componente del nuevo calculo. Por ejemplo, para multiplicar la ultima respuesta por
13, podria introducir ‘ 13 Eer ). Pero las dos primeras pulsaciones no son necesarias. Todo lo que necesita
introducir es [, *,J13( Frer ],

Uso de las variables

Puede almacenar un valor en una variable (es decir, asignar un valor a una variable). Si después desea utilizar ese valor en
un calculo, puede hacer referencia a él por el nombre de variable. Puede crear sus propias variables en la vista de Inicio y del
sistema algebraico computacional, 0 aprovechar las variables integradas en la vista de Inicio (variables reales Aala Zy ,
variables complejas Z0-Z9, y algunas mas). Las variables del sistema algebraico computacional se pueden utilizar en
calculos en la vista de Inicio, y las variables de Inicio pueden usarse en calculos en el sistema algebraico computacional.
También hay variables de aplicaciones integradas y variables de geometria. Estas se pueden utilizar en los calculos. Consulte
la Guia del usuario para obtener mas informacion.

Para almacenar su ultima respuesta en la variable de Inicio A:

Elvalor almacenado aparecera taly como se muestra a la derecha. Si entonces quisiera
multiplicar su valor almacenado por 5, podria introducir: F=R (*J5((Frer ).
También puede crear sus propias variables (ambas en la vista de Inicio y en la vista de a

1.77245385091

X o X |Ans#13 23.0419000618|
CAS). Por ejemplo, siintroduce 101 ([EXEE =0 e seasignal0lala |ansa 23.0419000618
variable ME, y, si a continuacion realiza un calculo como ME * 3 dara como resultado
303.

Las variables también se pueden crear adoptando la sintaxis siguiente: [nombre de 1a variable]:=[objeto].

Por ejemplo, si introduce azn (= )55 Fer ) se asigna 55 a la variable YOU.

Sia continuacion realiza un calculo como YOU+ME dara como resultado 156.

La calculadora HP Prime conserva una lista de todas las variables que crea. Puede ver la lista si presiona (Yo, pulsa
y selecciona Variables de usuario. Se muestra una lista de variables definidas por el usuario. Para utilizar una de esas
variables en un calculo actual, seleccionela de la lista. Para eliminar una variable de la lista, utilice las teclas del cursor para
resaltarla y, a continuacion, presione (€.

Copiado y pegado
La calculadora dispone de la funcién copiar y pegar. Las opciones de copiado varian en funcién de la parte de la calculadora
que esté utilizando. Por ejemplo, siva a crear una matriz en el editor de matrices y selecciona copiar ( ) copia el valor

de la celda resaltada en el portapapeles. Vaya a la celda de destino, presione W para ver el portapapeles y seleccione
la entrada que desea pegar.

Si esta trabajando en el Editor de programas o el Editor de notas y pulsa
obtendra diversas opciones de copia. La ilustracion de la derecha muestra los
elementos del menu que puede ver en el Editor de programas: marcar el inicio de Final. o | Cortar | Copiar |
una seleccion, marcar el fin de la seleccidn, seleccionar la linea actual, seleccionar

todo, cortar lo que ha seleccionado y copiar lo gue ha seleccionado.

Enla aplicacion Hoja de calculo, la funcion de pegado le permite elegir lo que desea pegar: el valor que ha copiado, la formula
secundaria, el formato de lo que ha copiado o la férmula y su formato asociado.
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En el Editor de lista, puede seleccionar parte de una lista, una lista entera o una matriz rectangular de elementos de varias
listas. Esta seleccion luego se puede copiar y pegar en el Editor de matriz o en la Vista numérica de las aplicaciones Hoja de
calculo, Var 1 Estadistica y Var 2 Estadisticas. Del mismo modo, en el Editor de matriz, puede seleccionar una o mas filas,
una o mas columnas, una sub-matriz, o toda la matriz. Esta seleccién luego se puede copiar y pegar en el Editor de lista

0 en la Vista numérica de las tres aplicaciones enumeradas anteriormente.

En general, la funcién de copiar y pegar le permite transferir nimeros y expresiones en todo el software de la calculadora.

Obtener ayuda
La calculadora HP Prime tiene un extenso sistema de ayuda en linea en funcién TR e AT
£ En la Vista simbolica de Funcidn, es posible
del contexto. En general, se puede ver la ayuda en funcion del contexto para cada Gefinir hacta diez funclones: F100 a Fog0 3 FOR).

aplicacion, cada vista de aplicaciones, cada editor dedicado (Lista, Matriz, etc.), y cada  |Resalte uno de los campos de funcion y

., . . , comience a introducir una expresion
funcién o comando. Presione para abrir la ayuda en linea de su contexto actual.  |dependiente en x, o bien toque Editar para editar

. . . . .1 . .. .. una expresion existente.
Por ejemplo, siabre la Vista simbdlica en la aplicacién Funciény pulsa @&, se muestra F
Los botones del mend son:

la pagina de ayUda ala derecha. « Editar: abre una linea de entrada para editar la
definicion de la funcidn seleccionada

+ V: activa o desactiva la funcién para crear
trazados y tablas

P T OPOR YOy SRR PG S PR

kArbo\ Ejemplg| Pégina \J

Muchas de las paginas del menu disponen

de la tecla de menu EELWEE. Pulse esta Vista simbdlica Funcion
H H 9 En la Vista simbalica de Funcién, es posible H X
tecla para pegar un ejemplo en la ubicacion definir hasta diez funciones: F1(X) a F9(x) y FO(X). ¥ W F100= siny(gex)ve
i farm Resalte uno de los campos de funcidny
actual del cursor. Por ejemplo, pulse emplc e e e o B F2(0]
y luego pulse el primer ejemplo en la lista: dependiente en x, o bien toque Editar para editar W F3(x)=
L, . una expresion existente. .
SIN(6*X)*e~X. La funcion se pega en la linea ey
. . o Los bot del i : =
de comandos en la Vista simbalica de la = E‘D e entrada para editer la : F5(0)
. L. L, . 5n seleccionad F6(X)=
aplicacion Funcion. Presione para SSINGHXIE™ |y I funcion para crear =g
pegar esta funcion en F1(X). Presione ESINEROSEIZ) Introducir funcién
| Arbol [ | Editar X Mostr.

para ver el grafico.

Cuando se muestra una pagina de ayuda,
puede tocar para visualizar una pantalla de arbol jerarquico de todo el sistema de ayuda. Pulse una entrada

y luego pulse para ver la pagina. Pulse + para ampliar cualquier entrada y ver sus subentradas. Pulse v,

a continuacion, presione cualquier tecla (o cualquier combinacion de teclas y Shift) para mostrar la ayuda para esa tecla.
Hay una amplia ayuda disponible para cada comando. La ayuda proporciona la sintaxis de cada comando, una descripcion
del comando, y un ejemplo. Siintroduce un comando, pero necesita la sintaxis, pulse para mostrar su sintaxis. Por
ejemplo, si haintroducido int ( ) enlavista CAS, sipresiona vera la ayuda sobre el comando integral.

Por Ultimo, si tiene la ayuda en linea abierta, puede pulsar EXTTM, luego e introducir una palabra clave para buscar
ayuda para esa palabra.
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Descripcion de la interfaz de usuario

Elementos del menu

Enlaparteinferior de
la pantalla, aparece
un menu de hasta
seis elementos.

Puede seleccionarun
elementopulsandolo
una vez con el dedo.
Los elementos del
menu cambian en

Zoom |Trazare

funcion de lo que muestra la pantalla o del ultimo

elemento que selecciono.

Cuadros de seleccion
Un cuadro de

seleccion muestra Medida del ngulo: Radianes un campo de entrada
un elemento de un Formato de num.: "’Eﬁté"da' vacio, pulse el campoy

. ié o - 1jo . . . |-
mentdeelementos, [grupaciondedigii T8 empiece aintroducir los | Rexfise  Jiss
Para seleccionar un ENtraca:) ppceniera datos. Lo que introduzca | "% 71%? 109
elemento distinto ENETOS! - Flotante : aparecerdenlalineade | "o

Compleja:| Redondeo P Mrc¥: 1

al que se muestra, dioma: Espaial entrada. Si el campo de
DU[SG el cuadro Vv, Seleccionar formato de nimeros entrada ya contiene Introducir valor horizontal minimo

a continuacion,
el elemento.

Hacer b] Func.

Configuracién de Inicio

Pagina', T

Menu |

Marcas de verificacion

Una casilla de
verificacion le permite
seleccionar o anular la
seleccién de una opcion.
Paracambiar la seleccion
actual, pulse sobre

ella una vez para
seleccionarla y vuelva

a pulsarla para cambiar
el valor a su ajuste
alternativo.

Config. de gréfico Funcién

Ejes: v

Puntos cuadr.: v

Etiquetas:[_]
Lineas cuadric.: v
Cursor: Estandar v
Método: Adaptable v

Etiquetar los ejes
v |4 Pagin

También puede utilizar las teclas del cursor para desplazarse
ala casilla de verificacion y pulsar ([ IEED-

Campos de entrada
Para introducir datos en

datos y lo pulsa dos
veces, los datos de la

Config. de gréfico Funcion

| Editar

Pagina', Y

linea de entrada iran seguidos del cursor, lo que significa que
puede introducir sus cambios.

Cuando haya terminado de escribir o modificar los datos, pulse

o presione [ E#r ]. También puede pulsar

para rechazar los datos que ha introducido o modificado.

Si presiona se desplaza hacia adelante por las
opciones. Si presiona se desplaza hacia atras.

También puede utilizar las teclas del cursor para resaltar
un cuadro de seleccion, pulsar [, utilizar las teclas
del cursor para seleccionar un elemento y pulsar [ Eter ].

Sistema algebraico computacional (CAS)

El sistema algebraico computacional (CAS) le permite realizar calculos simbolicos. De forma predeterminada, este sistema
funciona en modo exacto. Por otra parte, los calculos que no se hacen en el sistema algebraico computacional como,
por ejemplo, los que se realizan en la vista de Inicio o por parte de una aplicacion, son calculos numéricos y, a veces,

aproximaciones limitadas por la precision de la calculadora (1 0~ "2enel caso de la calculadora HP Prime). Por ejemplo, %+%

da unarespuesta aproximada de 0,619047619047 en la vista de Inicio (con formato numérico estandar); sin embargo, en el

13

sistema algebraico computacional, la respuesta es 27
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Para abrir el sistema algebraico computacional, presione 8. La vista del sistema Funcion
algebraico computacional que aparece es similar a la vista de Inicio. Los calculos
anteriores del sistema algebraico computacional se registran en el historial. Puede
volver a utilizar una expresion o resultado exactamente de la misma manera:
seleccionando esa expresion o resultado y pulsando [@T3ES. Otras operaciones
generales son exactamente las mismas. Por ejemplo, si presiona se borra toda ﬁ sex-gdx Eal
lalinea, y sipresiona se borra el historial completo.
Los botones de menu en la vista CAS son los siguientes:

« IB™ED: asigna un objeto a un variable (consulte “Mend CAS (Sistema algebraico
computacional)” en la pagina 51).

.- - aplica las reglas comunes de simplificacion para reducir una expresion a su forma mas simple. Por ejemplo,
simplify (e? ¥ IN(*e)) darg como resultado b * (e~a) * (e”c).

. y [IEE: funciona igual que en la vista de Inicio (consulte “Vista de Inicio” en la pagina 11).

EL CAS ofrece cientos de funciones, entre ellas, algebra, calculos, calculos de ecuaciones, polinomios y mas. Puede

seleccionar una funcion del ment Sistema algebraico computacional, uno de los menus del cuadro de herramientas

(consulte “Menus del cuadro de herramientas” en la pagina 50).

pruut(z*xzﬂ*rZJ [-0.5 2]

| Sto » [simplify) |

Configuracion del sistema algebraico computacional Configuracion de CAS
Existen varios ajustes que le permiten configurar el modo de funcionamiento del Medidaidel é”*‘{“'m
sistema algebraico computacional. Para mostrar la pantalla Config. sist. algebraico Formato d: t"“m': Em,”da: : 1,2 :
. . o v 2 . nteros: Decimales v
comp., donde se pueden cambiar estos ajustes, presione EX}. Hay dos paginas AT OO -
de ajustes. La configuracion se explica en detalle en la Guia del usuario. e M Compleja:
Calculos del sistema algebraico computacional: algunos ejemplos Usar /iy Bty

. . Principal: v Creciente:
Supongamos que desea encontrar el cociente de dividir X3+ 25 +3x+Aentre —x+ 2. leteccionar media del sngulo

1. Presione para abrir el sistema algebraico computacional.
2. Presione para ver los menus del cuadro de herramientas.
3. Siel menu de CAS no esta abierto, pulse [JFEX.

Péagina', T

I? NOTA: Las funciones del sistema algebraico computacional se agrupan e Funcion
por categoria. Si selecciona una categoria, las funciones de esa categoria T (s
aparecen en un submenu. Es posible que algunos de los elementos de ese . 2 Coeficientes
submenu abran a su vez otros submenus. En este ejemplo, hacemos frente
a una division polinomica. Por lo tanto, en el nivel principal, hay que abrir la i 5 Grado
categoria Polindémica para encontrar la funcion adecuada del sistema =2 :ZZZ‘f“’M"C“Sgr"““
algebraico computacional. Sin embargo, la division es también una operacion e i @
algebraica. Por lo tanto, encontrara la funcion de cociente en el subment 7 Resto chino
Algebra (tal y como se muestra a la derecha). Al Usua._LCatle
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4. Seleccione Polinomio > Algebra > Cociente.
La funcion quo () aparece en la linea de entrada.
También puede seleccionar una funcion del sistema algebraico computacional con los niimeros de acceso rapido asignados
a cada elemento de los menus de CAS. Fijese en lailustracién anterior en que Polinomio es el elemento 6 del menu
principal, Algebra es el elemento 8 del primer submenly Cociente es el elemento 1 del siguiente submenu. Para
seleccionar rdpidamente Cociente unavez que el menu CAS esta abierto, podria presionar simplemente 681 en el
teclado.
Ademas, puede seleccionar una funcién de CAS directamente desde el menu Catlg.

5. Introduzca el dividendo y el divisor separados por una coma (la Guia del usuario ‘\/\/\/\/\W
y la ayuda en linea incluyen la sintaxis necesaria de cada funcion de CAS; tenga
en cuenta que, en CAS, las variables deben escribirse en mintsculas).

FER (%)X 30 [ J2AER ([~ (F ) 3Em [ J(F )42 ) () E < )L )2
6. Presione para ver el resultado: —x°— 4x—11.

3 2
quu(x +2X *3*1*4,*)(*2]

7. Tenga en cuenta que la entrada y el resultado aparecen en el historial, desde donde W
puede seleccionarlos para volver a usarlos. Ahora volveremos a utilizar la funcion auol 2o s3exv4, 002 gt
para determinar el resto de la division.

8. Pulse en la funcién y, a continuacion, [€TES . La expresion se copia en la linea de
entrada.

9. Mediante las teclas del cursor y la tecla cambie quo por rem.

10. Presione para ver el resultado: 26 3

rem|x” +2#x f3*x+4;x+2J 26|

Menu CAS (Sistema algebraico computacional)

De manera predeterminada, una funcién de CAS se presenta en un ment de CAS conun
nombre descriptivo, no con su nombre de comando. Asi pues, el nombre del comando
gbasis sepresentacomoBases de Groebner yproot SepresentacomoBuscar raices.Por el contrario, si
prefiere que los menus de CAS muestren los nombres de los comandos, cancele la seleccion de la opcion Pantalla del menu
de la pagina 2 de la pantalla Configuracion de Inicio (consulte “Configuracion de Inicio” en la pagina 12).

Uso de CAS en la vista de Inicio

Para utilizar una funcion CAS en la vista de Inicio, solo tiene que seleccionar la funciéon del menu de Sistema algebraico
computacional mientras introduce la expresion. El prefijo CAS . se afiade a la funcion CAS para recordarle que CAS evaluara
este componente de su expresion. También puede copiar un elemento del historial de CAS en una expresion que vaya a
introducir en la vista de Inicio. Presione y seleccione Obtener desde CAS. Se abrira la vista de CAS. Pulse el elemento
gue desee y éste se copiara directamente en la posicién del cursor de la vista de Inicio. Del mismo modo, puede insertar un
elemento del historial de la vista de Inicio en una expresion que vaya a introducir en la vista de CAS. Solo tiene que presionar
&2 v seleccionar Obtener desde Inicio. Se abrira la vista de Inicio. Pulse el elemento que desee y éste se copiara directamente
en la posicion del cursor de la vista de CAS.
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2

Aplicaciones de HP y vistas de aplicaciones

Aplicaciones del sistema

Gran parte de la funcionalidad de la calculadora HP Prime se ofrece en paquetes denominados aplicaciones de HP. La
calculadora HP Prime incorpora 17 aplicaciones de HP: 13 dedicadas a temas o tareas matematicas, tres solucionadores
especializados y un explorador de funciones. Para iniciar una aplicacion, primero debe pulsar (que muestra la pantalla
Biblioteca de aplicaciones) y, a continuacion, pulsar el icono de la aplicacion que desee abrir. Las aplicaciones se describen
brevemente a continuacion y puede encontrar una descripcion detallada en los capitulos 3, 4 y 5 respectivamente.

Tabla 2-1 Aplicaciones principales

Nombre de la Finalidad
aplicacion de HP
Funcién Definir funciones y explorar graficos y tablas de valores

Creacion de graficos

avanzada
Graph 3D

Geometria

Hoja de calculo

Var 1 estadistica

Var 2 estadistica

Inferencia
DataStreamer
Soluc.
Paramétrica
Polar

Secuencia

Definir y examinar los graficos de sentencias simbdlicas abiertas en xe y

Explorar graficos de funciones tridimensionales que definen zen términos de xe y

Interactuar de forma dinamica con representaciones geomeétricas, cambiar su magnitud, posicion
y orientacion, y observar los cambios resultantes en sus propiedades numéricas

Crear una hoja de calculo usando cualquiera de las funciones de la calculadora

Introducir columnas de datos, realizar analisis estadisticos de una variable, realizar calculos de los
resimenes de estadisticas y explorar los graficos estadisticos

Introducir columnas de datos, realizar analisis estadisticos de dos variables, realizar calculos de los
resumenes de estadisticas y explorar los graficos estadisticos

Realizar calculos y explorar pruebas de hipétesis e intervalos de confianza

Recopilar datos en tiempo real mediante el uso de sensores y HP StreamSmart 410

Resolver una ecuacion de una de sus variables o solucionar un sistema de ecuaciones lineales o no lineales
Definir ecuaciones paramétricas y explorar sus graficos y tablas de valores

Definir ecuaciones polares y explorar sus graficos y tablas de valores

Definir secuencias y explorar graficos y tablas de valores

Los tres solucionadores especializados, que se describen brevemente en la siguiente Tabla, se han disefiado para ayudarlo
a solucionar problemas de tipo especifico.

20
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Tabla 2-2 Aplicaciones de Solucionador de HP

Nombre de Finalidad

aplicacion de

Solucionador

Finanzas Resolver muchos problemas que de otro modo requeririan una calculadora financiera especializada
Soluc. lineal Solucionar sistemas de ecuaciones lineales 2x2 and 3 x3

Soluc. de triang. Solucionar problemas relacionados con la longitud de los lados y las medidas de los angulos en triangulos

Por ultimo, la aplicacién de explorador se ha disefiado especificamente para ayudarlo a explorar las relaciones entre los
valores de los parametros de una funciény la forma de su grafico.

Persistencia de datos

Cuando se trabaja con una aplicacién, se introducen datos de diversos tipos como, por ejemplo, definiciones de funciones,
configuraciones de ventana y preferencias. La aplicacién graba todos estos datos y los guarda automaticamente. Si sale de
la aplicaciony vuelve a utilizarla mas tarde, todos los datos seguirdn estando ahi. De hecho, puede guardar una instancia de
la aplicacién con un nuevo nombre y utilizar la versién original con otro fin. La nueva versién, con el nombre nuevo, contiene
todos los datos de la aplicacion de origen (esto aparece explicado en “Creacion de aplicaciones personalizadas” en la
pagina 49).

Sino desea conservar los datos almacenados en una aplicacion la proxima vez que abra esa aplicacion, puede restablecer
la aplicacion a sus valores y ajustes predeterminados. Con la Biblioteca de aplicaciones abierta (@), utilice las teclas del
cursor para resaltar la aplicacion que desee restablecery, a continuacion, pulse [[EIM. Confirme su intencidn de restablecer

la aplicacion pulsando o presionando [ Eer .

Uso compartido de datos

Con el cable USB suministrado, puede enviar una aplicacion desde una calculadora HP Prime a otra. Puede ser una aplicacion
integrada o una que haya personalizado. De hecho, puede compartir con otros usuarios de HP Prime muchos de los objetos
que cree con su calculadora HP Prime como, por ejemplo, programas, notas, listas y matrices.

Tenga en cuenta que los conectores de los extremos del cable USB son ligeramente
diferentes. El conector micro-A tiene un extremo rectangular, mientras que el f FET
conector micro-B tiene un extremo trapezoidal. Para compartir objetos con otra s P—
calculadora HP Prime, debe insertar el conector micro-A al puerto USB de la Micro-A: remitente  Micro-B: receptor
calculadora que enviay el conector micro-B al puerto USB de la calculadora receptora.

En ciertos casos, es posible que la conectividad de calculadora a calculadora no funcione; en estos casos, utilice el Kit de
conectividad HP para transferir la aplicacion.
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Vistas de aplicaciones

La mayoria de las aplicaciones de HP tienen la misma estructura, basada en las representaciones simbalicas, graficas
y numeéricas de los objetos matematicos. Estas representaciones reciben el nombre de vistasy pueden visualizarse

presionando E&H, .=
asociada. Por ejemplo, si presiona Eill @

respectivamente. Cada vista principal se puede configurar desde una vista de configuracion
se muestra la vista Config. de grafico donde puede especificar el intervalo de

valores que desea trazar, los intervalos de ejes, la apariencia del cursor, etc.
Tenga en cuenta que una aplicacion permanece seleccionada hasta que seleccione otra. Por lo tanto, si sale de una

aplicacion, realiza otra tarea con la calculadora y, a continuacion, pulsa g8, o}

se volveran a mostrar los datos

anteriores de estas vistas. Entre ellos se incluyen expresiones, graficos y valores.
A continuacion podra ver las ilustraciones de las seis vistas de aplicaciones principales (usando la aplicacién Funcion como

ejemplo).

Vista simbdélica:
Esta vista se utiliza

Vista simbélica Funcidn

principalmente v/l FI(=]-x-2
para definir ¢ W R0 —(%)*xzm
los objetos B F00-
matematicos FaQ)=

(como expresiones B F5(x=

y sentencias M Fo(X)=
abiertas) que se Introducir funcién

| Editar

representan en las
vistas de graficoy
numeérica. También se utiliza para especificar los analisis
estadisticos que desee emprender.

Vista de grafico:
Muestra una
representacion
grafica de

los objetos
seleccionados enla
Vista simbdlica. Las
representaciones
graficas incluyen
graficos de
funciones, graficos
estadisticos e intervalos de confianza. Pulse para trazar,

X0 FI(X): -2

deslice el dedo para desplazarse o haga el gesto de pinza

con dos dedos para acercar o alejar.

22

Vista Config. simbélica:

Esta vista le permite Config. simbélica Funcién a

cambiar determinados Medida del angulo:[Sistema ]

ajustes secundarios de Formato de nim.: Sistema v
Compleja: Sistema v

la aplicacion, como la
medida de los angulos
y el formato de los
numeros. Los ajustes
que realice aqui
anularan los ajustes
correspondientes de la
ventana Configuracion de Inicio.

Seleccionar medida del angulo
Selec.

Vista Config. de grafico:

Las primeras dos paginas

:

Config. de gréfico Funcion i
de esta vista le permiten
especificar el rango
de valores mostrados mgifiss  Jiso
en la Vista de grafico Rng ¥: 7109 109
. . Mrec X: 1

y establecer la apariencia

. Mrc¥: 1
de esta vista. La tercera
pégina le permite elegir Introducir valor horizontal minimo

| Editar Pagina'y T

una imagen para el
fondo y determinar su
apariencia en la Vista de grafico.
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Vista numérica: Vista Config. numérica:

Esta vista muestra Esta vista le permite T M R
una tabla de — = - 2 definir la apariencia de Nam. inicial:[o
evaluaciones. 0.1 -2.1 5.995 laVistanumeérica (como  [nam. increm.: 0.1

. . 0.2 -2.2 5.98 , P
Ademas, le permite 0.3 =23 5.955 el nimero de inicio, el
A : 0.4 -24 5.92 H : Nam. zoom: 2
introducir valores = s S ars incremento y el tipo de
especificos para su 0.6 “26 5.82 tabla: automatica o de

L, 0.7 ~2.7 5.755 ., . Tipo de nam.: Automética v

evaluacion. En la 0.8 -2.8 5.68 creacion propia).

. 0.9 -29 5.595
mayoria de las 0 i La opcién Introducir valor inicial de tabla
aplicaciones, esta  Zoom | Mas | Ira Defn d hace que los ajustes [ Editar Gréf—s
vista se evalta de de la Vista numérica
acuerdo con las definiciones especificadas en la Vista coincidan con aguellos ajustes que se aplican actualmente ala
simbolica. Sirve para una finalidad distinta en otras Vista de grafico.

aplicaciones, como las aplicaciones Estadisticas,
Hoja de calculo y Geometria.

Métodos de creacion de graficos

La calculadora HP Prime le ofrece la opcion de seleccionar entre tres métodos de creacion de graficos. Estos métodos
determinan la precision del grafico:

» Adaptable: ofrece resultados bastante precisos y se utiliza de forma predeterminada.

* Segm. de increm. fijo: este método muestra los valores de x, calcula sus valores y correspondientes y, a continuacion,
representa graficamente los puntos, a la vez que los conecta.

» Ptos de increm. fijo: funciona como el método Segm. de increm. fijo, pero no conecta los puntos.
Puede modificar el método de creacion de graficos actual en la pagina 2 de la vista Config. de grafico.
Las tres figuras que aparecen muestran las diferencias visuales entre estos métodos para la funcion f(x)=9*sin(e*).

Adaptable Segm. de increm. fijo Ptos de increm. fijo

F1(X): 7.57323886327 [T X:0 F1(x): 7.57323886327 [N X:0 F100): 7.57323886327 (TN
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3
Aplicaciones principales

Este capitulo describe brevemente cada aplicacion primaria y se resumen las vistas y funciones principales disponibles en
cada vista. Estas aplicaciones, y las aplicaciones Solucionador y Explorador, se describen detalladamente en la Guia del
usuario.

Tenga en cuenta que todas las variables primarias introducidas en expresiones y sentencias abiertas en estas aplicaciones:
(X Y, T,8, N, etc.) deben introducirse como caracteres en mayusculas. Pueden incluirse variables definidas por el usuario y
estas pueden estar en: en mayusculas, en minusculas o en ambas. Asi que, si ha creado una variable denominada Costo,
podria definir una funcién como x2+Costo. Para obtener instrucciones sobre cémo crear variables, consulte “Uso de las
variables” en la pagina 15.

Aplicaciones Funcion, Creacion de graficos avanzada, Graph 3D, Paramétrica, Polar y
Secuencia

Las aplicaciones Funcién, Creacion de graficos avanzada, Graph 3D, Paramétrica, Polar y Secuencia son muy similares

y pueden describirse juntas. La aplicacion Funcion se utilizara como aplicacion de muestra.

La aplicacién Funcion le permite definir funciones en x, ver sus graficos, crear tablas de evaluacién y buscar intersecciones,
raices, pendientes, extremos, etc. Para abrir la aplicacién Funcion, presione y seleccione Funcién.

Vista simbélica En la Vista simbolica (g&) puede introducir hasta diez definiciones Vista simbalica Funcion
simbdlicas. Para la aplicacion Funcién, se tratan de funciones de x. Un ejemplo es Y W FI(0= -2

2% —3x+4. o F20<)=-(%)*x2+6

Las funciones con una marca de verificacion al lado se trazaran en la Vista de grafico )=

y se tabularan en la Vista numérica. Cada definicion también tiene un cuadro coloreado Fa(X)=

a suizquierda. Indica el color de la funcién cuando esta trazada en la Vista de grafico. M F500=

Para cambiar el color que se muestra, pulse dos veces el cuadro (una vez para W Fopo=

seleccionarlo y otra para abrir el selector de color) para elegir un color. Introducir funcion

| Editar

Los elementos del menu son los siguientes:
+ [ETER: activa la linea de entrada para que pueda afiadir una definicion o editar la definicion seleccionada.

« I selecciona o anula la seleccién de una funcion de creacion de graficos y tablas. También puede pulsar un cuadro
de seleccién para seleccionarlo o anular su seleccion.

« BEW: insertauna X.
« &M cancela la adicion o el cambio actual.
« IZ8: acepta la adicién o el cambio actual.

« [EEM: muestra la funcién seleccionada en formato de libro de texto en pantalla completa (con el desplazamiento
vertical y horizontal habilitado).

« IEEM: resuelve referencias cuando una funcion esta relacionada con otra.
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Vista de grafico Presione para visualizar la vista de grafico y ver los graficos de
las ecuaciones seleccionadas en la Vista simbdlica. La Vista de grafico le permite trazar
ungrafico, acercar o alejar el zoom de un grafico, ver su definicion simbolicay encontrar
varios valores criticos.

Pulse ¥ para mostrar (u ocultar) el ment completo de esta vista. Los elementos
del menu son los siguientes:

XX abre el menu Zoom y permite acercar o alejar el grafico. También puede T
aplicar el zoom rapidamente en la posicion actual del cursor presionando o
(v (= J). Puede también aplicar el zoom de forma vertical, horizontal o como un

FI00): -2

cuadrado utilizando el gesto de pinza de dos dedos.

IEEY - activa y desactiva el cursor de trazado. Con el cursor de trazado activado, puede presionar (» o (€) para mover
un punto a lo largo de un grafico. Las coordenadas del punto aparecen en la parte inferior de la pantalla. Presione @) o
(» para pasar de un grafico a otro.

: muestra un cuadro de entrada donde puede especificar un valor xy luego
seleccionar 0 presionar para mover el cursor de trazado a ese valor.
Desde la Vista de grafico, también puede introducir un valor x para abrir el cuadro
de entrada (TR - E! valor que introdujo completa automaticamente la linea de
entrada. Seleccione 0 presione para confirmar el valor y mover el
cursor de trazado a ese valor. Esta opcidn ofrece una manera rapida de evaluar
una funcion para un valor x especifico.

[ le permite usar su dedo para esbozar una funcion en la Vista de grafico

y luego ajustar una funcion comun (lineal, cuadratica, exponencial, logaritmica

_EOOFTI Trazars Hacer b| Func. | Menu |

o sinusoidal) al resultado.

I : abre el mend de funciones, con opciones para encontrar los siguientes objetos o hacer un boceto de una funcion
simple:

Boceto: igual a la anterior.
Transformacion: traslade o amplie el grafico del boceto de un ajuste.

Definicion: vea o edite la definicidn simbdlica de la funcion seleccionada actualmente (es decir, la funcién que incluye el
punto de trazado actual). Si se traza mas de una funcion, presione @) o (v) para seleccionar otra funcion.

Raiz: encuentre la raiz de la funcién que actualmente estad mas proxima del punto de trazado.

Interseccion: encuentre la interseccion de la funcion que actualmente estd mas proxima del punto de trazado con otra
funcion.

Pendiente: encuentre la pendiente de la funcién en el punto de trazado actual.
Area con signo: encuentre el drea con signo bajo una curva o entre dos curvas.
Extremo: encuentre un extremo de la funcion que actualmente esta mas proxima del punto de trazado.

Tangente: encuentre la tangente de la funcion que actualmente esta mas proxima del punto de trazado, a través del
punto de trazado actual.
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Vista Config. de grafico Presione para visualizar la vista Config. de grafico. Config. de grafico Funcion
Esta vista le permite configurar el aspecto de los graficos de la Vista de grafico. Existen
tres paginas de opciones. Los campos de la primera pagina son:

, - ) . L. rgx:[155 i
» Rng X: rango de creacion de grafico horizontal (minimo y maximo) R:‘z “Fios oo
» RngY: rango de creacién de grafico vertical (minimo y maximo) Mrc X: 1
* Mrc X: espaciado entre marcas de graduacién horizontal Mrc Y: 1

* Mrc Y: espaciado entre marcas de graduacion vertical

Introducir valor horizontal minimo

Los elementos del ment de la primera pagina de esta vista son: aEdiLat RAEINAL
 [ERED: permite editar el valor seleccionado. También puede pulsar el campo dos veces.
. LEEMERARY - muestra la segunda pagina de opciones.
La segunda pagina de la vista Config. de grafico proporciona las siguientes opciones: Config. de grafico Funcion
- Ejes: muestra u oculta los ejes. Ejes: Etiquetas: [ ]
. . N Puntos cuadr.: v Lineas cuadric.:
- Etiquetas: muestra u oculta las etiquetas de los ejes (esto es, los valores de Rng X R e -
y Rng Y al final de los ejes). Método: Adaptable .
* Puntos cuadr.: muestra u ocultar los puntos de una cuadricula.
+ Lineas cuadric.: muestra u oculta las lineas de una cuadricula.
» Cursor: selecciona el cursor estandar, de inversion o de parpadeo. Etiquetar los ejes

v |4 Pagina

* Método: le permite seleccionar entre los métodos de creacion de graficos
adaptable, segmentos de incremento fijo y puntos de incremento fijo (consulte “Métodos de creacion de graficos” en la
pagina 23).

Los elementos del menu de esta vista, que varian en funcién de la posicion del cursor, son:

. : muestra un menu de opciones. Solo se muestra si el campo seleccionado ofrece un menu de opciones.

« @A : activa o desactiva la configuracion actual.

i Pagina : le devuelve a la primera pagina de la vista Config. de grafico.

La tercera pagina de la Vista de grafico le permite elegir una imagen para el fondo y configurar su apariencia en la Vista de
grafico. El primer cuadro es un menu desplegable que brinda opciones para definir como se muestra la imagen.

Allado de ese primer cuadro esta el cuadro Opacidad. Introduzca un entero de 0 a 100 para indicar la opacidad de laimagen,
donde 0 es transparente y 100 es totalmente opaca.

Después de estos dos campos, se muestran las imagenes asociadas con la aplicacién actual y las imagenes incorporadas.
Deslice el dedo para ver las imagenes disponibles y luego pulse para seleccionar una imagen de fondo.

Después de que selecciona una opcién de presentacion, un nivel de opacidad y una imagen, la imagen selecciona queda
visible en la Vista de grafico. Para obtener mas informacién, consulte la Guia del usuario de la calculadora grdfica HP Prime.

Vista numérica Presione para visualizar la Vista numérica. Esta vista muestra Vista numérica Funcion
en formato tabular los valores generados por las funciones seleccionadas en la Vista  —*———F - 2
simbolica. Seleccione cualquier celda de la columna de la variable independiente (X en g; g; Zggs
el ejemplo de la derecha), introduzca un valor real y, a continuacion, presione [k J o o3 -23 5.955
pulse [T Todos los valores vuelven a calcularse inmediatamente. Los elementos  {54—-2% i
del menu son los siguientes: 0.6 26 5.82

0.7 -2.7 5.755

0.8 -2.8 5.68

09 =29 5595

0

| Zoom | Més | Ira Defn
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+ [EETIN: acerca o aleja una fila resaltada de la tabla. Tenga en cuenta que en la Vista numérica, el zoom cambia el
incremento entre valores de x consecutivos. Si acerca el zoom, disminuye el incremento; si aleja el zoom, aumenta el
incremento. Los valores de la fila que acerca o aleja siguen siendo los mismos. También puede acercar o alejar en una
fila de la tabla mediante el gesto de zoom con dos dedos vertical.

« BB muestra un menu de opciones de edicion.

- Seleccionar fila: selecciona la fila que contiene la celda seleccionada en ese momento; se puede copiar toda la fila.

- Intercambiar final: esta opcién aparece después de haber seleccionado varias celdas. Cambia los valores de la
primeray ultima celda de la seleccion actual.

Incluir encabezados: selecciona la fila y los encabezados de la fila y que contiene la celda seleccionada en ese
momento; se puede copiar toda la seleccion.

- Seleccion: activa o desactiva el modo de seleccion.
- Tamaiio de fuente: selecciona pequeiio, mediano, o grande.
« EEER: mueve el cursor hasta el valor especificado de la variable independiente.
« I muestra la definicién de la columna seleccionada.
Vista Configuracion numérica Presione B8 para visualizar la vista Config. numérica Funci6n

Configuracién numérica. Esta vista le permite configurar la apariencia de los Nam. inicial: o
datos de la Vista numeérica. Los pasos son los siguientes: Nim. increm.: 0.1

» Num. inicial: el primer valor de X para mostrar en la columna de la variable

independiente de la tabla. Him. zoom:(2

« Nuam. increm.: la diferencia comun (es decir, el incremento) entre valores x Tipo de nim.: Automatica
consecutivos.

, L . . Introducir valor inicial de tabla
« Nuam. zoom: el factor que se utilizara al acercar o alejar el zoom de la tabla. [ Editar Gréf—

» Tipo de numero: seleccione como desea que se genere la tabla:
- Automatica: en funcién de los valores Num. inicial y Nim. increm. la aplicacion genera los valores xy los valores de
funcion correspondientes.
- Generar propio: permite gue el usuario proporcione los valores de xy la aplicacién generara los valores de funcién
correspondientes.
A continuacion se indican los elementos de menu de esta vista:
+ [ER28: permite editar el valor seleccionado.

« [EEBY: define Nam. inicial y Num. increm de modo que los valores de la tabla coincidan con los ajustes de la Vista de
grafico. Por ejemplo, NUm. inicial corresponde al minimo de valores de Rng X.

Aplicacion Creacion de graficos avanzada

La aplicacion Creacion de graficos avanzada le permite definir y examinar los graficos de sentencias simbdlicas abiertas

en xe y. Puede trazar secciones conicas (por ejemplo, X2 + y2 = 64), desigualdades de dos variables (como 2x— 3y < 6),
graficos que le permiten examinar la teoria numérica y mucho mas. Para abrir la aplicacién Creacion de graficos avanzada,
presione y seleccione Creacién de graficos avanzada. La aplicacion se abrird en la Vista simbdlica. La informacion
siguiente describe las principales diferencias entre la aplicacion Creacion de graficos avanzada y la aplicacion Funcion
(consulte “Aplicaciones Funcion, Creacion de graficos avanzada, Graph 3D, Paramétrica, Polar y Secuencia” en la pagina 24).
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Vista simbdlica La Vista simbdlica de la aplicacion Creacion de graficos avanzada Vista simbélica Graficos avanzados

le permite especificar hasta diez sentencias abiertas, cada una de ellas expresadaen |, w2 [P
funcion de x, y, y, ambas o ninguna. Algunos ejemplos son los siguientes: BIEE

v Ml v2: [2#X-3%Y)<6
« X[3-y2/5=1 ° 2x—3y<6 Vvl V3:Y MOD X=3

2
o —1 2 I 'A% v 8 ( 2.2 Y
* yMODx=3 * sin((/x" + '~ 5)) > sin( 8 - afan| f ) Vsl [ o —s) s smmm(i)]
A U A  vs] — I

Los elementos del menu son los mismos que en la Vista simbdlica de la aplicacion B

| Editar

Funcién, excepto en que aqui hay un botén para Yy otro para X. Siintroduce estas
variables manualmente, asegurese de hacerlo como caracteres en mayusculas: Xe Y, noxey.

Vistade grafico Presione para mostrar la Vista de grafico y ver los graficos de las sentencias abiertas seleccionadas
en la Vista simbdlica. La hipérbole de la primera ilustracion que hay a continuacion es V1 en la Vista simbdlica (ver arriba),
y el area sombreada indica dénde la desigualdad definida en V2 es VERDADERQO. La segunda ilustracion muestra V3 y la
tercera muestra V4. El grafico de V4 se ha ampliado para mostrar parte de su estructura mas fina.

\
¥:-1.2101431e-15 x:0 ¥:0
Definiciones de V1y V2 Definicién de V3 Definicion de V4 (con los ejes ocultos)

Las opciones disponibles al pulsar son similares a las de la aplicacion Funcian. Sin embargo, la opcion le
permite especificar las coordenadas Xe Y del punto al que desea ir. Ademas, la opcidn abre un menu de opciones
de trazado.

Vista Config. de grafico Presione para visualizar la vista Config. de grafico. Esta vista le permite configurar la
apariencia de los graficos. Ofrece las mismas opciones que la vista Config. de grafico de la aplicacion Funcion (consulte
“Aplicaciones Funcion, Creacion de graficos avanzada, Graph 3D, Paramétrica, Polar y Secuencia” en la pagina 24), con la
excepcion de que no hay ningin campo Método.

Vista numérica Presione para visualizar la Vista numérica. Para varias Vista numérica Graficos avanzados
combinaciones de Xe Y, la Vista numérica muestra si se ha satisfecho la sentencia e o -
abierta. La ilustracion de la derecha muestra que la sentencia abierta 2x—3y < 6 i-; 35 Ea:sn Ea:sn
.o . . e . . . . also also
(definida como V2 en la Vista simbdlica: ver arriba) queda satisfecha cuando X = 4,5 13 |08 Falso Falso
— — — H H f 4.4 0.9 Falso Falso
e Y=1, perono cuando X=4,4 e Y=0,9. Puede introducir sus propios valoresenlas  [gs——|; pesis Verdadera
columnas Xe. 4.6 1.1 Falso Verdadero
4.7 1.2 Falso Verdadero
Los elementos del menu son los mismos que los de la aplicacion Funcion, excepto que :f; 13 i::ig 3:2::::
también hay un menu (JEEEag- Las opciones de este mend soniguales a las de la Vista 3.

Trazar

de grafico.
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Aplicacion Graph 3D

La aplicacion Graph 3D permite trazar graficos tridimensionales introduciendo una funcién que define z en términos de x e
y. Después de haber introducido una definicién, puede seleccionar los colores del grafico. En la Vista de Configuracién de

grafico, también puede seleccionar un esquema de color y establecer el punto de vista para su grafico. En la Vista numérica,
puede ver una tabla con los valores de x, y y z para su grafico. Para abrir la aplicacion Graph 3D, presione y seleccione

Graph 3D. La aplicacion se abrira en la Vista simbdlica.

Vista simbélica La Vista simbdlica de la aplicacion Graph 3D permite especificar
hasta diez funciones, cada una de las cuales define z en términos de x e y. También
puede seleccionar los colores para cada grafico. Los elementos del menu son los
mismos que en la Vista simbolica de la aplicacion Creacién de graficos avanzada,
excepto en que aqui hay un boton para Yy otro para X. Siintroduce estas variables
manualmente, asegurese de hacerlo como caracteres en mayusculas: es decir, X e Y,
noxey.

Por ejemplo, ingrese SIN(X) + COS(X) en FZ1(X.Y).

Vista de grafico Presione para mostrar el grafico de cada funcion que ha
definido en la Vista simbdlica. Pulse para ver el menu Vista de grafico,

gue es similar al menu Vista de grafico en la aplicacién Funcion.

Vista Config. de grafico Presione B para visualizar la vista Config. de grafico.
Hay cinco paginas de ajustes. En la primera pagina, puede seleccionar los rangos de las
tres variables y el espaciado que se usa entre las marcas de cada eje.

En la segunda pagina, puede seleccionar el
numero de incrementos utilizados para las
variables independientes (X e Y) y si desea
mostrar la orientacion del eje en la esquina
superior izquierda en la Vista de grafico.
También puede seleccionar un esquema de
color. Por ejemplo, para mostrar un nuevo
esqguema de color, seleccione Tablero de
ajedrez como la opcidn Superficie v,

a continuacion, presione

Config. de gréafico Graficos 3D

Cuadricula: 40 x40
Superficie:| v Superior / Inferior
Tablero

Elevacién

Pendiente

Ejes clave:

Elegir el estilo del dibujo

i Pégina

Info

Vista simbélica Gréficos 3D
v B [ FZ104Y)=[SIN(X )+ COS[Y)
B B F22(%.Y)=
| | FZ3(X.Y)=
W FZap.v)=
Bl B FZ5(%.Y)=
| | FZB(X,Y)=

Introduzca la funcion de X yY

SIN[X]+COS[Y]

Meni |

En la tercera pagina, puede seleccionar si se muestran los ejes, las etiquetas de los ejes y el marco de cuadroy como se
muestran. En la cuarta pagina, puede seleccionar los ajustes de representacién. En la quinta pagina, puede seleccionar una

imagen de fondo.

Vista numérica Presione para visualizar la Vista numérica. Esta vista
muestra una tabla de valores X-, Y-y Z- para cada funcion gue haya definido

en la Vista simbolica. Puede desplazarse por los valores o introducir valores
para X e Yy reconfigurar la tabla seguin dichos valores. Los elementos del menu
son los mismos que en la aplicacion Funcién.

Guia de inicio rapido

Vista numérica Gréficos 3D

X Y FZ1

0 0 1

0.1 0.1 1.09483758192
0.2 0.2 1.17873590864
0.3 0.3 1.25085669579
0.4 0.4 1.31047933631
0.5 0.5 1.35700810049
0.6 0.6 1.3899780883
0.7 0.7 1.40905987452
0.8 0.8 1.41406280025
8 a 0.9 1.4049368779

| Zoom | Maés Ira Defn
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Vista Configuracion numérica Presione

) R X 8 o, Config. numérica Graficos 3D x Vista numeérica Graficos 3D
paravisualizar la vista Configuracion  |hicioden.. : 0 B F21
numérica. Puede especificar los valores de Inicio de n... : 0 0.785400.785401.41421356237
inici i i 0. - 1.57080(1.57080 |0." 5
inicio, incremento y zoom para las variables Incr. de L0 :0.785398163398 O 2080 0. eas9asaes
independientes. Incr. de nd... : 0.785398163398 3.14159(3.14159|-1

. . Tipo de nim.:[Automatica . 3.92699 [3.92699 |-1.41421356237
Por ejemplo, ingrese m/4 como el valor para 4.71239 [4.71239 | -0.999999599995
[Zoom den... : 2 5.49779|5.49779 |0.000000000011

ambos Num Increm X y Num Increm Y. Para
mostrar la tabla actualizada, presione

6.28319)6.28319 |1

IR e B2 7.0685817.06858 1141471356237
0

Seleccionar tipo de tabla
Selec. | | Zoom | Maés Ira Defn

Aplicacion Paramétrica
La aplicacién Paramétrica le permite definir ecuaciones paramétricas y examinar sus graficos y tablas de valores. Su
estructura y funcionalidad es similar a la de la aplicacion Funcién. Para abrir la aplicacién Paramétrica, presione y
seleccione Paramétrica. La aplicacion se abrird en la Vista simbdlica. La informacion que aparece a continuacién describe
las principales diferencias entre la aplicacién Paramétrica y la aplicacion Funcién (consulte “Aplicaciones Funcion, Creacion
de graficos avanzada, Graph 3D, Paramétrica, Polar y Secuencia” en la pagina 24).

Vista simbélica En la vista simbolica (g&8g)

" . . Vista simbélica Paramétrica e

puede especificar un total de diez conjuntos VX1 4+SINT)
de ecuaciones paramétricas, donde cada uno W v1(T)= 8+COS(T)
define x(t)y y(t) en funcion de t. Por ejemplo, X2(TH]
x=4-sin(t) e y = 4-cos(t) forman un conjunto W (T
de ecuaciones paramétricas. Tenga en cuenta x3(0=

. . , W V3=
que tdebe introducirse como un caracter en Yot
mayusculas (T) en esta aplicacion. | et Gt
Los elementos del ment son los mismos que  EEICIHEEE Moslt, T:0(0,8)

en la Vista simbdlica de la aplicacion Funcién,

excepto en que aqui sustituye a (eintroduce una T cuando se pulsa).

Vista de grafico Presione para visualizar la vista de grafico y ver los graficos de las ecuaciones seleccionadas en
la Vista simbolica. La funcionalidad es la misma que la de la Vista de grafico de Funcion, con la excepcién de que no hay
funciones Fcn.

Vista Config. de grafico Presione para visualizar la vista Config. de grafico. Config. de grafico Paramétrica
Esta vista le permite configurar la apariencia de los graficos paramétricos. rgtp 2
Esta vista es similar a la vista Config. de gréfico de la aplicacion Funcién (consulte nen(0.05

“Aplicaciones Funcion, Creacion de graficos avanzada, Graph 3D, Paramétrica, Polar y ';:g); 122 122
Secuencia” en la pagina 24), con la excepcion de que también contiene los campos Rng Mrfx;ﬂ : :

Telncr T. Estos campos le permiten especificar el rango y la precision de los valores ¢ | yrcy: 1
utilizados para generar los puntos (x,y) en la representacion grafica.

Vista numérica Presione para visualizar la Vista numérica. Esta vista es la
misma que puede ver en la aplicacion Funcion.

I[ntroducir valor de tiempo minimo

| Editar Pagina'y T
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Aplicacion Polar
La aplicacion Polar le permite definir ecuaciones polares y examinar sus graficos y
tablas de valores. Su estructura y funcionalidad es similar a la de la aplicacién Funcion. | g rig)=2-2
Para abrir la aplicacion Polar, presione y seleccione Polar. La aplicacion se abrird R u

en la Vista simbolica. La informacion que aparece a continuacion describe las principales | g gag)-

diferencias entre la aplicacion Polar y la aplicacion Funcion (consulte “Aplicaciones Ra(B)=
Funcion, Creacién de graficos avanzada, Graph 3D, Paramétrica, Polar y Secuencia” en W R5(0)-
la pagina 24). M Ro(8)=
Vista simbélica La Vista simbdlica de la aplicacion Polar le permite especificar un ~ [[ntrodcir funcisn

| Editar | v 0 Mostr.

total de diez ecuaciones polares, donde cada una define r, que es la distancia firmada
ala que un punto se encuentra del origen: (0,0), en funcién de 6, el angulo que gira en sentido contrario a las agujas del reloj
gue hace un segmento desde el punto hasta el origen con el eje polar. Un ejemplo es: r= (30)/x.

Los elementos del menu son los mismos que en la Vista simbalica de Funcion, excepto en que aqui sustituye

a (e introduce 8 como ayuda de escritura).

Vista de grafico Presione para visualizar la vista de grafico y ver los graficos de
las ecuaciones seleccionadas en la Vista simbolica. La funcionalidad es la misma que la
de la Vista de grafico de Funcion, con la excepcién de que no hay funciones Fcn.

8:0 R1(8): 0

Vista Config. de grafico Presione para visualizar la vista Config. de grafico. Config. de grafico Polar

En esta vista podra configurar la apariencia de los graficos polares. Esta vista es similar Rng 0: 0 6.28318530718
a la vista Config. de grafico de la aplicacion Funcion (consulte “Aplicaciones Funcion, Incr 8: 0.1308996939

Creacion de graficos avanzada, Graph 3D, Paramétrica, Polar y Secuencia” en la ROER 159 133

pagina 24), con la excepcion de que también contiene los campos Rng 0 e Incr 0. Estos | e ¥ 102 109
campos le permiten especificar el rango y la precision de los valores 6 utilizados para ':::1

generar los puntos para la representacion grafica.

Vista numérica Presione
puede ver en la aplicacion Funcion.

para ver la Vista numérica. Esta vista es lamisma que  [atreducirespaciado de marca borizontal

| Editar Pégina, Y

Aplicacion Secuencia

La aplicacién Secuencia permite definir secuencias. A continuacion puede ver un grafico de una secuencia de forma
escalonada o de tela de arafia y explorar una tabla de valores de secuencia. Para abrir la aplicacién Secuencia, presione
y seleccione Secuencia. La aplicacién se abrird en la Vista simbolica. La informacion que aparece a continuacion describe las
principales diferencias entre la aplicacion Secuencia y la aplicacion Funcion (consulte “Aplicaciones Funcion, Creacion de
graficos avanzada, Graph 3D, Paramétrica, Polar y Secuencia” en la pagina 24).
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Vista simbdlica La Vista simbdlica le permite especificar hasta diez definiciones de Vista simbalica Secuencia

secuencias en N. Cada secuencia se define de manera explicita en términos de No de [V uif)=1 U12)=1
forma repetitiva. Debe establecer un valor entero de partida no negativo de N para UIMN=[U1(N-1]+U1{N-2) |
cada secuencia. Este valor se introduce a la derecha del primer valor de la secuencia. ~ [B@peient: Un) M D1
Tenga en cuenta que N debe introducirse como un caracter en mayusculas (N) en esta U:ﬁ: = u2(2)=
aplicacién. i -
[l Opcién2: U(N) + Inicio N: 1
Los elementos del ment disponibles dependen de la ecuacion que especifique en ese u3()= U3(2)=
momento: [ntroducir funcién

| Editar

« [ERED: permite editar la definicion seleccionada.
« IEA: sclecciona o anula la seleccion de una secuencia de creacion de graficos y tablas.

- D I I @3N introducen el texto correspondiente cuando se pulsa sobre ellos.
« IE: cancela la adicion o el cambio actual.

« A acepta la adicion o el cambio actual.

« EIEES: muestra la secuencia seleccionada en formato de libro de texto en pantalla completa (con el barrido vertical
y horizontal habilitado).

« IEE: resuelve referencias cuando una secuencia esta relacionada con otra.
Vista de grafico Presione para ver

. e . Config. de grafico Secuencia
la Vista de grafico y ver los graficos de T — -
las secuencias seleccionadas en la Vista Rng N: 0 2
simbolica. La funcionalidad es la misma que L N
la de la Vista de grafico de Funcién, con la RNgY: -1.8 20
excepcién de que no hay funciones Fcn. Mrc X: 1
Vista Config. de grafico Presione LG
para visualizar la vista Config. de grafico. Esta Introducir valor horizontal minime
vista le permite configurar la aparienciadelos ~ [N:1 UT(Ng 1 | Editar pagina vy !

graficos de secuencia.

Ofrece las mismas opciones gue la vista Config. de gréafico de la aplicacion Funcién (consulte “Aplicaciones Funcién, Creacion
de graficos avanzada, Graph 3D, Paramétrica, Polar y Secuencia” en la pagina 24), pero dispone de dos campos adicionales:

» Graf. secuencia: le permite elegir entre graficos escalonados o de tela de arafia. Vista numérica Secuencia
. . . . . . N u1
* Rng N: indica el rango de términos en los que realizar el trazado de cada secuencia. [f 7
. . . 2 1
Ademas, no tiene campo Método. 3 2
. s . . . . . L. . 4 3
Vista numérica Presione para visualizar la Vista numerica. Esta vista es la 5 5
misma gue puede ver en la aplicacion Funcién. 5 fg
8 21
9 34
10 55
34
| Zoom | Mas Ira Defn
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Aplicacion Geometria

La aplicacion Geometria le permite dibujar y explorar construcciones geomeétricas. Una
construccion geomeétrica puede estar compuesta por cualquier cantidad de objetos
geomeétricos, como puntos, lineas, poligonos, curvas, tangentes, etc. Puede tomar

medidas (por ejemplo, dreas y distancias), manipular objetos y observar como /—\
cambian dichas medidas. Para abrir la aplicacién Geometria, pulse y seleccione
Geometria. La aplicacion se abre en la Vista de grafico.

Vista de grafico En la Vista de grafico puede dibujar objetos directamente en la
pantalla mediante el menu Comandos (pulse [[SUEED). Por ejemplo, para dibujar un
circulo, pulse [TEREEN, pulse Curva y luego seleccione Circulo. Ahora, pulse donde  TERER*0 Y0
desea que esté el centro del circulo y presione [ Eter ]. A continuacién, pulse un punto

que estara sobre la circunferencia y presione [_Eer ]. Se dibujard un circulo con el centro ubicado en su primera pulsacién
y con un radio igual a la distancia entre la primera y la segunda pulsacion.

o

Tenga en cuenta las instrucciones de ayuda que aparecen en la parte inferior de la pantalla. Por ejemplo, Seleccionar
otro punto significa pulsar la ubicacion en la que desea que esté el punto en su circulo. El comando actual y las
coordenadas del puntero también se muestran en la parte inferior de la pantalla. Confirme siempre suintencién presionando
después de pulsar la pantalla y presione cuando haya terminado de dibujar un objeto. Asi se desactiva la
herramienta de dibujo.
Cada objeto geomeétrico que cree recibe un nombre que incluye los puntos que conforman un objeto de multiples puntos.
Por lo tanto, si crea un poligono, éste recibe un nombre, al igual que cada punto de cada vértice y cada segmento. Si crea
un circulo, éste recibe un nombre (C en el ejemplo anterior). También se le da nombre al punto central (A) y al punto de la
circunferencia (B).
Para seleccionar un punto de la Vista de grafico, solo tiene que pulsarlo. Si el objeto que pulsa es un punto, y existen varios
puntos disponibles, aparecerd una ventana que enumera todos los puntos. Seleccione el punto que desee y presione [ Erer ],
Sila parte inferior derecha de la pantalla muestra el nombre del objeto, significara que lo ha pulsado con precision; de lo
contrario, se muestra una lista de los objetos cercanos, lo que indica que no se ha seleccionado el objeto.
Sino ha seleccionado ningun objeto, puede realizar un desplazamiento lateral arrastrando un dedo por la pantalla: ya sea
hacia arriba, abajo, izquierda o derecha. También puede utilizar las teclas del cursor para desplazarse, ya que el cursor se
encuentra en el borde de la pantalla. Puede ampliar presionando 0 [~ J, o pulsando y eligiendo una opcién de
ampliacién del menu Zoom. Las opciones son las mismas que encontrara en la Vista de grafico de muchas aplicaciones:
acercar zoom, alejar zoom, deshacer zoom, cuadro de zoom, escala automatica, zoom entero y zoom decimal.
Las categorias en el ment Comandos son los siguientes:
» Zoom: contiene las opciones de zoom, como alejar, acercar, etc.
» Punto: contiene las opciones de punto, como punto, punto medio, etc. Por ejemplo, para agregar un punto en un

segmento equidistante desde sus dos extremos, seleccione el segmento, pulse [[EulEl, pulse Punto, seleccione

Punto medio, y luego presione [ e .
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« Linea: contiene objetos rectos, como un segmento, raya, linea, tangente, etc. Por
ejemplo, para agregar una tangente a un circulo:

1. Pulse [[EiEE, pulse Punto, seleccione Punto sobre, y pulse el circulo sobre el

gue quiere que esté el punto de tangencia. —\

2. Ahora, pulse [[EEE, pulse Linea, y luego seleccione Tangente. °
3. Pulse el circulo, presione [ Erer ], pulse el punto de tangencia y, a continuacion,

w

presione [ Eter ], Se dibuja una tangente en el circulo a través del punto de
tangencia. Tenga en cuenta gue el punto y la tangente reciben un nombre ST oo
(D y E respectivamente en el ejemplo de la pagina anterior).
 Poligono: contiene las opciones de poligonos, como un triangulo, cuadrilatero, etc.
» Curva: contiene opciones para objetos curvos como circulos y secciones conicas, asi como también la opcion de menu
Locus.

« Grafico: contiene las opciones de graficos simbolicas para dibujar graficos, como funciones, grafico polar, campos de
inclinacion, etc.

» Transformar: contiene las transformaciones geométricas, por ejemplo, traslacion,
rotacion, dilatacion, etc. Por ejemplo, para reflejar un objeto, pulse [[SiEER. pulse
Transformar, y luego seleccione Reflexién. Pulse el objeto (punto u objeto recto)
que debe estar en el centro y presione [ Eer ]. Pulse ahora el objeto al que desea m
aplicar la reflexion y presione [ Eer J. El objeto seleccionado se reflejara en el U
centro. Note en la ilustracion de la derecha, cémo el circulo G es un reflejo sobre 4
el punto E del circulo C.

« Cartesiano: contiene las opciones para mostrar las coordenadas de los puntos,
las ecuaciones de lineas y curvas, etc.

» Medida: contiene varias mediciones, como distancia, perimetro, inclinacion y area.

= Pruebas: contiene diversas pruebas que puede realizar en objetos como Is_Collinear? (;Es colineal?), Is_Parallelogram?
(¢Es paralelogramo?), etc.

Todos los objetos geométricos creados en la Vista de grafico (puntos, lineas, circulos etc.) también se grabaran en la Vista

simbdlica. De manera similar, todos los calculos (coordenadas de punto, ecuaciones de curvas, mediciones, pruebas, etc.) se

grabaran en la Vista numérica. Estos calculos aparecen en la Vista de grafico, acoplados en la parte superior izquierda. Puede
desacoplarlos y moverlos a cualquier lugar en la Vista de grafico. Ademas, puede volver a acoplarlos.

Vista simbdlica Cada objeto, ya sea un punto, segmento, linea, poligono o curva, recibe un nombre y su definicion se

muestra en la Vista simbdlica (gag). ELnombre es el que recibe el objeto y que puede ver en la Vista de grafico con «G» como

prefijo. Por lo tanto, un punto con la etiqueta B en la Vista de grafico recibe el nombre de GB en la Vista simbdlica.

| cmds heNEY

El nombre con prefijo G es una variable a la que se puede hacer referencia en la Vista P
numérica (ver a continuacién) y en los calculos del sistema algebraico computacional. |¥ # Ga  point(-3.1,-0.4)
Fijese en lailustracion de la derecha en que GG es el nombre de la variable que v # GB  point(-1.9,-2.05)

v @ GC circle(GA,GB-GA)

v 8B GD point{1.,1.)

Vi@ GE |[reflection(GD,GC)
E

representa el circulo que se acaba de reflejar. Si trabaja en el sistema algebraico
computacional y desea conocer el area de ese circulo, puede introducir &rea (GG)
para obtener el resultado.

reflection(GD,GC)

| Cmds | Editar
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Puede modificar la definicion de un objeto silo selecciona y pulsa [ El objeto se modifica en consecuencia en la
Vista de grafico. Por ejemplo, si quisiera cambiar el punto de reflexion en el ejemplo del circulo anterior, solo tendria que
seleccionar el punto GE y modificar sus argumentos. Los argumentos son las coordenadas del punto.

También puede crear un objeto en la Vista simboélica. Pulse y utilice el menu Comandos para ayudarlo a definir el
objeto. Por ejemplo, punto (4, 6),y presione [ Er . El objeto se creay puede verse en la Vista de grafico. El menu
es igual aquiy en la Vista de grafico excepto que las categorias Zoom, Cartesiano, Medida y Pruebas no estan disponibles.
Los comandos para crear objetos geométricos estan disponibles, pero debe ingresar cada comando con su sintaxis correcta.
Seleccione el comando y luego presione para ver su sintaxis. También puede cambiar el nombre y eliminar objetos en
la Vista simbdlica, asi como anular su seleccién. Si anula la seleccién de un objeto, lo estara ocultando en la Vista de grafico.

Vista numérica La Vista numérica (Eg) le permite ver, crear y editar calculos. Vista numérica Geometria
Los resultados que se muestran son dinamicos; si manipula un objeto en la Vista de W area(GQ) 13.0768794206
grafico, todos los calculos de la Vista numérica que hagan referencia a ese objeto B radius(GC) 2:03022017.03))
se actualizaran automaticamente para reflejar las nuevas propiedades del objeto C || I ;E;;Z"“'a
manipulado. Para seguir con nuestro ejemplo, siva ala Vista numérica y pulsa [TETS, . Perimetro

puede introducir una ecuacion para calcular el area del primer circulo gue hemos Comandos de geometria |yl Bl
1Cartesiana

creado. La sintaxis es la misma que en el sistema algebraico computacional: s Medir
area (GC) . Presione para calcular y mostrar el rea (tal y como se muestra =Pruebas »|7Longitud de arco
ala derecha). Seleccione la medicion para poder verla en la Vista de grafico. Si vuelve Cmds ]S
a la Vista de grafico, vera la medicién nueva en la esquina superior izquierda. Si cambia

el tamafio del circulo, el valor del drea se actualizara de forma dindamica.

Elmenu en la Vista numérica contiene las categorias Cartesiano, Medida y Pruebas similares a la Vista de grafico.
De forma predeterminada, todos los calculos se etiquetan con sus definiciones. Puede cambiar la etiqueta de un calculo para
facilitar la lectura sin cambiar la definicion subyacente. Pulse Etiqueta y aparece la opcion de editar una linea. Introduzca la
nueva etigueta y pulse BT - nueva etiguete aparece a la izquierda del valor, en lugar de la definicion; la definicién
subyacente aparece en la parte inferior de la pantalla. Pulse para editar la definicion.

Cualquier calculo gue haya seleccionado, resaltandolo y presionando n también aparece en la Vista de grafico. Puede
editar, eliminar y mover un calculo resaltado hacia arriba y hacia abajo en la lista de calculos. La ultima opcidn es Util si tiene
calculos gue dependen de otros calculos.

Config. de grafico Esta vista le permite personalizar la apariencia de la Vista Config. de grafico Geometria
de grafico. Los cuadros Xmin, Ymin, y Tamaiio del pixel le permiten definir las rgxfs |8
dimensiones de la Vista de grafico, sujeto a las restricciones de que los pixeles en Rng ¥: -5.45 5.5

la Vista de grafico siempre son cuadrados con respecto a las unidades cartesianas. famane[delpixeho.05

Después de editar estos tres cuadros, los campos Xmax y Ymax se calculan Mrea|1 Mre!

. . , Ejes: v Etiquetas:
automaticamente. El resto de los cuadros en esta vista son comunes a la mayoria buncs cundeoy]  Lineas cantHEs [T
de las aplicaciones, tal como Mrc X, Mrc Y, etc. Hay también una casilla de verificacién I —
adicional, Despl. texto. Seleccione esta casilla para desplazar automaticamente Introducir valor horizontal minimo
el comando actual en la Vista de grafico. Desmarque esta casilla para desplazar Béginat;.l

manualmente el comando usando los gestos tactiles.
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Aplicacion de hoja de calculo

La aplicacién de hoja de calculo ofrece una cuadricula de celdas para que introduzca contenido (nimeros, texto, expresiones,
etc.)y pararealizar ciertas operaciones con lo que introduce. Para abrir la aplicacion Hoja de calculo, presione y seleccione
Hoja de calculo. La aplicacion se abre en la Vista numérica. (no tiene Vista de grafico ni Vista simbdlica).

Navegacion, seleccion y gestos

Puede moverse por una hoja de calculo mediante las teclas del cursor, pasando el dedo por la pantalla o pulsando
y especificando la celda hasta la que quiere desplazarse. Seleccione una celda desplazandose hasta ella. También puede
seleccionar una columna entera si pulsa la letra de la columnay seleccionar una fila entera si pulsa el numero de la fila.
Incluso puede seleccionar toda la hoja de calculo: pulse la celda no numerada en la esquina superior izquierda de la hoja
de calculo. Tiene el logotipo de HP.

Puede seleccionar un blogue de celdas si presiona en la celda que sera la celda de la esquina de la seleccién y, tras un
segundo, arrastra el dedo a la celda opuesta diagonalmente. También puede seleccionar un blogue de celdas si se desplaza
auna celdadelaesquina, pulsa y utiliza las teclas del cursor para desplazarse hasta la celda opuesta diagonalmente.
Sipulsa u otra celda, anulara la seleccion del bloque.

Introduccion de contenido

Una celda puede contener un objeto de la calculadora valido: un nimero real (3,74), un nimero complejo (a +ib), un entero
(#1Ah), una lista ({1, 23), una matriz o un vector ([1, 2]), una cadena ("texto"), una unidad (2_m) o una expresion (es decir,
una formula). Desplacese hasta la celda en la que desea afiadir contenido para empezar a introducir el contenido tal y como
haria en la vista de Inicio. Presione cuando haya terminado. También puede introducir contenido en varias celdas con
una sola entrada. Seleccione las celdas, introduzca el contenido, (por ejemplo, = Fila*3)y presione [ e |,

Lo queintroduzca en lalinea de entrada se evaluard en el momento que presione [ Eer ],y el resultado aparecerd en la celda
o celdas. Sin embargo, si quiere conservar la formula secundaria, precédala con (= ). Por ejemplo, imagine que desea
afiadir la celda A1 (que contiene el numero 7) a la celda B2 (que contiene el nimero 12). Siintroduce A1 B2 enla
celda A4, por ejemplo, el resultado dara 19, igual que si introduce (a1 B2 in A5. Sin embargo, si el valor de A1
(0 B2) cambia, el valor de A5 también, pero no el valor de A4. Esto se debe a que la expresion (o formula) se conservaba en
AS5. Para ver si una celda contiene solo el valor que se muestra en ella o si hay una féormula secundaria que genera el valor,
desplace el cursor hasta la celda. La linea de entrada mostrara una formula en el caso de que la haya.

Una sola formula puede afiadir contenido a cada celda de una columna o fila. Por ejemplo, desplacese a C (la celda que es
el encabezado de la columna ), introduzca (= JSIN(Row) y presione [ Ete . Cada celda de la columna se rellenara
con el seno del nimero de la fila de la celda. Un proceso muy similar le permite rellenar cada celda de una fila con la misma
férmula. También puede afiadir una formula una vez y aplicarla a cada celda de la hoja de calculo. Para ello, coloque la
formula en la celda superior izquierda (la celda con el logotipo de HP en su interior). Para ver cémo funciona, imagine que
desea generar una tabla de potencias (al cuadrado, al cubo, etc.) empezando por las potencias al cuadrado:

1. Pulse la celda gue contiene el logotipo de HP (en la esquina superior izquierda).

También puede utilizar las teclas del cursor para desplazarse hasta esa celda G B C D E
(igual que también puede seleccionar el encabezado de una columna o una fila). b ; i ) &

2. Enlalinea de entrada, escriba (2 JRow (™ Col 1. i is e s o s
Row y Col son variables integradas. Representan el nimero de filay columna de la 3 b ?22595 3;:2:2 12252
celda, respectivamente, con una formula que los contiene. N e I

3. Pulse o0 presione [ Frer |, it hon a5 Ttnn a0a T aoo

101100 11.000
) L. . , =RowM(Cal+1)
Tome en cuenta que cada columna proporciona la enésima potencia delnimero de  [ZEeg

fila, empezando por las potencias al cuadrado. Por lo tanto, 9% e559.049.
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Denominacion y referencias de las celdas

Puede referirse al valor de una celda en férmulas como si se tratara de una variable. La referencia de una celda consiste en
sus coordenadas de columnas vy filas. Las referencias pueden ser absolutas o relativas. Una referencia absoluta se escribe

como $C$R (donde Ces el nimero de columnay R el nimero de fila). Por lo tanto, $B%$7 es una referencia absoluta. En una
férmula, siempre hara referencia a los datos de la celda B7 sinimportar dénde se sittie la formula (o su copia). Por otra parte,
B7 es una referencia relativa. Se basa en la posicidn relativa de las celdas. Por lo tanto, una formula en la que, por ejemplo,
B8 hace referencia a B7, sila formula se copia a (8, la formula hara referencia a (7 en vez de a B7.

También se pueden especificar rangos de celdas, como en C6:E12, y también columnas enteras (E:E) o filas enteras ($3:$5).
Tenga en cuenta que el componente alfabético de los nombres de las columnas pueden estar en mayusculas o en minusculas,
excepto para las columnas g, |, my z. Estas deben estar en minUsculas si no van precedidas de $. Por lo tanto, puede hacerse
referenciaala celdaB1 comoB1,bl, $BS1 0 SbS1 mientras que a la celda M1 solo puede hacerse referencia comomi,
$m$1lo $M$1.(G, L, MyZsonnombres reservados para objetos de graficos, listas, matrices y nimeros complejos).

Las celdas, filas y columnas pueden recibir un nombre. Para dar un nombre a una celda, fila o columna, vaya a la celda, al
encabezado de la celda o de la columna, introduzca un nombre vy pulse [EIUMEE. El nombre se puede utilizar a continuacion
en una férmula. Tenga en cuenta el ejemplo siguiente:

1. Seleccione la celda A (que es el encabezado de la columna A).

2. Introduzca cosT y pulse (NS . ost B~ lc p E
3. Seleccione la celda B (que es el encabezado de la columna B). Ly 1485
4. Introduzca [EX8 = JcosT*0.33y pulse [TAN. poe pras
5. Introduzca algunos valores en la columna Ay abserve los resultados calculados en  2-£2 seae
la columna B. 8 o
9 0
Copiado y pegado

Seleccione una o mas celdas y presione B85 . Desplacese hasta el lugar deseado
y presione ( ). Puede elegir pegar los valores, las formulas o los formatos (o la
formulay el formato asociado).

Elementos del ment

+ [ETE3: activa la linea de entrada para introducir o editar la seleccion.

o WEEEE: da un nombre a la seleccién. Este elemento solo aparece cuando empieza a introducir contenido o después de
pulsar [EaS-

. : hace que lo que esta a punto de introducir sea evaluado por el CAS. Por ejemplo, (£ )23(*])2da
normalmente 11,5 pero si antes del calculo pulsa , el resultado que se obtiene es 23/2. Puede volver a la
evaluacion sin sistema algebraico computacional si pulsa [[EX3. Estos elementos del menu solo aparecen cuando
empieza a introducir contenido o después de pulsar [Eias.

« EEER: muestra un formulario de entrada para especificar la celda a la que deseair.

« [EETER: establece la calculadora en modo de seleccidn para poder seleccionar facilmente un blogue de celdas con las
teclas del cursor. Cambia a para permitirle anular la seleccién de celdas (también puede mantener pulsado y
arrastrar para seleccionar un bloque de celdas).

. o IEE: define la direccion a la que se mueve el cursor una vez gue se ha introducido contenido en una celda.
« EIEED: muestra el contenido de la celda seleccionada en pantalla completa (y en formato de libro de texto).

« EEEB: muestra un mend donde puede elegir una columna para ordenarla (con una opcién mas para ordenar de forma
ascendente o descendente). Solo aparece después de haber seleccionado las celdas para ordenar.
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« BN muestra un menu de opciones de formato para la celda, fila, columna
u hoja de calculo completa seleccionada. Las opciones de formato son las
siguientes:

INombre
zFormato de ndm. »

Nombre: muestra un formulario de entrada para que introduzca un nombre
para la seleccion

Formato de niim.: Automatico, Estandar, Fijo, Cientifico o Ingenieria
Tam. fuente: Automatico o de 10 a 22 puntos

Color: color del contenido (texto, nimero, etc.) en las celdas seleccionadas;
la opcién con puntos grises representa la opcion Automatico

Rellenar: color de fondo que rellena las celdas seleccionadas; la opcién con puntos grises representa la opcion
Automatico

Alinear <—: alineacion horizontal; Automatico, Izquierda, Centro, Derecha

»
y
»
y
»
y

Selecciq Ir |

Alinear t: alienacion vertical; Automatico, Arriba, Centro, Fondo

Columna <—: muestra un formulario de entrada para especificar el ancho necesario de las columnas seleccionadas;
solo esta disponible si ha seleccionado toda la hoja de calculo 0 una 0 mas columnas enteras

Fila t: muestra un formulario de entrada para especificar la altura necesaria de las filas seleccionadas; solo esta
disponible si ha seleccionado toda la hoja de calculo o una o mas filas enteras

Meostrar “: muestra comillas alrededor de las cadenas en el cuerpo de la hoja; Automatico, Si, No
Libro de texto: muestra las formulas en formato de libro de texto; Automatico, Si, No

Almacenamiento: active esta opcién para acelerar los calculos de las hojas de calculo con muchas formulas; solo
esta disponible si ha seleccionado la hoja de célculo entera

Aplicacion Var 1 estadistica

La aplicacion Var 1 estadistica se ha disefiado para estudiar estadisticas de una variable. Esta aplicacion proporciona las
herramientas necesarias para introducir datos numéricos, calcular resimenes de estadisticas y trazar graficos estadisticos
con una variable. La aplicacién puede intercambiar datos con las aplicaciones Var 2 estadistica y Hoja de calculo (se explica
en detalle en la Guia del usuario). También puede recibir datos de la aplicacion DataStreamer y proporcionar directamente
resimenes de estadisticas a la aplicacion Inferencia (donde puede calcular intervalos de confianza e hipdtesis de prueba).
Para abrir la aplicacion Var 1 estadistica, presione y seleccione Var 1 estadistica. La aplicacion se abre en la Vista

16
16|

numerica.
Vista numérica Esta vista contiene una tabla con hasta diez columnas de datos, Vista numeérica Var 1 estadistica
denominadas de D1 a D9y DO. Los elementos del menu son los siguientes: ; 3 = ‘
- IR activa la linea de entrada para que pueda afiadir un valor o cambiar el valor £ - a
seleccionado. o 12 44
i . L 5 14 76|
« IEE: abre un menu de opciones de edicién. d i
8
9

- Insertar

18|

. Eila i : f i i o 20
Fila: inserta una nueva fila en la lista actual. La nueva fila contiene 0 como su 220 expresion
elemento, | Editar Orden. Estado |

38

+ Columna: borra el contenido de la lista actual. Para eliminar un solo elemento, selecciénelo y presione (€.
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- Seleccionar
» Fila: selecciona la fila actual. Una vez seleccionada, se puede copiar la fila.

» Columna: selecciona la lista actual. Una vez seleccionada, se puede copiar la lista.

» Cuadro: abre un cuadro de didlogo para seleccionar una matriz rectangular definida por un punto de partida y una
ubicacion final. También puede mantener pulsada una celda para iniciar la seleccién, y a continuacion, arrastrar el

dedo para seleccionar una matriz rectangular de elementos. Una vez seleccionada, se puede copiar la matriz.
« Intercambiar final: intercambia los valores de la primera y la Ultima celda de la matriz rectangular de celdas

seleccionada.

- Seleccion: activa o desactiva el modo de seleccion. También puede pulsar y mantener en una celday luego arrastre el

dedo para seleccionar varias celdas.
- Intercambiar
« Columna: intercambia el contenido de dos columnas (o listas).

« [EED: mueve el cursor hasta el elemento especificado en la lista. Esto es especialmente util para las listas largas.

« [EEEW: organiza la columna actual; en orden ascendente o descendente.

« IEET: muestra un formulario de entrada para que pueda introducir una férmula
para generar una lista de valores para una columna especifica. En el ejemplo de la
derecha, se colocaran 5 puntos de datos en la columna D2. La expresion X°—F los
generara cuando X provenga del conjunto {1, 3, 5, 7, 9}. Esos son los valores entre
1y 10 que se diferencian por 2. F es cualquier valor que se le haya asignado en
cualquier lugar (como en la Vista de Inicio). Si Ffuera 5, la columna D2 se rellenaria
con (-4, 4, 20, 44, 76}.

+ [EEM: proporciona resimenes de estadisticas de los anélisis definidos
actualmente en la Vista simbolica. Las estadisticas proporcionadas son n, Min, Q1,
Med, Q3, Max, X, X2, Min, X, sX, 6X, serrX, y ssX.

Vista simbélica Presione para visualizar la Vista simbolica. Puede definir hasta

cinco analisis de una variable (H1-H5) mediante la seleccion de una columna de datos

y una columna de frecuencia opcional por cada analisis. Para la columna de datos,

puede introducir el nombre de una columna (D0-D9) o una expresién matematica

relacionada con el nombre de una columna (por ejemplo, D1*9. 8). También hay un
campo Grafico para cada analisis. Aqui puede elegir la representacion grafica que mas
se ajuste a sus objetivos. Los elementos del mend, que cambian en funcion del campo
seleccionado, son:

+ [ETE3: activa la linea de entrada para que pueda afiadir un valor o cambiar el valor
seleccionado.

Generar datos de columna

Expresion: A2-F

£

Var: X

Inicio: 1
Final: 10

Incrm.: 2
Col: D2

Introducir expresion para evaluar
| Editar X canc.

Vista simbélica Var 1 estadistica

OK

Graf1: Diagrama de caja

M Opei6ni: Sin valores anémalos
H2:

Graf2: Histograma

M Opci6n2:
H3:

Introducir columna independiente

| Editar | n Mostr.

. : muestra un menu en el que puede seleccionar el tipo de grafico: histograma, diagrama de caja, probabilidad

normal, linea, barras o pareto.
« EEA: convierte un andlisis en activo o inactivo.

- [@IME: abre una lista de columnas de datos disponibles que se pueden seleccionar.

« [EIEET: muestra la ecuacion seleccionada en formato de libro de texto y en pantalla completa (con el desplazamiento

vertical y horizontal habilitado).
« IEEM: resuelve referencias cuando una ecuacién estd relacionada con otra.
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Vista de grafico Presione para
visualizar la Vista de grafico. Esta vista
muestra los graficos estadisticos de una
variable de cada analisis seleccionado.

El menu es similar a la Vista de grafico de
Funcién, con opciones de zoom y trazado
(pero sin las funciones Ir a o Func).

Vista Config. de grafico Presione
para visualizar la vista Config. de grafico. Esta
vista le permite configurar la apariencia de los
graficos estadisticos. Ofrece las mismas

%

H1[Min.]: 5

Config. de grafico Var 1 estadistica

Anch H: 1
Rng H: 0 24
RngY:-1.8 20
Mrc X: 1
MrcY: 1

Introducir valor horizontal minimo
| Editar

Pagina', *

opciones que la vista Config. de grafico de la aplicacion Funcion (consulte “Aplicaciones Funcion, Creacion de graficos
avanzada, Graph 3D, Paramétrica, Polar y Secuencia” en la pagina 24), pero dispone de dos campos adicionales:

» Anch H: permite especificar el ancho de una barra del histograma.
» Rng H: permite especificar el rango de datos que desea trazar.
Ademas, no tiene campo Método.

Aplicacion Var 2 estadistica

La aplicacién Var 2 estadistica se ha disefiado para estudiar estadisticas de dos
variables. Proporciona las herramientas necesarias para introducir datos numeéricos,
calcular resumenes de estadisticas de dos variables y crear graficos estadisticos con
dos variables. La aplicacion puede intercambiar datos con las aplicaciones Var 1
estadistica y Hoja de calculo (se explica en detalle en la Guia del usuario). También
puede recibir datos de la aplicacion DataStreamer y proporcionar directamente
restimenes de estadisticas a la aplicacion Inferencia (donde puede calcular intervalos
de confianza e hipotesis de prueba). Para abrir la aplicacion Var 2 estadistica, presione
y seleccione Var 2 estadistica. La aplicacion se abre en la Vista numérica.

Vista numérica Var 2 estadistica

a Q a c4

i 1 1 |

2 3| 2|

B 5| 3

ad 9 5|

5] 13 6)

6 15 9

[z 22 12

8

I[ntroducir valor o expresién

Orden.| Crear

| Editar

Estado |

Vista numérica Esta vista contiene una tabla con hasta diez columnas de datos, denominadas de c1 ac9y CO0. Los
elementos del menti son los mismos que los de la Vista numérica de Var 1 estadistica (consulte “Aplicacion Var 1 estadistica”

en la pagina 38).

Vista simbédlica Presione para visualizar la Vista simbolica. Puede definir
hasta cinco analisis de dos variables, denominadas de S1 a S5, especificando dos
columnas de datos (con una columna de frecuencia opcional para la columna de datos
dependientes) y un tipo de ajuste para cada analisis. También puede elegir un tipo de
marcay un color para cada punto en un grafico de dispersién. Por ultimo, puede elegir
un color para el gréfico de ajuste. Los elementos del ment, gue cambian en funcién del
campo seleccionado, son:

« [ERED: para especificar una columna de datos o, cuando se selecciona un
campo Ajstn para introducir o editar una ecuacién de ajuste. Siintroduce su

Vista simbdlica Var 2 estadistica
Vsifa o
[Tipo1 Lineal
[l Ajustel: M=X+B
S2:

k=l |

[Tipo2 Lineal
[l Ajuste2: M=X+B
533

[ntroducir columna independiente
| Editar ;

propia ecuacion de ajuste, el campo Tipon cambia automaticamente a Definido por usuario.
« [BIEA: muestra un menu en el que puede seleccionar un tipo de ajuste: lineal, logaritmico, exponencial, etc.

visible Uinicamente cuando el campo Tipon esta seleccionado.
« I convierte un andlisis en activo o inactivo.

a0
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« [ : abre una lista de columnas de datos disponibles que puede seleccionar; solo esta visible si se selecciona un
campo Sn.

. : introduce una X cuando se pulsa sobre él. solo esta visible si se selecciona un campo Ajstn.

« B especifica si se trazara un grafico del tipo seleccionado cuando visualiza la Vista de grafico. Si no se selecciona
este elemento, solo se trazaran los puntos de datos.

« [IE: muestra la seleccidn en formato de libro de texto en pantalla completa; visible Unicamente si se selecciona el
campo Sn o Fitn.

« IEE: evalta las variables en la forma en que se seleccione; visible tnicamente si se selecciona el campo Sn o Fitn.

Al especificar las columnas dependiente e independiente de los campos Sn puede introducir nombres de columna (por ej.,
C1) 0 expresiones matematicas en funcion de los nombres de columna (por ej., 2*C1).
Vista de grafico Presione para visualizar la Vista de grafico. En esta vista se
muestran los graficos de dispersion de cada analisis seleccionado. Pulse para
mostrar (u ocultar) el menti completo de esta vista. Los elementos del ment son los
siguientes:

« [EXIN: abre el ment Zoom y permite acercar o alejar el grafico. También puede
presionar para acercar el cursor o presionar para alejarlo. Puede también
alejar o acercar el zoom de forma vertical, horizontal o como un cuadrado utilizando
el gesto de pinza de dos dedos.

» MEEY: activa y desactiva el cursor de trazado. Con el cursor de trazado activado,
puede presionar (» o (4) para moverse de un punto de datos a otro. Los valores de
cada punto aparecen en la parte inferior de la pantalla. Si se muestra una ecuacién de ajuste, puede presionar @) o (¥
para trazar en su lugar la ecuacion. Presione (») o (©) para moverse por la ecuacidn. Los valores de la variable dependiente,
como pronosticd la ecuacién de ajuste, se muestran en la parte inferior de la pantalla.

« D : coloca el cursor de trazado en el punto que especifique (o en el punto mas préximo).

Func. | Meni |

« IBFER: muestra (u oculta) el grafico de la ecuacién de ajuste. T R e S R
+ IEM: muestra el mend de Funciones que contiene las siguientes opciones.

- Ajuste: realiza la misma funcion que la tecla del menu Ajuste mexfis a0

- Boceto: le permite hacer un boceto de un ajuste con su dedo Rng V: -1.8 20

- Transformacién: transforma o amplia el grafico del boceto de su ajuste pecRch

- Definicién: vea y edite la definicion de su ajuste e el

También puede ver la ecuacion de ajuste volviendo a la Vista simbélica y mirando el [Intraducir valor harizontal minimo

| Editar Pégina, Y

campo Ajstn correspondiente.
Vista Config. de grafico Presione para visualizar la pagina 1 de la vista
Config. de grafico de Var 2 estadistica. Esta vista es similar a la pagina 1 de la vista Config. de grafico de Var 1 estadistica,
excepto que los campos Anch Hy Rng H han sido sustituidos por campos que le permiten elegir diferentes marcas de punto
de datos para cada grafico de dispersion.
La pagina 2 de esta vista es idéntica a la pagina 2 de la vista Config. de grafico de Funcion (consulte “Aplicaciones Funcion,
Creacion de graficos avanzada, Graph 3D, Paramétrica, Polar y Secuencia” en la pagina 24) excepto por la adicién de un
campo Conectar. Si selecciona este campo, los puntos de datos apareceran conectados por segmentos rectos. Tenga en
cuenta que estos segmentos no constituyen un ajuste.
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Aplicacion Inferencia

La aplicacién Inferencia ofrece herramientas para la estadistica inferencial, lo que le

permite especificar intervalos de confianzay pruebas de hipotesis. Puedenimportarse

a esta aplicacion los resimenes de estadisticas de cualquier columna de la Vista

numeérica de las aplicaciones Var 1 estadistica o Var 2 estadistica. Para abrir la

aplicacién Inferencia, presione y seleccione Inferencia. La aplicacion se abrira

en la Vista simbdlica.

Vistasimbolica Estavista contiene campos en los que puede definir unintervalo de

confianza o una prueba de hipétesis. Los pasos son los siguientes:

= Método: selecciona la prueba de hipétesis o el intervalo de confianza, pruebas de
Chi-cuadrado, o inferencia de regresion o ANOVA.

Vista simbdlica Inferencia

Método: |Prueba de hipétesis v
Tipo: PruebaZ: 1 p .
Hipét. alt.: p<p, .

Seleccionar método inferencial
Selec.

« Tipo: selecciona una distribucién especifica de la prueba o el intervalo basada en las distribuciones T, Z y Chi-cuadrado.
- Hipét. Alt: elige una de las tres hipdtesis alternativas (solo para pruebas de hipdtesis).

Vista numérica Presione para visualizar la Vista numérica. Esta vista contiene

campos para estadisticas de muestra (por ej., promedio de la muestra X y tamario de

la muestra n), los pardmetros de propagacion (por ej., promedio de hipotesis nula g

desviacion estandar o), y el nivel de significacion a. Los elementos de ment son los

siguientes:

« [EIED: mueve el cursor a la linea de entrada donde puede afiadir o cambiar un
valor.

« [EPEA : le permite importar estadisticas (por ejemplo X, n, etc.) desde cualquier
columna de las aplicaciones Var 1 estadistica o Var 2 estadistica (o cualquier
aplicacion basada en estas dos).

« [@EMER: muestra el intervalo o los resultados de la prueba.

Pulse para ver los resultados del

intervalo de confianza o de la prueba de

hipotesis y para volver a la Vista
numeérica.

Resultados
Resultado[1
Prueba ...|-0.946205374811
Prueba ...|0.461368

[ 0.172021922639
. . Crit. Z -1.64485362695
Presione @B para acceder a la Vista de et

grafico. Esta vista muestra graficamente

los resultados de la prueba o el intervalo de
confianza. En la inferencia para regresion, la
Vista de grafico pasa a través de diferentes
tipos de graficos para la prueba lineal t. La
Vista de grafico no esta disponible para todos
los métodos.

No se pudo rechazar H, en a =0.05
Més OK

Vista numérica Inferencia e
xfpastzes |
n: 50
1ot 0.5
o: 0.2887

a: 0.05

Promedio de la muestra

| Editar Impor. Calcular |

P=0.172021922639
Prueba de Z=-0.94620537481

0 Z

‘ 05
Prueba de %=0.461368

a

Pulse para ver la valoracion critica respecto a la puntuacién de la prueba. Presione (3) o (@) para aumentar o reducir

el nivel a..

42

Guia de inicio rapido



Aplicacion DataStreamer (solo en algunos modelos)

La aplicacion DataStreamer le permite recopilar datos en tiempo real de sensores cientificos. Funciona con el transmisor de
datos HP StreamSmart 410 y con muchos de los sensores cientificos de Fourier Systems. Puede, por ejemplo, trabajar con
sensores que detectan la temperatura, la presion, la distancia, etc. La aplicacién reconoce los sensores automaticamente y
configura la transmisién de datos, de modo que se muestran los datos entrantes de manera grafica como una transferencia
en tiempo real. Si desea obtener mas informacién, consulte la Guia del usuario de HP StreamSmart 410.

En primer lugar, conecte HP StreamSmart 410 a la calculadora HP Prime 'y, a continuacién, conecte entre uno y cuatro
sensores a HP StreamSmart. Abra la aplicacion DataStreamer presionando y seleccionando DataStreamer. La aplicacion
busca los sensores que estan conectados a la calculadora y, cuando los encuentra, le pide que inicie la captura de datos
pulsando TR
La aplicacién DataStreamer se inicia en la Vista de grafico. Esta vista muestra los datos
de 1 a 4 sensores de forma grafica como si se tratara de un grafico en tiempo real
denominada transferencia de datos. Cada linea de la vista representa los datos de un
sensor. Los elementos del menu son los siguientes: W
- IEED: cada sensor tiene asignado un canal. Pulse este botén para cambiar
el enfoque a otro canal. También puede presionar 1, 2, 3 6 4 para cambiar el
enfoque a cada uno de estos canales. La informacion que aparece en la parte

CN 1 Luz Vent. 27.293¢

inferior de la pantalla esta relacionada con el canal seleccionado actualmente. x: 14.3285 y:191.94
En el ejemplo de la derecha se ha seleccionado el canal Temperatura. Este canal m-] __JAmbito] Final [ ]

recopila informacion del sensor de temperatura de un vaso de precipitacién y esa
informacion muestra que, 128,303 segundos después del inicio de la transferencia, la temperatura del vaso de
precipitacién ha alcanzado los 27,33°.

. o [Tl cambia la accién de las teclas del cursor entre desplazamiento y zoom. Acerque y aleje el zoom en
sentido horizontal a las transferencias incluso durante una transferencia de datos para acelerar o ralentizar el proceso.
Desplacese verticalmente para separar o centrar las transferencias.

« [ activay desactiva el modo de osciloscopio.
. o [EEM: permite detener o iniciar una transferencia de datos.
Sipulsa IETER, aparecen tres elementos de mend mas:

« EEED: activay desactiva el trazado de la transferencia actual de datos. Con la funcién de trazado activa, puede pulsar
(© o (» para mover el cursor de trazado a lo largo del canal seleccionado actualmente. Los valores que aparecen en la
parte inferior de la pantalla cambian a medida que movemos el cursor.

- EEES: abre un menu para seleccionar los datos que desee exportar a las aplicaciones Var 1 estadistica o Var 2 estadistica.

. -: muestra mas opciones. Puede, por ejemplo, colocar una marca en la posicion actual del trazador, intercambiar
la posicion de la marcay del trazador, saltar a un momento especifico de la transferencia, afiadir el punto del trazador
actual a su conjunto de datos y mostrar la pantalla Exportar a estadisticas (ver a continuacion).

Al presionar aparecen mas elementos de mend:
« @ configura el borde situado més a la izquierda de los datos que desea estudiar. Se recortan todos los datos de la
izquierda.

« [ : configura el borde situado mas a la derecha de los datos que desea estudiar. Se recortan todos los datos de la
derecha.
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- BE: nuestra mas opciones. Puede, por ejemplo, seleccionar este elemento para ver Unicamente un subconjunto de
muestras y para afadir o borrar datos. También dispone de un botén para poder visualizar la pantalla Exportar

a estadisticas (ver a continuacion).

En la pantalla Exportar a estadisticas, seleccione la aplicacion de estadistica que
desee utilizar para analizar los datos (Var 1 o Var 2) y, a continuacion, seleccione los
canales cuyas estadisticas desee analizar (y la hora, en caso necesario). Para cada
canal y marca de tiempo, puede seleccionar la columna de la aplicacién en la que
desea copiar esos datos. Al pulsar [[EI@, se abre la Vista numérica de la estadistica
seleccionada. Ahora puede continuar su andlisis de los datos recopilados en esa
aplicacion.

Las aplicaciones de estadistica se describen en “Aplicacion Var 1 estadistica” en la
pagina 38y “Aplicacion Var 2 estadistica” en la pagina 40.

Aplicacion Soluc.

Exportar a estadisticas

Apl[2var estadisica 1]
¥ Tiempo C1 v
VEN1C2 v
VvEN2ZC3 v
VEN3C4 v
VEN4CS v

Seleccionar aplicacidn para exportar datos

| [stado-[ Canc. [ OK ]

Selec.

La aplicacién Soluc. le permite definir hasta diez ecuaciones con tantas variables como desee en cada una. Puede calcular
una Unica ecuacion para una de sus variables, en funcion de un valor de inicializacion. También puede calcular un sistema de

ecuaciones (lineal o no lineal) utilizando de nuevo valores de inicializacion. Para abrir la aplicacion Soluc., presione

seleccione Seoluc. La aplicacion se abrira en la Vista simbdlica.

Vistasimbdlica La Vista simbdlica le permite especificar las ecuaciones con tantas
variables como desee en cada una. Todas las variables deben estar en mayusculas.

Los elementos del menu son los siguientes:

« [IETEA: mueve el cursor a la linea de entrada, donde puede afiadir una nueva
ecuacion o cambiar una ecuacion seleccionada.

« IEER: selecciona o anula la seleccion de una ecuacion para calcular.

« IERR: introduce el signo igual.

« [IEME: muestra la ecuacion seleccionada en formato de libro de texto en pantalla
completa (con el desplazamiento vertical y horizontal habilitado).

« IEEM: resuelve referencias cuando una ecuacion esta relacionada con otra.

Vista numérica Presione para visualizar la Vista numérica. En la aplicacion

Soluc., la Vista numérica no es una tabla de evaluaciones (como lo es en la aplicacion

Funcién). En su lugar, es un formulario de entrada en el que debe introducir valores

para las variables conocidas. A continuacion, mueva el cursor a la variable desconocida

y pulse B . Puede introducir un valor de inicializacion para la variable desconocida

en caso de que haya varias soluciones. Los elementos del ment son los siguientes:

« [EE8: mueve el cursor a la linea de entrada donde puede afiadir o cambiar un
valor.

« B : ofrece informacion sobre la naturaleza de la solucién encontrada; solo
aparece si estd solucionando una ecuacion.

« [BIMA: calcula la variable resaltada basandose en los valores de las otras variables.

44

Info

Vista simbdlica Solucionador

Y W B o6
W E2:%-v=-1
M E3:

E4:
M E5:
M Ec:

E7:
[ntroducir ecuacién
| Editar ;

Vista numérica Solucionador

X:]2.28388218142

¥:3.28388218142

[ntroducir valor o pulsar Solucionar
| Editar | Info Defn | Soluc.

Guia de inicio rapido



Vista de grafico Solo puede trazar una ecuacion a la vez en la aplicacion Soluc.,

asi que asegurese de seleccionar Unicamente una ecuacion en la Vista simbdlica.

Para ver la Vista de grafico, presione @8. Los lados izquierdo y derecho de la ecuacion
seleccionada se trazan como graficos independientes. La variable resaltada en la Vista
numérica se entiende como la variable independiente.

Los elementos del menu de la Vista de grafico y la vista Config. de gréfico son los
mismos que los de la aplicacion Funcion (consulte “Aplicaciones Funcion, Creacion de
graficos avanzada, Graph 3D, Paramétrica, Polar y Secuencia” en la pagina 24). Sin
embargo, no hay ninguna funcién Func en la aplicacion Soluc.

¥v: 0 E2: -3.38388213142 [N

4

Aplicaciones Solucionador

La calculadora HP Prime cuenta con tres aplicaciones de solucionador disefiadas para resolver problemas de tipo especifico:
Finanzas, Soluc. lineal y Soluc. de triang. La aplicacion Finanzas resuelve muchos problemas que de otro modo requeririan
una calculadora financiera especializada; Soluc. lineal resuelve los sistemas de ecuaciones lineales; y Soluc. de triang.
encuentra angulos y longitudes de lados en los problemas relacionados con los triangulos.

Aplicacion Finanzas

La aplicacion de Finanzas resuelve problemas financieros, incluyendo el valor del dinero en el tiempo (TVM), amortizacion
(parte de TVM), conversion de intereses, calculo de fecha, flujo de efectivo, depreciacion, umbral de rentabilidad, cambio
porcentual, rendimiento y precio de los bonos y calculos de Black-Scholes. Para abrir la aplicacion Finanzas, presione
y seleccione Finanzas. La aplicacion se abrird en la Vista simbdlica.

Vista simbédlica La Vista simbolica le permite definir el método y el tipo de calculo. Vista simbélica Finanzas
Los pasos son los siguientes: M

Método:| Conversion de interés

» Método: seleccione TVM, conversién de intereses, calculo de fecha, flujo de p
dlculos de fecha

Tipo:

efectivo, depreciacion, umbral de rentabilidad, cambio porcentual, bonos o Flujo de caja
Black-Scholes. iDepreciacion
. . . X Break-even
- TVM: le permite resolver problemas de TVM y amortizacién. Puede realizar % cambio
calculos de interés compuesto y crear tablas de amortizacion. Bono

Seleccionar c4_Black-Scholes

- Conversion de intereses: proporciona una herramienta para convertir entre la
tasa de interés nominal (la tasa que se capitaliza después de un periodo dado) y
la tasa de interés efectiva (la cantidad de interés efectivamente cobrado durante un afio).

- Calculo de fecha: calcula la diferencia entre dos fechas o la fecha que es un nimero especificado de dias después de
una fecha determinada.

- Flujo de efectivo: le permite resolver problemas donde se producen flujos de efectivo en intervalos regulares. Los
problemas con flujos de efectivo regulares, iguales o periddicos se resuelven mas facilmente usando el método TVM.

- Depreciacion: le permite calcular la pérdida en el valor de los activos durante un periodo de tiempo.
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- Umbral de rentabilidad: resuelve la ecuacion Fijo + Cantidad * Costo = Cantidad * Ventas + Ganancia. Estos problemas
implican una ganancia cuando una cantidad de articulos con un costo de fabricacién y un precio fijo para desarrollar

y comercializar se vende a un precio dado.

- Cambio porcentual: proporciona dos herramientas de calculo porcentual: Incremento de precios / Margen y Total /

Cambio.

- Bones: permite calcular el precio o el rendimiento de un bono.

- Black-Scholes: proporciona un modelo matematico Util para valorar las opciones europeas de rescate y venta.

« Tipo: si selecciond Depreciacidn, seleccione Linea recta, digitos de suma de los afios, saldo decreciente, SD con cruce
a LR, linea recta sistema francés o amortizacion sistema francés. Si ha seleccionado Cambio porcentual, seleccione
Incremento de precios / Margen o Total / Cambio

Vista numérica Presione para visualizar la Vista numérica. Esta vista cambia seguin el método seleccionado en la

Vista simbdlica.

Ejemplo 1

Imaginese que financia la compra de una casa
con un préstamo de 30 afios a un interés
anual del 6,5 %. El costo de la casa es de
USD$180.000 y realiza un pago inicial de
USD$30.000. Por lo tanto, se financian
USD$150.000 netos. ¢A cuanto asciende el
pago mensual obligatorio? Imaginese que los
pagos comienzan al final del primer periodo.
Togue Método y seleccione TVM. Presione
para visualizar la Vista numérica.
Introduzca los datos tal y como se muestraen
laimagen de la derecha.

Solucion

Valor temporal del dinero

N: 360.00

VA: 150,000.00 P/Afi0: 12

VF: 0.00

Introducir cantidad de cuota o solucionar

| Editar

E

19%/Afo: 6.50

Final.: v

Tamario de grupo: 12

Amort Soluc. |

jemplo 1

Valor temporal del dinero

N: 360.00 I%/Afio: 6.50
VA: 150,000.00 P/Afi0: 12
Pagn: C/Afio: 12
VF: 0.00 Final.:

Introducir cantidad de cuota o solucionar

| Editar

Tamafio de grupo: 12

Amort Soluc. |

Solucién

Resalte el campo PAGO (ya que se trata del valor de pago que queremos calcular). Pulse [[ZIED. Se calcula el valor de pago.
Taly como se muestra en la segunda imagen de la derecha, necesita realizar pagos mensuales de USD$948,10 (los valores
negativos indican los pagos que realiza, mientras que los valores positivos indican los pagos ya realizados).

Ejemplo 2

Siguiendo con el ejemplo anterior, imaginese
gue espera vender la casa después de 10
afos y que pagara el saldo del préstamo con
un pago final global. ;A cudnto ascenderd el
pago final global?

a6

Introducir cantidad
| Editar

Valor temporal del dinero

N: 360.00 1%/Afi0: 6.50
VA: 150.000.00 P/Afi0: 12
Pagu: C/Afo: 12
VF: 0.00 Final.: v

Tamario de grupo: 12

de cuota o solucionar

Soluc. |

Ejemplo 2

: Pr[nc’lgfal.b Irlte’res - 1Sal‘du :

2 -1.788.85| -9.588.35| 146.534.58)
3 -1,908.65| -9,468.55| 144,625.93|
id -2,036.48 -9.340.72| 142,589.45
5 -2,172.86| -9,204.34) 140.416.59
6 -2,318.39 -9.058.81 138.098.20|
7 -2,473.66| -8,903.54) 135,624.54
8 -2,639.31 -8,737.89 132,985.23
9 -2,816.08 -8,561.12| 130,169.15|
0 -3.004.68 -8.372.52| 127.164.47|
127,164.47

Solucién
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Para resolver este problema necesita visualizar el programa de amortizacién del préstamo. Pulse [[Xilgad. El programa

de amortizacion es una tabla con columnas para un grupo de pago, el capital pagado durante el grupo, el interés pagado
durante el grupo y el saldo restante al final del grupo. Los botones y realizan las mismas funciones que en
la aplicacion Hoja de calculo. Para volver a la pagina TVM, pulse [ vm ]

Solucion

Para encontrar el pago global después de 10 afios de pagos, desplacese hasta la fila
donde el grupo de pagos es igual a 10. La cuarta columna muestra que se debe un |
saldo de USD$127.164,47 después de 10 afios. Ese es el tamario del pago final global -
necesario. M
Presione paraver una representacion grafica de la tabla de amortizacion. Presione H
(® parair a cada grupo de pago e ir viendo, en la parte inferior de la pantalla, el interés H
pagado en cada grupo. Presione @ para ver el capital pagado por cada grupo. H

Aplicacion Solucion lineal PI109..120] Interés % 372.52
La aplicacion Soluc. lineal calcula sistemas 2x2 'y 3x3 de ecuaciones lineales. Para abrir Solucionador de ecuac, lin.

la aplicacion Soluc. lineal, presione y seleccione Soluc. lineal. La aplicacion Soluc. | ox+ 0 v+ 0z= 0
lineal tiene dos paginas: una para sistemas 2x2 y otras para sistemas 3x3. De forma 0X+ 0 v+ 02= 0
predeterminada, al abrir la aplicacion se muestra la pagina 3x3. ojx+ o 0jz= e

0
Introduzca un valor para el coeficiente de cada ecuacion lineal y anote la

solucién proporcionada debajo de las ecuaciones. La solucion mostrada cambia
constantemente a medida que afiade o cambia los coeficientes de las ecuaciones.

Los elementos del ment son los siguientes:
+ [ETE3: mueve el cursor a la linea de entrada donde puede afiadir o cambiar un

INUmero infinito de soluciones

activa.

« EEE: muestra la pagina para resolver un sistema de 3 ecuaciones lineales en 3 variables; cambia a cuando se
activa.

.
Ejemplo Solucionador de ecuac. lin.

Resuelva el sistema lineal de 5x+ 2y=8y 3x—y=7. (I 2= 8

3 X+ -1 ¥= 7

Solucion

Pulse para ver la pagina 2x2 e introduzca los coeficientes y las constantes de
ambas ecuaciones, tal y como se muestra en la imagen de la derecha (para introducir
un numero negativo, presione primero (7).

A medida que va introduciendo valores, la solucién se actualiza automaticamente.

La solucion que desea aparece Unicamente cuando se han introducido todos los
coeficientes y todas las constantes. En este ejemplo, la solucidnes x=2e y=-1.
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Aplicacion Soluc. de triangulo
Esta aplicacion calcula las longitudes de los lados y los tamafios de los angulos de los tridngulos. Para abrir la aplicacion
Soluc. de triang., presione y seleccione Soluc. de triang.

Las longitudes de los lados aparecen representadas por g, b,y ¢, y el angulo opuesto
a cada lado aparece representado por A, B,y Crespectivamente. Introduzca 3 valores, | Completar 3 de 6 valores

uno de los cuales debe ser una longitud, y la aplicacion calculara el resto de los valores. | e[ ] &
Los elementos del ment son los siguientes: 2 B

+ [ENEA: mueve el cursor a la linea de entrada donde puede afiadir o cambiar un
valor (también puede introducir simplemente un valor y presionar [ Eer ).

G 0 EEN : cambia la medicion del angulo entre grados y radianes. Tenga en
cuenta que, cuando se muestra [EgEEH , la medida de los angulos es en grados, y
que cuando se muestra (NS, la medida de los angulos es en radianes.

. Pl cambia entre las formas de entrada de triangulos de dangulo general y derecho (el Ultimo requiere una entrada
menos).

- B calcula los valores restantes.

Ejemplo

Un tridangulo tiene lados de longitudes 9y 6. El dangulo opuesto al lado que mide 6 es 30°. ;Cudl es la longitud del tercer lado?
Solucion

1. Sifuera necesario, pulse para establecer la medida del angulo a grados.

2. Introduzcaa=9, b=6,y B=30.

3. Pulse para ver el resultado.

La longitud del tercer lado se muestra como ¢=11,76... También se calculan los angulos Ay C.

Observe que, en este caso, hay una segunda

Soluc. |

solucion. Eso se puede saber por la presencia A

de un nuevo elemento de menu: _ Solucién encontrada Solucién encontrada

Pulse para ver la segunda solucién: a9 A: 48.5903778907 a9 A:131.409622109

c=3,825... Presione nuevamente b: 6 B: 30 b: 6 B: 30

para ver el resultado anterior. c: 11.7628556007 101200622109 | c: 3.82560166752 c[ie5%0377891 |
Introducir angulo C * Introducir angulo C *

| Editar Grados / 4 4 | Editar Grados

Solucién 1 Solucion 2
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Aplicacion Explorador

La aplicacion Explorador se ha disefiado para que examine las relaciones entre los parametros de una funcion y la forma del
grafico de dicha funcion. Existen dos modos de exploracion: el modo de transformacién y el modo de ecuacion. En el modo
de transformacion, manipula un grafico y anota los cambios correspondientes en su ecuacion. En el modo de ecuacion,
manipula una ecuaciény anota los cambios correspondientes en su representacion grafica. Para abrir la aplicacion Explorador,
presione y seleccione Explorador. La aplicacion se abrira en la Vista simbolica.

Vista simbédlica En la Vista simbdlica, seleccione la familia de funciones que desea Vista simbélica Explorador
explorar. Puede seleccionar una de las siguientes familias de funciones:

i Método:(V/ Lineal
e Lineal Cuadrético
e Cuadratico Clbico
Exponencial
e Cubico Logaritmico
. Trigonométrico
¢ Exponencial
hd Logaritmico Elegir tipo de funcion
* Trigonométrico
Vista de grafico De forma predeterminada, la Vista de grafico entra en modo Pendiente
2

de ecuacion y muestra una ecuacion debajo de su grafico. La ecuacion y el grafico
dependen de la familia de funciones que haya seleccionado en la Vista simbalica.
Dependiendo de la familia de funciones, la Vista de grafico también puede mostrar
los valores numeéricos asociados con el grafico, como las intercepciones.

Puede editar la ecuacién en el drea de entrada y observar los cambios en el grafico.
Para dilatar el grafico, realice un zoom con dos dedos. [ |
Paraingresar al modo de transformacion, seleccione [ifuatd . Normalmente, hay varios
tipos (o formas) de una ecuacidn para explorar. Para seleccionar un formulario
diferente, pulse y luego seleccione un tipo disponible. Para trasladar el grafico vertical u horizontalmente, realice un
deslizamiento con un dedo. Para cambiar los atributos, como la pendiente (para una ecuacion lineal) o la amplitud (para una
ecuacion trigopnomeétrica), realice un zoom con dos dedos. Para combinar términos o redondear decimales largos, pulse
ERS . Después de manipular el grafico, la ecuacion se actualiza para reflejar los cambios.

Creacion de aplicaciones personalizadas

Las aplicaciones que incluye la calculadora HP Prime estan integradas y no se pueden eliminar. Siempre estan disponibles
(presionando simplemente @&&@). No obstante, puede crear las instancias personalizadas que desee de una aplicacion.
También puede crear una instancia de una aplicacién que esté basada en una aplicacion personalizada con anterioridad.
Las aplicaciones personalizadas se abren desde una biblioteca de aplicaciones de la misma manera en que se abre una

aplicacién integrada.

Intercepcion de X|
1.5

Intercepcion de Y|
-3

2%X-3

| Editar Transfo Info |
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La ventaja de crear una instancia personalizada de una aplicacion es que puede seguir usando la aplicacion integrada para
otro tipo de problema y volver a la aplicacion personalizada en cualguier momento, ya que esta seguird mostrando todos
sus datos.

Aligual que las aplicaciones integradas, las aplicaciones personalizadas pueden enviarse a otra calculadora HP Prime. Esto
aparece explicado en “Uso compartido de datos” en la pagina 21.

Imagine que desea crear una aplicacion personalizada basada en la aplicacion integrada Secuencia. La aplicacion generara
la secuencia Fibonacci.

1. Presione y utilice las teclas del cursor para resaltar la aplicacion Secuencia. No abra la aplicacion.

2. Pulse [EMERD. Este elemento le permite crear una copia de la aplicacion integrada y guardarla con un nuevo nombre. Se
conservaran todos los datos que contenga la aplicacion integrada, a la que podra volver mas tarde abriendo la aplicacion
Secuencia.

3. En el campo Nombre, introduzca un nombre para la nueva aplicacion, por ejemplo, Fibonacci, y presione dos veces
(CFer .

Su nueva aplicacion se afiadira a la Biblioteca de aplicaciones. Tenga en cuenta que tiene el mismo icono de la aplicacion

de origen (Secuencia), pero con el nombre que usted le ha dado: Fibonacci en este ejemplo. Ahora ya puede utilizar esta

aplicacion del mismo modo que la aplicacion integrada Secuencia.

Menus del cuadro de herramientas

Los menus completos de funciones, comandos y variables se agrupan en un conjunto de cinco menus conocidos con el
nombre de menus del cuadro de herramientas. Puede pulsar la tecla del cuadro de herramientas (#E®) para ver estos
menus, cuyas etiguetas son: Matem., CAS, Apl., Usua. y Catlg.

Ademas de las dos técnicas habituales de seleccionar un elemento del menu, pulsar sobre él o usar las teclas del cursor para
resaltarlo y presionar a continuacion [ Eer , también puede escribir parte del nombre del elemento y el cursor se movera
hasta él. También puede introducir el nimero del elemento, como aparece en el men (la ultima técnica aparece ilustrada
en “Calculos del sistema algebraico computacional: algunos ejemplos” en la pagina 18).

Meni Matem

Este menu contiene todas las funciones de matematica disponibles en la vista de Inicio, ordenadas por categoria. Presione
y, si es necesario, pulse [JHeul. Seleccione la categoria adecuada y, a continuacion, elija la funcién que desee. Por
ejemplo, supongamos que desea determinar el complejo conjugado del nimero complejo 6+4 * i:

1. Presione (y pulse si es necesario). Hoja de calculo
2. En el menut principal, seleccione Aritmética, Complejo en el submenuy, Matem.
H ¢ “ 1t NUmeros
Conjugado en el submenu del submend. B e e
La sintaxis adecuada, CONJ (), aparece en la linea de entrada, donde podra = Trigonometria » (2 Minimo

»|3Médulos [t Argumento
»[[4Encontrar r{zConjugar

3. Introduzca 6+4* 1 entre los paréntesis y presione (B ]. El resultado es 6-4* 1. : b[aBorcentalelZharieliea
s|éCompleja [4Parte imaginaria
»|7 ExponencialsVector de unidad

especificar el nUmero complejo.
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Formato de menii

De manera predeterminada, una funcion se presenta en un menu de matematica con un nombre descriptivo, no con su
nombre de comando. Por lo tanto, el nombre del comando CONCAT se presenta como Concatenar y MOD se presenta
comoMédulos. Por el contrario, si prefiere que los menus de matematica muestren los nombres de los comandos, cancele
la seleccion de la opcion Pantalla del meni de la pagina 2 de la pantalla Configuracion de Inicio (consulte “Configuracion de
Inicio” en la pagina 12). Tenga en cuenta que esto también afecta al formato de los menus de CAS.

Menii CAS (Sistema algebraico computacional)

Este menu contiene las funciones matematicas mas comunes disponibles en el CAS,
ordenadas por categoria (otras funciones de CAS estan disponibles en el ment Catlg.)
Presione y, si es necesario, pulse [JEI. Seleccione la categoria adecuada y,
a continuacion, elija la funcion que desee. Por ejemplo, imagine que desea encontrar
el maximo comun divisor de 4656, 764y 8794:
1. Presione (y pulse si es necesario).
2. Seleccione Entero en el menu principal y MCD en el submenu.
La funcién gcd () aparece en la linea de entrada, donde puede especificar los
ndmeros cuyo maximo comun divisor intenta buscar.
3. Escriba 4656, 764, 8794 entre los paréntesis y presione [ Eer ], Elresultado es 2.

Menii Aplicaciones

Este menu enumera todas las funciones de las aplicaciones a las que puede acceder,
ordenadas por aplicacion. Presione y, si es necesario, pulse [JESIN. Seleccione
la aplicacion adecuada y, a continuacion, elija la funcion de aplicacion que desee. Por
ejemplo, imagine que desea saber la pendiente de 2x% — 9x cuando x = 2. En lugar de
utilizar la aplicacion Funcion, le indicamos a continuacién una manera mas rapida de
hacerlo:
1. Presione (y pulse si es necesario).
2. En el menu principal, seleccione Funcién y, en el submenu, seleccione SLOPE.
La funcién SLOPE () aparece en la linea de entrada, donde puede especificar la
funciony el valor x (separado por una coma). Tenga en cuenta que si la aplicacidén actual no es la aplicacidn de la funcion,
lo que aparece en la linea de entrada estd Function.SLOPE ().

3. Introduzca 2*x2-9*x, 2 y presione (2= ]. Elresultado es 1.

Graficos avanzados

1Algebra >t Divisores
zCalculos »|2Factores
sSolucionador »|3Lista de factores
+Reescribir  »[4MCD

SEntero »[SMCM

=Polinémica »[sPrimo H
7 Grafico »[|7 Division

Usua. | Catlg

[Matem.

Hoja de calculo

Funciones de apl.

7Var 2 estadistica &>
5Var 1 estadistica @
5 Solucionador -+
ASecuencia | B
eGraficos avanzados [E>
CPolar E3»
v Paramétrica
E Funcién
[Matem.| cAS

2ISECT
3ROOT

4 AREA
SSLOPE

s CHECK

7 UNCHECK

Usua.

Catlg

Menu Usuario (Usua.)

El menu Usua. contiene las funciones y programas definidos por el usuario. Por Funcicn
ejemplo, con la funcion Definir (EXA ) puede definir sus propias funciones. El
nombre que le dé a una funcion aparecera en el menu Usua. Puede, por ejemplo, crear
la funcion SIN(X)+COS(Y) y llamarla SINCOS. SINCOS aparecera después en el ment
Usua. Silaselecciona, SINCOS () aparecerden la posicion del cursor. A continuacion,

tiene que introducir los argumentos que especifico al crear la funcion. Por lo tanto, ‘e —
SINCOS (0,5,0,75) dard como resultado 1, 2111... (si su ajuste de medicién del 2SimpleCounter )
éngulo es radianes)_ =Funciones de usuario »

Catlg OK

_M atem.
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Los programas que cree usando el lenguaje de programacion de la calculadora también se mostraran en el menu Usua., si
ha hecho que sean globales (utilizando el comando ExXPORTAR). De la misma forma que puede evaluar una funcion definida

por el usuario si selecciona en primer lugar el menu Usua., también puede ejecutar un programa seleccionandolo en el menu
Usua.

Menu Catalogo (Catlg.)

La tecla del cuadro de herramientas también le proporciona acceso a un menu con
todos los comandos y funciones disponibles en la calculadora HP Prime. Pulse
y el comando o la funcién que desee. Se copiara en la ubicacién del cursor.

Hay mas de 400 comandos y funciones en este menu. Es posible que le resulte mas
facil seleccionar un elemento introduciendo las primeras letras del nombre. EL ment se
desplaza automaticamente al primer comando cuyo nombre coincida con las letras que
ha introducido. Por ejemplo, imagine que desea obtener el nimero de valores enteros
positivos gue no sean mayores ni coprimos de 200. La funcién de Euler es una manera
rapida de buscar ese nimero, y la funcién esta disponible en el menu Catlg. Matem.
1. Presione (y pulse =T si es necesario).

2. Introduzca eu. Note que el menu se desplaza automaticamente a euler.

3. Seleccione euler, escriba 200 entre los paréntesis y presione [ B . El resultado es 80.

Catalogos y editores

La calculadora HP Prime dispone de un nimero de practicos catdlogos para almacenar las listas, matrices, programas y
notas que cree. Cada uno de estos catalogos tiene un editor que lo ayuda a crear y madificar rapidamente una lista, matriz,
programa o nota. Aligual que las aplicaciones, los elementos que afiada a un catalogo pueden enviarse a otra calculadora
HP Prime mediante el cable USB suministrado (consulte “Uso compartido de datos” en la pagina 21).

Editor y catalogo de listas

Puede crear listas de niumeros reales, nimeros complejos, expresiones, matrices y
otras listas. También puede realizar determinadas operaciones matematicas en las i) o
. . . . . . . L2 (0) OKB:!
listas. Presione 7 para ver el Catalogo de listas. Puede almacenar hasta diez listas |5 OKB
en el catalogoy denominarlasde L1 aL9 o LO. Los elementos de menu del catalogo |14 0KB
de listas son: L3 @ OKB
L6 (0) OKB:!
- [EMED: abre la lista seleccionada para que pueda afiadir o modificar elementos. |7 @ 0KB
También puede pulsar simplemente en el nombre de una lista. L8 (9) OKB

« [EMM: climina el contenido de una lista seleccionada.

| Editar | Elimi. Enviar

« [EXER: transfiere una lista resaltada a otra calculadora HP Prime.
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Al seleccionar una lista, se abre el editor de listas. En este editor es donde se afiaden
elementos a unalista o donde se modifican. Cuando abre una lista por primeravez, ésta e = = e
estard en blanco. Para introducir un elemento solo tiene que empezar a escribir su
nombre. Los elementos de menu del Editor de listas son los siguientes:

+ [EEEB: copia el elemento seleccionado en la linea de entrada, donde lo podra
editar. Este elemento solo esta visible cuando se selecciona un elemento de la lista.

« B abre un menU de opciones de edicién. Para obtener mas informacion sobre
este mend, consulte “Editor y catdlogo de matrices” en la pagina 53.

| Editar | Mas Ira Ir |
« EEER: mueve el cursor hasta el elemento especificado en la lista. Esta opcién es
especialmente Util para listas muy grandes.
. o IEE: configura la forma en que el cursor se mueve después de presionar [ &= . Las opciones son Abajo,
Derecha, y Ninguna.
Introduzca el primer elemento en su lista y presione opulse [T EL cursor
se mueve a la siguiente fila. Repita el proceso hasta que haya afiadido todos los
elementos que desee afiadir. Una vez que haya completado la lista, presione 7
para volver al Catalogo de listas.

wlulalofu;

‘m|w‘h|w"u_l

En programas y en la vista de Inicio, puede hacer referencia a una lista por su nombre
(L1, L2, etc.). Por ejemplo, imagine que L2 se compone de {5,6,1,5,8}. En la vista de
Inicio podria introducir 5*1.2. El resultado mostrado seria {25, 30, 5, 25, 40 }. Note
que cada elemento de la nueva lista es cinco veces su elemento correspondiente en 1.2.
Fijese ademas en que una lista esta representada por un par de corchetes {}, con cada
elemento separado por una coma. Si desea almacenar su resultado en la lista 1.6, solo tiene que pulsar (St introducir
1.6,y pulsar [ B ], Sja continuacion abre el catalogo de listas, podra ver que se ha rellenado L6.

Puede crear una lista en la vista de Inicio presionando 8 e introduciendo cada elemento separado por una coma.
El mend Matem. cuenta con numerosas funciones relacionadas con listas (consulte “Ment Matem” en la pagina 50).

Editor y catalogo de matrices
Puede crear tanto matrices como vectores. Presione 4 paraacceder al catalogo de Matrices
notas. Un catalogo puede almacenar un total de diez matrices o vectores, denominados
de M1 aM9 o MO. Los elementos de menu del Catalogo de matrices son:

+ [EEED: abre la matriz o vector seleccionado para afiadir o cambiar elementos.
También puede pulsar simplemente sobre su nombre.

Editar | Més Ira Ir |

« [EE: elimina el contenido de la matriz o el vector seleccionado.
« [ cambia la matriz seleccionada a un vector.
« [EXER: envia la matriz o el vector seleccionado a otra calculadora HP Prime. EEDERT SRS EV
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Al seleccionar una matriz, se abre el Editor de matrices. Los elementos de menu del RS
Editor de matrices son: R 9 2

=}

+ [ENEA: copia el elemento seleccionado en la linea de entrada, donde lo podra
editar. Este elemento solo esta visible cuando se selecciona un elemento de la
matriz o del vector.

« I : abre un menu de opciones de edicion. Este ment contiene opciones
similares a las del menu Mas del Editor de listas, pero con opciones adicionales que

0
| Editar | Mas Ir a Ir »

se utilizan solamente para editar matrices. Las opciones son las siguientes:
Insertar

« Fila: inserta una nueva fila encima de la fila actual en la matriz. La nueva fila contiene ceros.

» Columna: inserta una nueva columna a la izquierda de la columna actual en la matriz. La nueva columna contiene
ceros.
- Elimi.
+ Fila: elimina la fila actual de la matriz.
» Columna: elimina la columna actual de la matriz.
» Todo: borra el contenido de la matriz.
- Seleccionar
« Fila: selecciona la fila actual. Una vez seleccionada, se puede copiar la fila.
» Columna: selecciona la columna actual Una vez seleccionada, se puede copiar la columna.

» Cuadro: abre un cuadro de didlogo para seleccionar una matriz rectangular definida por un punto de partida y una
ubicacion final. También puede mantener pulsada una celda para iniciar la seleccién, y a continuacion, arrastrar
el dedo para seleccionar una matriz rectangular de elementos. Una vez seleccionada, se puede copiar la matriz
rectangular.
* Intercambiar final: intercambia los valores de la primera y la Ultima celda de la matriz de celdas seleccionada.
- Seleccion: activa o desactiva el modo de seleccién. También puede tocar y mantener pulsada una celda, y luego
arrastrar el dedo para seleccionar mas celdas.

Intercambiar

« Fila: intercambia los valores de las filas seleccionadas.
» Columna: intercambia, los valores de las columnas seleccionadas.

« @I mueve el cursor hasta el elemento especificado en la matriz. Esta opcién es especialmente Util para matrices
muy grandes.

. o MM : configura la forma en que el cursor se mueve después de presionar [ ¥ . Las opciones son Abajo,
Derecha, y Ninguna.
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No es necesario definir las dimensiones de una matriz de antemano. Solo tiene que ir DS
escribiendo los elementos. Puede introducir valores fila a fila 0 columna a columna. Z

En programas y en la vista de Inicio, puede hacer referencia a una matriz o vector por
sunombre (M1, M2, etc.). Por ejemplo, imagine que M6 se compone de [[8,0,5],[5,1,61]
y M7 se compone de [[1,2,3],[4,5,6]]. En la vista de Inicio, puede introducir M6+M7. El
resultado mostradoseria [[9,2,8]1,[9,6,12]].

Puede crear una matriz o un vector en la vista de Inicio si presiona 5 eintroduce
cada elemento. Utilice las teclas del cursor para moverse de una posicion a otra en la
matriz que aparece.

El ment Matem. cuenta con numerosas funciones relacionadas con matrices (consulte “Ment Matem” en la pagina 50).

Editor y catalogo de programas

La calculadora HP Prime cuenta con un potente lenguaje de programacion que puede tener muchos usos. Los programas
se crean y modifican en un editor y se almacenan en un catalogo. Presione para abrir el Catalogo de programas.
Puede editar, ejecutar y depurar un programa, y enviarlo a otra calculadora HP Prime. También puede cambiar el nombre de
los programas o eliminarlos.

wlono|r
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| Editar | Mas Ira Ir »

Cuando hay programas existentes, los elementos de menu del catalogo de programas son:

« [EE8: abre el Editor de programas con el programa seleccionado para que lo
edite.

« [EIEM: abre un cuadro de entrada para dar nombre a un programa nuevo.
« W : abre un submend con las siguientes opciones:

Catalogo de programas
[E Graficos avanzados (App) OKB|
K_Sin 1KB
SimpleCounter 1KB|
MYPROGRAM 1KB

Guard.: crea una copia de un programa con un nombre nuevo.
- Renom.: cambia el nombre de un programa existente.

Orden.: ordena los programas (cronoldgica o alfabéticamente).
- Elimi.: elimina el programa seleccionado.

| Editar

Nuevo Enviar | Depur.

- Borrar: elimina todos los programas del catdlogo de programas.
« EMER: envia el programa seleccionado a otra HP Prime.
« BIEMA: depura el programa seleccionado.
« [IEET: cjecuta el programa seleccionado.

Puede introducir su programa letra a letra si conoce los nombres de los comandos
0 usar uno de los menus disponibles cuando el Editor de programas esté abierto:

« [EXH: abre el mend de comandos.

« BB abre un mend de estructuras comunes de bifurcacion y bucle.

Tenga en cuenta que los comandos de programacion también estan disponibles en el
menu Catlg. (consulte “Menu Catalogo (Catlg.)” en la pagina 52).

El boton [{&duld le permite comprobar la sintaxis en cualguier momento.

Una vez finalizado el programa, presione para volver al Catdlogo de
programas. Lo vera en la lista del catalogo. Pulse para ejecutar su programa
(en la vista de Inicio puede escribir el nombre de su programa'y pulsar para ejecutarlo).

SimpleCounter
EXPORT SimpleCounter()
BEGIN

FOR N FROM 1 TO 1@ DO
MSGBOX( "Counting: " + N);
END;

END;

| Cmds | Plant.
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Seilustra un programa sencillo a la derecha. Cuando se ejecuta, el valor de N se define
en 1y el programa continta hasta que se convierte en 10. El valor aparece en pantalla
en un cuadro de mensaje. El valor esta precedido por la cadena Counting:. Sipulsa
o presiona [ Er ], el valor de Nincrementara en 1. El valor incrementado se
muestra en la pantalla en otro cuadro de mensaje. Para continuar, pulse 0
presione hasta que N sea mayor que 10, momento en el que el programa deja
de ejecutarse.

Consulte la Guia del usuario para obtener mas informacion acerca de la programacién
de la calculadora HP Prime.

Editor y catalogo de notas
La calculadora HP Prime tiene una funcion de notas que le permite crear una biblioteca
de notas. Presione para acceder al Catalogo de notas.

Aparecen los siguientes elementos de ment (algunos solo aparecen siya se ha creado
como minimo una nota):

« [EMES: abre el Editor de notas para editar la nota seleccionada.
« [EMEMY: abre un formulario de entrada para dar un nombre a la nueva nota.
« IREW: abre un submenti con las siguientes opciones:
- Guard.: crea una copia de una nota con un nombre nuevo.
- Renom.: cambia el nombre de la nota seleccionada.
- Orden.: ordena las notas (cronoldgica o alfabéticamente).
Elimi.: elimina la nota seleccionada.
- Borrar: elimina todas las notas del Catalogo de notas.
« EXER: envia la nota seleccionada a otra calculadora HP Prime.
Pulse e introduzca un nombre para su nueva nota. Pulse dos veces.
Se abrira el Editor de notas para que introduzca su nota.
Los elementos de menu del Editor de notas son:
« [ : proporciona opciones para definir el tamafio de la fuente, el color de
primer plano, el color de fondo y la alineacion de los parrafos.
« [IEEY: ofrece las opciones de negrita, cursiva, subrayado, mayusculas,
superindice y subindice.

« I pasa por tres estilos de vifietas (colocando la vifieta seleccionada frente al
parrafo sobre el que esté el cursor). Hay también una opcidn que permite eliminar
una vifieta.
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Catédlogo de programas
[E Gréficos avanzados (App)
SimpleCounter

MYPROGRAM

OKB|
TKB|
1KB|

Catalogo de notas
Math Homework

| Editar Enviar

Math Homework
For Tuesday's Class
* TVM calculations
* Simultaneous equations

For Friday's Class
® Conic sections
Piecewise plotg

_Form. | Estilo * |Insertar]
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